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PRESENTACION

El 1x1 al que hace referencia el titulo ori-
ginal es la base del calculo. Claro esta que
en el ajedrez también hay que calcular, sobre
todo en el final. No espere de este entrete-
nidisimo libro, sin embargo, una «piedra filo-
sofal», que no puede existir en absoluto en el
ajedrez. Esta obra no es, pues, una exposi-
cion sistematica de los finales, y quiza dira
usted por eso que titularla «El 1x1 del final»
es un embuste. jDe ninguna manera! La
acertada seleccion de los numerosos ejem-
plos, su comparacion con determinadas re-
glas del final y la gran cantidad de analogias
hacen que sea de lo mas estimulante e ins-
tructiva.

El estudioso aprende mas de exposiciones
asi que de fatigosas acumulaciones de varian-
tes, axioma que he seguido a lo largo de mi vi-
da en mis propios libros, por lo que este

también podria haberlo escrito yo, ijlo que, por
desgracia, no es el caso!

La idea original del israeli —antes rumano—
Milu Milescu, especialista en estudios, consis-
tia en exponer, a partir de una coleccion lo
mas extensa posible de analogias entre la
partida y el estudio, la importancia y el valor
que tiene el conocer estudios para jugar los fi-
nales. A Hans-Hilmar Staudte le apasioné es-
ta idea, pero fue mucho mas alla y cred
practicamente un manual del arte del final de
base asistematica. Se advierte una y otra vez
cuantas dificultades plantea, incluso a gran-
des maestros, el tratar bien el final. ¢Y a qué
se debe esto? Aun hecho que en la apertura y
el medio juego no se pone de relieve con tan-
ta nitidez: jla exigencia de jugar con la mayor
exactitud posible!* Hay que «clavarse» en ca-
da jugada, puede decirse en muchas posicio-

* Un ejemplo de que los finales, incluso los mas sencillos, no se pueden jugar de cualquier manera lo ofrece la partida Magem
(GM, 2560)-Kalesis (MI, 2420), Berga, 1995. Blancas: c1, Zh1, b2, a2. Negras: &g6, Z 8, & c2, b4, a6. Son mano las
blancas. 1. $xc2?, ... «Con la bandera demasiado levantada, no acierto con la jugada. El jaque previo era decisivo para cor-
tar el paso al rey negro. Al tomar directamente, el final es de tablas. 1. X g1+!, &h7 2. Hxc2 +.» 1. ..., Ef2+ 2. Hb3, a5
3. Bb1, b6 4. had, H155. He1, Ef26. Eb1, H157.b3, He6 8. Hd1, He79. Ed2, Eh510. E g2, ... «Las blan-
cas, para progresar, tienen que ir a buscar el pedn de torre, pero como también caera el pedn de torre blanco, llegamos a un fi-
nal tedrico en el que no hay nada que hacer.» 10. ..., d7 11. X g6, &¢7 12. K a6, E h2 13. H xa5, K xa2+ 14. Hxba =,
... «Con el rey negro en d7, de haberse jugado 1. Z g1+, las blancas ganarian el final porque consiguen cortarle el paso con
Hc5.» 14. ..., Z b2?2! «No es un error en si, pero las negras demuestran no saber bien lo que estan haciendo. Lo mas sencillo
es apartar la torre lateralmente y esperar a que suba el peén.» 15. X h5, ob7 16. a4, Z b1?! 17. b4, H a1+?! «Y las ne-
gras piden jtablas! Aunque lo sean, creo que ha de ser el blanco el que las dé cuando se canse, lo que ocurriria muy pronto.»
18. Hbs, E g1 19. Hh7+, Hb820. bas5, H g5+7?! 21.b5, H g1?!22. a6, H b1?? «Es muy sorprendente que un Maes-
tro Internacional sea capaz de hacer esta jugada y levantarse e irse a fumar un cigarrillo fuera como si no pasara nada. En el
ajedrez se puede ver detodo.[22. ..., H g6+23.b6, Eg8=;22. ..., Hg8=]»23. &Hb6, Hc8 24. E h8+, Hd7 25. E b8! +,
.. «<El rey negro se ha quedado fuera. Ahora estamos en otro final tedrico, pero esta vez ganado por las blancas.» 25. ..., Eb2
26. a7, Hd6 27. b6, d7 28. H h8, Hc6 29. X c8+, d7 30. b7, H a2+ 31. Hbs, Ha1 32. Hc2, Z b1 33 Hd2+,
1 -0 Comentarios de Jordi Magem en Butlleti d’Escacs, nim. 76, octubre de 1995, pag. 32 (en catalan). La primera jugada es la
36 de la partida. Sigo el sistema de numeracion adoptado por Staudte y Milescu en todos los ejemplos que anado. (N. del t.
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nes del final. Y aunque en el medio juego, por
ejemplo, con frecuencia es posible enmendar
un error, la mayoria de las veces ese error en-
seguida es decisivo en el final.

Se asombra uno al ver las insospechadas
posibilidades creativas que hay en el final, que
—como el ajedrez en general, por cierto— con-
tiene mas excepciones que reglas. Y debe
agradecerse a los autores que nos hayan pro-
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curado panoramicas tan interesantes y dignas
de verse de un ambito importante del ajedrez
que algunos jugadores tildan, sin razén, de
«SECco».

iEl que estudie este libro con interés habra
avanzado un gran trecho para adquirir los co-
nocimientos basicos del final!

Kurt Richter, Berlin, otofio de 1964



EN VEZ DE
UN PREFACIO

«jEl final es aburrido! Lo unico que tiene
que hacer el jugador es aprenderse de memo-
ria reglas aburridas, técnica arida y mecanica
y hacer hincar la rodilla al adversario con la
memoria, no con la fantasia creativa». Estos
juicios u otros analogos se oyen en ocasiones
emitidos en alta voz. Sin embargo, quisiéra-
mos recomendar con toda modestia a estos
profetas que suban algunos peldafios mas por
la «escalera del conocimiento». j¢Quiere us-
ted dirigir un ataque de mate en el final?! Pues
bien, jmultiples ocasiones tendra de hacerlo!
i¢ O le resultaria desagradable que acabaran
dandole mate en el final?! Esté tranquilo: hay
muchas escapatorias, y a veces, cuando todo
parece perdido, jtodavia existe «el ultimo refu-
gio»! No obstante, los autores no pueden si-
lenciar que, también en el final —en el que
quedan poquisimas piezas, propias y ajenas,
que hacen del tablero un lugar inseguro—, de
vez en cuando resulta dificil defenderse de
amenazas de mate. Pueden costar la vida, si
bien a camara lenta, por decirlo asi. Pero véa-
lo usted mismo:

V,

T

Gligori¢-Liberzon
Moscu, 1963

L. I. Kibbel
Shajmatny Listok, 1922
Las blancas ganan

En el diagrama num. 1, el joven Liberzon
(actualmente gran maestro) recurri6é a la ma-
niobra, de extrafa apariencia, 1. ..., g5 2.
&g3 (amenaza mate), H h6, tras de lo cual
los adversarios se separaron con unas pacifi-
castablas. ¢ Por qué, sin embargo —se pregun-
t6 después de la partida—, las negras no
jugaron 1. ..., X b6 para explotar el peén pasa-
do? Después de 2. & d4 (las negras también
tienen posibilidades de ganar luego de 2.
£ b2)2. ..., b2, ;no habrian estado perdidas,
las blancas? La respuesta es lo que hace que
el final sea tan interesante para nosotros: su-
cede 3. & xb6!, y ahora se ve que se ciernen
malévolos peligros de mate sobre el rey negro,
de los que no puede salvarse mas que a cos-
ta de abandonar el peén pasado: 3. ..., g5
(se amenazaba mate en d8) 4. hd+!, h6 (4.
.., Oxh4? 5. & d8#04. ..., D65 & dd+)5.
& c5! Se vuelve a amenazar mate, pero ahora
las negras ya no tienen mas jugada que pisar
la diagonal a1-h8 con 5. ..., &g7, y después
de 6. & d4+ caen el pedn y el teldn.
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Si, caen, pero no como nuestro imaginario
ajedrecista, probablemente, ha supuesto; las
negras efectdan 6. ..., &h6!!l y, luego de 7.
& xb2, jhan encontrado un albergue seguro
en la «casa del ultimo refugio»!, a saber, el
ahogado.

Quiere el azar que las negras, si el adversa-
rio cambia el orden de las jugadas con 4.
£ c5? (en vez de 4. h4+!) «porque siempre
son tablas», puedan darle la vuelta a la tortilla:
«Si no asegura las tablas con 4. h4+, venera-
do maestro, gano con 4. ..., h5!». El avance
del pedn «h» les procura la casilla de fuga h7,
y las blancas, convertidas de repente en un
pobre diablo, deben abandonar la partida.

Liberzon, pues, no incurrié en omisién algu-
na cuando renuncid a intentar ganar. El gran
maestro Gligori¢, por su parte, advirtié que
después de 1. ..., g5 2. g3, Hh6 no te-
nia nada mejor que concertar la paz: aceptar
el sacrificio de calidad con 3. & xh6+, &xh6
le habria dejado con un «caballo de ventaja»,
cuya unica tarea habria consistido entonces
en vigilar el pedn de b3; deber del que su ma-
jestad, el rey blanco, no podria eximirlo, pues-
to que estaria ocupadisimo en preservar de
la iniquidad su trono y su tesoro de guerra, el
peodn de h2.

Pero j¢;qué tiene que ver con el mate la se-
gunda posicion, un famoso estudio del maes-
tro ruso del estudio y el problema L. I.
Kubbel?! 1. {)\c6, ... «jEl incalculable animal
—version libre de una poesia de Christian Mor-
genstern— lo hace por el mate!».* 1. ..., &xc6
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(forzada) 2. £ 6, d5 3. d3, ... {Sin querer
se tiene la sensacion de que las blancas pien-
san bastante tarde en terminar el desarrollo
del flanco de dama! 3. ..., a2 4. ¢4+, &c5 5.
b7, ... iDe pronto se amenaza mate! 5. ...,
&d6 6. & xd4, ... Y las blancas ganan.

*

Ambos finales, el analisis de la conclusion
de la partida y el llamado «estudio artistico»,
tienen en comun algo esencial: en ambas po-
siciones, las blancas amenazan dar mate al
adversario con los medios mas modestos. Si
en la partida se «atrae» al rey negro a la dia-
gonal a1-h8, en el estudio la amenaza de ma-
te conduce, por el contrario, a que el rey
negro se «aparte» del pedén de d4 y deje de
defenderlo. Las dos veces, sin embargo, fue
la huida forzada del mate lo que determiné el
desenlace —aun cuando con diferentes resul-
tados—.

Asi, estos dos ejemplos dejan entrever por
lo menos dos cosas; primero: también en el fi-
nal de partida pueden producirse amenazas
de mate; y segundo: el estudio artistico pro-
porciona conocimientos que nuestro ajedre-
cista puede explotar en beneficio propio y en
perjuicio del adversario al luchar en el tablero.

*Lapoesia en cuestion es Das &sthetische Wiesel, La comadreja estética, que ofrezco en la magistral traduccion de José Ma-

ria Valverde: Una comadreja/se asoma a una reja/moviendo una oreja./¢Se ve/por qué?/ La faz de la luna/me susurra
una/razén que la anima:/el incal-/culable animal/lo hace por la rima. (Ein Wiesel/saB auf einem Kiesel/inmitten Bachgerie-
sel./Wisst ihr/weshalb?/Das Mondkalb/verriet es mir/im Stillen:/Das raffinier/te Tier/tats um des Reimes willen.) MORGENSTERN,

C.. Canciones dela horca. Seleccion, traduccion e introduccion de José Maria Valverde. Visor. Alberto Corazdn, Editor, Ma-

drid, 1976, pags. 18-19. (N. del t.)



CAPiTULO 1

PARTIDA DE AJEDREZ
Y COMPOSICION

Nuestro libro invita al lector a dar un paseo
por el rico y variado paisaje del final de la ma-
no de una gran cantidad de posiciones de
partida y composiciones. Cuanto menos esta
en el animo de los autores el presentar una
exposicion sistematica del final en la partida
de ajedrez (para ello se necesitarian muchos
volumenes), tanto mas albergan esperanzas
de que el final y también el estudio atraigan a
nuevos aficionados y de prestar asi un mo-
desto servicio al juego regio. En su funda-
mental ensayo Poesie des Schachs (poesia
del ajedrez), que también esta disponible en
lengua alemana gracias a la traduccién de
Werner Speckmann,! Abram Solomdnovich
Gurvich, uno de los mas importantes compo-
sitores rusos de estudios, sostiene el punto
de vista de que «la composicion debe esfor-
zarse por establecer una estrecha vinculacion
con la partida de ajedrez» porque el jugador
de partidas —y de eso se trata— «solamente
prestara atencion al estudio si encuentra en
él una clara personificacion de las ideas que
le cautivan en la partida». Opina Gurvich: «La
exposicion de bellas combinaciones es el uni-
co objetivo de la composicién de estudios».
Asi, sin embargo, a nosotros nos parece que
Gurvich estrecha demasiado el ambito al que
la composicidon puede acceder: totalmente
preso de lo inexplicable, de lo que escapa a
la interpretacion racional, a saber, de lo que
llamamos «bello», Gurvich pasa por alto que
también hay algo que podria designarse co-
mo la «férrea belleza de lo regular». No en
vano, grandes artistas del estudio como

Troitski, Réti, Chejover, Halberstadt, Herberg,
Prokes, Rinck y Moravec se han esforzado
por rastrear relaciones regulares en el tablero
que habian permanecido ocultas a las gene-
raciones anteriores.

Y, por hablar una vez de manera por comple-
to «racional»: al jugador de partidas evocado
por Gurvich deben «cautivarle» inevitablemen-
te —jporque, si no, lo derrotarian en los torne-
os!— también los problemas posicionales que
Gurvich desearia reservar para la teoria de fi-
nales. Bien es verdad que puede ocurrir que
los conocimientos del arte del estudio —pense-
mos en las investigaciones de Troitski y Chéron
en el final de dos caballos contra pedn—lleguen
a ser del dominio publico y desemboquen asi
en el ambito de la ciencia de la teoria finalistica,
pero eso no significa mas que ambas facetas,
inspiracién combinativa y planificacion previso-
ra, son como hermanas. Al seleccionar los nu-
merosos estudios que el lector encontrara en
este libro, los autores han dado peso a los te-
mas que tienen probabilidades de aparecer en
la partida; unica manera de indicar, pues, lo
«extraordinario» en el arte del ajedrez y tam-
bién en las posiciones de partida selecciona-
das para el libro.

1. GURWITSCH, A. S.; SPECKMANN, W.: Meisterwerke der Endspielkunst. Berlin, 1964.
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Conocer estudios
reporta el triunfo
(0, en todo caso, medio punto)

Sra. Bykova-Sra. Rubtsova
Campeonato Femenino del Mundo, 1958

La Sra. Rubtsova jugé 1. ..., h3? y abando-
né la partida después de 2. Hg3! (jZug-
zwangl). Si, por €l contrario, hubiese jugado 1.

., h1ll, su recompensa habrian sido unas
sorprendentes tablas; p. ej.: 2. g4, h3! 3.
&Hxh3, Exg7 4. Exg7, iy las negras estan
ahogadas!

I. A. Kantordvich
Segunda mencién honorifica
en un torneo ruso de estudios, 1952
Las blancas ganan

La posicidn inicial del estudio de Kantoro-
vich, por lo pronto, solamente nos permite re-
conocer que —en relacion con la partida
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Bykova-Rubtsova— hay peones equivalentes
en el tablero y en la esquina esta el rey «que
no corresponde». Sin embargo, observe:
1. g7, Zd8 2. Ze6+!, Hf3(4)! Pero no

., &d4? 3. Zd6+!, ganando. 3. H 6+,
&g3 (1) 4. g6+, Hh3! Una triquifiuela:
5.g8W?, Hxg8! 6. Hxg8, ylas negras es-
tan ahogadas; de ahi 5. ¢g1!, & g8 6. Hf2,
& h2, y ahora hemos llegado a la posicion
critica.

Posicion después de 6. ..., h2

Como muestra el diagrama, esta posicion
se diferencia de la posicion de la partida nada
mas que por la circunstancia, que aqui no es
esencial, de que el rey blanco no esta en f4,
sino en f2.

Las blancas deben guardarse de tres ten-
taciones:

a)7. Eh6?,h318. Hh7, Has;

b) 7. Hg2+?, &h3 8. Hf3, H8+! o, por
ultimo,

c) 7. Hf3?

jiLa jugada «c» es un paralelo de la partida
Bykova-Rubtsova! Sigue 7. ..., &h1! (no 7. ...,
h3?, como jugo la Sra. Rubtsova) 8. g4, h3
9. &xh3, H xg7!, con tablas.

Lo unico correcto es 7. £ g4!, h3 8. Hg3
(jasi gand la Sra. Bykova después del error
que cometid su adversarial) o 7. ..., &h3
8. H13, con Zugzwang mortifero en ambos
casos.
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Una aplicacion practica
pasada por alto

Barcza-Portisch
Encuentro de desempate
por el Campeonato de Hungria, 1960

El modelo (1)

%

N. D. Grigérev
64,1932
Primer premio
Las blancas ganan

Aqui se suscitard la pregunta de qué pue-
den tener que ver estas posiciones la una con
la otra. Pues bien, apreciado ajedrecista, su
vista ya se ha agudizado algo, y usted en-
seguida caera en la cuenta de que las estruc-
turas de peones en el flanco de rey son
parecidas: en ambos casos hay un pedn «g»
frente a un pedn doblado en la columna «h».

Veamos primero, sin embargo, cémo fue la
partida:

El gran maestro Portisch se decidié por 1.
..., &d2, posiblemente con la esperanza de
que su colega gran maestro continuase con 2.
d6? Entonces habria seguido 2. ..., & a4!; las
negras se habrian desembarazado del pedn
«g», habrian provocado por fuerza el cambio
indirecto de los dos peones «h» por los dos
peones blancos y habrian acudido presurosas
y triunfantes a prestar ayuda al pedn «a» pa-
sado. Barcza, sin embargo, desbaratd estos
céalculos con energia; jugé 2. &Hb3! y liberd
asi el caballo para que apoyase al pedn «d».
Tras 2. ..., & e3 3. d6, Hf3 4. {/Nd5!, Hxg3
5. ()16, la partida termin6 en empate; los ad-
versarios se habian convencido de que 5. ...,
£.c6 6. Nxh5+l, H3 7. {Hf6, he 8. d7,
B xd7 9. £H\xd7, h5 10. £ e5+ conduce a las
tablas.

Pero si Portisch hubiese conocido el estu-
dio de Grigérev —no lo sabemos— o hubiese
advertido que podia llegar inevitablemente a
una posicion derivada de esta composicion
—con los colores cambiados, desde luego—,
isin duda no habria vacilado en jugar 1. ...,
Hb2!l Habria seguido: 2. d6, a2 3. {Hxa2,
Hxa2 4. Hd5, Hb3 (..., & d7 acaba dando
por resultado la misma posicién) 5. ¢e6,
e 6.d7, @ xd7+ 7. Hxd7, Hd5 8. He7,
He5 9. Hf7, Hf5 10. Hg7. Sin embargo,
jahora debemos echar una ojeada al estudio
de Grigorev!

En él, la blancas empiezan con 1. & g3!,
contra lo que la mejor contestacion es 1. ...,
Bt (1. ..., el 2. hd, Hed 3 Hg4, Hes
4. &Hg5, ded 5. hsl, Hi3 6. Hf5, etc., ga-
nando) 2. h4, g6!
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Barcza-Portisch
Posicién después de 10. g7 (variante)

Grigérev
Posicién después de 3. ..., g2

Las negras no pueden dejar que el pedn
«h» vayaa h5. 3. Hf4, Hg2

jAhora advertimos que ambos diagramas
se corresponden exactamente el uno con el
otro! En el estudio, las blancas juegan 4. h5!,
gxh5 5.h4!y ganan, y Portisch habria obteni-
do una «refinada victoria de estudio» con 10.
(&g7), h4!l 11. gxh4, h5!

El procedimiento hallado por Grigdrev para
ganar era elegante y garboso en la partida
Barcza-Portisch, pero asimismo —debe ad-
mitir el critico— estaba bastante bien oculto.
Asi tropezamos con una diferencia funda-
mental entre el final de partida y la composi-
cion de estudios: desde el punto de vista del
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compositor, el final que se origina en una par-
tida contiene multiples «accesorios innecesa-
rios», que él trata de eliminar en lo posible
para darle a la idea que quiere desarrollar la
forma expositiva mas pura artisticamente. De
manera parecida procede el tedrico del final,
aun cuando su punto de partida es distinto
por completo: él también evita todo lo «mo-
lesto» para que la idea aparezca en forma
«desprendida», es decir, abstracta y obtenga
en el futuro la debida reverencia como regla
—0 excepcion a la regla—.

Con todo, en la posicidn de la partida, bien
mirado, se pueden volver a encontrar en for-
ma econdémica todos los elementos de un es-
tudio; las jugadas que van de 1. ..., b2l a 7.
..., &d5 serian la introduccion, en la que las
negras deben evitar la fuerte tentacion 1. ...,
&d2?, y después de 8. dHe7, etc., jse origina
de una forma purisima el tema del estudio que
compuso Grigorev!

Otras son las relaciones en los dos ejem-
plos que siguen.

El modelo (2)

/% 7

L. Prokes
Schackvérlden, 1939
Mencién honorifica
Las blancas hacen tablas

En este conocido estudio del catedratico
Ladislav Proke$, compositor checoslovaco,
parece que las blancas son impotentes ante
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los temibles peones, pero con la ayuda de la
«maniobra de Prokes$», asi llamada por el
compositor de estudios J. Fritz, paisano suyo,
las blancas consiguen volver inofensiva la fa-
lange de peones sacrificando la torre: 1.
&g4d,e2 (01. ..., d22. Hf3, $d33. Hatl,
e24. Ha3+, c25. a2+, c16. Zat+,
SHb2 7. Hxe2, y la cosa acaba en tablas) 2
Hc1+, Hda 3. H13,d24. HEca+!l, Hd3 (o

, Hxcd 5. Hxe2) 5. Eda+!, Hxda
(ahora las negras no tienen nada mejor) 6
dxe2, 3 7. &di, tablas.

Si las negras juegan 2. ..., &b3, sigue 3.
Hf3, d2 4. Eb1+, Hc2 5. Hxe2,ysi2. ...,
&d5, sucede 3. Hf3, d2 4. Ec5+, Hxc5
5. JHxe2. jLa torre se ha sacrificado cuatro
veces!

Perdié el 6mnibus

1"

/////,y,

Schachar-Aloni
Campeonato de Israel, 1962

Hallandose en situacion critica, H. Aloni, fu-
turo vencedor del torneo, habia tenido la boni-
ta ocurrencia de sacrificar un alfil que habia
en f6 por el pedn de b2; con 1. ..., €3 jugd la
baza con la que abrigaba la esperanza de ha-
cer tablas. Ahora bien, jse le habia escapado
una menudencia en su combinacion! No obs-
tante, las blancas jugaron 2. ¢bxd3?, y luego
de 2. ...,cxb2 3. 2, Hdd 4. Hxb2, Hed
5. &c3, Hxfa 6. Hba, Hxg4, etc., la parti-
da terminé en empate.
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iEl bando blanco no habria tenido mas que
percatarse de que la torre, ambos peones pa-
sados y los dos reyes estaban en la «conste-
lacién Proke$»! Entonces, a buen seguro,
habria dado con 2. Eb5+!l, la jugada ga-
nadora, que le habria reportado una brillante
victoria. Después de 2. ..., &xb5 (forzada) 3
&Hxd3, c2 (0 3. ..., &5 4. Hxc3, ganando
con facilidad) 4. ¢xc2, Hc4 5. g5, Hd4 6.
51, &e5 (o 6. ..., hxg5 7. f6!) 7. 6, gxf6 8.
gxh6!, las negras habrian estado perdidas. Es
notable en esta posicidon que el sacrificio de
torre «a lo Proke$» solamente sirve al propo-
sito de ganar ambos peones pasados en cir-
cunstancias mas favorables que las que se
derivan de 2. ¢yxd3. Si se comparan las posi-
ciones que se producen tras la jugada 4, 2.
& b5+ reporta al primer jugador nada menos
que dos tiempos enteros —sin contar la mejora
de la posicion del rey blanco-. Y precisamen-
te estos dos tiempos son los que necesita pa-
ra anotarse la victoria por los pelos. Aqui,
pues, el tema del estudio tenia una funcién li-
mitada dentro de toda la problematica de la
conduccion del final en el tablero.

Partida y estudio

N
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Breazu-Orban
Cluj, 1958, y a la vez:
Estudio de P. Farago, Shdjmaty, 1958

\*

jA la circunstancia de que el maestro del es-
tudio Paul Farago asistiese al Torneo de Clu;j
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(Rumania) como arbitro debe agradecer el
mundo ajedrecistico un bonito pequefo estu-
dio! Pero veamos primero la partida: Breazu
jugd 1. Hxf5? y tuvo que contentarse con las
tablas después de 1. ..., Hxd5 2. g5, He5
3. &xh5, H5 4. Hh6, Hf6 5. h5, c6! 6.
Hh7, H17 7. h6, c5!

El lector que haya seguido con atencion el fi-
nal de la partida se habra percatado de que las
negras deben atribuir el feliz desenlace a las
dos «jugadas de reserva» 5. ...,c6y 7. ..., c5.
Farago, sin embargo, advirtié enseguida que
las blancas habrian conseguido, sin coste ma-
terial alguno, obligar al adversario a gastar una
de estas jugadas de reserva con 1. d6!!: des-
pués de 1. ..., cxd6 2. Hxf5, Hds5 3. G5,
bes 4. Hxh5, H55. Hh6, H166.hs5, d5 7.
&Hh7, D17 8. h6, las negras deben darse por
vencidas. Es verdad que luego de 1. ..., cxd6
2. &xf5 habrian obtenido la posibilidad suple-
mentaria de avanzar enseguida el pedn «d»
(2. ..., d5), pero eso no les sirve de nada: 3.
&g5, d4 4. Hxh5, Hd5 (o 4. ..., dxc3 5.
dxc3, &d5 6. g4, ded 7. h5, etc.) 5. g4,
Ded 6. h5, Hd3 7. cxd4, Hxd2 (las negras
también llegan demasiado tarde luego de 7. ...,
Hxd4) 8. h6, c3 9. h7,c2 10. h8W, c1 W 11,
Wh6+, y las blancas ganan.

Como casi todos los estudios, este «estudio
de partida de pura cepa» tiene una tentacion
tremenda: la jugada 1. &Hxf5, que se hizo en
la partida.

Aqui, pues, partida y estudio, en cierto mo-
do, van de la mano, y esta perfectamente bien
que el compositor de estudios se inspire en
las partidas que se dan en la practica.

Del gran Réti también se sabe que a él —en
perjuicio de sus éxitos en torneos— muchas ve-
ces le vino la inspiracion para crear sus obras
maestras del estudio mientras tenia sentados
enfrente, por ejemplo, a Tartakower, Yates o
Bogoljubow en partidas de campeonato.
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Después de cincuenta afios

12A

Lang-Spitz
RFA, 1965
Las blancas ganan

Encontramos aqui el «eco doble» de una
idea de estudio que se concibié hace cincuen-
ta afios. 1. H a8+, Ea62. Z b8!, a4 (2. ...,
Ha7 3. Eb1, a6 4. Hxc6, y ganan) 3
Hb1!, Ha5+4. He4, ... Las negras, que tie-
nen un pedn de ventaja, pierden. Las dos va-
riantes eco son algo especial.

Hallamos la misma idea en el estudio si-
guiente.
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A. S. Seleznev
Schweizerische Schachzeitung, 1915
Las blancas ganan

1. Ea8! (1. $xf6+? conduce a las tablas
luego de 1. ..., &h6 2. Hg5, Ea7! 3. g7,
Ha6+)1. ..., Exg62. Zh8+, Hh63. Zgs!
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ijLas blancas ganan como en la partida, aun-
que las negras tienen dos peones de ventajal
En la posicion siguiente, el primer jugador no
conocia la idea del estudio. Necesité analizar
por la noche para descubrir el plan correcto.
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Gergeli-Nemchin
Campeonato de Kazajstan, 1966

La partida se aplazé tras 1. ..., &c4 2. {\d4,
&5 3. Hed, Hed 4. el (secreta). Las
blancas pasaron la noche en vela y vieron que
el caballo no debe defender el pedn desde
arriba, sino desde abajo para obligar al rey ne-
gro a apartarse, y eso es decisivo: 4. ..., &3
5. edl, Hcea 6. He5, Hes 7. Hf3, Hed
8. {Nd2+, He3 9. Nb1+, Hb2 10. SHd4,
GHxb1 11. & ¢3, y las negras abandonaron.

12D

K. A. L. Kubbel
Rigaer Tageblatt, 1914
Las blancas ganan

Conocer la bibliografia de estudios habria
ayudado a Gergeli. Hace muchos afos que
Kubbel mostré la maniobra que gana: 1. h3!
(después de 1. g5+, g4, el juego acaba
en tablas) 1. ..., & g3 2. /) g5, Hf4 3. Hed,
D13 4. Hd4, Hfal 5. Hd5, BHf5! 6. H)c3!
(no 6. Hf2?, Hfa 7. Heb, HI3 8. Hf5,
Hxf2 9. Hg4, des, y la cosaacaba en ta-
blas) 6. ..., Hf4 7. He2+, Hf3 8. HNgl+,
&g2 9. Hed, Hxgl 10. Hf3, y ganan.

Por ultimo, otro caso de esta clase mas re-
ciente.
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Nikolaevski-Taimanov
Campeonato de la URSS, 1967

Después de 1. d4, {)\g6 (1. ..., cxd4 2. 5!,
y las blancas ganan) 2. dxc5, dxc5 3. £ xg6,
& xg6 parece que las blancas ganan facil-
mente con el pedn pasado protegido. Siguid:
4. Hf2, Hf6 5. Hg3, H156. Hh3, Hf6 7.
Hh4, g6 8. d6, H16 9. Hxh5, Heb 10.
g5, Hxd6 11. H 15, ... Las blancas ganan
el pedn de c5, pero Taimanov se salva con
una idea de ahogado. 11. ..., &¢6 12. Heb,
b6 13. Hd5, Has5! 14. Hxe5, jahogado!

¢Acaso conocia el estudio siguiente?

(véase el diagrama 12F)

1. &6, Hds 2. Hds5, Hxd7 3. Hed (no
3. &e5? porque después de 3. ..., He7 4.
Gbdd, Hf6 5. Hed, g4 las negras tienen la
oposicién y ganan) 3. ..., &d6 4. B3, Hes
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A. S. Seleznev
Deutsche Schachzeitung, 1918
Tablas

5. g4, H16 6. Hh5, Hxf5, ahogado. Este
estudio podria haberlo sugerido la siguiente
posicion de la partida Chigorin-Tarrasch, Os-
tende, 1905: Blancas: f4, A 15, g5, h4; Ne-
gras: &d5, A6, g7, h7. Las blancas podian
eludir la derrota con 1. g4, He5 2. g6, h6
3. dhs!, Hxf5, ahogado. (Sin embargo, ju-
garon 1. gxf6, gxf6 2. Hgd, Hes 3. Hh3,
&f4 y abandonaron.)

Ideas de Zugzwang
12G
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N. D. Grigorev
Schachmatt, 1938
Mencién honorifica
Las blancas ganan
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Aqui vemos una sencilla idea de oposicion.
1. a4, Hb7 2. Hg5, He7 3. H6, Hdb 4.
b3, ... Oposiciéon de los peones en casillas
blancas. El rey negro no puede impedir que el
blanco penetre en sus dominios. 4. ..., &d7 5.
H171, Hd6 Si 5. ..., Hd8 6. Heb, Hc7 7.
De7, b6 8. Hds, Hb7 9. Hd7, Has 10.
&cbl, a7 11. &Hce7, se gana de manera
elemental. 6. He8, Hes5 7. Hd7, Hd4a 8.
& c6, 3 9. Hxbb6, Hxb3 10. Hbsl, ... Y
ganan.

Y aqui esta el equivalente de la practica.

12H

Korchnoi-Petrosian
Encuentro (3), 1974

Hay Zugzwang. En la partida siguié 1. ...,
5Hed 2. & xed, fxed 3. Hxed, Hh5 4. Hf5,
&Hxh4 5. g6, hxg6+ 6. Hxg6, g4 7. 16,
b4 8. Heb, Hed 9. Hd6, Hd4 10. Hch,
&e3 11. Hxb6, Hxb3 12. Hbs5!, y las ne-
gras abandonaron.



CAPIiTULO 2

LA LUCHA
POR EL TIEMPO

{En el cuadrado
con ganancia de tiempo!

Es probable que todo jugador que haya oje-
ado alguna vez un libro de ajedrez conozca
un estudio de Réti en el que un pedn negro,
en apariencia fuera de alcance, huye de un
rey que «todavia no se ha dado cuenta de
ello» y que con un refinado «truguito» gana un
tiempo que le reporta las tablas: h8, £ c6;
&a6, Ah5 (Kagans Neueste Schachnach-
richten, 1922). 1. & g7, h4 2. 6, y ahora
las negras, si no quieren permitir que se origi-
ne también una dama blanca luego de 2. ...,
h3 3. be6(7), deben jugar 2. ..., &b6. Sin
embargo, entonces sucede 3. ¢ e5!, con la
amenaza doble 4. ¢»d6(f4), que no pueden
rechazar. Las blancas se procuran una dama
al igual que las negras o van por el peon; jta-
blas!

C. J. de Feyter
Deventer Dagblad, 1939
Las blancas hacen tablas

Citamos aqui otro ejemplo en el que la idea
de Réti se manifiesta de modo mas evidente,
si cabe: 1. & b7, a5 2. &7, &c5 (1) O bien
2. .., a4 3. 15, etc. 3. Hd7, &Hd5 4. He?, ...
De nuevo se amenaza el avance del pedn «f»;
de ahi 4. ..., &ed, pero 5. He6! mantiene en
pie la amenaza de tablas y por eso obliga a
las negras a perder el tiempo decisivo con 5.
.., ©xf4; después de 5 &d6?, adl, por el
contrario, las blancas estarian perdidas. Aho-
ra, sin embargo, sigue 6. ¢yd5, y el rey blanco
pisa el cuadrado del peén «dando el rodeo
mas corto», como podria decirse. Tablas.

Evidentemente, Réti no «inventé» el tortuo-
so viaje del rey; este ya habia aparecido mu-
cho antes de 1922 en la practica de los
grandes maestros. Harto conocida nos parece
la posicion Lasker-Tarrasch del Torneo de
San Petersburgo de 1914: ¢bg7, A b2, b3,
h2; BHf5, £ a5, b5, ¢5. (Son mano las blan-
cas.) Las negras se habian esforzado por lle-
gar a esta posicion al considerar que después
de 1. h4, ga 2. Hf6, c4 3. bxcd, bxcs 4.
&e5, ¢3! 5. bxc3, a4 el rey blanco ya no pue-
de alcanzar el pedn pasado negro, puesto
que, aunque esta en el cuadrado, su propio
peodn se lo impide. jLoable concepcion, en
verdad! Con todo, sucedié 1. h4, Hgs 2.
&g6!!, con la fastidiosa consecuencia para
las negras de que luego de 2. ..., Hxh4 el rey
blanco no tiene por qué moverse por la diago-
nal a1-h8, sino que puede acudir presuroso
en ayuda de su amenazado flanco de dama
por el camino de f5. 3. 5 asegura las tablas
(3. .., c4 4. bxc4, bxc4 5. Hed, c3 6. bxc3, a4
7. &d3, etc.,, 0 3. ..., g3 4. Hed, Hf2 5.
&d5, el3 6. Hxc5, Hd3 7. Hxb5, b2 8.
Dxa5, Hxb3, tablas).
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En la cuerda floja

"
7%

Schlechter-Marco,
Partida de encuentro, Viena, 1893

Este es el ejemplo mas antiguo —jy muy bello
a la vez!- que hemos encontrado de la practica
internacional. Parece que las blancas estan per-
didas, puesto que el rey negro esta mucho me-
jor situado. Siguio: 1. He6, Hxb3 2. Hd7,
& xcd No se puede tomar el pedn de a3 (2. ...,
GHxa3 3. Hxc7, Hb3 4. Hxd6), jy eso supo-
ne la salvacion de las blancas! 3. oxe7, & xd5
4. Hxb6! (4. Hxb7?, Hc5), Hea 5. Hxb7,
d5 6. ad!, b4 7. Hb6!, ... El juego es tablas.

iAh, las «transiciones»!
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Yates-Marshall
Karlsbad, 1929

Marshall fue uno de los zorros de torneo
mas refinados de la historia del ajedrez, cosa

TECNICAS BASICAS EN EL FINAL

de la que también el maestro Yates, para su
desgracia, se enteré aqui. En vez de ganar
faciimente con 1. Wc2, a3 (forzada) 2. &c3,
dal 3. Wb3, b1W 4. Wxa3+, sequido de
cambiar las damas, Yates eligié «la continua-
cién todavia mas sencilla», 1. &eca (2?),
b1 2. Wxb1+, txb1 3. b4, jy vio que
tras 3. ..., &b2!! se le escapaba la victoria
que tan segura habia creido! Luego de 4.
dHxad (forzada), & c3, el rey negro —juna
vez mas!- ha entrado en el cuadrado.

Juego introductorio

V. A. Korolkov
Recomendado en un torneo
ruso de estudios, 1950
Las blancas hacen tablas

Tras la jugada 7 de este estudio se origina la
posicién inicial de una composicion de Prokes
(cfr. el diagrama 17). «Lo nuevo aqui —en el es-
tudio de Korolkov— es solamente el juego intro-
ductorio» observa |. Maizelis en la obra de
finales de Averbaj. Correcto, decimos nosotros,
pero precisamente el «envoltorio» es lo que ha-
ce que la composicion de Korolkov sea tan va-
liosa para el jugador de torneos: jen la partida a
uno no le llevan gratis a casa la posicion de ta-
blas, sino que a menudo debe luchar duro pa-
ra encontrar la «transicion» correcta hacia ella!

1. 6!, Hd6 2. e7, Hxe7 3. &He7, d2 4.
dé+, Heb (!) 5. d7, d1W 6. d8WY, Wxds+
(evidentemente, unica) 7. Hxd8, G d6
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Punto critico

17

L. Prokes
Sachove umeni, 1917
Las blancas hacen tablas
(Korolkov: posicion después de la jugada 7)

8. ¢ c8! (mantenemos la numeracion del es-
tudio de Korolkov) 8. ..., &¢6 9. & b8!, ... To-
davia no se puede avanzar € peodn. 9. ...,
b5 Y ahora incluso se pierde «segun un
conocido modelo»! Pero: 10. & b7!, ... Ahora
ya conocemos bien este truco. 10. ..., ¢ xa5
11. &6, ... |Y qué feliz es el rey blanco!

iHay que fijarse en las
trasposiciones de jugadas!

Loewenton-Panaitescu
Bucarest, 1953

L. Loewenton, que no solamente fue un ju-
gador fuerte, sino también un renombrado

compositor de estudios y problemas, se vio,
después de 1. a6, g3 2. a7, g2 3. a8, g1\
4. Wh8+, Hg3 5. Wgs+, Hh2 6. Wxgl+,
G xg1, en la agradable situacion de poder de-
tener el pedn enemigo con 7. & d6, mientras
que al adversario eso le estaba vedado. 7. ...,
Hf2 ¢Las negras lo prueban a pesar de to-
do? Lo hacen con toda razén, jy precisamen-
te aqui tenemos el punto critico! Esta claro
que deben intentar ganar el tiempo que nece-
sitan «dirigiendo ocupacionalmente» al rey
blanco; ahora bien, en la posicion existe otro
elemento que también es determinante: el pe-
ligro de bloqueo mecanico. El segundo juga-
dor estuvo a la altura de las circunstancias; no
se relajo antes de tiempo ni se dijo, por ejem-
plo: «jAh! No importa lo que haga: puedo em-
pezar igual de bien con 7. ..., f5» (8. &e5,
B2 9. Hxf5, e, con tablas). Si las ne-
gras hubiesen argumentado -y jugado- asi,
es de suponer que se habrian quedado de
piedra luego de (7. ..., 15?7 8. be5, Hf2) 9.
& f4! En contraposicion a los ejemplos prece-
dentes, aqui el rey blanco no tiene necesidad
en absoluto de capturar enseguida el peén «f»
(«el pedn no se escapa»), jSino que puede
dedicarse con toda tranquilidad a la cémoda
actividad de cerrarle al rey negro en el mo-
mento decisivo el camino que lleva a e3!

Después de 7. ..., Hf2! 8. b4, 5! (no 8. ...,
&e3? 9. b5, y las blancas ganan), por el con-
trario, resulta un juego de tablas tanto si se
continda con 9. ¢e5, &He3! como con 9. b5
(9. ..., f410. b6, 13 11. b7, g1 12. b8W, f2,
etc.); las blancas no pueden ganar.
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Movimientos pendulares
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Blasbalg-Herland
Bucarest, 1938

S. Herland, maestro de la partida y la com-
posicion, ideé una maniobra —que podria lla-
marse «torre pendular»— que tiene caracter de
«combinacién légica» y eleva el final a la cate-
goria de «estudio» de alto nivel artistico.

Es verdad que la posicién forma parte de la
bibliografia ajedrecistica, pero queremos re-
cordarsela al lector porque precisamente ella
puede ilustrar cuanto de arte —jy sobre todo
en el finall- tiene el ajedrez.

Alexandre Alekhine siempre subrayé que le
habia atraido sobremanera lo artistico en el
ajedrez y que él, inquebrantable luchador co-
mo era, veia la partida -y, en especial, la par-
tida de torneo— como una obra de arte de
amor al ajedrez. Se lamentaba de que a menu-
do sus adversarios, cuando no encontraban
las respuestas mas fuertes, le impedian crear
obras de arte de valor imperecedero. Alekhine
escribio una vez que seria feliz si pudiese cre-
ar completamente solo, sin perjudicar a «cola-
boradores forzados», a saber, sus adversarios.

¢No reconocia asi a las claras —pregunta-
mos nosotros— que, en el fondo, es en el he-
cho de crear, por parte del artista del estudio,
donde se despliega por completo lo bello en el
ajedrez, donde el ajedrez halla su verdadera
patria como obra de arte? jSolamente el com-
positor de estudios esta en condiciones de
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concebir combinaciones magnificas que agra-
dan al ojo y al corazén y —en eso se diferencia
el estudio de la partida— mostrarlas en toda su
belleza! Al maestro de la partida pocas veces
le es dado esto. jCuantas veces dormitan las
inspiraciones mas ocultas, sorprendentes y
geniales en las notas de los glosadores por-
que el adversario —por la razén que sea— no
permitié que se realizase la combinacioén y la
partida tuvo un final de lo mas prosaico! Ahora
volvamos a nuestro «péndulo con la torre».
Herland jugé 1. ..., g2, pero después de 2.
X d1 no continud con 2. ..., Hf1?, pues esto
habria dado al adversario la posibilidad de lla-
mar la atencién sobre sus peones pasados de
manera enérgica, que no puede pasarse por
alto, mediante 2. £d8!, g1 (0 2. ..., 16 3.
Hd1) 3. Eg8+, &f54. Hxgl, Exg1 5. b5;
p.€j.:5. ..., Eb16.c4,y es de esperar que la
partida acabase en tablas. De ahi que las ne-
gras jugasen 2. ..., X8+ 3. 7, 1 4.
H d8, Zf7+! Por medio del jaque en 8, la to-
rre negra ha llegado a la séptima fila con ga-
nancia de tiempo; gracias a ello, luego de 5.
<& c8 fue posible 5. ..., ¢g6! Las negras ga-
naron (6. Zd1, Ef17. Zd8, g7, etc.).

19A

. Bilek
Magyar Sakkélet, 1971
Primer premio
Las blancas ganan

Una comparacion instructiva nos la ofrece
este estudio premiado del gran maestro hun-
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garo: 1. Hg8, Hc12. Zg4+, Ha33. Hh5
(3. Hg5?, Ec84. Hxb5,a45. Zg5, Ehs,
tablas) 3. ..., Hc8 4. Eg8, Hc15. Hg3+,
a2 (la maniobra tipica que hay en segundo
plano es 5. ..., a4 6. Egé+y 7. h8i) 6.
&Hhd, Hc87. g8, Hcl8. Hg2+, Hb19.
Hh3, Hc8 10. Hg8, Hcl1 11. Hh2, y las
blancas ganan. La diferencia en relacién con
la partida radica en la larga marcha del rey.

La buena ocasién

T. Dawson
Magyar Sakkvildg, 1923
Las blancas ganan

Esta posicion también muestra un bonito
péndulo con «efectos secundarios». Dawson
fue un famoso compositor de problemas, pero
compuso asimismo buenos estudios.

1. Ead!, ...

No, sin embargo, 1. Hh4?, Ge8! 2. K a4,
SHb8!

1..., He8 2. Hh4, He5+ 3. bd2, ...

iCon finura, el rey blanco se acerca ahora
ganando tiempos sin cesar!

3. .., »d8 4. Had, Zd5+ 5. He3d, Hes
6. Zh4,..

El dltimo movimiento pendular...

6...., D e5+ 7. Hd4, ..

Y las blancas ganan.

Baza y contrabaza

v Y

P

J. Moravec
Leipziger Neueste Nachrichten, 1937
Las blancas ganan

Hay una conocida posiciéon de una partida
simultanea que jugé Lasker (Londres, 1903;
negras: Loman), que tiene este aspecto:
g3, g2 h2 h7, Hi8, Ec2, Aab, bs,b7,
d5, g7. Las negras, que son mano, estan per-
didas pese a su enorme ventaja de material
porque el pedn de h7 no puede detenerse. De
ahi que la jugada que hizo Loman, 1. ...,
E ¢34+, tenga caracter de «jaque de pataleo»,
y, mira por donde, jel pataleo surtié efecto! El
atareadisimo campedn mundial jugd 2.
& @g4?? y abandond la partida después de 2.
..., & c4+ (jesto ya no es pataleo!) 3. g5 (3.
& g3 no cambiaria nada), Eh4l (4. dHxh4,
g5+, seguida de ..., &g7). Habria podido ga-
narla facilmente con 2. & f2, etc.

*

Loman aplicé una idea que expuso por vez
primera A. A. Troitski en Novoe Vremia,
1889: g1, Hd7, He6, A a4, 12, h2; g4,
£ b6, & c6,c7,e2, h5. Lasblancas ganan. 1.
h3+!, &5 (o bien 1. ..., Hh4 2. Hdd+],
£ xd4 3. {Hxd4, e1W 4. Gg2!, seguido de
13+, y las blancas ganan) 2. {\d4+!, & xd4
3. He7!, £e5 4. J e5+, Hxe55. fd4+, y las
blancas detienen el peén. (Como se ha pues-
to de manifiesto mientras tanto, pese a todo
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son las negras las que ganan conservando el
peon de e2, obligando al rey blanco a ponerse
delante de él en la primera fila y luego coro-
nando el pedn «c» con jaque; asi pues, 5. ...,
Ded! 6. Hf2, Hd3 7. He1l,ch, etcétera.)

*

En el estudio que mostramos como ejem-
plo, es probable que Moravec haya creado la
versidon mas artistica de esta idea: 1. & d8+!,
JHxd8 2. b7, Zb4! 3. Hxb4, c5+ 4. Hb5!,
&7 5. a6, y las blancas dan mate al ad-
versario con los dos peones justo a tiempo (5.

., Hb8 6. Hbk, etc.).

Lo mismo no es bueno...

Genes-Barcza (simultaneador)
Budapest, 1961

Las blancas no advirtieron que todo depen-
dia de un tiempo; quiza subestimaron tam-
bién la fuerza del caballo. Asi, ocurrié 1.
Nxb3?, Hxb3 2. g8, Hxg8 3. Hxg8,
&e3 4. Hf7, Hxd3 5. He6, ¢5, y las blan-
cas abandonaron. jNo era dificil de ver, por
cierto, que después de 1. g8WY!, Hxg8 2.
bHxg8, b2 3. {Had+, He2 4. HHxb2 el rey ne-
gro no habria estado en ¢3, sino en b2,«mas
alejado», siendo iguales los demas elemen-
tos de la posicidon! Eso basta para hacer ta-
blas: 5. &7, dc3 6. Heb, Hxd3 7. Hds6,
empate. Tiempo perdido, partida perdida; un
viejo aforismo.
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...para todos

Dommes-Sosonko
Leningrado, 1963

Las blancas cedieron medio punto al coro-
nar el pedn sin demora, es decir, jhicieron lo
que deberian haber hecho en la posicién
precedente! La favorable posicion de la torre
blanca en a5, desde donde separa al rey
negro de su peon, habria podido —y debido—
mover a las blancas a efectuar la coronacién
con ayuda del rey y no de la torre. Sin em-
bargo, incluso el juez mas severo debe
conceder que esta afirmacién parece, en
principio, realmente absurda, pues ;como
van las blancas a ganar un tiempo si juegan
1. &b7 y alejan asi al rey todavia mas del
escenario de los acontecimientos? Pero ve-
amos primero como discurrid la partida: 1.
a8\W?, X xa8 2. Hxa8, Hf5 3. L hs,
g4 4. Hc5, h3 5. Hd4, Hg3 5. Hed,
&g2! Una sutileza digna de tenerse en
cuenta: con 5. ..., h2?, las negras habrian
perdido porque entonces su rey tiene dema-
siado poca libertad de movimiento (6.
Hg8+!, &h3 7. Hf2l, h1H+ —forzada— 8
&H13, Hh29. Hg7, ganando). 6. He2, .. 0
bien 6. Hg8+, &Hfl! 6. ..., h2 7. Hg8+,
bh1 jY la partida fue tablas!

El ingenioso procedimiento para ganar, no
del todo sencillo, comienza por 1. &b7l,
7+ (1) 2. Hab! Asi, si se efectia la retira-
da 2. ..., & 18, queda preparada la respuesta
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3. Eb5!; p. ej.: 3. ..., h3 4. HEb3! (sin embar-
go, no 4. Zb8?, H315. Hh8 (), &g5!, con
tablas) 4. ..., h2 5. Eh3, Hf6+ 6. Hb5,
L5+ 7. Hb4, Hfd+ 8. Hb3! (jlas blancas
aprovechan el hecho de que la torre esta en
la columna «f»!) 8. ..., H {3+ (8. ..., H 8 tam-
bién pierde Iuego de 9. th2) 9. Exf3,
h1W 10. a8, y el rey blanco se pone a sal-
vo por fin en g2. 2. ..., Z6+3. Hbs5, H18 4.
a8y, X xa8 5. & xa8, Hf5 6. cd, h3 7.
Sdd3, Hfa 8. He2, Hg3d 9. Hf1), ... Las
blancas tienen la partida ganada. Un sutil fi-
nal que presenta caracter de estudio y mues-
tra desde cuan lejos debe empezar uno a
veces para ganar un simple tiempo.

Un medio popular para ganar tiempos es el
famoso jaque intermedio. Veamos, por ultimo,
un divertido ejemplo mas:

El jaque de oro
24
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Staudte-Hilden
Aquisgran, 1951

En su situacion, que no es precisamente
agradable, las blancas jugaron «al toque» —se
trataba de una partida amistosa— 1. {/\c3!?,
pero tras la respuesta, evidente, 1. ..., ¢4 se
vieron en un molesto apuro durante unos mo-
mentos. Sin embargo, 2. /a4, jtablas!

Cuatro variantes:

a) 2. .., Hg4+ 3. He3, cxd3 (o 3. ..,
Hg3+4. Ded) 4. Nxb2;

b) 2. ..., Hg2 3. N\xb2;
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c) 2. .., Hxd3 3. {/Nxb2, Hc3 4. &Hd4 o,
por ultimo,

d) 2. ..., cxd3 () 3. Dxb2, d2 4. {Ncd+ (jel
jaque intermedio de oro!).

Parece tan sencillo...

Y
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O. Duras
Narodni Listy, 1905
Las blancas ganan

En este estudio clasico del gran maestro Ol-
dfich Duras, las blancas, mediante acertadas
maniobras con el rey, consiguen atraer al mo-
narca negro a una casilla (h2) en la que esta
expuesto a un jaque que dara la dama que se
va a originar en b8. jEl medio vuelve a ser
aqui el cuadrado! 1. ¢c5, g5 1. ..., g6 2.
b4, 17 3. b5!, Be7 4. Hcb!l, Hds no ten-
dria futuro porque el pedn corona con jaque
también aqui: 5. & b7, g5 6. b6, g4 7. Ha7,
g3 8. b7, g2, y las negras llegan una jugada
demasiado tarde. 2. b4, g4 3. Hd4!, ... Se ha
accedido al cuadrado, de modo que el rey ne-
gro debe apoyar a su peodn. 3. ..., g5 4. b5,
g304. .., Hf4 5. b6, y hay laamenaza de un
jaque en b8. 5. He3, Hg4 (forzada) 6. b6,
GHh3 7. b7, g2 8. Hf2), ... Las blancas han
alcanzado el objetivo (8. ..., &h2 9. b8 +1).

El jaque que gana un tlempo al dirigir al rey
enemigo es uno de los elementos tipicos que
intervienen al coronar un pedn pasado —jy no
solamente en los finales de peones, en abso-
lutol—.
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Doble quid
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Papp-Erdés
Budapest, 1960

Con 1. ..., g3, las negras entran en la sen-
da del estudio de Duras; jesta vez el quid son
dos jaques! Las blancas ya abandonaron la
partida aqui, y con razén: 2. a6, gxf2 con-
duce a un destructivo jaque en f1, y luego de
2. fxg3, hxg3 3. a6, g2 4. b7 las negras ha-
brian atraido o «dirigido» al rey blanco a a7
con 4. ..., bc7!, jexactamente igual que en el
estudio de Duras!

Uhimann-Robatsch
Marianské Lazné, 1965

Las negras habian hecho la jugada secreta
y en la pausa propusieron tablas al adversa-
rio. Uhlmann: «Si, jpero solamente si ha
apuntado la jugada de rey correctal».

TECNICAS BASICAS EN EL FINAL

Las negras habian puesto dentro del sobre
la jugada correcta, 1. ..., &g7! Uhlmann
acepto las tablas porque el rey negro aparece
en el flanco de dama justo a tiempo si las
blancas corren alli con sus peones. Si el rey
blanco también participase en la carrera, las
negras obtendrian contrajuegocon ..., h6y ...,
g5. La «activa» jugada de rey 1. ..., &h57?, sin
embargo, habria perdido «de estudio»: 2. b4,
&Hxh4 3. b5, g5 4. a5, g4 5. b6, axb6 6. axb6,
g3 7. &f3ll (la idea es atraer al rey negro a h2
para que el pec’m blanco dé jaque al llegar a la
octava fila) , ©h3 8. b7, g2 9. Hf2l,
Hh2 10. b8@+, y las blancas ganan.

Anadimos otro equivalente del estudio de
Duras (num. 25) tomado de la practica.

26B
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Shianovski-Shvidenko
Semifinal, URSS, 1971
Las blancas ganan

Las negras habian buscado esta posicion.
Estaban seguras de que podian hacer tablas
con ..., c%hS-gG, pero después de 1. & d4,
B h52. Hed, 496 3. h7, g7 4. & xg6,
fxg6 5. Hxb4d, Hxh7 6. Hc5! tenemos la
posicién ganadora de Duras. Instructivo y gra-
cioso.
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Lucha por el jaque
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N. D. Grigérev

lzvestia, 1929
Las blancas ganan
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También en este estudio en extremo poliva-
lente —jtiene una posicién tan natural que pa-
rece que se haya dado ayer en el club de
ajedrez!- son los jaques los que desempenan
el papel decisivo: 1. ¢ d4!, b5 Imagenes muy
distintas resultan si las negras intentan cerrar
el paso al pedn blanco con 1. ..., &b5 2.
& ds!, Fab: 3. 14, Hb7 4. 15, Hc7 5. Hebl,
&d8 (jahora se ha vuelto a asegurar que el
pedn «f» corone con jaque!) 6. Hf7, y las
blancas ganan (6. ..., b5 7. {6, b4 8. g7,
etc.). En esta variante, las negras, después de
1. dd, Hbs 2. Fd5, también pueden conti-
nuar con 2. ..., &a4; entonces, con 3. f4, b5
4. 15, b4 5. G4l b3 6. Hc3, a3 7. 16, ob-
tenemos una posicién del juego principal dos
jugadas mas tarde. 2. f4, b4 3. £5, b3 4. Hc3,
a3 jYa lo ve, el jaque en f8! Aunque las ne-
gras son las primeras en hacerse con una da-
ma, pierden por tener el rey en la banda: 5. 16,
b2 6. 7, b1 7. 8+, y las blancas dan
mate o ganan la dama.

Ljubojevi¢-Browne
Torneo IBM, Amsterdam, 1972

En esta partida se dio casi la misma posi-
cion del diagrama 27 (Grigdrev). Al igual que
alli las blancas ganan con 1. ¢&d4, aqui
Browne habria podido ganar con 1. ..., &d5,
jugada en modo alguno obvia que cierra el
paso al rey blanco justo a tiempo (a 2. &b4a
sigue 2. ..., d4!). Es verdad que ahora el
pedn blanco corona primero, pero el negro
hace lo propio con jaque. Después, la desfa-
vorable posicion del rey blanco resulta funes-
ta: 2. b4, f5 3. b5, f4 4. b6, Hc6! 5. Hasb, 13
6.b7,f27. b8W, f1 W+ 8. Ha5 (si 8. Ha7,
8. ..., Watl+), Wat+ 9. Hb4, Whi+, y las
negras ganan la dama. Es de suponer que
Browne estaba en apuros de tiempo cuando
dejo pasar la ocasion de ganar al proseguir
con la jugada, en apariencia evidente, 1. ...,
f5? Naturalmente, entonces perderia 2. b4?,
f4 3. a6, 13 4. b5+, Hc5 5. b6, 2 6. b7,
1%+, Las blancas, sin embargo, jugaron 2.
&Hba!, con lo que el rey entra en el «cuadra-
do del pedn», y forzaron las tablas. jUna bue-
na leccion!
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J. Hoch
1972
Las blancas ganan

El compositor de estudios israeli ha creado
muchas composiciones sobre este tema. 1.
Hxg7?, &g3! conduce nada mas que a las
tablas. Lo Unico correcto es 1. He6 (1.
Hg67?, Hg3 2. Hf5 HI3 3. c4, go)) 1. ...,
< h3 2. HI5!, Hha (0 2. ..., g6+ 3. Hg5l,y
ganan) 3. c4! (no 3. ¢&©g6?, g4, tablas) 3.
.., g5 4. ¢c5, g4 5. Hf4, g3 6. Hf3, Hh3 7.
c6, g2 8. c7, g1W 9, c8W+, Hha 10.
Wh8+, y las blancas ganan.

Muy delicado

N. D. Grigérev
|zvestia, 1928
Las blancas ganan
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Aqui el rey negro, «conforme al programa»,
ya tiene que contar con el jaque en g8, pero
dispone del arma, no menos afilada, de ame-
nazar a su vez un jaque (en b3). ¢ Pueden ha-
cer algo contra ello, las blancas? jPueden,
aunque no se quiera creer!

1. Ge3l, ...

Esto no cuesta ningun tiempo porque las
negras deben imitar los movimientos del rey
blanco.

1...., a3 2. Hcd, Has 3. g4, b5+

i¢, Pero qué han obtenido las blancas excep-
to sacar al rey negro del posible jaque y me-
terse ellas mismas en un jaque que gana un
tiempo?!
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Posicién después de 3. ..., b5+

4. d3l, ...

iEl quid! El rey blanco obliga al negro a re-
gresar a la tercera fila, dada la amenaza
&e2.

4. .., a3
De repente nos encontramos en terreno co-

nocido: jla posiciéon de Duras (num. 25)!

5. g5, bd 6. g6, b3 7. g7, b2 8. He2!, ...

Ahora, como el pedn negro ha pasado por
la casilla critica b3 sin dar jaque, el rey blanco
vuelve de buen humor a la columna «c» y a su
casilla original.

8..., ©a29.g8W+, ...

Y el juego ha terminado.
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Analisis refutado

Kmoch-Van Scheltinga (variante)
Amsterdam, 1936

Antes que nada, debemos sefalar que la
posicion no ocurrié en la partida; es una posi-
cion hipotética, que podria haberse originado
si Van Scheltinga hubiese aprovechado una
posibilidad que conduce a las tablas (?!). El
gran maestro Fine la ha examinado y, en sus
Finales basicos de ajedrez (1941), defiende la
opinién de que las negras podrian hacer ta-
blas por fuerza con 1. ..., &f5! 2. Hf3,
De5!! (los signos de exclamacion son de Fi-
ne): 3. & g4 (Unica, puesto que 3. h5?, Hf5
cuesta el peon) 3. ..., bed 4. h5, 15+ 5. Hg3,
&e3 6. h6, f4+, con tablas, «puesto que am-
bos bandos obtienen sendas damas al mismo
tiempo».

Sin embargo, el que ha estudiado con aten-
cion la posicidon precedente de Grigorev ve
enseguida el inconveniente: las blancas no
juegan 5. g3 (?7?), sino 5. $Hh3! y asi echan
por tierra los esfuerzos de las negras: 5. ..., f4
(jsin jaque!) 6. h6, f3 7. h7, f2 8. & g2, y las
blancas ganan.

Por cierto, las tablas —como observa Maize-
lis con razén en la obra que ha escrito Averbaj
sobre el final- tampoco son claras en la conti-
nuacién que propone Fine, puesto que las
blancas, luego de 5. (&g3), &e3 6. h, f4+
7. &g4l, 13 8. h7, 12 9. h8W, {1, pueden
ganar el ultimo peén negro con 10. We5+,

&d2 (1) 11. Wdd+, B2 (forzada) 12. Wxb4;
las negras solamente podrian conseguir las
tablas, si es que pueden conseguirlas, tras
pasar grandes dificultades.

*

La misma idea refleja, por cierto, un estudio
de Botvinnik, quien se encontré con una po-
sicién parecida en una de sus exhibiciones de
simultaneas. El estudio tiene la posicion ¢ g1,
£ b4, g2, h4; Hg6, Abs, 16, h5 (VOKS,
1945), y la solucién es: 1. Hf2, Hf5 S 1. ...,
{5, el rey blanco va a f4 (tiene la «jugada de
reserva» g3!) y gana un peon. Sigue 2. Hf3,
Hes5 (1) 3. g4, hxgd+ 4. Hxgd, Hed 5. h5,
f5+ 6. Hh3!, etc., como en Kmoch-Van
Scheltinga.

En la partida de la exhibicién de simulta-
neas, los peones estaban como en el estudio,
y los dos reyes, en 5 y d5. Botvinnik habia ju-
gado 1. g4 y gano con facilidad después de
1. ..., hxg4 2. &xg4, Heb (?) 3. h5, Hf7
4. BH15, g7 5. hé+, etc.

Pequeiio traspié

Zubarev-Kan
Campeonato de Rusia, 1929

Después de 1. ..., 7?2, la partida acabé
en tablas: 2. {\xb6, & xb6 3. Hxb6, e5 (la
unica posibilidad, que, desde luego, estaba
premeditada) 4. & ¢5, e4 5. fxed (5. d4?,
e3), 3 6. e5, f2 6. €6+ (jde nuevo este desa-
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gradable jaque!) 6. ..., & xe6 (no hay nada
mejor) 7. h7, {1 8. h8W tablas.

Si el maestro Kan hubiese examinado a
fondo el final de peones que se origina tras
cambiar las piezas en b6, habria ido con el rey
af8 (1. ..., 8! y no a f7; las blancas no ha-
brian dispuesto entonces del jaque que les
permite ganar un tiempo en la jugada 6 y, con
toda probabilidad, habrian perdido la partida
rapidamente.

jlnstructivo ejemplo de una transicion, no
del todo bien meditada, de un final de piezas a
uno de peones! A él se une con todo mereci-
miento la posicion siguiente.

La victoria cambié de manos

Pilnik-Olafsson
Reikiavik, 1956

Olafsson jugé 1. ..., W4+ y esperaba que
el adversario abandonara la partida después
de 2. Wxf4+, Hxf4 en vista de la continua-
cion 3. h6, e3 4. h7, e2 5. h8W, e1 W+ que
gana la dama.

Pilnik, sin embargo, replicé 3. & h3!, jy en-
tonces fueron las negras las que abandona-
ron! Ahora las negras no podrian imponer la
coronacion del pedn «e» mas que con 3. ...,
13, que, sin embargo, deja al rey expuesto
a que la nueva dama blanca le dé jaque, lo
que conduciria a cambiar las damas y a un fi-
nal de peones que las blancas ganarian con
facilidad. Los finales de peones que se produ-
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cenluegode 3. ..,e34. $g203. .., Hg54.
&g3 tampoco ofrecen esperanza alguna al
bando negro.

Transicion lograda

Perneder-Post
Berlin, 1932

Ademas de ser un fuerte maestro, Post
enriquecio la bibliografia de estudios con po-
cas, si, pero importantes obras. jEl ejemplo
que aportamos de una de sus partidas tam-
bién muestra jugadas que son totalmente de
estudio!

Después de 1. ..., H)\f2, las blancas tuvieron
que hacer el intento de obtener la columna
«g» para su torre con 2. E b6+. Luego de 2.
.., d7 3. H b7+, las negras tenian que ele-
gir; se decidieron por 3. ..., &c6! La jugada
..., &c¢8, en apariencia equivalente, habria re-
velado una debilidad oculta de la posicion ne-
gra: 3. ..., ©c8? 4. He7, &d8 5. Heb!
(dirigiendo y atrayendo...) 5. ..., &d7 6.
K e5!! (jes asombroso que esto sea posible!)
6. ..., {\d3+ (forzada) 7. de3!, H\xe5 8.
Hxc5+!, y las negras se quedan en la estaca-
da con un indtil caballo. 4. & e7, ... iEl caba-
llo esta salvado, pero la partida no! 4. ...,
Nxed 5. X xed, d5! Las negras eligieron
la transicion al final de peones con razoén. 6.
B xd4+, xd4 7. &3, ... Las blancas advir-
tieron que después de 7. a4, c4 8. Hf3 (sino,
el pedn corona con jaque) 8. ..., ©d3 9. a5,
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c3, etc. habrian perdido su nueva dama con

. Whis 7. .., Dd3 8. Hf2, c4 9.
bet, ... Esto es lo que querian las negras:
jse ha conseguido por segunda vez que el pe-
6n «c» corone con jaque! 9. ..., &c2! La eje-
cucion. 10. a4, ¢3 11. a5, Hb2 Las blancas
abandonaron.

Para «repetir»

S. Isenegger
Primera publicacién
Juegan las blancas

Y ahora seguro que ya no le resultara dificil
descubrir por si mismo si las blancas hacen
tablas o pueden ganar el juego en esta bonita
posicion —jmuchas gracias al autor!—; si la
respuesta es no, ¢por qué?; si es afirmativa,
¢cémo?

No obstante, podemos desvelar tranquila-
mente cudl es la primera jugada, que todo lo
decide, 0 mas bien confirmarla, porque usted,
de todos modos, la ha encontrado enseguida
(?!): es 1. &e2!! A causa de la amenaza
D13, el rey negro se ve obligado a ir a h2,
pues en g2 cerraria el paso a su propio peon.
En h2, sin embargo, estd expuesto al jaque
que le dara la futura dama blanca; asi pues, el
pedn negro solamente llegara hasta g2. Por lo
tanto: jlas blancas ganan! Por cierto, también
alcanza para ganar 1. $f2, Hh2 2. Hf3!, de
manera analoga al juego de la posiciéon num.
28 (Grigorev). Este estudio es, pues, «dual».
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En conflicto

Colle-Griinfeld
Karlsbad, 1929

Hemos visto que, a fin de no perder nin-
gun tiempo, a un pedn pasado enemigo que
avanza no debe brindarsele, en lo posible,
la ocasioén de dar jaque, y se sabe que pue-
de costar medio punto el que un rey «esté
encerrado por su colega» en la columna
«a» 0 «h». En nuestro ejemplo, el maestro
belga Colle se vio confrontado ante ambos
problemas a la vez: después de 1. {5, gxf5
2. g6, f4+, tomd la primera decision correc-
ta: no jugé 3. ©h2? para escapar de los ja-
ques del pedn, sino que eligié 3. g2!
porque aspiraba a llegar a un «segundo» fi-
nal de peones tras coronarse ambos peo-
nes pasados. Luego de 3. ¢g2, las negras
se vieron en la necesidad de responder 3.
., He2 (3. ..., 13+ 4. Hf1l); asi no sola-
mente perdian, a su vez, un tiempo, sino
también posibilitaban que el adversario
cambiase las damas. 4. g7, 3+ 5. g3, ...
iDe nuevo la decision correcta! 5. ..., 2 6.
g8, f1W 7. Wed+, Hel 8. Wxfl+,
&Hxf1 9. Hf4), ... Silas blancas hubiesen
jugado 5. &h2? en vez de 5. &g3, ahora
el rey blanco estaria en g3; las negras ten-
drian ese tiempo tan importante —ahora les
falta— que les permitiria encerrar al rey blan-
co en la columna «h». 9. ..., He2 10. H g5,
.. Y las blancas ganan.
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Lo que podemos aprender de esta posicion:
hay muy pocos finales, a excepciéon de las
«posiciones tedricas» puras, en los que haya
que ser esclavo de reglas determinadas. En la
posicidon que acabamos de ver, Colle estaba
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confrontado con dos estratagemas: evitar los
jaques del pedn pasado negro y, al mismo
tiempo, que le encerrasen el rey en h5. jColle
asumio que le diesen los jaques para no verse
encerrado!
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DIRECCION Y ATRACCION

Un famoso estudio de Lasker...

Se publicé como creacién de Emanuel Las-
ker, a la sazdn de veintiun anos, en la Deuts-
ches Wochenschach en 1890 y tiene la
posicién siguiente: c8, Hf7, Ac7, &a6,
§c2 A f2. Las blancas ganan con 1. b8!
(sino, ..., &a7), Eb2+ 2. Has!, He2 3.
g6+, @as 4. Hb7!, Eb2+ 5. Ha7, Hc2
6. Hf5+, a4 7. Hb7, Hb2+ 8. Hasb,
Hc2 9. Hfa+, Ha3 10. b6, Eb2+ 11.
&as!, Hc212. Z 13+, Ha(b)2 13. & xf2!

*

La idea es antigua: el tedrico italiano D. L.
Ponziani mostré la posicion &h8, Eb7,
A h7; b6, B2 en su Giuoco degli Scacchi
del afo 1786 (!) con las jugadas 1. ¢ g8,
Hg2+ 2. Hfgl, Hh2 3. Eb6+, H15 () 4.
g7, Hg2+5. Hf2, Eh26. Eb5+, Hf47.
g7, E g2+ 8. Hh6!, Eh2+ 9. Eh5. Las-
ker amplié la idea y elabord la exposicion has-
ta convertirla en una absoluta obra de arte;
esta idea tiene muchas probabilidades de dar-
se en partidas.

En primer lugar, en el estudio de Lasker
se dirige al rey negro, o mejor dicho, se le
obliga a situarse en la misma fila en la que
se encuentra la torre. Esto se realiza me-
diante una maniobra en la que se alternan el
ataque y la defensa y se repite varias veces.
Entonces, por medio de la llamada «semi-
clavada», que contiene a la vez un sacrificio
de desviacion, se anula la accién dinamica
que ejerce la torre negra por la vertical. Es-
tas acciones de desviacion son verdadera-
mente tipicas de los finales de torre en los
que existen peones pasados (cfr., por ejem-
plo, la posicion 50).

...y su aplicacion en la practica
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Opocensky-Keres
Olimpiada, Buenos Aires, 1939

jCasi exactamente la posicidon de Lasker
con los colores cambiados! Keres vencio de la
manera que habian mostrado Ponziani y Las-
ker: 1. ..., &b2 2. Eb8+, Ha2 3. Hcs,
Eha+ 4. Ha5, Hb2 5. Ebs+, Ha3 6.
Hcs, Hh5+7. a6, Hb3 8. E b8+, Had
9. B8, Hh6+10. Ha7, E xh7+,y el juego
esta ganado.
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Najdorf-Czerniak
Buenos Aires, 1939
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Una interesante ampliacién de la maniobra
laskeriana. Después de 1. ..., Z 32, las blan-
cas ganaron con 2. H h8. El campedn mun-
dial Alekhine, que hacia de «mirén» en esta
partida, creia que 1. ..., H a3! daba tablas: 2.
&d7, Ed3+ 3. &7, He3 4. Hh5+, Hb4!
(0 4. ..., &ca 5. &d6). Con todo, seguin Bol-
bochan, 5. ¢d7, Hd3+ 6. ¢yc6, He3 7.
Hh4+, a5 8 Hd6, Hd3+ 9. Fce5! gana
(9. ..., Ee310. Exh3!, Exe7 11. HEal3#09.
..., Zc3+ 10. Hd4).

36B

Nemkov-Tselinski
Riga, 1978

Esta partida mas reciente es de lo mas ins-
tructiva. Las negras jugaron 1. ..., Hxa5? y
perdieron como en el estudio de Lasker des-
pués de 2. b7, Hb2+ 3. Ha7, Hc2 4.
H e5+ y asi sucesivamente. No obstante, ha-
brian podido salvar la partida como sigue: 1.
..., a7!l Por ejemplo:

a) 2. Hd8, Hd2+ 3. be8, Hb7 4. ab+,
&8, tablas o

b)2. He6, Ed23. He3, a8,y elreyne-
gro pendulea entre a7 y a8.

TECNICAS BASICAS EN EL FINAL

Antes de Lasker
se dejaba en tablas...

Tullidge-Witton
Adelaida, 1887

Y aqui tenemos un ejemplo mas de la prac-
tica torneistica; es el mas antiguo que hemos
encontrado: las negras efectuaron 1. ..., H h1,
y los adversarios acordaron el empate. Des-
pués de la partida se comprobd, sin embargo,
que las blancas habrian podido ganar de la
manera gue nosotros conocemos bien: 2. c7!,
h2 3. b7, Ebi+ 4. a6, Hcl 5. Hbs,
Hb1+ 6. a5, Hcl 7. Hh3+, FHa2 8.
H xh2+, y se ha alcanzado el objetivo.

Si 1. ..., b3, las blancas, por cierto, ha-
brian ganado con 2. ¢7, &b2 3. H d5!
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Una vieja regla

A. Wotawa
Deutsche Schachzeitung, 1952
Las blancas ganan

Para ganar, las blancas, contradiciendo la
famosa regla de Tarrasch —«jLas torres deben
estar detras de los peones pasados propios y
ajenos!»—, jdeben empuijar la torre negra pre-
cisamente hacia donde «debe estar»! 1.
Hh7+!, &8 Lo mejor, puesto que si 1. ...,
&6, las blancas ganan con facilidad me-
diante 2. Eh2, Hc23. Eh1,d2(03. ..., Hf7
4, Hf1+ seguido de e7 y, dado eI caso,
&dé) 4. He7, Hc1 5. dsW, He1+6. Hfs.
2. Eh2, Ec4 (1) Si2. .., Hc3 3. Bfo+y
&e7, que también sigue a 2. ..., Ed1;ysi 2.

. Hc2, 3. Bd2l, Exd2 4. Gc7. 3. Hf2+,
&g7 4. Zd2!, Hd45. be?, ... ;Pero qué
se pretende con todo esto?! 5. ..., Eed+ 6.
&d6, Eda+ 7. Heb, ... jAhora se evidencia
que la torre vive muy escasa de espacio! 7. ...,
B8 Luego de 7. ..., Hh7 se viene a parar al
mismo juego, y a 7. ..., g6 se contesta 8.
Hg2+, &h5 (1) 9. Hg8, d2 10. ds¥. 8.
Hf2+, g7 9. Ef4), ... jIncluso sin jaque!
Las blancas ganan.

Asi pues, la regla de Tarrasch se ha vuelto a
acreditar a pesar de la introduccién, en apa-
riencia absurda: jpara poder ganar habia que
volver a expulsar la torre negra del paraiso d4,
adonde se le habia obligado a ir!
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El alfil estorbado por doquier

En un estudio de Seleznev (posicion 139)
veremos que, en la lucha contra los peones
pasados, el bando que tiene el alfil puede elu-
dir el peligro de que el alfil y el rey se estorben
entre si: en ese estudio (véase la pag. 106), el
rey blanco debe pisar la casilla e4, en efecto,
pero eso no le causa perjuicios porque, des-
pués de 7. ..., b2, el alfil no esta obligado a im-
pedir la coronacion del pedn desde f5, sino
que puede cumplir este cometido desde a2.

Ahora bien, hay situaciones en las que el
«rey de los peones» consigue desactivar el
sistema defensivo del adversario. El caso mas
conocido de esta clase es, probablemente, un
famoso estudio de H. Otten (bed, A a4, g4;
bf6, & g7. The Boy's Own Paper, 1892), en
el que las blancas ganan como sigue:

1. a5, & f82. Hd5!, & h6

Se amenaza ..., & e3, y las blancas tienen
que contestar la pregunta de cémo van a con-
trarrestar el peligro de las tablas. 3. ¢ d4 pa-

rece buena (3. ..., 28 4. a6, y ganan), pero
permite 3. ..., gﬁm 4. a6, & b8.
3.g5+!, ...

Con este sacrificio de direccion, las blancas
obtienen dos cosas: por una parte se impide
que el alfil cause trastornos en el futuro por f8;
por otra, después de 3. ..., £ xg5 se encuen-
tra en una diagonal en la que su &mbito de ac-
tuacion se ve reducido a la mitad, por decirlo
asi, por su propio rey. La continuacion:

4. Hed, & h45 Hf3, ...

Y las blancas ganan. Muchos ajedrecistas
conocen el estudio de Otten, pero pocos es-
tan familiarizados con el mecanismo de la
«autoobstruccion forzada». De ahi que nos
haya parecido conveniente explicar la solu-
cion otra vez de manera detallada.
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F. Sackmann
Deutsche Schachblétter, 1909
Las blancas ganan

En el estudio de Sackmann encontramos
una maniobra de direccién parecida, pero que
persigue una finalidad de todo punto distinta:

1. &c8!, &f1

Forzada, pues 1. ..., & xe6 da por resultado
un final de pedn que se pierde y 1. ..., &d6 no
impide el avance 2. e7.

2.e7, 2b5 3. c4+!!, Hxcd 4. 2 abl, ...

Victorioso regreso a la casilla inicial; las ne-
gras son impotentes ante la coronacion del
peodn debido a la «semiclavada» del alfil.

La semejanza, por principio, de la jugada 4.
® a6 con la jugada 13. H xf2 del estudio de
Lasker es patente. El encanto especial del es-
tudio compuesto por Sackmann esta en que la
partida no se decide en el flanco de rey —co-
mo hace suponer la posicidn inicial—-, sino en
el otro sector del tablero.

TECNICAS BASICAS EN EL FINAL

Desviar también es dirigir

Bannik-Nikolaevski
Campeonato de Ucrania, 1958

Con 1. £ xb6!, & c3 (las negras, desde
luego, no pueden tomar el alfil) 2. & a5!!,
las blancas ejecutaron una maniobra para
ganar un tiempo que les permitié salvar el
importante peén de b5. El alfil negro esta
ahora inerme ante ambos peones tanto si se
come a su homdlogo blanco como si no; las
blancas ganan.

De caracter ganador

C. Raina
Campeonato de Rumania de estudios, 1948
Primer premio
Las blancas ganan

Una manera similar de ganar un peodn, a la
que, sin embargo, sigue una encarnizada lu-
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cha, se presenta en el estudio de Raina: 1.
Hed!, Hd2! No se puede tomar el pedn de
h3 a causade 2. £b7.2. b7, Hc3 3. d5,
.. Seria prematuro 3. & xa6?, & xh3! 4. d5,
&b4d!, con tablas. 3. ..., Hbd 4. 2 xab,
Hxh3 (1) Esto es mas fuerte que 4. ...,
fxab 5. d6l o 4. ..., 892 5. d6, 26 6.
Ab7!, y las blancas ganan. 5. £f11, ... jLa
misma imagen que en la partida! 5. ..., & c8
6. © h3!, ... El alfil muestra un verdadero
caracter ganador (jde tiempos!). . 8 b7
7.d6, £¢c68. g2, ... Todo lo determlnan
los cuidados que requiere el insustituible
pebén «a». Con 8. a6?, &c5!, por el con-
trario, las blancas no obtendrian mas que ta-
blas (9. d7, £xd7 10. & xd7, &b6). 8
&e5 () O bien 8. ..., £d7(b5) 9. a6. 9.
B xc6, Hxd6 10. £e8, ... Y el juego esta
ganado; p. ej.: 10. ..., &c5 11. a2, h5 12,
&Hxa3, h4 13. da4, h3 14. @ h5.

Pequeiio jaque intermedio
42
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Csanadi-Forintos
Budapest, 1963

Después de 1. H ¢8??, & ¢3!, las blancas,
desilusionadas, abandonaron (2. E xc3+,
&g2) una partida que habian evaluado como
de tablas claras.

Se perdié asi una partida que, de hecho,
«era tablas»; jCsanadi tenia ahi toda la razén!
No habria tenido mas que dar un pequefo ja-
que intermedio: 1. E h8+, &g4 (pues esta
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claro que 1. .., &g2 2. Hg8+ es indtil), y
ahora si (jsolamente ahora!) 2. Hc8! (2.
B h1?, &el), yeljuego es «tablas claras».

El que quiera explayarse en divertimentos
terminoldgicos podria designar la jugada 1. ...,
£ ¢3 como «sacrificio obstructivo-directivo»;
directivo porque la torre ya no tiene a su dis-
posicion el jaque por la columna «g» después
de 2. E xc3, &g2.

Ecos de atraccion

L Proke$
Torneo UJCS, 1943
Segundo premio
Las blancas ganan

Sacrificios de atraccion los hay de multiples
formas, pero si en el estudio se muestran en
toda su belleza, en la partida no pocas veces
son cosa del glosador, que, una vez mas,
anota una «ocasién desaprovechada». El es-
tudio de Proke§ muestra este sacrificio en su
forma mas sencilla, y con dos variantes eco, a
saber, un sacrificio de obstruccion y atraccion
con la subsiguiente desviacion «a lo Lasker»:
1. b7, con las dos posibilidades 1. ..., &a5 2.
A bs5!, Exb53. He5!y1. ..., Ha32. & b3l
& xb3 3. H c3! Las blancas ganan.
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No pases por alto
ninguna desviacion...
(...jpues podria ser mate!)

%&%x
&///% /?
/ // /

Losev-Mititelu
Encuentro juvenil Bulgaria-Rumania, 1952

El rey blanco, como se dice de manera tan
bonita en la jerga ajedrecistica, esta «en
(red de) mate», hecho que (también) de-
beria haber dado que pensar a las negras.
Sin embargo, Mititelu opinaba, por lo visto,
que tenia perspectivas de promocionar el
peon; ;o queria forzar las tablas? No lo sa-
bemos; en todo caso, las negras jugaron 1.

., Eb1??y después de 2. X a6+ la partida
acabd en empate. Pero jsqué habria pasa-
docon 1. ..., f2I1 2. B xf2, H a8!?! Con este
sacrificio, que segun el gusto de cada uno
puede llamarse sacrificio de desviacion
—desviacion de a6- o sacrificio de atraccion
—atraccion a la columna «f» «muerta»—, las
negras habrian podido terminar la partida
espectacularmente.

*

Un sacrificio parecido lo aporta el maestro
de la partida, el problemay el estudio H. Wee-
nink en el estudio que sigue, tan sencillo co-
mo bonito: &b2, & h4, A a6, de5, Hgl.
Las blancas ganan (Tijdschrift, 1917). 1. a7,
H g2+ O bien 1. ..., Hg8 2. £g3+, etc. 2.
&b (1), ... No 2. &b3?, Eg8! 3. £g3+?,
Exg3+. 2. ..., Hg1+ 3. &el!, Hxel+ 4.

TECNICAS BASICAS EN EL FINAL

& b2, ... El rey blanco encuentra un lugar se-
guro en b5 porque la torre, que se ve obstacu-
lizada en sus acciones por su propio rey, no le
puede dar jaque en e5.

Desplazamiento del cambio de
piezas de una casilla a otra

Rieger-Starck
Kuhlungsborn, 1963

El maestro de la RDA Starck gané por fuer-
za una posicién, que probablemente algunos
considerarian tablas, mediante una instructi-
va maniobra de ganancia de tiempo. La base
era el hecho, conocido en todo el mundo, de
que en el final de peones dos peones pasa-
dos son a veces mas fuertes separados que
ligados. Aqui no hay reglas de validez univer-
sal; el lector podra comprobarlo a menudo
por si mismo en este libro. Las negras juga-
ron 1. ..., Wh4! y forzaron asi la respuesta 2.
S porque 2. Wxh4, gxh4 habria significa-
do la derrota precisamente a causa de los
peones separados. Pero ;qué han obtenido
las negras después de la jugada de rey? 2.

. Whi+ En vista de 3. Wg1, Wxgl+ 4.
&Hxg1, d2, las blancas abandonaron. En rea-
lidad, esto no ha sido ninguna ganancia de
tiempo, sino desplazar de manera forzada,
sin pérdida de tiempo, el cambio de las da-
mas de la casilla f2 a g1, es decir, una manio-
bra de direccidn, pero el resultado viene a ser
el mismo.
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iCuatro veces se hace
un sacrificio de direccién!
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«Descolocacion»
impresionante

A. A Troitski
Chess Amateur, 1916
Las blancas ganan

Caballo contra caballo teniendo ambos ban-
dos peones pasados; estructura esta que, da-
do lo paticortas que son estas piezas, siempre
conlleva el peligro de que se produzcan ma-
niobras de desviacion. La composicion de
Troitski es un ejemplo clasico. 1. d4, Hf4 (1)
Después de 1. .., &ed? 2. LNd6+ (2. ...,
\xd6 3. a7) ya tendriamos la primera juga-
rreta. 2. £)\e7, ... Con la mala intencion que si-
gue. 2. ..., {Har 3. H\cb!, ... Esto debe
suceder antes de avanzar el peén «d», pues
3. d5? se refuta por medio de 3. ..., &e5 4.
5H\eb+, bHxds! 5. L\xa7, b5! 6. HH\xb5, Hcb
7. He2, Hbb 8. a7, Hb7,y se ha llegado a
una posicion de tablas teodricas. 3. ..., {H\b5
Naturalmente, las negras no pueden capturar
el caballo, puesto que luego de 3. ..., \xc6 4.
d5 ambos peones se imponen. 4. d5), ... Ga-
nar el caballo con 4. a7? seria engafoso: 4.
..., \xa7 5. fN\xa7, Hed 6. Hb5, Hd5 7.
Dde2, Hea 8. He3, Hxbs, y tablas. 4. ...,
15 Las negras deben resignarse a lo inevi-
table (4. ..., &g5 5. d6, Hf6 6. d7) 5. (N da+!,
... El caballo se sacrifica por cuarta vez. Las
blancas ganan.

H. Rinck
L’ltalia Scacchistica, 1920
Tercer premio
Las blancas ganan

Las blancas corren grave peligro de per-
der; si el caballo negro puede sacrificarse
por el peligroso pedn pasado, la cosa pinta
mal para ellas; p. ej.: 1. {Hh6?, Hcb! 2.
N15, exf5!ll 3. ext5, {\e7 4. g7, {\g8!; o 1.
a7?, \c6 2. N6, Ne7 3. g8, {N\xg8 4.
Nxg8, Hb4 5. N6, Hce3; o 1. 6?2,
\cb 2. t)d5, exd5! 3. exd5, \ba+!, se-
guido de ..., £\xd5. En todos los casos, las
negras tienen la sartén por el mango. De
ahi 1. HHe?!, LNHd7! 2. &)cb+! (con una re-
finada idea), &b6 (forzada) 3. &)xe5!,
N6 4. (Nd7+!, {Hxd7 5. e5!!, y las blan-
cas ganan.

Varias direcciones sobre la base de sacrifi-
cios y luego una «descolocacion» del caballo
negro mediante una sencilla jugada de pedn
(5. e5). jUna imagen impresionante!

Conocimiento util
(véase el diagrama 48)

1. 6, {\ed 2. e7, {Nd6 3. {Nd4, Hxh7 4.
Nxb5!, (Ne8 5. N\cT!, (N\xc7 6. b5, Hg7 7.
b6, y las negras abandonaron. El método para
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Wolf-Balogh
Correspondencia, 1930

ganar guarda alguna semejanza con el emplea-
do en el estudio de Rinck, que el primer jugador
conocia. Si 2. ..., {6, las blancas habrian ga-
nado con facilidad mediante 3. £\d4, ¢xh7 4.
Nxb5, Hg7 (0 4. ..., Ne8 5. {Nc7!) 5. {Hdb.

Con la mayor exquisitez

Parma-Gligori¢
Bled, 1961

iEs un milagro que las blancas tuvieran que
contentarse con medio punto después de 1.
{\xab5 (intencién: 1. ..., & xa5 2. b4, con posi-
ciéon ganadora)! Gligori¢ respondié 1. ...,
Hb2!! para, si 2. b4, ganar uno de los peones
con 2. ba3. Al mismo tiempo, sin embargo, la
jugada de rey contenia un refinado truco de
direccién: como 2. & b5 habria fallado a cau-

TECNICAS BASICAS EN EL FINAL

sa de 2. ..., &a3, el entonces campedn mun-
dial juvenil se vio obligado a efectuar 2. ¢&c4,
lo que dejaba en Zugzwang a las negras, en
efecto, pero también les daba un regalo, pues
fue posible 2. ..., & xa5! 3. b4, & b6!!, jy al
ocupar la diagonal a7-g1 se aseguraron las
tablas!: 4. a5, £ f2 5. a6 (4. b5 tampoco ha-
bria alterado el resultado después de 4. ...,
&a3! 5. b6 [0 5. a6), Ha4l) 5. ..., 2a7 6.
& b5, He3d 7. Had, 2 b6, tablas.

iPuro Bronstein!

2
7
%
e

Bronstein-Mini¢
URSS-Yugoslavia, Leinberg, 1962

1. g4+!! fue una ocurrencia genial, puro
Bronstein. 1. ..., &oxg4!? es lo que las blancas
querian que sucediera; jhabia que atraer al rey
negro a la cuarta fila! En todo caso, no se sabe
si1. .., &e501. ..., Hf6 hubieran sido mejo-
res. Siguid 2. a6, e5? Si el maestro yugoslavo
hubiese visto el diabdlico plan del adversario,
probablemente habria recurrido a 2. ..., 15!,
lo que todavia le habria permitido oponer re-
sistencia después de 3. Ec7, H b3 (se ame-
nazaba b5) 4. Exc6, Exb4 5. Ec5+, e5 6.
H a5 (6. g4+, &f6l), Hb87.a7, Ha8. Trasla
jugada de pedn, se llegé a la «variante princi-
pal» de Bronstein: 3. Hc7, Eb3 4. X xc6,
X xb4 5. a7!, y, de repente, las negras aban-
donaron porque si 5. ..., Ea4, con 6. & c4+!
habria seguido un tipico sacrificio de desvia-
cién que conocemos bien. jUna pieza selectal
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PIEZAS,

LINEAS

Y CASILLAS DANINAS

Uno de los estudios mas conocidos de toda
la bibliografia ajedrecistica es la obra del com-
positor checoslovaco J. Moravec Hh8, X a2;
&bgl, & g7, h5, La Stratégie, 1913, jDécimo
premiol: 1. h7!, hd 2. bg6, h3 3. H g5, h2
4. g4, h1W 5, b g3, y no se puede evitar el
mate de torre en a1l a causa del pedn que esta
«estacionado» en g7. Transformar el pedn en
caballo también es infructuoso: 4. ..., h1 )+ 5.
D13, g5 6. & d2!, g4+ 7. Hxgd, N2+ 8. Hi3,
y las blancas ganan (8. ..., /\h1 9. H a2, Zug-
zwang; 8. ..., (\h3 9. @93 )- S las negras, para
eludir todas estas discordancias, no juegan 1. ...,
h4, sino 1. ..., g5, sigue 2. g6, g4 3. Hg5!
(también aqui hay que resistir el deseo de ganar
material: 3. &xh5? no da mas que tablas!) 3
., g3 4. Hh4, g2 5. Hh3, y ahora, como el
pedn de h5 todavia estd, las blancas pueden
contestar a 5. ..., ©h1 6. H xg2 (jsi el pedn no
estuviese, las negras estarian ahogadas!).

Si el jugador conoce semejantes estudios,
tiene una brujula para obrar correctamente en
sus propias partidas. Si no los conoce, puede
llevarse un chasco.
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Klanski-Rodriguez
Israel, 1965

Sin el ominoso pedn de b2 —que es el equi-
valente del de g7 en el estudio de Moravec-,
la partida seria tablas en todos los casos. Con
el pedn, las blancas perdieron porque luego
de 1. ..., Eh7+ se equivocaron al jugar 2.
$Hb8? (en vez de 2. Hab!) y cayeron «a lo
Moravec»: 2. ..., Hb5! 3. a8\, Hb6!, y las
blancas abandonaron.

Un buen ejemplo del tema «el peén molesto».

Preservar el pe6n
que malogra el ahogado

P. Faragé
Ceskoslovensky Sach, 1937
Las blancas ganan

Si las blancas juegan enseguida 1. g6?, las
negras pueden ofrecer los «superfluos» peo-
nes del flanco de dama: 1. ..., ad4+! Es intere-
sante que el compositor, en su libro Idei noi in
Sahul Artistic (Nuevas ideas en el ajedrez artis-
tico) sehale que «liquidando» los peones, las
negras obtienen las tablas: 2. Hxa4, b3l 3
&Hxb3, h3 4. g7, h2 5. B2, gl 6. g8+,
&Hh1; empate. Es verdad que las blancas no
pueden ganar, pero las negras no llegan a liqui-
dar los peones si las blancas, después de 1. ...,
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a4+, contindian con 2. b2 (1) (0 2. Ha2); p.
€j.:2...,a3+ (2. ...,b3viene aserlo mismo lue-
go de 3. ald) 3. Hb3, a2 4. Hxa2, b3+ 5.
b2, h3 6. g7, h2 7. Fc(a)1! (después de 7.
g8, las negras estan ahogadas) 7. ..., b2+ 8.
&b, gl 9. g8+, Hhi, y el juego es ta-
blas. Aun cuando el rey blanco estuviese en b2
y el pedn en b3, las blancas no podrian ganar,
como veremos al examinar la solucion:

1. dadl, b3 2. Hxb3, ad+ 3. Ha3), ..
iQue el rey y el pedn estén en las filas tercera
y cuarta respectivamente es lo que establece
la diferencia! Sigue 3. ..., h3 4. g6, h2 5. g7,
g1 6. g8+, bf1 7. Wds!, Hgl 8.
Wa5+, Hf1 9. Wha, g2 10. Wgd+, Hft
11. Wh3+, gl 12. Wg3+, Hh1 (forzada)
13. & b4, a3 (jlas blancas tienen una jugada
de tiempo!) 14. Wf2! y 15, Wi1#.

Salta a la vista que la maniobra que ha rea-
lizado el rey blanco para apartarse no habria
tenido éxito si el pedn negro —fuese «a» o
«b»— ya estuviese en la tercera fila: (13.)
&b3, a2, y a las blancas ya no les queda
tiempo para Wf2. En ese caso, pues, el peén
negro no es dafnino para las negras, y menos
aun, desde luego, si ya esta en a2.

Para poder ahogarse

P. Faragé
Ceskoslovensky Sach, 1937
Primera mencién honorifica

Las blancas hacen tablas

TECNICAS BASICAS EN EL FINAL

Después de los conocimientos que acaba-
mos de adquirir gracias al ejemplo preceden-
te, la solucion, apreciado ajedrecista, le caera
en el regazo como fruta madura: 1. a6!! Si, en
cambio, 1. h5?, las negras conseguirian que
el pedn «a» fuese dafino y malograse el aho-
gado con 1. ..., &a6! y ganarian el juego se-
gun el procedimiento acreditado.

Sobra uno a bordo
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HAW wew

%7 ///%/ %, , ///%/

808 .
)

/A/

7

Belkadi-Pachmann
Olimpiada de Munich, 1958

Bien es verdad que el pedn de c2 impide al
gran maestro acabar el trabajo enseguida
con 1. ..., Hxca? (después de 2. Hf4, He3
3. &e4 no logra nada mas que tablas), pero
tras 1. ..., c3! 2. Hfd, Hb2! el maestro tu-
necino Belkadi dio la partida por perdida;
i¢por qué?! jSencillamente, porque el pedn
de c2 se ha convertido de repente en una pie-
za dafina! Las negras habrian ganado como
sigue: 3. ded, Hxa2 4. Hd5, ad 5. Hxc5,
a3 6. d6, Hb2 Es notable que las negras,
si no existiese el pedn de c2, tampoco gana-
rian con 6. ..., b3 (la casilla estaria libre
ahora); jsu rey deberia estar en b4! 7. ¢5, a2
8. ¢c6, a1 9. ¢7, ... Por manuales o expe-
riencia sabemos que el rey del bando débil
debe esforzarse por llegar a la «esquina cor-
ta» para poder ahogarse alli si es necesario.
Sin embargo, ahora no es posible ahogarse
—jprecisamente a causa del pedn de c2!-:
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9. ..., Wa6+ 10. &Hd7, Wb5+ 11. & d8,
Wds+ 12. bes, ... «<Normalmente», en vez
de esto sucederia 12. ¢ c8, pero aqui eso es
infructuoso porque las negras obligarian al
rey a volver a c8 con 12. ..., &agd! 13. Hbs,
Wbs+ 14. a7, We6 15. Hbs, Whe+. 12.
ey Web+ 13. Sd8, Wd6+ 14. He8, Ha3!
jLas negras, desde luego, se guardan de
«ahogar», es decir, parar al peén de c2! 15.
c4, Hba 16. c5, Hxc5 Ahora el rey negro ya
esta en la zona de victoria, de modo que pue-
de comerse el pedn. 17. Hb7, Wd7 18.
<b8, Hb6 Las negras ganan. [Este analisis
parece refutar la afirmacion que hace Klaus
Trautmann en su libro E/ ditimo error (pagi-
na 57), publicado por Hispano Europea, de
que las blancas abandonaron erréneamente
la partida; él indica la variante siguiente (man-
tengo la numeracién de Staudte-Milescu; en
Trautmann es la jugada 7): 9. (c7), Wa8 10.
&Hd7, Wds5+ 11. 8, a3 12. c4!, Wee!
13. ¢c5!l, Hb4d 14. Hbs, Wbs+ 15. Ha7,
Wrxc5+ 16. Ha8!, Wxc7. Los signos valora-
tivos son de Trautmann. Juzgue el lector
quién tiene razon. (N. del t.)]

Sutilmente meditado

Davidescu-Niculescu
Bucarest, 1939

Las negras se regocijaban al poseer un
peodn en g7, que nadie les disputaba y no era
necesario en absoluto para lograr unas tablas

que estaban al alcance de la mano; la alegria,
sin embargo, duré nada mas que dos jugadas.
Las blancas jugaron con sutileza 1. & d6+!
Asi evitaron perder todas sus posibilidades
con1.a7? 1. .., h2! 2. & d6+, &h3l, con ta-
blas.

1. ..., Hf2

O bien 1. ..., &f3, que conduce a la misma
posicién después de 2. & h2, &Hf2,

2. a7, g1 3. &c5+, Hf1 4. & xgl,
Gbxg1 5. a8, h2 6. Wal+, ...

Y las blancas ganan ahogando al rey negro
en h1, llevando la dama a f2 y dando mate
una vez que juegue el pedn de g7. iSin el
peon de g7, el juego habria sido tablas!

De sencillez clasica

J. Gunst
Suomen Social Democrat, 1946
Primer premio
Las blancas ganan

Con 1. Hc2 se amenaza expulsar la torre
de la columna «h» y posibilitar asi un jaque en
h8. Las negras, sin embargo, tienen —bajo la
proteccidon de la torre— un antidoto: 1. ...,
Hh2! Sigue 2. Hd3, Hh3 4. Hed, Hha 5.
D15, Hh5, pero ahora 6. H 18!, Exa7 7.
H h8+ les da el golpe de gracia. Clasico en su
sencillez.
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El que es mano...

%7
_ %

A. Chéron (1895-1980)
La fin de partie: une tour
et un pion contre une tour, 1923
Si juegan las negras, las blancas ganan
Si juegan las blancas, la partida es tablas

André Chéron, uno de los tedricos del final
mas importantes del siglo xx y maestro en el
juego practico, publicé esta posicién en un en-
sayo fundamental sobre el final de torre y
peon contra torre. Después de 1. a2, Hc2
2. ba3, He3 3. Had, Hed 4. Has5, Hes
5. a6, las negras aguantan el juego con 5.

., Hc6+! 6. Hb7, Zb6+ 7. Hc7(8), X ab!
Tablas; p. ej.: 8. Hc8, Exa7+ 9. Hbs+,
& b6; o bien 8. & d7, &d5!, etc. o bien 8.
&b7, Hb6+. El rey blanco no llega a defen-
der el pedn sin ser molestado por un jaque de
la torre enemiga.

Sin embargo, jsi son mano las negras, ga-
nan las blancas!: 1. ..., &¢2 2. a2, &c3 3.
&a3, Hc4 4. Had, Hc5 5. a5, Heb (5.

., &4 5. Hbs, etc.) 6. Hab, He57. Ebs.
Si las negras juegan 2. ..., Zc6 en vez de 2.
, ©c3, sigue 3. dai, §a6+ ., a34.
@a4, Ge4 5. Bab) 4. Hb4, gm 5. Bbs,
Ha2 6. Hbé! (j6. ¢c6, all no hace mas
que tablas!), Eb2+ 7. &6, Hc2+ 8. Hd5,
etc., ganando.

Por dltimo, si 1. ..., K c6, las blancas ganan
con 2. ba2, E a6+ 3. Hb3, Hbl 4. Z h8!
(pero no 4. Hca?, daill 5. Hbs, Ha2, ta-
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blas) 4. £ b6+ (se amenazaba mate) 5. ¢4,
y las negras no se salvan.

Primero jugamos al escondite
(luego corremos)

Wamper-Staudte
Aquisgran, 1948

iEl rey no solamente puede esconderse de-
tras de los peones propios, sino también de
los ajenos! Se habria llegado a tal juego si las
negras hubieran efectuado 1. ..., Hf5 y las
blancas respondido 2. B a2. 2. f4 desembo-
caria en la continuacion que se produce en la
partidatras 1. ..., &f6, y 2. h6? fracasa por

., Zxhd+.

Asipues, 1. ..., Hf52. Ha2, Hab63.4(3.
Hat,a2), Ha84. Hhe, Ea7 5. h5, Hf6 6.
5, Ha57. &h7, Ha88.h6, Hf79.16, Lab
10. &h8, Ha7, y ahora las blancas deben
dejar a su rey ahogado con 11. ¢oh7, H a8,y
las negras ganan con facilidad.

Después de la jugada que se hizo en la par-
tida, 1. ..., &f6 —algo mas fuerte porque no
deja tanta eleccion al adversario— ya no hubo
juego del escondite; por el contrario, jtendria
que haberse producido una emocionante ca-
rreral: 2. f4! (2. H a2?, Hf5 3. 14, K a6!), Hf5
3. &Hh6, a2! (después de 3. ..., Ha7? 4.
K a2!, las negras llegarian una jugada dema-
siado tarde a la caza subsiguiente) 4. &g7,
K a7+ 5. Hh6 (5. H18 vendria a parar a lo
mismo) 5. ..., §a6+! 6. Hg7! (6. Hh5?,
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Ha87. Hhe, a7 8. h5, Hf6)6. ..., a7+
7. &h6, H a6+ (apuros de tiempo) 8. g7,
G xf4! (sin embargo, no 8. ..., g4? 9. h5l,
&xh5 10. 5!, con tablas) 9. h57? jLastima! Es-
ta jugada de pedn, provocada por la presion
del reloj, significa una grave pérdida de tiempo.
Siguid 9. ..., g5, y las blancas abandonaron
(10. he, Ha7+ 11. Hf8, Hxh6 12. es,
g6 13. Hd8, Hf5 14. He8, Hesd 15.
b8, a3 16. Hb7, Hd5 17. Hb6, Fed).

Si las blancas hubiesen efectuado 9. &f7!,
se habria iniciado una emocionantisima carre-
ra; las blancas llegan demasiado tarde por un
tiempo: 9. ..., & g4 10. He7, Hxhd 11. Hd7,
dbag4 12. He7, Hi4 13, Hb7, Ha3 14.
&Hb6, Hed 15. Hbs, Hda! (j15. ..., Hda?
no hace mas que tablas!) 16. b4, H a8 17.
GHb3, Hbs+! 18. Hxa2, Hc2!, y las negras
ganan la torre. Si 18. a3, &ce2! 19.
H xa2+, 3!, obtenemos un bonito eco.
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Posicion después de 17. b3 (variante)

Evidentemente, hay numerosos estudios
que presentan este tema. Aparte del estudio
de Seyboth (cfr. la posicion siguiente), en el
que el motivo aparece en la tentacion, nos pa-
rece que el ejemplo mas antiguo es una pieza
de L. Ahrend publicada en la Deutsches Wo-
chenschach en 1907: <&f4, Hc6, A ab;
&b1, Eel, £ b3. Lasblancas ganan: 1. a7,
He8 2. Hb6, Ha8 3. Exb3+, a2 4.
Hb7, a3 5. He5, bad 6. Bd6, etc., co-
mo en la partida.
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Otro estudio es el de F. Benesch (Wiener
Neueste Nachrichten, 1935; &e5, X a6,
R a7, Hb3, Ha8, Ae7. Las blancas ga-
nan). La variante que nos interesa aqui es 1.
&ds, e6+(5) 2. Hxeb(5), Hba 3. Hds6,
&Hbs 4. Hal, Hb6 5. Hb1+, y las blancas
ganan.

Con maniobras artisticas

H. Seyboth
Deutsches Wochenschach
Las blancas hacen tablas

Si 1. ®Hb4?, después de 1. .., Hda! 2.
&Hb3 tenemos, pieza por pieza, la variante
ganadora de la posicién precedente. Las blan-
cas, sin embargo, pueden jugar mejor: 1.
&eal, y el juego es tablas luego de 1. ...,
&d2 2. Hb3, b8+ 3. Heal, Eb2, aun-
que las blancas tienen una nueva tarea que
realizar: 4. &) d4? seria erronea a causa de 4.

., db4+l, seguida de ..., H ad!, y después
de 4. Hhil, He2 (4. ..., e3d 5 Ha7) se
debe jugar 5. K al! (o también 5. Eh2+),
que deja claro que la partida es tablas.

Seria errénea, sin embargo —jténgase esto
en cuenta a la hora de hacer la transicion a
este finall- la jugada de espera 5. & g1? por

., Eb8l, iy de nuevo las negras vencen!
La manera de ganar es interesante: 6. X g2+,

&Hb1l 7. Hg1+, b2 8. HEg2+, Ha3!
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9. g3+ (!), a4 10. H g7 (o bien 10. E g1,
Eb1 11. HEg8, Hc1+), Hbs! 11. Hg1,
H b1, seguido de ..., Hcl1+, y ya no puede
detenerse el peon.

En este contexto, queremos mencionar un
pequeno y lindo estudio en el que se caza una
torre. Es de A. A. Troitski, se publicé en 1896
en la Deutsche Schachzeitung y tiene la posi-
ciéon siguiente: g4, Ha8, Aa7, Hg2,
Ha1. Las blancas ganan. 1. &f4, Hf2 Des-
de luego, el rey negro debe imitar los movi-
mientos del blanco. 2. &ed, He2 3. Hd4,
&d2 4. Hebl, He3 5. Hces!!, Hxa7 6.
&b6+, ... Y la torre cae. Si 4. ..., Ecl1+, 5.
Hb4a, Eb1+6. a3, Hal+7. Hb2, ganan-
do.

iSin embargo, si los reyes estan en la quin-
ta y séptima filas (rey blanco en g7 y rey negro
en g5), el juego, como demostrd J. Berger en
1922, es tablas! 1. 7, Hf5 2. be7, Heb
3. &d7, &d5 4. FHe7, He5 5. Hb7 (o bien
5. Hc8, Exa7+ 6. Hb8+, Hbe), Ebil+,
con tablas.

La alegria de poseer...
(...ocasiona pérdidas)

Neishtadt-Volkévich
Moscu, 1958

Con 1. ¢5?, las blancas fueron por la via
mas rapida a la variante tentadora de Seyboth
(cfr. la posicion precedente): 1. ..., & h6+! 2.

He7, Hd5 3. Hf7, Hxc5 4. Hg7, Hh3 5.
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g6, Hd4 6. Hg5, Hed 7. g4, Zh8 8.
&3, H g8+, y las negras ganaron.

Las blancas deberian haberse desprendi-
do de su peodn en el acto, pero jsa quién le
gusta hacer eso?! Aqui se ve que no pueden
avanzar el pedn a la casilla c5 —probable-
mente pensaron que harian tablas con co-
modidad al obligar a la torre a sacrificarse
por él-. Por lo tanto, debian prepararse para
un juego de torre contra torre y peén. 1. c5?
significd, por eso, una pérdida de tiempo irre-
parable. Asi, 1. ¢e6! resulta ser la continua-
cion correcta, que conduce a las tablas,
puesto que las negras necesitan las mismas
jugadas para capturar el pedn tanto si esta
en c4 como si se encuentra en c5. Después
de 1. .., &d4a (1. ..., Eh6+ 2. HF7 no es
atil) 2. Hf6, Hxecs 3. &gb, se ve que las
negras se quedan una jugada cortas: 3. ...,
Eh8 4. $g5, Hd4 5. Hfal Tras 5. Hg4?,
sin embargo, estaria todo hecho, porque las
negras llegan a e3, la casilla de victoria, pero
las blancas fuerzan una jugada inutil del ad-
versario con 5. f4, y luego de 6. g3 cae
el pedn.

El escondite de ahogado
61

Kluger-Sandor
Campeonato de Hungria, 1955

La jugada 1. ..., &g4! la determinaba el he-
cho de que el rey negro necesitaba un refugio
seguro y la continuacion 1. ..., &f6? 2. a7!,
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g7 (2. ..., Hf7? 3.  h8l, con la vieja cono-
cida maniobra envolvente) 3. f6+! le habria lle-
vado a la ruina enseguida. 2. a7, ... 2. f5 no
habria reportado éxito alguno después de 2.
., a2+ 3. Hft, B3 4. Hel, He2+; p. gj.:
5. &d1, He7! 6. Eh8 (0 6. f6, Hf7, que
también sucederia si 6. a7) 6 , Ha7 7.
Ehs (07. Exhs, K xa6)7 $g4 con tablas.
. Sa2+ 3. bgl, Hf3! El pedn «f» ofre-
ce proteccion, que es bienvenida! 4. Hht, ...
Las negras dominarian la situacioén sin esfuer-
2o luego de 4. f5 con 5. ..., H g2+ 6. ¢Hhi,
H g7!, pero ahora se amenaza este avance.
., h4!! Bella idea. 5. 5, ¢ g3! Forzada y
condicionante. 6. X g8+, &h3! 7. bgl, ...
Pues luego de 7. a8¥, Ha1+! 8. Wxal las
negras estarian ahogadas. 7. ..., Z g2+! 8.
H xg2, ... jAhogado!

Lo que probablemente ambos jugadores no
conocian (y, es de suponer, tampoco el juez
que otorgd el premio: Sandor obtuvo un pre-
mio especial) es una antiquisima posicion de
Ponziani, del afio 1769 (!), que tiene este as-
pecto: bh1, Has, Aa7; g5 Ha2, &h4.
Las negras son mano y, dada su precaria si-
tuacion, fuerzan el ahogado con 1. ..., & g4!
2. B g8+, Hh3! 3. a8, K at+!

Muralla protectora demolida

J. Kling
1866
Las blancas ganan
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Hemos visto en la posicion precedente co-
mo Sandor utilizé su pedn como proteccion
para ahogarse. En el estudio clasico de Kling,
en el que no hay «ultimo refugio» alguno, lue-
go de 1. f7 las negras, no obstante, disponen
de una defensa en apariencia equivalente; su
rey esta resguardado de un jaque de torre. Sin
embargo, jla muralla protectora se demuele!

., 4 f52. ad+!, Hb4a (1) 3. a5, y las blan-
cas ganan.

Si las negras quieren prevenir este mal,
pueden jugar 1. ..., Hc7 (), pero eso tampo-
co las salva: 2. b3 (lo mas sencillo), &c5
(02. ..., &c6 3. Hb4, b5 4. a3) 3. a4, b 4.
&Hb4. Ahora las negras estan en Zugzwang;
el rey debe renunciar a la proteccion de la to-
rre o la torre debe consentir el jaque en c8.

Eleccién oculta y complicada
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A. Chéron
La fin de partie: une tour et un pion
contre une tour, 1923
Las negras hacen tablas
(posicion después de 2. ©d4)

En la posicion de Chéron, el rey blanco esta
en e4, y la torre negra, en f7. Las negras em-
piezan con 1. ..., H e7+y después de 2. Hd4
prosiguen con 2. ..., K f7!! Esta claro que la
torre negra no puede cortar el paso al rey
blanco hacia el peén pasado; asi, parece que
da lo mismo que se elija la jugada del texto o

., &e6. iY, con todo, la jugada de rey —en
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si obvia— es un error decisivo! Si 2. ..., & e6?,
las blancas ganan con 3. &c5, &e5 (forza-
da) 4. &c6l, tras de lo cual las negras tienen
tres posibilidades insuficientes: 4. ..., &e4 5.
&d6!, 4. ..., Heb+5. HA7! 0 4. ..., Heb 5.
b6, Fe5 6. Hh8. En todos los casos, las
blancas ganan con facilidad. 3. & d5, 15!
No, sin embargo, 3. ..., 2d7+? 4. &c6, Hf7
5. &b6, y las blancas ganan. 4. &d6 (4.
Hce6, Hie+), Hf6! 5. He6, Hf5 6. He5,
41 7. Hb6, Zf6+8. He7, Hf7+9. bk,
Hf5! (esto sigue también a 9. Hd6) 10.
b6, Hfe+ 11. He7, Hf7+ 12. & d6, ...
Las blancas no progresan; jtablas! Chéron ha
examinado estos «divertimentos del escondi-
te» de modo sistematico, pero otros composi-
tores, p. ej. Grigérev y Moravec, también han
prestado atencion a este tema. En los comen-
tarios al estudio de Seyboth (posicién 59), el
lector tiene otros dos ejemplos de Berger y
Troitski.

El sueiio profundo...

Thelen-Fldrian
Zlin, 1943

Las blancas jugaron 1. Hxa7, H xad+ 2.
$Hxb622, y luego de 2. ..., & xbd+ las ne-
gras, tal vez un poco agotadas por el susto
que habian pasado, gozaban de la mejor sa-
lud.

Mal aspecto habria tenido el paciente, por el
contrario, si al maestro Thelen se le hubiese
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ocurrido 2. Hb7! (2. ..., HExb4?? 3. Hh4+).
Como las blancas conservan el peén y las ne-
gras, sin embargo, pierden el suyo, el maestro
Flérian habria tenido por delante una dura lu-
cha para conseguir las tablas.

Error de calculo

Prins-Lehmann
Olimpiada de Leipzig, 1960

Las negras fueron victimas de un error de
célculo con 1. ..., Eg6?? «Calcularon»: 2.
H xf2 no vale porque la torre esta clavada, asi
que debe suceder 2. H xg6 o las blancas, por
fin, abandonan. No obstante, el refinado ho-
landés, ladino jugador del escondite, efectud
2. c6+!! je interceptd asi la horizontal de la to-
rre con ganancia de tiempo! Después de 2. ...,
bxc6 3. H xf2, & d6 4. & d2+, He55. Hc2,
Lehmann era medio punto mas pobre. Con 1.
..., &e7! habria ganado facilmente; p. ej.: 2.
Hf3, Hg6+y ..., Hf6.
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Diagonal daiiina
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VlIk-Nusken
Eisleben, 1950

Las blancas jugaron 1. &¢3?y dieron la lu-
cha por perdida después de 1. ..., g4 2.
& xb3, Hxh4; con razon, pues si 3. Hb4,
&g5! 4. Hb5, h5, etc., llegan un tiempo de-
masiado tarde.

Una discreta jugada de peon, sin embargo,
les habria ayudado a hacer unas bellas ta-
blas: 1. f3!l Al principio, esto parece incom-
prensible porque es verdad que ahora las
negras necesitan una jugada mas para ganar
el pedn de h4, pero las blancas también han
tenido que gastar una jugada. No obstante, el
sutil sentido de este avance se aclara cuando
se «sigue jugando a pifidn fijo»: 1. ..., Hf4 2.
&e3, Hgl 3. Hxb3, Hxh4 4. Hb4s, Hg3 5.
b5, h5 6. Hxb6, h4 7. a5, h3 8. ab. jAhora
incluso el mayor de los escépticos tendra cla-
ro que el auténtico propésito de la jugada 1. f3
era obstruir la diagonal a8-h1 a la nueva dama
negra! Sigue 8. ..., h2 9. a7, h1 10. a8, y
la partida es tablas. Por la misma razoén, las
negras, por cierto, no deberian efectuar 3. ...,
& g4? después de la jugada hecha en la par-
tida, 1. ¢¢3?, dado que entonces las blancas
estarian en condiciones de enmendar su omi-
sion con el jaque intermedio 4. f3+!

Mentalmente...

/

v

Klovan-Elistratov
Campeonato por Equipos, URSS, 1963

Las blancas eran mano, jpero ya no juga-
ron, sino que abandonaron la partida! Es pro-
bable que calculasen algo asi: «Mi rey
necesita cuatro jugadas para ganar el peén de
h5, y el rey negro nada mas que tres para
capturar el pedn “a” blanco. Ademas, las ne-
gras ya tienen el pedn “a” en a5, mientras que
mi pedn “h” todavia esta en h2; asi pues, ten-
dré el pedn en h6 cuando se origine una nue-
va dama negra».

Si el maestro Klovan de veras hubiese pen-
sado asi, pronto se habria percatado de que
el camino que hacia recorrer mentalmente a
su rey era demasiado largo: ¢ por qué es ne-
cesario que dé un rodeo por f6? {Si va ense-
guida de f5 a g6, se ahorra una jugada enteral!
Y entonces —es lo que podria suponerse—, el
primer jugador sufrié una de esas alucinacio-
nes que, probablemente, todo ajedrecista ha
tenido alguna vez: Klovan podria haberse re-
prochado que aun cuando el rey fuese por g6
todavia le faltaria un tiempo, y, ademas, deci-
sivo «porque la dama negra domina desde a1
la casilla de coronacién que el pedn “h” esta a
punto de pisar». Y al hacer toda esta reflexiéon
debié de olvidar por completo durante un mo-
mento que el pedn de f6 —que mentalmente
ya habia capturado— todavia estaba en el ta-
blero, jy por eso, el «tiempo de menos», su-
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puesto causante de la derrota, no existe en
absoluto!

Expresado en jugadas: jdespués de 1. h4!,
dHxed 2. Hf5, Hb3 3. g6, Hxa3 4.
& xh5, Hb3 5. g6, a4 6. h5, a3 7. h6, a2
8. h7, a1 9. h8W, |a partida es unas tablas
elementales! Mala pata.

*

La idea de obstruccion es una idea clasica
que los compositores de estudios también
han expuesto multiples veces. Ahi va un ejem-
plo de las (escasas) creaciones en el ambito
del estudio de uno de los mayores problemis-
tas alemanes:

Contacto interrumpido

A. Kraemer
Homenaje al Campeonato de Alemania
Magdeburgo, 1927
Las blancas ganan

iSolamente 1. f3!! asegura la victoria! Exa-
minemos la continuacion después de 1. f4?: 1.
.., a5+ 2. bad, a2 3. Zf2+, Hb1 4. Hb3,
a4+ 5. ¢hxad, h2! (jbonita jugada de direc-
cion!) 6. Exh2 (forzada), alW+ 7. b3,
Wagl, y las negras ganan. Con la obstruccion
1. f3 se imposibilita esta defensa desde el
principio; las blancas dan mate.

TECNICAS BASICAS EN EL FINAL

Pogats-Lein
Campeonato de Europa
Hamburgo, 1965

Un ejemplo mas, esta vez de partida, sobre
el mismo tema. Las negras jugaron 1. ..,
& 4! La diagonal h1-a8 debe permanecer ce-
rrada, como muestra la variante siguiente: 1.
.y Hxf3? 2. a7, Eb1+ 3. Hxbl, h1W+ 4,
L g1, y las negras no pueden detener el pedn
«a». 2. a7, Zbi+ 3. Hxb1, h1W+ 4. Hb2,
Wxf3 5. & xf6+, £ 156. H 8, Wg27. a3,
.. Ahora es suficiente 7. a8\, Wxc2+ 8.
&a3, Wxc3+ 9. ad4, Wed+ 10. Hag,
Wxc5+ 11. b2, pero las blancas quieren
ganar. Sigui6 7. ..., Wxc2 8. & b4, We1+ 9.
dad, Watl+ 10. a3, Wdi+ 11. Ha5,
Wd5+, con tablas. 12. b6, Web+ 13.
&7, Wd7+ 14. Hbs, Wh5+ conduce a ja-
que perpetuo.
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iNo el uno...
(...sino el otro!)

Y./,

r

Vukovi¢-Jovcic¢
Se ignora el lugar y
la fecha en que se jugé

Se llegé a esta posicion en un campeonato
de Yugoslavia. Las negras advirtieron que se

les daria mate sin piedad después de 1. ...,
Hg3 (1. ..., Hga? 2. & eb+, etc.) 2 {5, h4 3.
6, h3 4. 17, h(a)2 5. 8, h(a)1¥ con 6.
Wf4+, etc.; de ahi que cesaran de oponer
resistencia. jY eso no solamente fue prema-
turo, sino también el mayor error que come-
tieron en la partida! Vieron que el alfil, en
efecto, impide avanzar al pedn «a», pero no
concedieron —sin razén- importancia alguna
al hecho asimismo evidente de que el pedn
«f» debe obstruir por un momento (al pasar
por f7) esa diagonal tan fatidica para ellas. Si
se la hubieran concedido, su trabajo habria
sido emprender una graciosa persecucion, y
la recompensa, medio punto.

Asi pues, manos a la obra: 1. ..., & g3 2. 5,
G ga!! 3.16 (0 3. bed, hal, etc.), Hg5! 4. 17,
a2! 5. 18, a1, y en esta posicion las blan-
cas no consiguen dar mate.






CAPITULO 5

PESO LIGERO
CONTRA PESO PESADO

Asi debe hacerse
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Perfiliev-Seleznev
Moscu, 1927

Todo el mundo sabe —o deberia saber— que
una torre gana contra un peén pasado apoya-
do por el rey si el rey del bando que posee la
torre logra alcanzar el pedn en el sector del ta-
blero que no esta ocupado por el otro rey. Co-
mo muestra de muchas posiciones de esta
clase, citamos a Salvioli: $e8, H g7; &d5,
& c5 (Trattato completo dei Finali della Par-
tita, 1888). Las blancas son mano y ganan.
1. Hc7, c4 2. Hd7! (y no 2. Hi7?), Hd4a
3. &ch!, 3 4. Hb5, Hd3 5. Hb4, c2 6.
& b3, y se gana el pedn.

En el ejemplo de partida que proponemos,
las negras son tan fuertes que incluso dispo-
nen de dos métodos para ganar. Seleznev se
decidi¢ por 1. ..., H c8! (maniobra de desvia-
cién que aqui, sin embargo, sirve nada mas
que para ganar un tiempo) 2. X e5, e1'+ 3.
Hxel, Hxel 4. Hf4, Hg8 5. g5, Hf2 6.
&g4, FHg2! Las blancas abandonaron (7.
H15, Hh3 8. g6, Hha 9. Hf6, Hh5 10. g7,
Hhe6; si 7. Hh5, 7. ..., Hf3, y el juego trans-
curre de manera analoga).

En su libro de finales, Seleznev defiende la
opinion de que solamente 1. ..., & ¢8 conduce
a la victoria, pero también es posible 1. ...,
elW+ 2. Hxel, dHxel 3. Hf4l (3. g5?,
L c4). Esta posicion la consideraba tablas Se-
leznev, pero las negras juegan 3. ..., Eg2!,y
ahora hemos llegado a una posicién que se
gana igual que la de Salvioli: 4. g5, Hf2 5.
bf5, Hg3! 6. g6, Hh4 7. Hf6, Hhs5 8. g7,
&h6, y las negras ganan.

*

Es interesante que Botvinnik publicase en
el ano 1943 en Shdjmaty un estudio cuya uni-
ca diferencia con respecto a la posicion de la
partida es que la torre blanca esta en e7 en
vez de en e8. La solucién es 1. ..., e1'W+,
etc., pero ¢por qué no se puede jugar 1. ...,
& c7? La razdn no es dificil de desentraiiar:
si reproducimos la continuacion 1. ..., Zc8
de la partida de Seleznev, comprobaremos
que la torre estaba bien y segura en g8. En el
estudio, sin embargo, las blancas pueden re-
nunciar en la jugada 6 a oponer una resisten-
cia inutil, aunque lo mas larga posible, con
& g4 e ir de inmediato hacia delante jpues el
rey tiene a su disposicidn un objeto de ataque
—que viene de perlas porque permite ganar
un tiempo— en la torre de g7! Por eso sucede
6. Hf5!, Hg3d 7. g6, Hha 8. Hf6, y el rey
negro se retrasa una jugada. En el estudio de
Botvinnik, la tentacion es, pues, 1. ..., Zc7?
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iSolamente la torre!
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M. A. Eisenshtadt
Shajmaty, 1950
Recomendado

Las blancas ganan
(posicion después de 7. ..., g5)

El estudio tiene la posicion siguiente: Hf8,
b6, &b7, Hcs, &1, & hd, /g7 Laspri-
meras jugadas son 1. Eb1, £d3 2. Eht,
$ g3! A ofras jugadas del alfil sigue 3. & a6+
y H h3(d1). Ahora también se pierde el alfil,
pero en circunstancias mas favorables para
las negras: 3. & a6+, c3 4. & xd3, & d6+
5. Hf7(g8)!,, Hxd3 6. Hdi+, He3 7.
K xd6, g5. Y se ha llegado a la posicién del
diagrama.

Lo Unico que gana es 8. X g6! No, sin em-
bargo, 8. & g6?, g4 9. Hh5, g3, y las blancas
llegan una jugada demasiado tarde. Sigue 8.
.., Df4 (la pérdida de tiempo decisiva —jel
rey, claro estd, quiere ir a f2!-) 9. g7, g4 10.
Hh6, g3 11. Hh5, Hf312. Hh4, y el juego
esta decidido a favor de las blancas.

TECNICAS BASICAS EN EL FINAL

Evitar el Zugzwang

A

7

\\}\\\\

9N

\\\\\
\

NN
\
»
.

2 v Y

N A
SN
NN

Y /7}//////

N\
N\
.

R. Réti
Mt inchner Neueste Nachrichten, 1928
Las blancas ganan

Este estudio es conocido en todo el mundo;
¢es también conocida en todo el mundo, sin
embargo, la razén por la que aqui lo Unico co-
rrecto es 1. £d3(2) y no 1. & d1?? El truco
es, en si, suficiente: después de 1. £d1?, d4
2. &d7 sigue 2. ..., &d5!, jy las blancas es-
tan en Zugzwang! Si el rey va a €7, las ne-
gras, evidentemente, juegan asimismo hacia
la derecha (3. ..., &e5!). Si3. &7, elrey ne-
gro se sitla asimismo a la izquierda «ponién-
dose enfrente» con 3. ..., &c5! Las blancas
tampoco obtienen nada con jugadas de torre:
si, por ejemplo, 3. Zd2, vuelven a tener la
desfavorable posicion de la torre en la segun-
da fila que ya hemos visto en el estudio de
Botvinnik (cfr. los comentarios a la posicién
70); y si la torre abandona la columna «d», el
peodn sigue avanzando sin que el rey blanco
pueda acercarse.

Con 1. Ed3(2),d4 (1) 2. E d1!, las blancas
persiguen un doble propdsito: en primer lugar,
la torre se coloca «correctamente», y, en se-
gundo lugar, entonces son las negras las que
estan en Zugzwang después de 2. ..., d5 3.
& d7: si el bando negro se dirige a la derecha,
el rey blanco va a la izquierda (y a la inversa).
Asi pues, 3. ..., ded 4. He6, d3 5. He5, y
las blancas ganan segun el conocido modelo.
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Un error que afecta
a la historia del ajedrez

Alekhine-Bogoljubow
Encuentro por el Campeonato
del Mundo (19), 1929

Bogoljubow jugé 1. ..., &g4?? y tird asi
«los frutos de una defensa de varias horas»,
como escribio la Deutsche Schachzeitung; asi
pues, un error que afecta a la historia del aje-
drez, como ocurrié en Bronstein-Botvinnik (cfr.
la posicion 131). Después de 2. b7, 5 3.
b8y, Zxb8 4. Exbs, f4 5. Hd5, 3 6.
ded, 12 7. Z18, Hg3 8. Hed, las negras
abandonaron.

Si Bogoljubow hubiese prestado un poco
mas de atencion a la transicion del final de to-
rres al de pedn contra torre, la consecuencia
habria sido, sin duda, 1. ..., &ved! Entonces el
juego es tablas con independencia de que las
blancas jueguen 2. Zel+, &f4 3. b7, 15 4.
&7, etc.02.b7,153. b8WY, EH xb8 4. H xb8
(4. ..., 4, etc.). Es de suponer que Bogoljubow
volvié a ser victima de uno de sus famosos
ataques de optimismo. jCon el implacable Ale-
khine nunca se podian ver las cosas de color
de rosal [Un error parecido se dio en M. Vilar-

I. Hernando, Campeonato Femenino de Cata-
lufia, 1995. &b6, Hcs5; g3, A g5, hs. Las
negras abandonaron después de 1. ..., h4?
2. X c4+,g4?? 3. &5, Hh3 4. Hd4, g3 5.
&e3,g26. Hf2,h47. Eda. 1. .., Hfdera
la jugada precisa, pero todavia podian con-
seguirse las tablas luego de 1. ..., &h4 2.
Zca+ con 2. ..., &g3, que da via libre al
peon «h». (N. del t.)]

El inmortal Saavedra

En el afo 1875, los sefiores Potter y Fen-
ton jugaron en Londres una partida que aca-
bo en tablas. Después de un buen nimero de
jugadas, llegaron a la posicién siguiente, en
la que era el turno de las blancas: ¢d6,
Hh8, & a5, b6; g4, Hbs5, & h3. El sefior
Potter «barrié» el pedn «h» del tablero con 1.
& xh3 y el sefior Fenton, después de 1. ...,
&xh3 2. &c6, hizo lo propio con el pedén
«a» mediante 2. ..., & xa5. Asi, el corto perio-
do de Sturm und Drang* ya habia tocado a su
fin: luego de 3. b7, X a6+, los contrincantes
concertaron la paz, aunque, como diria el
maestro Gygli, «no se habian hecho dafio al-
guno en absoluto» y podrian haber efectuado
tranquilamente algunas jugadas mas. El gran
maestro Johannes Hermann Zukertort fue el
primero en mostrar en la City of London
Chess Magazine en 1875 que las blancas
podian ganar con 4. ¢c5, Ha5+ 5. 4,
Had+ 6. He3, Ha3d+ 7. &Hb2, hecho del
que hoy en dia todo estudioso del ajedrez se
reiria sin compasion por considerarlo eviden-
te. Ahora bien, ;qué tiene que ver este epi-
sodio tan importante con el famoso parroco
S. Saavedra? En rigor, nada. En el afio 1895,
0 sea, veinte afos después, el escritor y co-

* «Arrebato y pasion» (literalmente, «tempestad y empuje»). Los autores aluden al movimiento literario aleman de la segunda

mitad del siglo xvii conocido como Sturm und Drang. Este movimiento rechaza el dominio absoluto de la razén, anteponién-

dole la libertad de inspiracion y la soberania del «genio» creador y pone en primer plano los sentimientos y las pasiones.

Anuncia el romanticismo. (N. del t.)
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lumnista de ajedrez G. Barbier publicé en el
semanario Glasgow Citizen Weekly un estu-
dio de tablas que presenta la posicién b6,
& ¢c6; al, Hd1 (es probable que con los
colores cambiados). La solucién es: 1. €7,
Hdé+ 2. Hb5, HZd5+ 3. Hbd, Hda+ 4.
& b3, Ed3+ 5. &e2, ... jHasta aqui como
Potter-Fenton —o, mas bien, Zukertort-! 5. ...,
K d4!! Esto es posible porque el rey negro
no estd en h3, como en Potter-Fenton, sino
en al. 6. c8WW, H c4+! 7. Wxc4, ... jAhoga-
do! Ahora, sin embargo, aparece el reverendo
Saavedra: como lector de esa columna, ha-
bia descubierto que las blancas pueden ga-
nar con 6. c8 E!! (amenaza mate en a8),
K a4 (forzada) 7. Hb3! (jnueva amenaza de
mate en c1y, a la vez, ataque a la torre!).

jPocas veces ha sacudido tanto al mundo
del ajedrez un acontecimiento sobre las 64
casillas como este feliz hallazgo del parroco
inglés! Se entiende que mas tarde también los
filblogos del ajedrez se pusieran manos a la
obra e investigasen los origenes de la «posi-
cion Saavedra». jAsi ocurrié que cientificos a
quienes sonrio mucho el éxito «degradaron»
la posicion al rango de una posicion resultan-
te de una partida y responsabilizaron precisa-
mente a los senores Potter y Fenton del
bonito ahogado que se produce luego de 6.
c8WY? y de pasar por alto la victoria que da 6.
c8H ! De esta manera, el Sr. Potter y el Sr.
Fenton entraron en la bibliografia ajedrecistica
con la ayuda de una investigacion histérica
errénea.

*

Hay una gran cantidad de estudios, a cual
mas ingenioso, sobre el tema de Saavedra.
Mostramos una composicion de tiempos re-
cientes, en la que el tema, sin embargo, no es
el unico contenido que integra la solucién.

TECNICAS BASICAS EN EL FINAL

M. Gohn
Revista de Sah, 1951
Tercer premio
Las blancas ganan

1. Hxc2, Hxh8! Después de 1. ..., h1\?,
estariamos en nuestro tema: 2. Hcl1+, g2
3. Exht, dxh1 4.6, Ha5 5. {7, H xb5+ 6.
B eb5! (jsacrificio de atraccion!), Hxe5+ 7.
Hxg6, y ya esta: 7. ..., Heb+ 8. g5, etc.
conduce a la manera de ganar indicada por
Saavedra. 2. f6!, ... Luego de 2. fxg6?, las ne-
gras logran las tablas con 2. .., h1W 3.
Hct+, de2l 4. Exh1, Exh1 5. g7, Egi+
6. bfe, Eft+ 7. deb, Hgl+, etc. 2. ...,
H h5+ 3. Hxg6, Zh6+! 4. Hg7), ... Las
continuaciones 4. 15y 4. 17 tiran la victo-
ria porque después de 4. ..., h1W 5. Hc1+,
&e2 el rey blanco estd mal situado. 4. ...,
Eh7+ 5. Hf8l, h1W 6. Hel+, He2 (1) 7.
Hxh1, Exh1 8. 17, ©d3 9. b6, Hcd O 9.
..., 2b110. He7, Hel+ 11. Hd6. 10. b7!,
Hb1 11. g8, Hgl+ 12. Hh7, ... Y las
blancas ganan.

[Una aplicacion practica de este estudio la
ofrece la partida Beliavski-Kotronias, Gibraltar,
2009. Blancas: ¢yc4, H a4, £ b5, g2, h2; Ne-
gras: $f7, Hd3, & e5, e4, g7, h7. Las blan-
cas jugaron, en «espiritu saavedriano», 1.
b6!! Las negras no acertaron con la mejor de-
fensa y perdieron después de 1. ..., Ed8 2.
&e5, Hc8+ 3. Hd6, Hd8+ 4. He7, Hd2
5. Hxed!, HExg2 6. Z b4, Hc2+ 7. L d6,
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Ed2+ 8. Hxe5, He2+ 9. Hd6, Hd2+ 10.
&ce6, Hce2+ 11. Hb5, HceB 12. b7, E b8
13. ¢c6. Sin embargo, tenian tablas si-
guiendo también ellas en «espiritu saavedria-
no»: 1. ..., Hd4+ll 2. He5!l (no 2. &Hbs,
Hxa4 3. Hxa4, e34.b7,e25. b8, e1lld)
2. ..., BExa4 3. b7, Ea5+ 4. Hcall (no 4.
&Hb6, Hat, ygananlas negras) 4. ..., Z ad+
5. &c3, Ha3+ 6. Hb2, Ed3ll 7. b8,
Hd2+ 8 &Hce3, Hxg2 9. Wxes5, H g6!! La to-
rre se movera entre f6 y h6, y el rey blanco no
puede intervenir en el ataque. Variantes de
Leontxo Garcia y Roberto Alvarez, GM por co-
rrespondencia, en E/ Pais (7 y 14 de febrero
de 2009).

Por otra parte, un bonito eco del estudio
Barbier-Saavedra es la siguiente miniatura
de Vitaly Halberstadt, Paris, 1962, dedicada
a Harold Maurice Lommer (El Ajedrez Espa-
fiol, 1962): &eb, &c5, d2; dal, Ef3. Las
blancas juegan y ganan. 1. c6! (1. d4?, Hc3
2. &d6, Hb2 3. c6, Hb3, tablas) 1. ..., Hf2
2. ¢7! (2. d4?, Hc2 3. d5, b2 4. He5,
&Hb3 5. d6, Hc5+, tablas) 2. ..., He2+ 3.
DI (3. Hf6?, Hely ..., Ec1, tablas),
Hf2+ 4. g7, Eg2+ 5. b6, Zf2+ (5. ...,
Hg8 6. He7!, y e pedn «d» avanza) 6.
&es5, He2+ 7. Hd4, Hxd2+ 8. Hc3,
Bd19. He2, Hd410.c8 E, ganando. Va-
riantes de Harold M. Lommer en E/ Ajedrez
Espanol, nim. 72, mayo de 1962, pag. 236.
El término «miniatura» en el dominio de los
finales artisticos designa las composiciones,
sean estudios o problemas, en las que no
hay mas de siete piezas. (N. del t.)]

*

En el capitulo 1 hemos trabado conocimien-
toconla «<maniobra de Prokes», que posibilita
al bando que tiene la torre anular los peones
peligrosos del enemigo sacrificandola varias
veces. Parece que nuestra préxima posicion
presenta aspectos similares.

El sentido comn...
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Friedshtein-Lutikov
Riga, 1954

Al maestro Friedshtein le abandond el senti-
do comun (j¢pero a quién de nosotros no le
ha abandonado nunca?!) en esta posicion,
que no requeria profundas meditaciones en
absoluto y no tiene en comun con el estudio
de Proke$ mas que el «material»; quiza fuera
también un error de dedo el que motivo que la
segunda jugada se hiciese antes que la pri-
mera: las blancas jugaron 1. & xb3?? y aban-
donaron la partida después de 1. ..., c2 2.
Bba+, Hd5 3. Eb5+, Hd6 4. Hb6+,
& 7. Les habria resultado facilisimo hacer
tablas, sin embargo, si hubiesen intercalado el
jaque 1. Eb4+! Entonces las negras ya no
pueden ganar, puesto que luego de 2. E xb3
es facil detener el pedn «c». jInstructivo caso
de ceguera ajedrecistica! [Cfr. asimismo la va-
riante 2. d4? del estudio de Halberstadt que
se acaba de citar. (N. del t.)]

Por lo demas, se constata, no obstante, que
los maestros muestran no pocas veces un op-
timismo digno de castigo cuando una torre lu-
cha contra peones pasados y ligados. Otro
ejemplo:
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Garcia-lvkov
La Habana, 1963

El maestro cubano Garcia, que batié a Gé-
ller y Darga en La Habana, tenia la partida ga-
nada también contra el gran maestro Ivkov
gracias al vigoroso juego que habia desplega-
do. No necesitaba sino hacer 1. Zb8 (o tam-
bién 1. Eb1); p. ej.: 1. b8, d4 2. Ecs,
&d5 3. Hf2,etc.01. ..., c7 2. Hbi (1), d4
3. Hf2,d3(3...,c24. Hcly del) 4. Het
(sirve asimismo E b3), y las blancas ganan.

Pero ¢qué hizo? Metio la pata hasta el fon-
do con 1. Zb3?? y después de 1. ..., d4 2.
D12 (aqui Eb1 o Hb8 ya no habrian ayuda-
do) 2. ..., €2 jtuvo que abandonar una «partida
ganada»!

Aparte de estos dos pedagodgicos casos, a
veces hay posiciones en las que los adversa-
rios incurren en interesantes errores de valo-
racion al examinarlas. Vea, a modo de
ejemplo, el emocionante y bonito episodio que
sigue de un torneo de copa.

TECNICAS BASICAS EN EL FINAL

Dos errores de valoracion

Demberger-Hecht
Colonia, 1964

En esta partida decisiva para obtener la
«Torre de Plata», la copa patrocinada por el
presidente de la Federacion de Ajedrez de la
RFA, el joven desconocido que llevaba las
piezas blancas habia opuesto enconada re-
sistencia al experimentado maestro interna-
cional e incluso le habia obligado a sacrificar
una torre en f8 por un pedn. Es comprensible
que Hecht quisiera pagarle con la misma mo-
neda de la manera mas rapida, jpero 1. ...,
c2? fue demasiado rapida! Si las negras hu-
biesen efectuado en su lugar 1. ..., b4l (mas
exacta que 1. ..., ab), las blancas habrian sido
completamente impotentes contra la unién de
los peones negros mediante ..., a5, ..., a4y ...,
b3 debido a la posiciéon en extremo desfavora-
ble que ocupa su rey. El precipitado avance
del pedn «c», en cambio, dejaba escapar la
victoria. Siguié: 2. & h7, ... Desde luego, no 2.
E h1?, que habria allanado el camino al rey
negro hacia b2. 2. ..., & d4 Si el rey negro tu-
viera a su disposicion la casilla b3, ganar seria
la mar de facil, pero ahora debe «salir a cam-
po abierto», jy alli el aire es bastante frio! 3.
Hc7, &d3 4. He7?, ... Ahora son las blan-
cas las que regalan medio punto. Con 4.
B d7+!, e25. Be7+, Hd26. Hd7+, Gt
(j6. ..., &c3 no cambia nada!) 7. Exa7!,
Hb28. Ec7, c1W (obien 8. ..., b4 9. He7,
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etc.) 9. Hxcl, dxcl 10. He7, Hb2 11.
&b d6, Hxa2 12. Hc5, el rey blanco llega jus-
to a tiempo para «recolectar» el pedn de b5.
4. a5 5. e6, ... No hay salvacion. 5. ..., b4 6.
&e5, a4 7. Hd7+, He2 8. Hc7, b3 9.
ded, Hd2 10. Ed7+, el Las blancas
abandonaron. jInteresante final con dos «mo-
mentos criticos»!

Un caso sencillo

7

Y

Kammenich-Korne
URSS, 1962

El final de torre —no apoyada por el rey—
contra dos peones pasados que han avanza-
do mucho y estan separados entre si por una
columna ofrece las posibilidades mas sor-
prendentes; ja veces, por decirlo asi, uno se
lleva las manos a la cabeza! A modo de intro-
duccién, mostramos la posicion de una partida
en la que las negras ganan sin dificultades:

1...,¢3!

Este peén no puede tomarse (2. E xc3,
Hb2).

2. Hf6, Hb2 3. E b7+, ...

Las blancas no tienen defensa; los jaques
pronto tocan a su fin.

3..., ba34. Ea7+, Hb3 5. Eb7+, Hcd
6. Bc7+, ...

6. Za7, c2.

6. ..., Hb5 7. Eb7+, Hc6

Y las blancas abandonaron.

Ya es bastante dificil

J. Berger
Sonntagsbilatt, Berlin, 1888
Posicion después de la jugada 3
Las negras ganan

La posicion se origina a partir del estudio si-
guiente de Berger, g6, He8; d1, & a4,
c3 (siendo mano las negras), después de 1.
.., a32. Hd8+, el 3. K a8, c2. Berger, en
su Theorie und Praxis der Endspiele (1922),
opinaba que avanzar el pedn «c» era un error
que no daba mas que tablas. El conducia el
juego con 3. ..., &b2 4. Hbs+, dai!l 5.
Hc8, a2! 6. Hf5 Hb2 7. Eb8+, Haly asi
sucesivamente, como hemos visto en la posi-
cion precedente.

La variante de Berger a partir de la posicion
del diagrama es: 4. 5, Hb2 5. ZE b8+,
&c36. Hc8+, Hb3 7. Hed), .. Pero ahora
Berger contintia con 7. ..., a2?: 8. &d3!, b4
(obien 8. ..., a1 9. E b8+, a3 10. H a8+)
9. H b8+, c5 10. H a8, con tablas. Esto,
sin embargo, es erréneo porque las negras,
después de 7. Fe4, nojuegan 7. ..., a2?, sino
7. ..., b2 Entonces la victoria esta asegu-
rada porque el rey negro encuentra cobijo jba-
jo la protecciéon del rey blanco!: 8. X b8+,
&c3 9. Hc8+, Hd2 10. Hd8+, el! 11.
B c8,a212. Z h8,c1W, ylas negras ganan.
Como refiere Chéron en su obra sobre finales,
la demostracion de que las negras ganan es
original de Seleznev.
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*

Cuan asombrosas son las sutilezas que en-
cierra esta clase de posiciones lo muestra
nuestro préximo ejemplo.

{Improbabilisimo!

L. Prokes
La Stratégie, 1939
Las blancas hacen tablas

Una jugada en apariencia absurda, pero de
aplastante légica y gran belleza, 1. & b8!!, ini-
cia los acontecimientos. 1. ..., a4! Después de
1. ..., b2, las blancas lo tienen facil: 2.
B b7+, &c33. Hc7+, Hd3 4. Ed7+. Note-
se que —a diferencia de la posicion de Berger—,
elrey negro j¢ no puede esconderse detras del
blanco?! 4. ..., &e4 5. Hc7, con tablas. 2.
Hxa7,a33. Exa3, ... Y ahora, j¢no esta per-
dido el juego, como nos han ensefado la posi-
cion de la partida y el estudio?! En absoluto; la
posicion del rey blanco obra un pequefo mila-
gro: 3. ..., ©b2 4. Ha7!,c1W 5. E b7+, yte-
nemos ante nosotros uno de los pocos casos
en los que la torre aguanta bien contra la da-
ma. Salta a la vista que 1. a8? no habria
prestado el mismo servicio porque entonces la
casilla ¢7 no habria estado defendida.

*

Del conocido maestro y compositor ruso de
estudios V. A. Chejover es un estudio casi

TECNICAS BASICAS EN EL FINAL

idéntico (b7, H g7; &1, & 12, h5; Shajmat,
1949; 1. & g8!). Pese a que se ha ahorrado
un peon, la legitimidad que tiene esta compo-
sicion para existir es, desde luego, problema-
tica. Por el contrario, la que sigue aporta, por
decirlo asi, un resumen de todos los conoci-
mientos adquiridos hasta ahora:

Con «juego de prueba»
81
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V. A. Korolkov
Boletin del Torneo de Candidatos
Budapest, 1950
Las blancas hacen tablas

Las blancas perderian si se centrasen en
capturar el pedn «f» y no el «h». 1. Ee7+?
es, pues, lo que se ha dado en llamar «tenta-
cion segun la idea», como se conoce en los
problemas de mate de estilo «légico». Sigue
1. ..., bf2 2. g8 (), h3 3. Hh7, bg2 4.
Bg7+ &Hhil 5. Zf7, h2! 6. Exf3, g2,y
las negras ganan porque su rey tiene via libre.
Lo correcto es 1. g8!, f2 2. He7+, Hf3 3.
B 7+, Hg34. Hg7+, Hh35. 17, Hg26.
H g7+, &f1 7. Zh7!, y ahora hemos llegado
a la posicion de Proke$ (después de 2.
H xa7). jUna asombrosa labor constructival

*

Y otra vez nos encontramos con un peque-
fio cambio en la posicion: a7, Eb7; dai,
£ a5, c3 (estudio de V. A. Korolkov —con los
colores cambiados— publicado en el boletin
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del Torneo de Candidatos que tuvo lugar en
Budapest en 1950). jjAhora la posicion la
vuelven a tener ganada las negras —que son
mano-!!, pero para ello deben jugar 1. ..., a4!!
Después de 1. ..., c2?, pisariamos terreno co-
nocido con 2. Ec7, &b2 3. Eb7+, &3 4.
Hc7+, &d2 5. Hd7+, et 6. Hbsl, terre-
no que el maestro suizo Fritz Gygli llamaba,
con insuperable tino, «remismonde» (mundo
de las tablas). Con 1. ..., a4, sin embargo, las
negras ganan: 2. &b8 (), a3 3. Hb3, a2 4.
H xc3, &Hb2, y las negras tienen la partida
ganada, puesto que las blancas han captura-
do el peén que no corresponde.

*

Para acabar bien, presentamos una piececi-
ta (A. Mandelbaum, Osterreichische Leseha-
lle, 1881; b6, H h8; &d6, £ f4, h7. Las
blancas ganan): la posicion proviene, como
refiere Berger, de una partida Lehner-Baron
Rothschild, en la cual las blancas no pudie-
ron hacer mas que tablas. Jugaron 1. & xh7?,
casualmente jla unica jugada que no gana!
Siguié 1. ..., &d5! (1. ..., He5? 2. Hch)
2. 517, bed 3. Hc5, 13, etc., y las blancas
no pudieron detener el peén porque, como sa-
bemos, tenian el rey en el lado malo del pedn
pasado.

Mandelbaum indic6 1. E 8! como la jugada
que da la victoria, pero Salvioli ya habia sefa-
lado en su obra sobre el final que 1. B d8+
también es suficiente (lo que, por cierto, vale
asimismo para 1. ¢yb5).

A1. Hi8sigue. ..., e5 2. 5, Hed (o
2. .., h5 3. He8+, &Hf5 4. Hd4, etc.) 3.
&4, el 4. eI, f3(si4. .., h5, 5 He8+,
Hf26. Hd2, h47. Eh8, Hg38. Hel, h39.
&Hf1, y las blancas ganan) 5. Ee8+, Hf2 6.
&d2,h5 (6. .., g2 7. He3,f28. Hg8+)7.
Ehs, rg28. Exh5,f29. Z g5+, y la lucha
esta decidida.

Librarse de buena

2

Mendes-Betbeder
Olimpiada de Munich, 1936

¢ Cdémo se conduce uno con el rey y la torre
si el adversario tiene un peon de torre? jEl
transcurso de la partida nos da una respuesta
erréneal Sucedio 1. a6, Ed1 2. Hb5, y el
maestro francés ya tropezo con 2. ..., ©d7?
iCreyd, sin razén, que debia dirigirse a c8! Si-
guio: 3. a7, Hal 4. Hb6, Hc8 O 4. ..,
Bbi1+ 5. 5l 5. g4), ... Si las blancas no
poseyeran este pedn, la maniobra de rey ha-
bria bastado. Asi, sin embargo, el infortunado
bando negro —en vista del avance que se
amenaza de este pedn— no tuvo mas remedio
que consentir las tablas con 5. ..., Eb1+ 6.
& ch!

El plan correcto en esta especial situacion
consistia en empujar al rey blanco a la colum-
na de torre y operar con amenazas de mate.
La pequefa modificacion 2. ..., &ds6!, por lo
tanto, habria dado la victoria a las negras: 3.
a7, b1+ 4. a6, Hc7!o 3. Hb6, Hbi+4.
&a7 (4. a5, Hcb), Hc7 5. g4 (o 5. Has,
bbb 6. a7, Haby .., Eb7)5. ..., Ebs 6.
g5, B g8 7. g6, K xg6, seguido de mate.
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Andarse por las ramas
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Hariel-Smiltiner
Tel Aviv, 1963

Un ejemplo de la practica de torneo: des-
pués de 1. ..., & g4 2. Fe6b, h5, las blancas,
con toda razén, no capturaron el peodn. 3.
H xf5?, h4! habria dado por resultado unas
tablas elementales, pues las blancas no ha-
brian estado en condiciones de emplear el
procedimiento indicado contra un pedn de to-
rre. Como ya hemos visto en la posicion pre-
cedente, este procedimiento consiste en
empuijar hacia la columna de torre al rey del
bando que tiene el pedn y exponerlo al peli-
gro de darle mate. La captura del pedn habria
costado a las blancas dos tiempos enteros y
les habria obligado a renunciar a todo plan de
dar mate. Ahorrar los tiempos no resulto, sin
embargo, especialmente dificil porque el
pedn «f» era un oficial de pecho estrecho y
no reforzaba la posicién negra en absoluto.

Asi pues: 3. He5!, hd 4. Hd4!, h3 El pedn
«f» habria podido demostrar ahora de modo
convincente con 4. ..., f4 lo inofensivo que es.
Entonces seguiria 5. ed, g3 (¢,qué, si
no?) 6. g7+ Hf2 (06. ..., Hh2 7. Hf3) 7.
DHxf4, h3 8. Ha7!, h2 9. Ha2+, gl 10.
a3, h1N+ 11. 13, ganando.

Por cierto, 4. ..., g3 también estaria con-
denada a fracasar: 5. ®e3, y ahora:

a) 5. ..., f4+ 6. &e2, h3, tras de lo cual ga-
nan tanto 7. ¢&f1 como 7. g7+, o
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b) 5. ..., h3 6. HEg7+, &h2 7. Hf2, {4 8.
& g1,f39. E g3, con mate.

5. be3, h26. Z g7+, Hh37. Hf2, h1N+
Pero esta coronacion menor forzada tampoco
cura ya al paciente. 8. B3, Hh2 9. H g2+,
Hh310. & g5, Hh2 11. H xf5, ... jPor fin se
come! 11. ..., g1 12. Z g5+, 1 13. H g2,
... Las negras abandonaron.

*

El maestro Aloni ha enlazado el tema de es-
te final con otro motivo y ha creado asi un bo-
nito estudio:

Dos veces tabu

H. Aloni
Ajedrez de Israel, 1963
Juegan las negras y ganan las blancas

iDespués de 1. ..., &xh5 no puede cap-
turarse ninguno de los dos peones! Si cae el
peon «f» (2. & xf5+), las blancas no estan me-
jor que en la variante, comparable, de la parti-
da: 2. (Exf5+?), & g4 3. H a5. Respecto a la
posicion del rey blanco, esto es lo mejor. Con
3. ..., h5 4. &g7, h4 5. b, las blancas in-
tentan empujar al rey negro a la primera fila
dandole jaques laterales: en la lucha contra un
peon de torre, esto —ademas de empujar al rey
a una columna de torre, como se ha mencio-
nado en las dos posiciones precedentes— pue-
de ser recomendable, pero aqui las blancas
llegan un tiempo demasiado tarde. Sigue 5. ...,
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h36. a4+, ©g37. &g5. |Siahora las blan-
cas pudiesen jugar otra vez, tendrian la partida
ganadal Pero son mano las negras: después
de7....,h28. Ha3+, &g2, el juego es tablas.

Las blancas fracasarian de igual modo si
capturasen el peén «h» con 2. &Hxh7 (2. ...,
&Hg4 3. g6, 4, etc.; el rey blanco esta de-
masiado mal situado).

De ahi que lo correcto sea 2. 7!, y luego
de 2. ..., g4 3. Heb se ha llegado a la posi-
cion de la partida Hariel-Smiltiner; las blancas
ganan.

Viejo tema con nueva
presentacion
85
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J. Peckover
Szachy, 1960
Segunda mencion honorifica
Las blancas hacen tablas

Son suficientemente conocidas las posicio-
nes en las que una torre puede hacer tablas
contra peones ligados que estan en la séptima
fila si el rey del bando que posee los peones
estd en la banda y expuesto a que le den ma-
te. Citamos, de la bibliografia de partidas y es-
tudios, el final de la partida Keres-Eliskases,

Noordwijk, 1938 (b1, A a7, b7, Hc3,
H a6), en la que las negras —siendo mano—
consiguieron hacer unas bonitas tablas emple-
ando continuos ataques de mate: 1. ..., 5 b6+
2. e1, Eh6! 3. Hd1, $Hd3 4. Hel, el
5. Hf1, H3 6. Hgl, Hgb+! 7. Hh2,
B h6+8. Hgl, Hg6+9. Hf1, Hh6, tablas.

iEl compositor checo J. Moravec, por cier-
to, habia compuesto catorce afios antes un
estudio, casi idéntico a la posicion de esta
partida, que tiene la misma solucion! Se publi-
cé en 1924 en 28 rijen (Lc6, Hbl; a7,
£ g2, h2.1. Zal+, etc.).

*

En el estudio de Peckover vemos la varia-
cién mas reciente del tema; la composicién,
ademas, aporta otras sutilezas: 1. ¢d5!!,
&Hb3 2. Hg3+, Had 3. Hgd+,...3. Hgs?,
b1, 3. ..., ka5 4. Eg8, &b5 5. Eg7!,
Hbé 6. Hg6+, Hc7 7. Eg7+, Hd8 8.
& d6, ... jEstamos en terreno conocido! 8. ...,
& c8 Naturalmente, no 8. ..., e8? 9. He7+
y He1, tras de lo cual las blancas ganarian.
Este elemento establece una de las diferen-
cias entre el presente estudio y los modelos.
9. b6, Hb8 10. E g8+, a7 11. H g7+,
Ga6 12. Eg8, Ha5 13. Hce5, Had 14.
H ga+!, ... {Tablas!

*

Si la torre tiene que vérselas con tres peo-
nes separados muy avanzados, la situacion
ya tiene que calificarse de delicada. De he-
cho, el bando que posee la torre debe ser ex-
quisito en las medidas que adopta, jy para el
contemplador semejantes posiciones también
son «exquisiteces ajedrecisticas» en el senti-
do que da Kurt Richter a esta expresion!*

* Los autores se refieren allibro Schachdelikatessen, en el que Kurt Richter presentaba estudios, problemas y posiciones de par-

tidas, caracterizados por detalles sumamente curiosos. Por citar sus propias palabras, Richter entendia por Delikatessen, «gra-

cia y humor, broma, ironia y significado profundo». Como una imagen vale mas que mil palabras, muestro una «exquisitez» del
mencionado libro —omitiendo los comentarios—. Richter la titula «Damas téte-a-téte» (Das Damen-«Téte-a-téte»). Colditz-
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Sorprende un poco que las blancas no en-
contrasen la salvacion mediante el «ataque de
mate continuo» en la posicion siguiente.

85A

.
%//QA//
_

”/// % 7 7
//
/ /
=y 7
Arulaid-Gurgenidze

Lukanks, 1955
Tablas
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Arulaid perdio en vez de hacer tablas con 1.
&d6, b8 2. Hcl+, Hb73. Ebl+, Hab 4.

He6, Has 5. He5, dad 6. Hed, Ha3 7.
&e3, Ha28. 1), h59. Hd3, hd 10. He3,

h3 11. 513, g2 12. E xf2+, Hb3 13. H xg2.

L. Logrin
Shdjmaty, 1970
Segundo premio

Tablas
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En este estudio premiado, la marcha del rey
no solamente tiene lugar por las bandas, sino
también por la cuarta fila.

1. Eh4, & d8 2. Hd6, He8 3. Heb, Hf8
4. Hf6, Hg8 5. Egd+, Hh7 6. Ehda+,
& g8 7. Zgd+, 18 8. Ehd, He8 9. Heb,
GHd8 10. Hd6, Hc8 11. Hc6, Hbs 12.
B h8+, a7 13. Eh7+, Haé 14. Ehs,
&a5 15. H a8+, Hb4d 16. Z b8+, Hc4s 17.
E h8, bda 18. Hd6, Hed 19. Heb, Hfd
20. Hf6, Hga 21. K g8+, Hh5 22. H h8+,
Gg4 23. g8+, Hf424. Zhs, ...

Tablas posicionales.

Visto desde el lado

» r
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Romanovski-Platz
San Petersburgo, 1916

¢Una posicion dificil? En efecto, pues el
maestro Romanovski jugd 1. Hxe2? vy
abandond la partida después de 1. ..., b2 2.
Hg8, a6 3. Ea8+, Hb7. Mas tarde
comprobd, sin embargo, que habria podido
salvar el juego con una bonita persecucion
al rey. Aqui hay que tener en cuenta previa-
mente que la torre puede tomar el pedn de
g2 sin problemas si el rey negro esta en la
columna «e»; si entonces sucede ..., b2, se

Domino, Berlin, 1960. &e7, \gfs Ac5,d7; Hh8, Wa2. Las negras perdieron después de un divertido «baile» de las dos

damas a solas («téte-a-téte»):

ey W74 (1) 2. D d6!, Wb+ (1) 3. Hc7!, W7 (1) 4. W6+! Los signos de exclamacion son
de Richter. Una auténtica «exquisitez», sno es cierto? (N. del t.)
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captura el pedn de e2 con jaque. De ahi que
no tenga sentido que el rey negro se acer-
que a la torre después de 1. & g5+!, porque
no puede pisar la columna «e». Por eso,
busca proteccion en el flanco de dama: 1. ...,
<$ba 2. Hgd+, a3 0 2. .., He3 3.
& g3+, y el rey debe dar media vuelta (3. ...,
&c2 4. Hxg2, tras de lo cual se vuelve a
amenazar jaque en e2) 3. H g3, ... jAqui la
torre impide que el pedn «b» siga avanzan-
do clavandolo! Si ahora las negras juegan 3.

., a2, sigue, como antes, 4. H xg2, b2 5.
H xe2, y el pedn vuelve a estar inmoviliza-
do; tablas.

Sabia moderacién

7 7 7

R. Réti
Kdlnische Voolkszeitung, 1928
Las blancas ganan

La refutacion de 1. ¢xg2?, jugada evidente
en apariencia, es bellisima: 1. ..., &ed 2.
bHf2, et W+l (pero no 2. ..., &d3? a causa
de 3. ge1l, ganando) 3. Hxel (o 3. Hxet,
&d3, y ..., ©d2) 3. ..., &©d3, y las blancas
estan en Zugzwang: 4. E a1, &c3. El juego
es tablas.

1. 21, ded () 1. ..., Hf4 se despacha
con facilidad; sigue 2. Hxe2!, g3 3. Hely
4. BHf2. 2. Hxe2, Hd4 O bien 2. ..., Hf4 3.
b, 3. Ha(g)l, ed Si 3. .., He3, 4.
Hel, Hb25. Hd2, Hb36. Hci!, ganando.
4. He1!, des5 Las blancas enfrentan los re-
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yes también ante otras jugadas. 5. %e3, ... Y
las blancas ganan.

*

Aqui se perdia rapidamente uno de los tres
peones; la dificultad estribaba en determinar
cudl de ellos habia que tomar. jNuestro proxi-
mo ejemplo demuestra que también hay posi-
ciones en las que la torre gana contra tres
peones de todo punto saludables!

Tres negritos

Tartakower-N.N.
Paris, 1933

Después de 1. Hb1, g4 2. Hd2, H13,
las blancas no podian hacer nada mas que
esperar: 3. Zal, c4 (!) No 3. ..., He4? 4.
de2y Hxas5. 4. Zc1,a4 5. Zal, c3+6.
&d3, c2 7. &d2, a3 8. Hf1!, a2 Ahora se
ha llegado a una posicién parecida a la de
Réti, pero que se diferencia de ella en que
las blancas no ganan enseguida ninguno de
los peones. jPese a ello, tienen el juego ga-
nado! Tartakower no habria tenido mas que
efectuar 9. &d3!, y las negras habrian pere-
cido al cabo de pocas jugadas por Zug-
zwang: 9. ..., g2 10. He3, Hg3. Si ahora
fuesen mano las negras, en la jugada si-
guiente perderian el pedn «f» y la partida.
Las blancas, aunque les toca jugar, sola-
mente necesitan dos jugadas para dejar en
Zugzwang al rey negro: 11. Ha(c)1, g2
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12. Hc(a)1!, &g3 13. Hf1!, y el juego ha
terminado.

Tartakower, sin embargo, efectué 9. E c1?,
y el adversario habria podido salvarse con 9.
.., edl; p. ej.: 10. Hxc2, Hel!l 0 10. He2,
&d4 (lo que también seguiria a 10. H 1) 11.
Hxf2, &c3, tras de lo cual el pedn «a» coro-
na. Con todo, las negras tampoco vieron la
gran ocasién: después de 9. ..., ©g2? 10.
de2, g3 11. Ef1, B4 (;qué, sino?) 12.
Hxf2, Hed 13. He2, se dieron por vencidas.

TECNICAS BASICAS EN EL FINAL

*

Como punto final, veamos otro bonito estu-
dio de Wotawa (Deutsche Schachzeitung,
1943; Hbs, Ed8; al, A a2, e4, e7. Las
blancas hacen tablas): 1. Zd7!!, e3 (o 1. ...,
SHb2 2 Eb7+, &He3 3 Hc7+, Hd3 4.
B d7+, &e3 5. Ea7!, contablas) 2. Eb7!,
e6 (0 2. .., e2 3. HExe7) 3. Zbé!, e5 4.
Hb5!, e4 6. Zbal, e2 6. X xe4, tablas.
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EL ULTIMO REFUGIO

Calma después de la tormenta

Trafico paralizado

Sam Isenegger
Schweizerische Schachzeitung, 1927
Las blancas hacen tablas

Si el pedn de b7 estuviese en b6, las blan-
cas podrian darse por vencidas, pues la posi-
cién de los peones negros no se tambalearia
con el avance c5. Entonces las negras no po-
drian capturar, pero tampoco lo necesitarian.
Por lo tanto, las blancas deben empezar con
1. b6, que después de 1. ..., cxb6 (forzada)
permitiria vencer gracias a una ruptura tipica
si las negras no tuviesen el alfil. Sigue 2. ¢5!,
bxc5 3. bxc5, & a3 (el reservista interviene)
4. c6, bxc6 5. dxc6, d5+! (luego de 6. Hxd5,
£ d6, esta claro que las blancas pierden) 6.
G511, &d6 (forzada), jy las blancas estan
ahogadas! Tal vez diga usted: «jSi, si el rey
negro esta precisamente en h5!». Cierto, el
compositor lo ha puesto ahi con toda la inten-
cion, pero semejantes «casualidades en la po-
sicién» las hay a montones en las partidas de
campeonato, y la tarea de usted es detectar-
las. jQuién pensaria en el ahogado en el estu-
dio de Isenegger o en el mate en la partida
Lladoé-Darga (posicion 225)!

Ciocéltea-Pachmann
Praga, 1954

Tras once horas de lucha, parecia que a las
negras, por fin, les sonreia el anhelado mate.
Asi, jugaron 1. ..., h2+?? 2. Hh1, &3+
¢, Por qué no condujo al objetivo esta reflexién,
tan consecuente? La causa es patente: Pach-
mann habia pasado por alto el cartel de aviso
colocado en la carretera (de la victoria) que
decia: «Atencion, paso de tranvias». jDe he-
cho, justo en ese momento, un empleado de
la empresa de transporte publico no pudo
contenerse y paralizé todo el trafico al cruzar
la calzada con la jugada X g2! Después del
jaque cruzado 3. X g2+, de sorprendente
efecto, el gran maestro de Praga tuvo que
contentarse con el empate.

Merece la pena senalar que la partida tam-
poco podria ganarse ya aunque no hubiese
este contrajaque (por ejemplo, con el rey ne-
gro en h4); 1. ..., h2 ya habia provocado un
dafo irreparable. Con 1. ..., 213l por el con-
trario, seguida de una sosegada caminata del
rey a b3, Pachmann habria ganado con faci-
lidad.
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Segtn el viejo modelo

Raina-Lintia
Lugoj, 1960

El maestro rumano Raina se salvé con un
lindo ahogado: 1. H g8! amenaza 2. Exg2,
B xg2 3. Hxg2, «y queda el alfil malo». De
ahi que las negras parasen la amenaza con 1.
.y 2 g3+, pero luego de 2. H xg3!, hxg3+ 3.
&g1!, el jueguecito era tablas; jtambién sale
caro alimentar al alfil de casillas blancas! 3. ...,
&h4 4. b6, & c8 5. b7, & xb7, ahogado.

Vuelta al punto de partida

O. Duras
Shajmatny Listok, 1926
Las blancas hacen tablas

Evidentemente, el bonito toque final de Rai-
na se habia «anticipado hacia tiempo»; la po-
sicion de Duras es la primera exposicion que
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conocemos de este motivo en la composicion
de estudios. 1. E b3, e2 2. He3, & h5 3.
& b4, 15 4. B3, 14 5. Hd2!, fxed+ 6. Hel,
... Si quieren impedir el ahogado, las negras
pierden los dos peones, puesto que €l rey ne-
gro esta demasiado alejado para poder defen-
der a tiempo el de e3.

Quid brillante
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A. Wotawa
Deutsche Schachzeitung, 1957
Las blancas hacen tablas

1. Hecl), ...

No 1. Za6?, Zf1+2. ggz Hfo+ 3. &ht
(3. &g1, hxg2+), Hh3, y las negras ganan.

1. ..., A b(a)7

O bien 1. .., Zc7 2. HEq1!, Ha7 3. g7,
B xg74. Exg3, &f4 5. Z a3, tablas.

Brillante quid; en cambio, seria erréneo 4.
hxg3?, &xg3, y el rey negro camina hacia el
flanco de dama sin ser molestado.

4. ..., gxh2

Después de 4. ..., Df4 5. hxg3+, el 6.
g4, &d3, etc., las blancas llegan precisamen-
te a un final de pedn contra torre en el que
pueden hacer tablas.

5. Hh1l, ...

La posicion es tablas porque las negras no
pueden impedir el sacrificio en a2 —que deja
ahogado al rey blanco-.
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El alfil listo

A. Mouterde

La Stratégie, 1923
Las blancas hacen tablas

El final de alfil contra torre apoyada por un
peon de torre es dificil, aunque el bando que
posee la torre gana casi siempre. Al juzgar las
perspectivas de ambos bandos es importante
ver si el alfil domina la casilla de coronacién o
no. Si la domina, es habitual que el bando dé-
bil pierda, mientras que, en ciertos casos,
existen posibilidades de hacer tablas si el alfil
puede ponerse al lado del rey, hallandose es-
te Ultimo en la esquina. El estudio que nos
ocupa es de otra clase: aqui, las blancas, que
parecen irremisiblemente perdidas, se ayudan
de una sutil maniobra de ahogado.

1. h8W, ..

De lo contrario, lo unico que merece estu-
diarse es 1. & e4?, que, sin embargo, des-
pués de 1. .., Hc8 seria equivalente a
abandonar el juego.

1..., Zxh82. &d5! ..

Se trata de atraer la torre a la segunda fila.

2., 2h23. &g20,..

Las negras no pueden eludir el ahogado; p.
gj.: 3. .., Eh5 4. &d5! o0 3. ..., Hb3 4.
£d5+, Ha34. £g2

*
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Es interesante que se diera una posicion
casiigual en Alma-Ata en 1958 (Gusev-Yugo-
vitski; a1, £e4; Hb3, Hh2, Aa2). Las
blancas jugaron 1. @ g2? y estuvieron perdi-
das luego de 1. ..., a3! (2. &f1, Hc2!). Si
hubiesen dado primero jaque en d5, como
muestra el estudio, jlas negras habrian visto
Su gozo en un pozo!

Abandono prematuro
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M.-P.
Mannheim, 1914

Las blancas vieron la continuacion 1. & h7!,
&a5 2. HExb7, Ha6! 3. b8, Ha7!y aban-
donaron el juego porque parecia que no podia
impedirse que se originara una dama negra.
Eso regocijo a las negras, pues habian visto
que, después de 1. Eh7, a5, las blancas
solamente deben jugar 2. & h8! para ganar
con facilidad. Ambos jugadores no habian vis-
to —jy el primero que descubrid lo que sigue
fue el gran maestro hingaro Szabd treinta y
seis anos después!— que las negras pueden
hacer tablas de manera muy bonita luego de
1. Eh7: 1. .., at@n 2. Exb7+, a3 3.
B a7+, &b4l, ytras 4. Exal, jlas negras es-
tan ahogadas!

Estas sorprendentes triquifiuelas también
las conocen, desde luego, los compositores
de estudios, que tantas ganas tienen de com-
binar; semejantes estudios son legion.
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Muy oculto
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Sra. Volpert-Srta. Zatulovskaia
Campeonato por equipos, URSS, 1960

Se palpa, por decirlo asi, la tensién en el ta-
blero; j¢quién llegara antes, las blancas o las
negras?! La unica posibilidad de las negras es
pasar uno de los peones «e» 0 «g», es decir,
jugar ...,g4 o ..., e4. ;O es que existe otra po-
sibilidad?

Examinemos cémo concluyd la partida: 1.

., ed4 2. fxed, g4 3. Hxf7!, ... {Buena, pero
también necesaria! 3. .., g3 4. 6, g2 5.
Ge8!, gl 6. 17, ... jAunque las negras to-
davia disponen de una jugada con su nueva
dama, ni siquiera pueden ganar uno de los
peones blancos! No sabemos como prosiguio
la partida; las blancas la ganaron.

&Y la otra posibilidad? Tampoco ella puede
salvar la partida: 1. ..., g4 2. fxg4, e4 (0 2. ...,
g8 3. g5, seguido de g6) 3. g5, e3 4. Hxf7,
e2 5. g6, y las blancas ganan. Asi pues, ¢es-
taba el juego perdido «en todas las varian-
tes»?

iNo, pues aun falta una! Es 1. ..., & g8!!
Las negras aplazan una jugada mas la de-
cision de qué pedn avanzar, y se pone de
manifiesto que esto no supone un mero apla-
zamiento, es decir, una especie de «respiro
de gracia», sino la salvacion en situacion apu-
radisima.

La jugada de rey, ante todo, tiene la ventaja
de que obliga a las blancas a elegir qué pedn
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quieren avanzar. En las variantes mostradas
mas atras, el pedn «h» no se ha movido de su
sitio, y 2. h6 seria la continuacion mas débil
también ahora. Las negras responden 2. ...,
ed4! jCuriosamente, tiene que ser este pedn y
no el otro! Esta claro: 2. ..., g4? 3. fxg4, e4 4.
g5, e3 5. g6 conduce al mate en g7 (5. ..., fxg6
6. f6, etc.), y asi la jugada 2. h6 habria resulta-
do muy util. Después de 2. h6, e4!, sin embar-
go, ese no es el caso, porque la dama que se
origina en g1 defiende del mate: 3. fxe4, g4 3.
e5, g3 4. e6, fxe6 5. 16, g2 6. {7+, Hh7 7.
8WY, g1'W; el juego es tablas.
Es patente, pues, que (1
la jugada mas fuerte.

., g8l 2. 16! es

Posicion después de 2. 6 (variante)

Y parece que también gana: 2. ..., e4 3.
fxe4, g4 4. €5, g3 5. €6, g2 6. exf7+, Hh7 7.
8, g1 8. W7+, Hhs 9. Wes+!, Hh7
10. Wg6+, cambiando las damas y ganando
la partida.

jPero este rico final de peones todavia no
se ha agotado! Como refiere el gran maestro
Bondarevski en Shadjmaty, las negras pue-
den detener el destino, en apariencia ineludi-
ble, con (1. ..., &g8! 2. f6!) 2. ..., g4!! {Hay un
nnconcnllo hbre en el dltimo refugio! 3. fxg4, e4
4. g5, e3 5. g6, 2 6. gxf7+, Hh7 7. 18,
e1W+ 8. Hf7, Web+!! 9. Hxeb, y las negras
estan ahogadas.

Es una lastima que todo esto se haya que-
dado en andlisis.
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Escuela superior
del arte del ahogado

V. A. Chejover
Soviétskaia Rosia, 1956
Las blancas hacen tablas

«Una partida perdida»; tal sera la valoracién
mas 0 menos unanime, pues las blancas, claro
esta, no pueden impedir que las negras creen
un pedn pasado protegido o dos peones pasa-
dos y ligados. Y pese a ello... 1. Ged, c6 2.
Df5!, d5 3. Febs!, d4 4. Hed, Hg7 Hay po-
siciones en las que el bando débil —aqui son las
blancas— puede impedir que el rey adversario
penetre en la posicion aunque posea un pedn
pasado protegido, pero en este caso eso no es
posible: 5. 4, g6 6. Hg4, Hh6 7. a3 (7.
h5, d3! da el mismo resultado), & g6 8. h5+,
&Hh6 9. a4, d3! 10. Hf3, Hxh5 11. He3s,
&4 12. Hxd3, Hf3, y, como es sabido, se
aparta al rey blanco de sus peones. j;,Quién no
se rendiria, pues?! 5. &d3!!, g6 6. Hc2!,
Hf5 0 6. ..., Hh5; véase al final. 7. h5l, ... No,
sinembargo, 7. $b3?, de(f)4 8. h5,d3!9.h6,
&e3 10. h7, d2 11. h8W, d1¥W+ 12. Ha3,
Wrd3+, cambiando las damas. 7. ..., & g5 8.
&Hb3!, Hh6! Todo esto le parecera notable a
aquel que todavia no haya advertido que las
blancas quieren ahogarse en a5. Las negras
intentan, por lo tanto, dejar con vida al peén
«h» el maximo tiempo posible. 9. a3!!, ... Pero
no 9. &a4? (9. 2, Hxhs), d3l 10. Fas, d2
11. a4, g5!, y las blancas estén perdidas.

79

Posicidn antes de 9. a3

9. (a3), & g7! 10. Hb(c)2!, ... De nuevo, la
situacion era critica: 10. &a4? se rechaza,
sencillamente, mediante 10. ..., &h7!; p. €j.:
11. &a5, d3 12. a4, d2 13. h6, Hg6!, y mate
en dos jugadas, o bien 11. h6, d3 12. b3,
&Hxh6, asimismo ganando con facilidad. Asi
pues, juna posicion de Zugzwang!' 10. ...,
&Hh7 Si 10. ..., Hf6, las blancas pueden me-
terse en el cambio indirecto de los peones
porque pueden cerrar el paso al rey adversa-
rio con la ayuda de su jugada de reserva; si-
gue entonces 11. h6!, ¢ g6 12. h7!, Hxh7 13.
& b3, d3! (si no, las blancas logran ahogarse)
14. He3, Hgb 15. Hxd3, Hf5 16. Hes,
&e5 17. a4!, y el bando blanco conserva la
oposicién. 11. & e(b)2, Hh6 12. Hb3!, ... De
nuevo se ha obtenido la posicién originada
tras la jugada 9 de las blancas, jy las negras
no han obtenido nada! Asi que no les queda
sino 12. ..., &xh5, pero luego de 13. a4l,
d3 14. a5, d2 14. a4, A1 jlas blancas
estan ahogadas!

La cosa es mas facil para las blancas si se
juega 6. ..., Hh5: 7. Hb3!, Hxh4 8. Hadl,
d3 9. a5!y 10. a4, ahogado. En esta varian-
te, las negras todavia pueden tratar de pescar
en rio revuelto con 7. ..., g4 (!). La continua-
cién es 8. h5, Hf3 9. h6, d3 10. c3! (jevita
un jaque!), e2 11. h7, con tablas. Y, por fin,
siserecurrea?. ..., d3, las blancas vuelven a
provocar por fuerza una oposicion que les re-
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porta las tablas con 8. &c3, Hxha 9. GHxd3,
g4 10. Hed.

Un final extraordinariamente dificil, pero
también extraordinariamente instructivo. Que
semejante autoencierro puede darse asimis-
mo en la practica magistral lo demuestra la
posicion siguiente.

P % WY A Y
. BAal

Garcia Toledo-Mecking
Torneo Zonal, Mar del Plata, 1969

Las negras deberian ganar a causa del
peon «b» débil que tiene el adversario. So-
bre todo, las blancas deberian contar con la
maniobra ..., &b4-a3y ..., Eb6. Efectuaron
1. g5! Las negras deberian jugar 1. ..., hxg5
2. fxg5, b4 3. Hf4, HEda+ 4. He5, Eh4!
(después de 4. ..., K ed+ se llega a un final
de dama y peodn contra dama cuyo resultado
mdas probable son las tablas) 5. g6, X d4!,
que deja al rival en Zugzwang, pero Mecking,
de improviso, cay6 en una celada: 1. ...,
GHba? 2. g6!, Ha3 3. g3, Eb6 4. Hh4),
BExb3 5. Hxe6!, Seria erréneo 5.
H xb3+, Hxb3 6. Hh5, c4 7. h4, e5. El
peodn de e6 debe desaparecer. 5. ..., Hb7
O5....,c46. Hcb, Hba 7. Hbb+. Las blan-
cas cambian la torre y provocan el ahogado
con &h5, seguida de h4. 6. Hh5, Hbag 7.
h4,c4 8. Eb6+,... Y las blancas se salvaron
por ahogado. Estando sobre aviso de seme-
jantes modelos de ahogado, al bando fuerte
no tiene por qué escaparsele la ventaja de
las manos.
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Un clasico de las caminatas
para evitar el ahogado

100

/@/ﬁ//,

M. Henneberger
Schach-Echo, 1963
Las blancas ganan

El «mas forzado» de todos los paseos que
da el rey en el final es la llamada caminata pa-
ra evitar el ahogado. Se produce cuando una
pieza enemiga, las mas de las veces una to-
rre, persigue al rey dandole jaques de lo mas
importunos, con los que la torre se propone,
con toda franqueza, que la capturen. Si el rey
le hace tal favor, las tropas enemigas estan
ahogadas, lo que en ajedrez, como es bien
sabido, solamente se recompensa con medio
punto.

Un conocido ejemplo de la practica torneis-
tica es la partida Schallopp-Blackburne,
Francfort, 1887 (Hf2, Ha6, H g2, A a2, b4,
c3, h6; Hhs, Hetl, Ef5 £ h7. Son mano
las blancas), en la que las blancas, pese a su
aplastante superioridad, se conformaron con
las tablas porque creyeron que no podian es-
cabullirse del jaque continuo que iba a dar la
torre de 5. Eso, sin embargo, fue un error: co-
mo se comprobé anos después, podian ganar
con 1. dxel, Hf1+2. He2, Hel+ 3. Hf3,
He3+ 4. g4, Hed+ 5. Hhs!, Ehs+ 6.
&g5, Eh5+7. Hg4d!, Ehd+8. H13 («el ca-
mino de vuelta»), Hf4+ 9. He2, Hed+ 10.
&d2, B dd+ 11. He2!
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*

Ofra bella posicion (Keto-Aaltonen, Cam-
peonato de Finlandia, 1960; &d7, He7,
£ 16, h6; Bf8, Eh1. Son mano las blancas)
ha resultado tener una «pega»: las blancas no
necesitan en absoluto jugar, como en la parti-
da, 1. h7 (?) —con una bonita caminata poste-
rior para evitar el ahogado—, sino que, como
propone el maestro Paul Michel, pueden ju-
gar «de modo menos emocionante» 1.
He8+, Hf7 2. h7!, lo que pone fin a la lucha
enseguida.

*

Un clasico incuestionable de este tipo de
caminatas entre los compositores de estudios
es Moriz Henneberger. El ejemplo que pre-
sentamos, publicado como obra pdstuma en
1963, muestra un paseo del rey blanco de c8
a c3 de ida y —dando un rodeo— vuelta: 1.
Hg8+, Hhs! 2. Hgxgd, HEd8+! 3. He7,
Hd7+ 4. 6, Ed6+ 5. Hc5, Hd5 (c6)+

81

6. b4, Eb5(6)+ 7. Hc3, Eb3+ 8. Hd4,

. El viaje de vuelta ha empezado. 8. ...,
Hd3+ 9. Hed!, He3d+ 10. Hd5, Ze5+ 11.
&6, Zeb+ 12. 7, He7+ 13. Hes, ... Y
las blancas ganan (13. ..., Z e8+ 14. & xe8#).
Las negras pueden desviarse de varias mane-
ras; p. ej.: 3. ..., Hc8+ 4. &Hd6, Ed8+ 5.
De5, Zd5+ 6. Hed (mejor que la jugada del
autor, 6. f4, tras de la cual no sucede 6. ...,
H 5+, como preveia él, sino 6. ..., K d4+) 6.
.., de5+ (forzada) 7. &4, HEf5+ 8. HeS,
B3+ 9. ed, He3d+ 10. &d5, etc., como
en el juego principal.

Silas negras se meten en la columna «c» en
la jugada 4 (3. &c7, Ed7+ 4. b6, Hc7+),
sigue 5. &d5, Ed7+ 6. Hed, He7+ 7. Hf3,
He3+ 8. Hf4, Hf3+ 9. Hed, He3+ 10.
&d5, y de nuevo hemos llegado al juego prin-
cipal. Las caminatas para evitar el ahogado son
«una ciencia en si mismas», jpero merece la
pena estudiarlas! Si se consigue encontrar un
punto de giro —como aqui la casilla c3—, el rey
podra ponerse a salvo de los jaques.
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TABLAS POSICIONALES

El duelo del ahogado
101

J. Moravec
Tijdschrift, 1929
Las blancas hacen tablas

iDespués de 1. a1ll, las negras no pue-

den ganar! Si 1. ..., £c2, 2. &xc2, b3 3.

 d1; en todas las demas casillas, el alfil ne-

gro se ve perseguido sin piedad por el blanco;
p. e.: 1. .. Bc4 2 Ad3 £d5 (0 2. ..,
A xd3, jy las blancas estarian ahogadas!) 3.
Bed;01. .., &d12. Ac2l contablas.

Duplicidad
102

Bohosiewicz-Freytag
Czernowice, 1934

jQué caprichoso es el azar! Quiso que lue-
go de 1. @ ed, {\xg5!! (el pedn «g» amena-
zaba con correr) 2. fxg5 (2. Hxg5 es mas
débil a causa del alfil malo) las negras hicie-
ran tablas igual que en el estudio de Moravec
con 2. ..., &d5!

*

El modelo original de esta maniobra proba-
blemente tenemos que buscarlo en un peque-
o estudio de E. Plénnings (Deutsche
Schachzeitung, 1908; &c1, £h8, Hbs;
&d3, £ b8, Ac2.Las blancas hacen tablas):
1. )\ e7!, £ xc7 2. & e5!, de nuevo con «per-
secucion continua».
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Un paso demasiado largo
103

Znosko-Borovski-Salwe
Ostende, 1907

Una circunstancia que basta para ganar
aqui es que el rey negro puede esconderse
muy bien entre los dos peones; jy las blancas
consideraron como circunstancia que bastaba
para hacer tablas el hecho de que Salwe juga-
se 1. ..., Ha2? en vez de parar la torre en b2!
A primera vista, esto, desde luego, es de todo
punto incomprensible, pero muy pronto que-
dara clara la diferencia: 2. h7, f2+ 3. &f1,
D13 4. K a8! Aqui se encuentra un motivo
que aparece no pocas veces en las partidas
de campeonato —y que los compositores de
estudios, naturalmente, han recogido—.

Después de la bonita jugada de torre, la
partida es tablas; p. ej.: 4. .., Eb2? 5. H a3+,
etc. 0 4. .., HExa8 5. h8W!, Hxh8, y las ne-
gras han ahogado al adversario. jAh, si la to-
rre hubiera estado en b8 en esta Ultima
variante! Entonces, si 5. h8¥, la torre, sin va-
cilar, habria vuelto y dado mate en b1. Al estar
en a8, como en la partida, la dama, que apun-
taa at, le impide darlo.

TECNICAS BASICAS EN EL FINAL

Ofertas de ahogado
104

n % B
S /x///
.

B

E. Dobrescu
Campeonato de problemas, 1951
Tercero-cuarto premio
Las blancas hacen tablas

Aqui aparece la oposicidn de las torres en
horizontal:

1. bh1,f42. Hg8, Exh73. g7, ..

De nuevo un «sacrificio de ahogado pasi-
vo» (versién libre de un término de Spiel-
mann).

., 4 h6 4. Hg6, f3!

Las negras advierten que sin sacrificar la to-
rre no progresan.

5. Hxh6,f26. I 16!

Nueva oferta de ahogado.

. $g37. Hf7,..

7. Hg6+?, 13,y gananlas negras porque
se ha suprimido la posicion de ahogado.

7....,e58. Hg7+ H139. Zf7+, He210.
&g2, h3+ 11. Hxh3, W+ 12, Hxf1,
Hxf1 13. g4, ...

Tablas.
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Dama impotente

105

Peger-Volkmann
Elstal, 1963

Como se veia venir una larga lucha, de in-
cierto resultado, en el final, las negras busca-
ron otro camino con avidez; lo encontraron en
1. ..., {/)d4!, con lo que obligaron al adversa-
rio —en sentido literal— a procurarse una nueva
dama: 2. ¢7 (2. Exc3?, He2+), Hxe2 3.
c8\, a2 4. Wxc3+ (jy encima con jaque!),
&h6, tablas, pues las blancas no logran ga-
nar el peén de a2.

Esta partida es una muestra relativamente
sencilla de las llamadas tablas posicionales (o
«gstratégicas»). Se emplea este término
cuando el bando que es inferior en material
puede provocar una situacion que impide al
adversario coordinar las tropas de manera
metddica. Tales situaciones son, a modo de
ejemplo, el encarcelamiento del rey o de una
pieza 0 —como en nuestro caso— la creacion
de una estructura de piezas que no estan pro-
tegidas, pero que no pueden eliminarse por
razones especiales; también contariamos en-
tre ellas el jaque continuo.
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Singularisima

Bozik-Walther
Viena, 1954

jLas negras alcanzan el objetivo! No ne-
cesitaban mas que certificar lo dicho con 1. ...,
H d8!, lo que muy pronto habria arrebatado a
las blancas el orgullo de su posicidn: los dos
peones pasados. Nadie habria dedicado pala-
bra alguna a esta partida en lo sucesivo. Mas
bien ese habria sido el caso si las negras
hubiesen elegido 1. ..., & a6?: sigue entonces
una variante bastante bonita, representativa
de lo polifacético que es el caballo: 2. {\d5+!,
Hd8 3. e7+, Hxd7 4. e8W 4l bHxe8 5.
{\c7+, y las blancas no pueden perder el fi-
nal.

1. ..., a3?, la continuacién de la partida, con-
dujo, sin embargo, a una singularisima posi-
cion de tablas posicionales jy aseguro a este
final un lugar en la bibliografia de finales! Su-
cedio 2. {\xa8 (no hay eleccion), a2 3. {/\b6!,
a1 4, H)\c8+!, Hd8 5. {)d6!
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Posicién después de 5. {)d6

Quiz4 las negras habian confiado en 5. ...,
Wa2+, pero luego de 6. g1! tomaron bue-
na nota de que la continuacién 6. ..., Wxe6
habria tenido como consecuencia la pérdida
de la dama: 7. {\b7+!, Hxd7 8. {)\c5+. Los
intentos de ganar el caballo dando jaques
adecuados son asimismo infructuosos (p. €j.:
6. ..., Wb+ 7. g2, Wb2+ 8. Hh3!); y, por
ultimo, 6. ..., e3 también esta condenada a
fracasar (7. {\b7+, He7 8. d8W+, Hxe6 9.
We8+, etc.). Como, por otra parte, las blan-
cas disponian de peligrosas amenazas
(O\b[f]7+), las negras se vieron obligadas a
concertar la paz, lo que, sin duda, no era su
intencion original.
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El «columpio» de las tablas
108

W. von Holzhausen
Berliner Lokalanzeiger, 1898
Las blancas hacen tablas

Todo aquel cuyo rey, constrenido por peones
propios y ajenos, ha sufrido alguna vez un ata-
que con torre y caballo sabe cuan peligroso
puede ser ese ataque; no es infrecuente que
haya amenazas de mate. También es conoci-
do el «columpio de las tablas» que forman la
torre y el caballo, jpara el que no se necesita
mas pieza que el rey adversario! En el estudio
de Von Holzhausen se presenta por la vertical
—en general aparece por la horizontal—.

1. /\b8Y, ... Después de 1. ..., a1, a las
blancas les gustaria amenazar mate con 2.
&\c6!, y las negras solamente podrian anular-
lo renunciando a la dama. Pero ¢por qué no
puede servir a este loable propdsito también
1. {\b4? La respuesta es sencilla: las negras
juegan 1. ..., da7! 2. a6+, Hb7!,y no pue-
den detenerse los peones del flanco de rey.
Ahora bien, ¢qué utilidad tiene el caballo en
b8 si puede suceder 1. ..., &a7!? Si las blan-
cas no pudieran subirse al «columpio», las ne-
gras tendrian razén, pero ahora sigue 2.
H ba4!! (esta casilla no estaria al alcance de la
torre luego de 1. {\b4?), a1, y el columpio
se pone en movimiento con 3. {\c6+, a6
3. ..., »a8?? 4. Zbs#) 4. {/\b8+, Ha5 5.
/\c6+! La cuarta fila esta cerrada porque el
caballo defiende la torre: tablas.
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Amenaza de columpio
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Botvinnik-Tal
Campeonato del Mundo, 1961

Hallandose en situacion peligrosa, con dos
peones menos, Tal, entonces campedn del
mundo, empufié «el arma del columpio de las
tablas»: 1. ..., £\d2! Si Botvinnik hubiese rea-
lizado una jugada anodina —digamos 2. X b8
(??)—, el columpio habria empezado a mover-
se con 2. ..., N3+ 3. Hf1, H d2! —correspon-
de a la jugada 2. Eb4! del estudio de Von
Holzhausen-—.

Naturalmente, las blancas no dejaron que
las embarcaran en semejante empresa; juga-
ron 2. {Nc6 (intencion: 2. ..., I3+ 3. Hft,
& d2 4. {/)\d4!), pero ya no pudieron ganar el
juego pese a su superioridad material a causa
de la movilidad de que gozaban las piezas ne-
gras. El final de la partida (que no entra en
nuestro tema) fue: 2. ..., {\c4 (jesta casilla ha
tenido que dejarsela libre su colega blanco a
causa de la «amenaza de columpio»!) 3.
Eb7+, Heb 4. h4, Hd5 5. Zd7+, Hc5 6.
Ed3, Hxb5 7. Ndd+, &e5 8. (i3, He29.
h5, gxh5 10. gxh5, {N\xe3 (la torre y el caballo
todavia colaboran de manera ideal) 11. h6,
H g2+ 12. &hi, Hg6! Tablas.

Asi, el columpio de las tablas constituyo la
base de la defensa.
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En el exilio
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W. Leick
Mudinchener lllustrierte Presse, 1920
Las blancas hacen tablas

No puede detenerse el pedn negro, pero las
blancas consiguen forzar unas vistosas «ta-
blas posicionales». 1. g6+!, o h8! Las demas
respuestas permiten que el agil caballo toda-
via llegue a tiempo: 1. ..., Hxg6 2. LHfd+, 1.

., ©h6 2. HNe3, Hxgb (g5) 3. /N f1, hacien-
do tablas con facilidad, o 1. ..., &g8 2
Ne7+, Hh8 3. N5, 2. Ne?!, h2 3. G d5,
h1¥ 4. & e6!, ... Tablas, puesto que la dama
no esta en condiciones de separar al caballo
delrey.

*

Un estudio posterior de igual contenido es
el de P. N. llin (Shajmaty, 1947, premio espe-
cial). Tiene una bonita posicion: a3, {H\c8,
2 g5; &gb, Ael, g7 (1. He7+, Hh7! 2,
g6+, h8 3. Hb4, etc., como en el estudio
de Leick). El inconveniente es que luego de 1.
(&) e7+), Hxg5 da una variante secundaria
larga y complicada, con muchas ramificacio-
nes (que empieza por 2. {\c6), lo que pertur-
ba sensiblemente la uniformidad de la
composicion. [Algunas veces, el estudio de
lin se ha publicado con el rey negro en g8. (N.
del t.)]
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iAcierto pleno!

P. Joita
Revista de Sah, 1954
Primer premio
Las blancas ganan
(posicion después de la jugada 2)

En la posicion inicial, &f1, A a5, d6, g2,
g5; &d2, &g3, {/Hh1, A g4, las blancas jue-
gan 1. &gil! porque 1. d7?, &c7 2. a6,
Ng3+! 3. Hf2, Ned+ 4. Hg1, Ng3!l 5. a7,
B b6+ 6. Hh2, Hf1+ daria por resultado ja-
que continuo. Después de 1. ..., & xd6 2.
&bxh1, g3! esta claro que las negras, que no
pueden impedir que se origine una nueva da-
ma, luchan por unas tablas posicionales. Vea-
mos como transcurren las cosas (D):

3.g6, 2 e54.a6, & d45. g7, &xg7 6. a7,
£d47.a8Y, &f2! Elrey blanco esta ence-
rrado, el alfil y el pedn se defienden el uno al
otro y la dama esta sola frente al rey negro.
Naturalmente, su anhelo debe ser ahogarlo
para obligar al alfil a jugar. En casos asi, eso
no siempre se consigue, pero aqui la dama
triunfa. 8. Wa3!, ¢c2 Después de 8. ...,
Dbe2 9. We3, Hdi 10. Wb2, Hel 11. We2,
&Hf1 se veria el lindo mate 12. Wd1+, & el
13. Wd3+, Hf2 14. Wid# 9. Wi3, Hb2 9.
.., d2 10. Wb3, etc. 10. Wd3, Hel 11.
We2, BHb112. Wd2, Hal 13. We2, ... iDos
reyes ahogados componen, sin duda, una di-
vertida posicion! Ahora se pierde el alfil; las
blancas ganan. La idea de este duelo entre la
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damay el alfil, por cierto, es antigua. Ya se en-
cuentra en el libro The Chess Euclid, de J.
King, publicado en 1848.

La fortaleza

El estudio, poco conocido, de F. Lazard tra-
ta el tema de la fortaleza.
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F. Lazard
Tidskrift, 1947
Tablas

1. b6, X a8 2. a5, 1 d8
., ®e7 sigue 3. Hel!, Ehs 4. Hftl,
Hxh7 5. dgi!, como en el texto.

3. detl, ...

El rey se apresura a defender el pedn de
h2.

. 2d7 4. £ 96+, Hd8 5. b1, Hg7
6. g1, Hxg6+ 7. Hhiy, ...

Tablas posicionales, la torre carece de valor.
En la practica tampoco es infrecuente que la
construccién de una «fortaleza» salve la parti-
da.



CAPITULO 7. TABLAS POSICIONALES

Yuravlev-Skuia
Riga, 1959

A causa de la amenaza que supone la mar-
cha del rey hacia g3, las blancas, en aparien-
cia, estan perdidas. ¢ Se acordaron de la idea
del estudio? 1. hd+!, bxhd 2. Hhi+, Hg5

., g3 3. HExh6) 3. Zh3, h5 4. Eht,
Hd7 5 Zh3, ha 6. Zh1, Ed8 7. Eh3,
&bh58. Eh2, £g89. Hf2, Hg510. Eh3,
Hhs 11. Hf1, Eds 12. He2, Hd7 (las ne-
gras todavia no quieren reconocer que la for-
taleza es inexpugnable) 13. Eh1, Ed4 14.
Hh3, Hca15. Hd2, Eda+ 16. He2, ... Ta-
blas.

Parecida fue la situacion siguiente.
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Kozma-Fuchs
Zinnowitz, 1967

Las blancas deben temer la pérdida del alfil
de a6 a causa de la maniobra ..., {)\g7-e6-c7.
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A decir verdad, el alfil no puede salvarse, pero
el primer jugador puede arreglar las cosas de
modo que se origine un laberinto de peones
impenetrable.

1. g4, hxg4 2. fxg4, /) g7

Se dirige a c7.

3. &b4?, ..

Las blancas no ven la salvacién. Tuvieron
que abandonar después de 3. ..., {e6 4.
£ .d2, £\c7. Conociendo la idea de la fortale-
za, debian jugar 3. b4!, {Ne6 4. B b6!, HHc7
5. & xc7, &xc7. ,Qué deben hacer ahora
contra ..., £d7vy ..., &b6, que gana © alfil?
iNada! Dejan hacer al adversario y se limitan
a blindar el pedn de g4 con el rey (6. Hf3, 7.
g3, etc.). El alfil negro es inditil, la partida es
tablas.

[Un ejemplo espectacular de fortaleza es A.
Petrosian-Hazai, Schilde, 1970. ¢a2, Wb2,
Ha4, & a3, b5, c4, d5, e4, 13, g2, h3; Hc8,
Wa7, &g3, &a5, c7, c5, d6, e5, f4, g5, hs.
Las negras sacrificaron la dama para crear
una fortaleza; 1. ..., Wb6! 2. £\ xb6+??, cxb6
3. h4!?, gxh4 4. ¥d2, h3!! 5. gxh3, h4! Se
ha construido la fortaleza. Las blancas no
aceptaron el empate hasta después de 6.
Hb3, Hb7 7. Had, Ha7 8. Wa2, Hb7 9.
Wh2, Ha7 10. We2, Hb7 11. We3, Ha7.
Sin embargo, como indican Karpov y Matsu-
kévich en su libro La estrategia en el ajedrez
(pag. 32), publicado por Hispano Europea, las
blancas ganan si hacen caso omiso del sa-
crificio y juegan 2. Wd2, con el plan b3,
Nb2, dad, {H\d3-c1-b3 para capturar el
peon de a5. (N. del t.)]
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La torre sufre paralisis aguda
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Neukirch-Vitzthum
Campeonato por equipos, Saalfeld, 1955

En esta posicidon en apariencia desespera-
da, el primer jugador, a la sazén de diecisiete
anos, encontré una manera de salvarse «de
estudio»:

1.¢6, 262 ¢7, Zc2 3. &ds,...

Amenaza £)c5.

3., %e74.16!, 2a3

Si4... 2f8, 5 \xi8, Hxi8 6. Hd6, Hes
7.7+, Hxf7 8. d7, tablas.

5. {HesN, ...

iEspléndida jugada de problemal! La partida
se dejo en tablas: 5. ..., & xc5? 6. c8+ o 5.

., B xc5+ 6. GHdp, Hf7 7. Hd7, Hd5+ 8.
&6, y las dos piezas negras no pueden ha-
cernada. jUna vez mas, el caballo ha resulta-
do ser una verdadera «maravilla de la
creacion»!

El penalti
113
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Soos-Gunsberger
Campeonato de Rumania, 1958

Las negras, que tenian la partida claramen-
te ganada, no jugaron 1. ..., 17, que habria
decidido la lucha enseguida (2. & g6, X 6+),
sino 1. ..., Eh1. Por supuesto, esto también
deberia ser suficiente, pero después de 2.
g8y, /Nf6+ 3. g7, \xg8?7? 4. h7! la par-
tida fue tablas. jNo se habia imaginado Guns-
berger que su caballo podia «utilizarse» asi!
Luego de 3. ..., Eg1+ 4. Hf7, Hxg8 5. h7,
H h8, las negras aln habrian conseguido
vencer.

El pedn en la séptima fila que ataca un ca-
ballo es todavia mejor que poder tirar un pe-
nalti en el futbol: {Soos no es solamente
maestro de ajedrez, sino también un conocido
futbolista!
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Astuta estrategia
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Thal-Kahn
Campeonato por equipos, Leipzig, 1962

La partida se aplazd después de 1. b4 (ju-
gada secreta); Thal tenia esperanzas de ha-
cer tablas. De hecho, si las negras hubiesen
jugado 1. ..., £d7?, las blancas habrian esca-
pado con vida; no, sin embargo, con la «juga-
da sistematica» 2. b5? (jaunque, por lo
comun, claro esta, haya que avanzar los peo-
nes pasados de modo que el alfil enemigo no
encuentre ningun «agujero»!), sino con 2. a5!

Después de (1. ..., £d7?) 2. b5?, las ne-
gras ganarian como sigue: 2. .., {5+ 3.
ded, Nd6+ 4. Hd5, {H\b7! (como es sa-
bido, la disposicidon mas eficaz del alfil y el ca-
ballo) 5. &c4, Hg3 6. Hba, Hfs 7. a5,
{\d6 8. b6, £c8 9. Hc5, He5, ganando.
También vencerian después de 8. a6: 8. ...,
Hxb5 9. s, Hes5 10. b6, Hdé 11. a7,
Hc7 12. Hb7, & c6+.

Ahora bien, con 1. ..., 2d7 2. a5!, las blan-
cas podrian asegurarse el empate: 2. ...,
N5+ 3. Hed, N6+ 4. Hd5, Db5 (4. ...,
H\c8 no es mejor) 5. &es5, g3 6. a6, Hf4
7. & b6, con tablas.

Sin embargo, Kahn, que habia tenido la
ocasion de analizar el final con el gran maes-
tro Uhimann, al reanudarse la partida jugé 1.
. 8d1!2 a5 &e23. Hdd4, & 1l para, si
4. &d5, poder esperar con la sorprendente
maniobra 4. ..., {\e2!!; p. ej.: 5. a6, {3+ 6.
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&bd4, HNadl 7. a7, £g2 8. b5, &g39. G4,
&Hf4 10. BHb4a, N\b6 11. a5, H\d7! 12. b6,
&e5 13. a6, H\c5+ (también 13. ..., Hd6
14. a7, {\c5+), y las negras ganan. jCon.to-
do, es asombroso que las negras tengan que
dar un tiempo en una posicion (después de 3.
& d4) en la que todo parece depender de la
rapidez! Siguié: 4. &Hc5, Hed+ 5. Hb6,
H\c3 6. a6, {H)\d5+ 7. a5, ... 7. b7 condu-
ciria a una posicion tipicamente ganadora lue-
go de 7. ..., {\xb4 8. a7, g2+ 9. &Hbs,
MNab+. 7. ..., {)cT7! Esto habria seguido tam-
bién a 7. & c5. 8. a7, ... Es interesante la refu-
tacion de 8. b5; entonces sucede 8. ..., Hxb5
9. &b6, /el 10. a7 (o 10. Hb7, Ha4,
etc.), £g2 11. be7, {Hadl, con posicion vic-
toriosa. 8. ..., 292 9. b5, g3 10. b6, {)\e6
11. a6, {/N\d8 12. b7, & xb7+ 13. Hb6,
£ a8! 14. &7, H\c6! Las blancas abando-
naron.

Posicion final

Posiciones parecidas muestra un estudio
del sutil compositor ruso Ciavlovski, que, si a
alguien podria compararse en su forma de
componer, seria a su colega aleman A. Her-
berg.
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El pequeiio David

116

V. Ciavlovski
L’ltalia Scacchistica, 1963
Segundo premio
Las blancas hacen tablas

Después de 1. a5?, {\xe6 2. ab, las blan-
cas no pueden aguantar el juego: 2. ..., £ e3
3. &b7 (0 3. Hb8, {)\d4! o bien 3. a7, {)\d8))
3. ..., {\c5+ 4. Hb6, Hed+ (jtambién aqui
muestra el caballo su innata vivacidad!) 5.
b7, HHd6+ 6. Hb8 (c6), {HNb5 (c8), y las
negras ganan. De ahi: 1. e7!, £ xe7 2. a5,
{\e6 3. ab!, ... La jugada 3. b7 —por cierto,
no tan obvia, aunque en finales asi, j¢qué es
«obvio»?!- fallaria a causa de 3. ..., H\c5+ 4.
bbb, Hbs 5. a6, &d8+. 3. .., {/)Hd8 4.
Gb8), ... 4. a7?, £.d4 5. Hb8, HNcb+. 4. ...,
8¢5 5. He7, Heb+ 6. Hb7!, ... Asi se ha
sorteado el ultimo escollo: 6. ¢b8? conduce
a una posicion perdida luego de 6. ..., {)\d4 7.
&7, H\b5+. 6. ..., (Nd8+ 7. e, ... Tablas.
Es de lo mas instructivo establecer compa-
raciones entre este final artistico y la partida
precedente: si alli fueron las maniobras de
aislamiento las que dieron la victoria a las ne-
gras, aqui las blancas tenian que vérselas con
amenazas de jaque que ganaban tiempos.
Los dos procedimientos son tipicos de la
estrategia que deben seguir ambos bandos
en la lucha del alfil y el caballo contra peones
pasados.

Una vez aqui, una vez alla
117

H. Mattison
Latvia, 1923
Las blancas ganan

El anhelo natural de las blancas es llevar el
alfii a e4, pero con 1. {Nfa+, He5 (1) 2.
g6+, & d5 (1) parece que ya no pueden de-
mostrar que su corcel es un buen caballo sal-
tador. Bromitas como 3. &f1?, h1W 4.
B g2+ (para poder aplicar una horquilla en f4)
fracasan porque la dama captura con jaque,
4. ..., Wxg2+. En fin, sigamos intentandolo: 3.
A a6!? (jahora se quiere «horquillar» en e5!)
3., Hc64d. Se2, W5 &3+ Wxi3 6.
He5+, ©d5 7. \xf3, ed 8. Hd2, Hxf3,y
a las blancas les duele ver que €l pedn de b4
les impide ganar el final de peones. jAh, si pu-
diera ganarse este pedn sin perder un tiempo!
Ahora bien, al caballo, al que tanto le gusta
viajar, no le cuesta nada, por decirlo asi, to-
mar al paso el peoncillo: 3. {\e7+!, Hes5 4.
N cb+!, Hd5 5. L xba+! {Se ha conseguido!
Ahora el corcel regresa relinchando alegre a
g6 mientras el rey negro persiste en su util
ocupacion de vigilar la casilla e4, y entonces
entra en escena la maniobra antes descrita,
(9.) £ ab, jque esta vez solamente merece un
signo de exclamacion! Las negras, desposei-
das de su unica propiedad, no pueden soste-
nerse en el final de peon.
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iDos peones, un tiempo!
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E. Hufendiek
Schach-Echo, 1963

(dedicado a H. St.)
Las blancas ganan

1.a7, 2132.e4), ..

No, sin embargo, 2. e6?, {\e4 3. a8,
Nde+ 4. Hc5, A xa8 5 Hxde, £f3. El
avance a e4 se propone privar al caballo de
esa casilla, porque 2. ..., £\xe4 no es posible
a causa de 3. a8, £\d6+ 4. exd6, £ xa8
5. d7.

2. ..., & xed

Forzada.

3.e6!, £ a8

De nuevo forzada (3. ...,
Nd4+ 5. Hbs.

4.131, ...

iSe vuelve a dirigir el alfil mas alla de la «ca-
silla critica» e4!

. £ xf3

Si 4. ..., {\xf3, 5. e7, {\d4+ 6. Hb6, ga-
nando.

5.e7, /\e4 6. a8, /N d6+ 7. 5, & xa8
8. Hxds, ...

Las blancas ganan. jDos peones por un
tiempo! La comparacion con la posiciéon que
se originaluego de 2. e6? revela que las blan-
cas han ganado un unico tiempo, si bien deci-
sivo, con los dos sacrificios consecutivos.

b3 4. e7,
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iBuen trabajo, alfil!
119

Bonet-Rico
Gijén, 1958

Siendo los alfiles de distinto color, a veces
el bando débil puede oponer resistencia satis-
factoriamente incluso contra tres peones. Asi
parece ser también aqui, en especial porque
se pierde uno de los peones. Sin embargo, el
maestro Rico encontré una maniobra con la
que, por lo menos, salvaba el pedn de f4; pu-
do invertir su alfil en la operacion, y ello le re-
portd intereses:

. £2a3! 2. Hxes, ...
0 2. &13, &d3, ganando con facilidad.
., £d6+! 3. Hxds, ...

Las blancas también estarian perdidas lue-
go de 3. ded, Hb2 4. Hi3, Hel (5. He2,
f3+).

3..., &da!

Las blancas abandonaron; al estar el rey
«fuera de juego», carecen de posibilidades
contra los dos peones (4. ..., &e3y5. ..., 3).
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Zugzwang doble
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Meddeler-Van Perlo
Correspondencia, Holanda, 1957
(variante)

jInteresante posicion (de andlisis)! Euwe la
publicé como parte de un largo articulo en
Schach-Echo (1959). Ambos bandos estan en
Zugzwang: si fuesen mano las negras, perde-
rian con rapidez, puesto que luego de 1. ...,
Hxe7 el caballo de e3 cae (con jaque), y lue-
go de una jugada de caballo cae el pedn de
g2. Por su parte, las blancas (si no quieren co-
merse todos los peones negros con 1. E xg2)
solamente tienen 1. H g7, a lo que las negras
pueden contestar nada mas que 1. ..., &d7.
Es verdad que las blancas podrian llevar el
rey a d2, pero eso no conduce a nada (2.
bd2, Hes).

La posicién ha inspirado dos estudios que
muestran de manera instructiva cuan supedi-
tado puede estar el destino de situaciones
cargadas de tensidon a como estén ubicados
los reyes.

Peones pasados peligrosos
121

M. Milescu
Schach-Echo, 1961
Las blancas hacen tablas

1. exd7+!, Hd8 2. Hf3!,..2 Hd1?seria
demasiado optimista a causa de 2. ..., {/\d3
(amenaza ..., HHel) 3. Hf1, Hxd7 4. He2
(2h1), et (+) 5 Hb1 (Ef), H)3! 6.
B xf2 (He2), {Hd2 (+), y las negras ganan.
2. ..., {hd3 3. Z 171, {He5 Lo mejor. Si 3. ...,
&7 4. He2 (1), Hd8 5. Hb1, He7 6. He2,
las negras no tienen nada mejor que repetir
jugadas, porque 6. ..., {\b4 (e1)+ 7. b1 0 6.
.., he5 7. Exf2, H\ca 8. Hf1, etc. no dan
resultado. 4. Exf2, {\c4! Amenaza ...,
MNa3+. 5. L f8+!, ... La Unica posibilidad que
tienen las blancas es poner la torre detras de
los peones. Después de 5. Ha2?, &xd7! (6.
E 18, c2), eso no se conseguiria. 5. ..., Hxd7
6. Eb8, HNa3+ 7. a2, HNcs 8. Hbi!,
&e6 jUn intento mas! 9. &He2, ... Si 9.
&a2?, las negras ganan empujando el pedn
«C». Ahora, sin embargo, hay equilibrio, pues-
to que las negras solamente pueden rechazar
la amenaza 10. gxc3 mediante 9. ..., {H\b6.
Entonces sigue 10. &b1; p. ej.: 10. ..., &Hc7
11. Eh8 y Hh1(3); 0 10. &c5 11. He2, ta-
blas.
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Parecido, no igual

122

M. Milescu (con V. Nestorescu)
Revista de Sah, 1961
Las blancas hacen tablas

En contraposicion al estudio precedente,
aqui las blancas no pueden empezar con el
jaque de pedn porque después de 1. d7+?,
Hxd7 2. E {3 las negras obtienen una posi-
cion ganadora con 2. ..., {Nd5!: 3. H xf2 (for-
zada), {NHe3+ 4. &Hb1, {Hc4. Ahora las
blancas ya no estan en condiciones de llevar
la torre a la columna «b»; las negras ganan
acercando el rey. De ahi: 1. £ 13!, {/hd3 Co-
mo las blancas todavia disponen de un peén,
el procedimiento 1. ..., {Nd5 2. H xf2, {He3+
3. &b1, H\c4 no tiene éxito: 4. H e2+, Hd8
@. ..., &d75. He7+y Eb7) 5. Eel! (juga-
da de espera), &d7 6. He7+, Hxd6 7.
H b7, como sabemos por el primer estudio,
conduce a las tablas. 2. E 6!l, ... Dificil juga-
da posicional. Con 2. E15?, ¢&d7 3. Hfs,
e8!, las blancas perderian igual que con 2.
d7+? Sigue entonces 2. ..., ©d8 3. Hf7! (3.
&Hb1?, c2+), &7 4. Hb1, Hes5 5. Hxf2,
H\c4. jA diferencia del estudio anterior, ahora
el rey negro esta en c7 (en vez de en d8)! Es-
to es decisivo. 2. ..., &d8 Si 2. ..., &d7, se
repite, una fila mas adelante, el penduleo del
rey, ya conocido por la posicidn precedente.
3. Ef71, ... Las blancas deben proceder con
extrema cautela; p. ej.: 3. E5(f8+)?, &d7 4.
H 6, dcb 5. b1, H\e5! da la victoria a las
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negras. 3. ..., e8 4. Z 6, Hd7 6. Hbil, ...
En esta posicion, la jugada de rey no compor-
ta peligro. 5. ..., £e5 O 5. ..., &6 6. Hc2,
Nes5 7. Exf2, HHca 8. Hf1, tablas. 6.
Hxf2, H)\cd 7. Hf7+, Hxd6 7. ..., ¢c6 8.
Hc7+ 8. Eb7,...Y las blancas han obteni-
do una posicion de tablas.

El conjunto que forman ambos estudios es,
bajo nuestro punto de vista, un duelo que pro-
porciona ensefanzas aplicables también en
las partidas de campeonato. En este duelo se
van alternando el Zugzwang y las amenazas y
exige precisién matematica.

Sutil juego de espera del rey...
123
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V. Bethge-F. Bethge
Bad Homburg, 1951

Después de 1. ..., &e5! 2. & xf7, b4 3.
Hd2, Hxf3 4. e5, Hf4l (no 4. ..., Hed? 5.
€6, con amenaza de jaque luego de e8\Y) 5.
Bb3, Hxe56. La2, Hda7. g8, Hcs8.
£ 17 (1), el conocido compositor de estudios y
problemas Friedrich Bethge gan6é mediante
una bella serie de jugadas de espera: 8. ...,
GHb5! Después de 8. ..., Hb4 9. & a2, las
negras estarian en Zugzwang; por eso de-
ben maniobrar de modo que el alfil esté en
a2 antes de que el rey negro vaya a b4. 9.
£e6,..9. 2e8+, Hb4o9. b3, Hal.9.
., Had! 10. a2, ... Ahora forzada porque
se amenazaba 10. ..., a2 11. & xa2, Ha3
—véase también el transcurso de la partida—.
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10. ..., &bda! 11. &7, ... Y entonces siguid
el sacrificio decisivo de desalojo 11. ..., a2!
12. & xa2, &a3! Las blancas abandonaron
(13. &2.e6, Hb2).

iSin embargo, las blancas habrian podido
salvar el juego pese a esta serie de jugadas
en apariencia forzadas!

...y del alfil
124

Posicién después de 3. ..., &xI3

4. e57? fue el error decisivo; por el contrario,
con 4. & c4!!, se habria mantenido el vital
pedn y, con él, el equilibrio. 4. ..., Hf4 (4. ...,
GHxed? 5. & xd3+) 5. & d5!, He5 6. Hell,
&bda7. Hd2, He5 8. @a2!,yel juego es
tablas. El busilis es que las blancas no pue-
den jugar 4. & d5 porque estarian en un mor-
tifero Zugzwang después de 4. ..., &Hf4 5.
Dca, bes!

Ahogado en vez de mate

125

A. Herberg
Deutsche Schachzeitung, 1955
Las blancas hacen tablas

1. £ ab! es obvia porque hay que hacer al-
go contra la amenaza ..., &el!, pero aunque
ahora se obliga al rey negro a ir a e2 (1. ...,
&e2), no parece que se haya mejorado mu-
cho, puesto que se amenaza ..., 8 b2+y ..,
Gbdi1. 2. f6!, He3 3. & b5, ... Sutil jugada
de esperal Con 3. & c4, en cambio, se perde-
ria: 3. ..., &d4!, y ahora 4. & a6, &Hc3 o 4.
A b3, Hc3d 5. & xc2, dxc2 6. {7, £16(d4), o
7, £g7! 3. ..., &xf6 O bien 3. ..., &d4 4.
Hd2! 4. & xd3!, Hxd3 Las blancas estan
ahogadas.
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Incluso contra tres
126
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V. A. Chejover
Shdjmaty, 1950
Las blancas hacen tablas

Después de 1. 8 e8!, b4 2. &xd7, a3
3. &15 se origina una posicion a la que se lle-
g6 en una partida jugada en Rusia en 1950
entre Berger y Kotlerman (en la partida, el al-
fii estaba en g6). Las negras jugaron 3. ...,
&Hb2 (0 3. ..., b2 4. &b1, Hb3 5 He2) 4
B 17! (se amenazaba ..., &al, seguida de ..
b2) 4. ..., a2 5. c@ee &ag, y luego de 4
ff5 Ia pamda fue tablas. Es de suponer que
Chejover se inspir6 en esta partida para com-
poner el estudio. El aumentd esencialmente,
sin embargo, el contenido de la posicion de la
partida y demostré que las blancas pueden
hacer tablas incluso si las negras tienen un
tercer pedn.

*

1. £ e8, Hch! 2. He2l, ... No, sin embar-
go, 2. 8177, d5!, pues las negras llevan el rey
ac4yganan. 2. ..., & c1 Esta notable jugada
la determina la consideracion de que el llama-
do «Zugzwang mutuo» reina en el tablero: si
las negras juegan 2. ..., &c7(d6), las blancas
pueden responder 3. & f7!, y se ha impedido
el avance ..., d5, necesario para ganar. 3.
&d1, 2b24. He2, &d45. Hdl, Hd6 In-
tento de expulsar al alfil de e8. 6. & 17, ... {Se
va por propia voluntad! 6. ..., b2 Pero ahora el
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juego ya no puede ganarse: 7. £ g6, & c5 8.
Ge2, d59. 215, Hba 10. & g6, Ha3 11.
B b1, b3 12. Hd1, He3 13. He2, & c5
14. &d1, d4 15. He2, Hb3 16. Hd3!, ta-
blas.

El corcel leal
127

Teschner-Alster
Wageningen, 1957

Después de 1. ..., H a2!, las blancas, que
tal vez abrigaban esperanzas de ganar, se
vieron en el tremendo aprieto de tener que en-
frentarse a la amenaza 1. ..., Z a1+, seguida
de ..., f1W; ;como lograr zafarse de ella? In-
tentar apartarse con 2. & g2 no habria impe-
dido 2. ..., Ha1, y con 3. {)\xf2, etc., habrian
entrado en un final de torres dudosisimo.

Entonces Teschner recordd lo polifacético
que es el caballo cuando no se ve obstaculi-
zado por las piezas o los peones enemigos.
En el dltimo segundo, encontrd 2. {N\c1l; p
gj.2. .., Ha13 Hc7o2... Eb23.b7.Als-
ter, sin embargo, volvié a lanzar un peligroso
ataque con 2. ..., H d2: juna amenaza doble
en d7 y d1 que no podia rechazarse con 3.
K xd2??! Por suerte para las blancas, el leal
caballo posibilité la eficacisima jugada defen-
siva 3. Zd3!, y los adversarios acordaron las
tablas. jEmocionantes momentos!
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Obstrucciones anuladas
128

—2

P. Heuacker
Deutsche Schachzeitung, 1956
Las blancas hacen tablas

Parece que la posicion blanca esta perdida,
pues 1. X a1 fracasa por 1. ..., ()\b1! (pero no
1. .., N\b3+? 2. Hxd3)y 1. He5, por 1. ...,
Ned!

Mediante una interesante maniobra de di-
reccion que empieza con 1. X a8+, las blan-
cas, sin embargo, logran «anular» ambas
obstrucciones y obligar a las negras a adoptar
continuaciones menos eficaces. 1. ..., g7 2.
Z a7+, &6 3. H a6+, ... Si ahora el rey ne-
gro se acerca a la torre, tiene que pisar la co-
lumna «b», algo «neurdlgica», para que la
empresa pueda verse coronada por el éxito:
3...., e74. a7+, &d65. H a6+, Hc7 6.
Ha7+, b6 7. Zal!l Asi se ha anulado la
obstruccion (7. ..., Z\b1? 8. E xb1+!); las ne-
gras no tienen nada mejor que dar los dos
peones por la torre. Si el rey quiere ponerse a
salvo en la cuarta fila, después de 3. ..., Hf5
4. B a5+, Hf4 es posible el eco 5. B e5!! (5.
.., Ne4? 6. Hxed+!). También aqui deben
las negras estar contentas con las tablas.

Burlado y humillado
129

Tschelebi-Barcza
Olimpiada de Munich, 1958

Con 1. .., a3 (2. bxa3, bxa3! 3. &c5+,
&a7 4. & xa3, GHxh6), Barcza habria podido
forzar mas o menos las tablas, pero en el ana-
lisis (la partida se habia aplazado) los hunga-
ros encontraron la famosa o, mas bien,
tristemente famosa, «jugada todavia mas
fuerte».

Sucedié 1. ..., Zc8+ 2. &d7, Hea. oY
qué pueden idear ahora las blancas contra el
avance del pedn «a»?! Tschelebi, sin embar-
go, frustré de manera humillante el plan que
tenian los hungaros para ganar; ja diferencia
de los expertos finalistas magiares, habia ad-
vertido que la casilla c4 estaba «al rojo vivo»!
3. &HHf5!, ... Ahora no es posible 3. ..., &Hxf7 a
causa de 4. {/\d6+, y, ademas, se amenaza
sin piedad 4. {/\d6y 5. & h6#, cambio de sitio
de las piezas menores que no se ve todos los
dias. Las negras habian querido ganar con 1.
..., H c8+, pero jde repente estaban perdidas!
3...., a3 4. {/\d6, g7 5. & h6+, ... Las ne-
gras abandonaron.
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De lo viejo se hace lo nuevo

¢Quién habria pensado que una de las
combinaciones mas famosas de la bibliografia
ajedrecistica inspiraria a un compositor para
crear un estudio mas de cuarenta afos des-
pués?

.

W
A

e

Ortueta-Sanz
Madrid, 1934
Las negras juegan y ganan

1..., Ed22. a4, E xb2! Un ejemplo pe-
dagdgico de lo torpe que puede ser un caballo
en la lucha contra peones pasados. 3. {)\xb2,
c3 4. H xb6, ... Las blancas también estan
perdidas con 4. {/\d3, c4+ 5. H xb6, cxd3. 4.
., CH 5. Eb4,..05. {Hxc4s,c2. 5. ..., a5!! 6.
H xc4, cxb2 El peodn corona. Las blancas
abandonaron.
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En el estudio, las blancas aprovechan de
manera parecida el movimiento del caballo,
que aqui resulta lento. Entran en accion nue-
vos matices debido a la colaboracién del rey
blanco.

W
i
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7
4

B. Beinfest
Shdjmaty, 1976
Las blancas ganan

1. 16, E xg3! (si 1. ..., He6, gana 2. 15) 2.
51, Hg2+! 3. Hhill (no 3. &xg2, LHxf5 4.
£7, ENhd+y ..., £\g6), E g5 4. hd!, E h5! (si
4. .., L\xf5, 5. hxg5, \h4 6. gxh6, £\g6 7.
h7!, &Hhh8 8. g2, He7 9. Hf3, FHc6 10.
DHed, Hxc5 11. He5, y ganan) 5. L gl! (se-
ria erréneo 5. fxg7?, Hxh4+ 6. g2, H g4+),
Exhae. 17, 294+ 7. Hh2, Eha+ 8. Hg2,
y ganan.
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PIEZAS MENORES
EN LUCHA MAYOR

Pero ¢c6mo lo hace?
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N. D. Grigérev
Shajmatny Listok, 1934
Las blancas hacen tablas

Después de las jugadas 1. ¢ d3, Hf7 2.
e, g6 (2. ..., $g7? 3. Hxb4, Hxh7 4.
¢, tablas), parece como si las negras tu-
vieran al alcance de la mano una de esas tipi-
cas maneras de ganar que senala la teoria: 3.
Hxb4a?, h5! 4. )8+, Hf5! 5. {\d7, h4 6.
\c5, h3 7. {Hd3, h2 8. (N f2, Hf4 9. Hces,
13 10. Hh1, &g2, ganando el caballo en-
cerrado y la partida. Sin embargo, 3. /) f8+!1,
Gbt5! 4. £Nd7, h5 5. {\ce5! (5. {\b6?, ha 6.
Nd5, des pierde), hd 6. {)\b3! (juna jugada
increible!), h3 7. {\d2, h2 8. {/Hf1, h1W 9.
N\ g3+! da tablas.

Este es uno de los ejemplos mas excepcio-
nales de las fantasticas posibilidades de juego
que a veces tiene el caballo.

Otro error que afecta
a la historia del ajedrez

131
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Bronstein-Botvinnik
Encuentro por el Campeonato
del Mundo (6), 1951

¢ Coser y cantar, piensa usted? jEn absolu-
to! Bronstein jugé 1. ¢c2?? y abandond la
partida luego de 1. ..., &g3!! «Naturalmen-
te», tenia que haber sucedido 1. {\e6+ y 2.
Nda.

Con su contrajugada 1. ..., & g3 (en vez de
la esperada ..., &f3), el entonces campedn
del mundo desbaratd la intencién (1. ..., f3)
2. (N7, e2 3. {Ne5+ y Nd3. «Un error que
afecta a la historia del ajedrez», se escribi6 en
la Deutsche Schachblétter.
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iMate justo a tiempo!
132

N. D. Grigérev
64, 1933
Las blancas ganan

jAqui todo vuelve a ir muy justito! Con el
pedn tan adelantado, que ata al caballo, las
negras tienen buenas perspectivas de hacer
tablas, que incluso se harian realidad si les to-
case jugar: 1. ..., &g8! 2. & g6 (con 2. H16,
&h7, las blancas no progresan), &h8 3.
Na2, Hg8 4. h7+, Hh8 5. {\b4, a2, tablas.
3. {)\c6, a2 4. {Ne5, a1W 5. N7+, g8 6.
h7+ tampoco ayuda a las blancas.

Por eso hay que empezar con 1. {Ha2! Si-
gue 1. ..., &f8 (1), a lo que no se puede repli-
car 2. &g6? (2. ..., &g8, y estamos en el
juego de la variante tentadora), sino 2. 16!,
g8 3. g6, Hh8 4. {N\b4, Hg8 5. h7+,
Hh8 6. {H)\c6l, a2 7. H)e5, |y se da mate a
las negras justo a tiempo!

TECNICAS BASICAS EN EL FINAL

Supuesta atadura
133

Borth-Eiber
Berlin, 1933

Los adversarios concertaron la paz, si
bien la tarea de las negras es mucho mas
facil que la de las blancas en el estudio de
Grigorev. Alli, el caballo necesitaba tres ju-
gadas para ir de b4 a la casilla de mate {7;
en la partida, por el contrario, solamente
dos. Las negras habrian podido ganar como
sigue: 1. ..., h4 (aun cuando fuesen mano
las blancas, las negras vencerian con faci-
lidad) 2. $h2 (o también 2. Hf2), h3 3.
dat, Ha3 4. Hhi, HHe8 5. Hgl, Hd6
6. h1, Hed 7. c8W, [Nf2+ 8. g1, h2+
9. Hft, hiW+ 10. He2, Wdl+ 11. Hes,
Wd3#.

Este ejemplo muestra con claridad lo inse-
guros que son a veces incluso jugadores
fuertes al juzgar sencillas posiciones de final.
No hace falta mucho para que una unicay le-
ve distraccion en el final tire por la borda todo
lo que se ha logrado en una apertura y un
medio juego que quiza hayan exigido mucho
esfuerzo.

Asi pues, jestudie finales! EI campedn mun-
dial Capablanca examiné a fondo nada me-
nos que unos 1000 (!) finales de torre antes
de entrar en la «arena» de torneos internacio-
nales. En verdad, esta escala de medicion no
tiene validez general, pero si deberia ser un
cierto punto de referencia.
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[Un ejemplo similar —en el que triunfo el
bando fuerte— es Ldépez Nufez-R. Llorens,
Campeonato de Espafa por correspondencia,
1956-1958. g1, Hed, Ah2, b3, Hel,
Ng4, Ahg, 3. 1. ..., ;\f6N Luego de 1. ...,
247 2. (\\xf2, Exf2 3. b4, el peodn «b» caerd,
pero el rey blanco se hace fuerte en las casi-
llas g1 y h1. 2. {2, {Hd5! 3. (N\d3+, ... 3.
\xh3, N4l 4. N2, Ee2+ 5. h, Hxf2;
3. b4, {Nf4 4. b5, (Ne2+ 5. Hhi, Hxf2 6. bs,
del 7. b7, 2 8. b8W, f1W#, 3. ..., He2 4.
Nel+, Hed 5. Hf1, LHba! 6. Hel, f2+ 7.
B, B3 8. He2, HHe29. HNgl+, fxgl'W+
10. dHxgl, He2 11. ba, {Nel! Las blancas
abandonaron. Andlisis y valoraciones de Luis
de Marimén (El Ajedrez Espariol, num. 31,
marzo de 1958, pag. 133). El final habria sido:
12. b5, i3+ 13. Hh1, Hf1 14. b6, {He5 15.
b7, {Nd3(g4) 16. b8WY, (Nf2#. (N. del t.)]

P

R. Voia
Magyar Sakkvildg, 1950
Las blancas ganan

De nuevo otro motivo: las blancas ya tienen
mate, pero el caballo tarda cuatro jugadas en
llegar a c7, y las negras amenazan coronar el
peon «g» con jaque. De esto resulta 1. {\g6!,
g3 2. /Hhh4,ed (1) 3. () g2, e3 (lainterpolacion
necesaria) 4. {\f4), g2 5. {\d5(e6), g1
(jsin jaque!) 6. H\c7#.

Mate en la esquina

La posicién inicial es: b8, {HHd8, A c6,
c7, h2; Hb4a, Ei8, a5, & h3. 1. darl, ...
Seria erréneo 1. c8W?, Hxd8 2. Wxds,
{\xc6+, tras de lo cual las blancas llegarian
justo a tiempo para encerrar al rey negro en
h2; tablas. 1. ..., £ xd8 Esto es mejor que 1.
..., ®c5; entonces las blancas ganan con 2.
c8YW Hxds 3. Wis+, Hd5(083. ..., Hb44.
c7) 4. We2+, BHd6 5. ¢7. 2. cxd8L)!, {H\xc6+
Forzada, puesto que a 2. ..., £\c4 se contes-
ta 3. c7, {\d6 4. b8, seguido de (\b7, que
daria la victoria al bando blanco. Después de
3. N\ xc6+, e5 (1) se llega a la posicion del
diagrama.

P. Heuédcker
Deutsche Schachzeitung, 1961
Las blancas ganan
(posicion después de la jugada 3)

La tarea de las blancas consiste en mane-
jar las piezas de tal modo que el rey negro,
que, claro esta, debe ganar el pedn de h2 (y
lo ganara), quede encerrado en la esquina
para que se le pueda dar mate. Eso no siem-
pre es sencillo, en absoluto, pues hay que
poder dejar en Zugzwang al bando que po-
see el pedn.

iAsi, en la posicion &e3, Ne2; Hh2,
£ h3, que ya se encuentra en las obras de
Chéron y Averbaj (en esta ultima se indica que
la posicion es de Troitski), las blancas sola-
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mente pueden forzar la victoria con 1. Gf3l,y
no con 1. & f2!

A problemas similares nos enfrentamos en
el estudio que nos ocupa: 4. {Ne7!, ¢d4 5.
& b6, &d3! Las blancas lo tienen mas facil
si el rey negro va derecho hacia el pedn de
h2: 5. ..., &e3 6. Hc5, Hf2 7. Hd4, Hg2
8. He3, Hxh2 9. Hf2, Hhtl 10. HNf5,
& h2 (forzada) 11. {Ne3, Hhi 12. {Hf1, h2
13. {Ng3#. 6. Hc5, Held 7. L4, Hed Las
negras intentan obtener unas tablas posicio-
nales. Es verdad que esto es infructuoso,
jpero las blancas deben estar atentas! 8.
He3, bed 9. He2, bHe2 10. /N5, Hf2
11. &d2, &g2 12. He2l, ... Después de
12. $e3?, &Hxh2, estamos apafnados: jta-
blas! 12. ..., xh2 Aqui las negras todavia
pueden probar 12. ..., &g1; sigue 13. {e3!
(amenaza £ g4), Hxh2 14. Hf2, pues aho-
ra el caballo ya no esta en {5, como hace un
momento, sino «una jugada mas cerca», y
eso establece la diferencia decisiva. 13.
SHf1l, ... {Por esta jugada tuvo el rey que ir
antes a e2! 13. Hf2? volveria a conducir a
las tablas. Las blancas solamente podrian
ganar entonces si consiguieran, por decirlo
asi, saltar de f5 a f1 en una jugada (para
provocar por fuerza ..., h2), pero para eso
seria necesario ganar un tiempo o perderlo,
cosa que, como es sabido, un caballo no
puede conseguir contra un rey. El tiempo,
pues, hay que ganarlo (o perderlo) con el
rey, y eso sucede con 13. ¢ f1. Ahora todo
sale a pedir de boca: 13. ..., &h1 14. Hf2,
dHh2 15. Hed, Hh1 16. H)f1, h2 17.
Ng3#!

Salvacion en el altimo segundo

La posicién se origina después de la jugada
5 del estudio siguiente (que se publicé erréne-
amente como partida): &c4, Ned, £ b4, h2;
&a4, £ a6, g4, h4. Sucede 1. {Nc3+, Ha3
2, {)\e2! (2. b5? no da mas que tablas), a4!
3. /Hf4, a3 4. b5, axb5+ 5. Hxb5, Hb3.
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H. H. Staudte
Deutsche Schachblitter, 1935
Las blancas ganan

Después de 6. c5, las negras deben ju-
gar ..., h3 en el momento oportuno para poder
ganar el pedn de h2. Si renuncian a ese pro-
posito, pierden como sigue: 6. ..., &c3 7.
Hd5, Hd2 8. bed, Hel 9. Hi5], g3 10. hg,
D2 11. g4, g2 12. {Hixg2, ganando. 6. .
&$e3 06. ..., h3 7. Ne2, g3 (7. ..., L2 8
&d4, @dZ 9. g3, etc.) 8. @xg& &3 9.
&d5, Hd3 10. Hes5, Hed 11. Hf5, Hf2
12. g4, g2 13. HHf1! (jdesde atras!), ga-
nando. 7. &d5, ¢d2 Si 7. ..., h3, 8. ded,
&d2 (8. ..., g38? 9. {He2+, etc.), lo que nos
conduce al juego principal. 8. ye4, h3! 9.
Ah5!, be2 10. Hfa, Hf2 11. () 6!, g3 12,
N\ g4+!, ... Con la trasposicion de jugadas, en
apariencia inofensiva, 12. hxg3?, las blancas
no hacen sino tablas después de 12. ..., &g1!
13 Ng4, Hg2! (jZugzwang)). 12. . ,%gzo

., g1 13. &xg3. 13. hxg3, ... Y las
blancas ganan.

Este ejemplo también ilustra bien los singu-
lares problemas que plantea el final de caballo
contra pedn. Aqui, las blancas aun pudieron
salvar el precioso pedn a tiempo.
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Peligros subestimados

137

Velimirovié-Parma
Vrnjacka Banja, 1963

Las negras tenian la partida ganada, pero
se complicaron la tarea de modo considera-
ble con 1. ..., (b4 (?) (j¢,0 dejaron asi es-
capar la victoria?!). Mucho mejor habria
sido 1. ..., Hell 2. f4, {hd3!; el avance de
los peones pasados blancos habria sido
mucho mas dificultoso que después de la
negligente jugada del texto; por otra parte,
jlas amenazas de las negras en el flanco de
dama habrian sido cada vez mas desagra-
dables! 2. &f6, ... Primera consecuencia:
las blancas pueden «poner contra las cuer-
das» al rey negro. 2. ..., &8 Esto es inevi-
table de todos modos y no es censurable. A
2. ..., {\d3, por ejemplo, habria seguido 3.
h4, con la amenaza ¢g7. 3. h4, c4 Segun
Euwe, las negras habrian podido llevarse
aqui el gato al agua por ultima vez si hubie-
sen jugado 3. ..., {H\xa2; p. ej.: 4. h5, N\b4s
5. h6, {Hd5+ 6. He5, {L\b6 7. g5, c4 8. g6,
b4, con interesantes lances (9. ¢&d4, c3!
10. bxc3, b3 11. d3, {H\c4!, seguido de ...,
M e3l, y las negras ganan). Esto parece co-
rrecto, en especial porque a 7. Hf6 (en vez
de 7. g5) se puede replicar 7. ..., A7+,
que es muy eficaz. 4. h5, {Hd3 4. ...,
{Mxa2? 5. h6, g8 6. g5, ganando. 5. h6,
& g8 6. g5, b4? Aqui las negras se apoyan
en la consideracion, que resulta muy opti-

mista, de que el caballo puede «intervenir
cooperativamente» dando un jaque interme-
dio en e5 si el rey blanco aparece por {7.
Pero en eso se equivocan.

138

Posicion antes de 6. ..., b4

Asi de rapido pueden cambiarse las tornas
en el final: jobjetivamente, la tarea de Parma
ya no consistia, como creia él, en «ganar con
facilidad», sino en sacar tablas! Y para eso, la
nica jugada adecuada era 6. ..., Hh7!: 7.
g6+, xh6 8. g7, Hh7 9. Hf7, Ne5+ (jel
caballo cooperador!), con tablas. El final que
sigue ahora recuerda el histérico error de
Bronstein (posicidon 131) y el estudio de Rinck
(posicidon 47). Sucedié 7. g6, ¢3 8. bxc3,
bxc3 9. h7+, &Hh8 10. f4!! Ahora la casilla
e5, en la que debia darse el jaque intermedio,
esta batida, y las negras abandonaron la par-
tida; es facil ver por qué. Esta partida fue la
unica que gand Velimirovi¢ en el torneo; jle
costo a Parma el billete para el Interzonal de
1964!
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Aventurera cruzada del rey

139

A. S. Seleznev
Deutsche Schachzeitung, 1917
Las blancas hacen tablas
(posicion después de 3. ..., &e3)

Ala posicién del diagrama se llega desde la
posicion inicial siguiente, creada por Selez-
nev: e5, 2b7, Re6; g4, N4, Ab4,
h4. Para defenderse de la amenaza ..., {\xe6
(y uno de los dos peones promociona), las
blancas juegan 1. 2e4! (amenaza 2. e7),
H\xeb 2. & f5+! «Ahi esta el detalle», escribe
Seleznev en su coleccién de estudios, pero
después de 2. ..., 13 3. & xe6, Hed! jhay
un monton de detalles en la posicién!, opina-
mos nosotros. «Si ahora 4. £d5, ..., h3, y si
4. 415, ..., b3; lo mismo sigue a jugadas de
reya d5y f5. ;Qué hacer? ;Como salvarse?
Solamente hay una posibilidad» (Seleznev).

4. bd6), ... jAsi empieza el rey una aventure-
ra cruzada que acaba en... g2! 4. ..., & d4 (V)
Se amenazaba 5. vc5. A 4. ..., ed, las

blancas no responderian 5. ¢c5? (a causa
de 5. ..., &es!), sino 5. &d7! Entonces las
negras no tendrian nada mejor que jugar ...,
& d4; esta claro: si quieren ganar, deben apo-
yar a los peones. 5. ¢ ¢6, He35. ..., He56.
&d7! 6. Hd5!, b3 7. bed, ... iY el rey esta
en el cuadrado del pedén «h»! 7. ..., b2 8.
2 a2l, ... Aqui queda claro por qué las blan-
cas no podian comenzar con 4. f6?: en es-
te caso al alfi le faltaria la casilla de la
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derecha... jde h2! 8. ..., h3 9. &f3, h2 10.
&g2, ... Y se ha conseguido.

La posicién del diagrama se conoce, por
cierto, como estudio de Réti; es evidente que
este no conocia la posicion de Seleznev, pu-
blicada con anterioridad. (Por supuesto, la
versién de Réti carece de legitimidad para
existir; en consecuencia, tampoco se en-
cuentra en los Sdmtliche Studien von Ri-
chard Réti.)

Un paso demasiado corto
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Winz-Topel
Berlin, 1956

Las blancas amenazan, sencillamente, ade-
lantar el pedn «b»; por lo tanto, no es dificil
advertir que el alfildebe jugar para procurar li-
bertad de movimiento al rey negro. Se la pro-
porciond, sin embargo, con 1. ..., £e5?7?, jla
Unica jugada (ademas de ..., £ ¢3) por la gran
diagonal que las negras no debian hacer! En-
tonces las blancas tuvieron un juego facil: 2.
b5, H15 (ya no hay defensa) 3. d5!, y las
negras abandonaron. Habia dos sistemas de
juego que suponian la salvacidn; tanto 1. ...,
2 16(g7,h8)! como 1. ..., & b2(al) aseguran
las tablas; p. ej.: 1. ..., £f6! 2. b5, He5! 3. b6,
&e6! Ahora se ha alcanzado al pedn «g», y
al mismo tiempo el rey negro ha vuelto a dejar
libre la casilla €5 al alfil en el ultimo instante.
Mas débil, pero asimismo suficiente es 1.

A b2 2. b5 Hf5 3 &Hd5 (1), xgé 4. bb (o (
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4. beb, d4; si 4. Hed, 4. ..., Hf6) 4
15, tablas.

iLo alcanzd!
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Niessl-Dickmann
Timisoara, 1958

Si las negras fueran duenas de sus decisio-
nes, podrian mirar con tranquilidad un agrada-
ble futuro, pero tal como estan las cosas
deben sacrificar un tiempo decisivo con 1. ...,
&d7 (1. ..., h3 2. dxeb, y se les da mate).
Ahora las blancas lo tienen facil: 2. g5, h3
3. &f4, h2 4. Hed, y de nuevo se habria al-
canzado el objetivo (las negras abandonaron).

No se ve todos los dias

P. Faragé
Shdjmaty, 1958
Las blancas hacen tablas

PIEZAS MENORES EN LUCHA MAYOR 107

Aqui se plantean problemas muy especia-
les a las blancas. Luego de 1. h6é! ( =%aS”
Hd32. &c7,a23. fe5,16+) 1. ..., gxh6+,
2. 57 (2. Hxh6?, 15, etc.) dana por resulta-
do una notable posicidon de Zugzwang: 2. ...,
a2 3. £16, Hf3! Después de, por ejemplo, 4.
B b2,h55. &g5, 15! 6. Hxh5, f4, las blancas
deben dejar pasar a los peones negros. Con
2. g4, sin embargo, las negras ya no pue-
den obtener la mencionada posicion de Zug-
zwang, aunque disponen de otra maniobra
similar en 2. ..., a2 3. &6, ded 4. Hhs,
bf5. El defecto que tiene esto es que con 4.

., 15 se cierra el paso al pedn «f». jDe ahi
que las blancas puedan salvarse mediante 5.
Hal, ded 6. Af6!l Por eso es mas promi-
soria 2. ..., h5+, pero con 3. G5!, H3 4.
216, g3 (0 4. ..., a2 5. Hg5) 5. Le5+!,
Hh3 6. H4, g2 7. & 16! las blancas pro-
vocan una posicion que las negras no pueden
ganar.

iTiempo, tiempo!
143

»

A. Herberg
Deutsche Schachzeitung, 1939
Las blancas ganan

Con 1. £ e2?, las blancas no tendrian en
cuenta la situacion de ahogado: 1. ..., a5!, y el
juego es tablas. De ahi 1. £ d1+!, un jaque
que gana un tiempo. Sigue 1. ..., a5 2.
2 e2!, dad, y sin que la posicion negra haya
variado, el alfil ha obtenido la casilla e2; sin
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embargo, todavia falta un tiempo: 3. £ ab!
(pero no 3. &£1?, a5!), Has5 4. & 111, Had
5. & g2(h3). jPor fin, pero solamente porque
5. ..., a5 tendria como consecuencia un pre-
cioso mate! Las negras estan obligadas, pues,
a efectuar 5. ..., &b5, a lo que las blancas
contestan 6. &b3. Con la ayuda de las juga-
das de espera que hara el alfil, en la parte
«técnica» que viene a continuacion se hara
retroceder al rey negro hasta que caiga el
pedn «a». Las blancas, pues, no tienen por
qué preocuparse por el pedn «f»; asi no ha-
rian mas que poner en peligro su propio pedn.

El alfil malo
144

O. Duras
Casopis ceskych sachistu, 1923
Las blancas ganan

Si uno de los bandos dispone de un pedn
de torre y un alfil que no domina la casilla en
la que debe coronar este pedn, se habla en la
jerga ajedrecistica de «alfil malo». Si el rey
adversario llega a esa casilla, el alfil y el pedn
no pueden ganar ni siquiera con la ayuda de
su rey. La tarea del bando que posee el alfil
consiste ante todo, pues, en cortarle el paso al
rey enemigo hacia la «esquina salvadora», y
eso a veces solamente es posible con dificiles
e ingeniosas maniobras.

El trabajo de investigacion basico en este
ambito lo realizaron Horwitz y Kling hace mas
de cien afios; en tiempos mas recientes han

TECNICAS BASICAS EN EL FINAL

hecho mucho por completar los resultados de
estas investigaciones, sobre todo, Duras y el
maestro ruso Rauzer. [El estudio clasico de
este tipo de final es el de Troitski, 1896. &e3,
B h3, Ah5; He8; las blancas ganan des-
pués de 1. £ e6, He7 2. h6, Hf6 3. & 15,
&7 4. A h7, b6 5. Hfd, HI7 6. Hf5,
DHe7 7. Hgb, Hf8 8. Hf6, Hes8 9. Hg7.
Otro estudio del mismo autor y afio muestra
el tema de manera un poco mas elaborada:
Hh2, &g4, Ah5; He8, Ag5 Aqui, las
blancas vencen con 1. £e6, e7 2. h6,
b6 3. 415, Hf7 4. & h7, Hf6 5. Hgs,
D7 6. Hgd, Hf6 7. Hh5, g4 8. Hxg4,
D17 9. Hg5, H8 10. Hf6. Un ejemplo de
la practica, aunque lo mejor se quedd en los
andlisis, es Paulsen-Metger, Nuremberg, 1888.
&d5, £a7, Aa5; &e7, Ab7. Las blancas
cometieron el error de dejar que el adversario
obtuviese una posicidn de tablas con 1. ¢ c4?,
b5+! Como indica Steve Giddins en su libro
101 consejos sobre el final (pag. 30), publi-
cado por Hispano Europea, vencian mediante
1. bd4:1. ..., Hc6 (1. ..., b6 2. a6) 2. & b6,
Hd6 3. b4, 6 4. Hbd, Hdé 5. Hbs,
&d7 6. Hes5, He8 7. a7, He? (7. ...,
b6+ 8. Hxb6; 7. ..., b5 8. ab) 8. Hbs5, Hd7
9. &b8, Hc8 10. 2f4, Hd7 11. Hbs,
&8 12. & g3, ganando. (N. del t.)]

1. £92!, He3

Las negras deben ver como detienen el
amenazador pedn «h», que no puede reca-
bar apoyo suficiente del alfil. j«El rodeo mas
rapido» por e5 y €6, como es sabido, es igual
de rapido que el camino directo por g3! Sin
embargo, las blancas desbaratan esta inten-
cién mediante repetidas «ofertas»:

2.h4, Hxf4 3. £ 131, He5 4. h5, Heb6 5.
£.d5+!, He7 6. h6, H18 7. Hd2, ...

Y las blancas ganan. jEl alfil se ha sacrifi-
cado tres veces!
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Por lo menos lo vio una vez
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Sporis-Shuraviev
Liepaia (Letonia), 1962

Tras un transcurso bastante pintoresco de
la partida y 86 (!) jugadas, se llegé a la posi-
cién que nos ocupa, la cual parece «bastan-
te» ganada para las blancas; p. €j.: 1. ..., & g3
2 811, Hf2 3. @cdl, g3 4 Lf7y 5.
£ h5. Las blancas pueden entonces aproxi-
mar el rey con toda tranquilidad y comerse los
peones negros uno tras otro.

iEsta perspectiva no gusto a las negras en
absoluto! De ahi que intentasen hacer saltar
la cadena de peones blancos, ganar el pedn
de f5 y dejar el resto al alfil malo con 1. ..., h5!
Las blancas replicaron 2. gxh5. Mucho mas
débil seria 2. & £3?, que permitiria al adversa-
rio albergar considerables esperanzas de ha-
cer tablas después de 2. ..., h4. Pero jes que
no es eso lo que pasa tras la jugada del texto?
Sigui6 2. ..., Hxf5 3. & ed+, sacrificio de alfil
«a lo Duras», pero 3. & d5! decidia la partida
con mas rapidez. jCon 3. ..., &He6 4. h62?, el
primer jugador dejé muy claro que sentia
aversion por la casilla d5! De lo contrario, ha-
bria efectuado el segundo sacrificio «Duras»
con 4. & d5+! y se habria anotado una bella
victoria: 4. ..., &e7 5. h6, H8 6. Hb6(5)! El
rey blanco llega justo a tiempo para detener el
peodn pasado que se origina después de 6. ...,
f5 7. o4, g4 8. hxgd, fxgs (9. & d4). Si lue-
go de 4. @ d5+ el rey negro va a f5, sigue (4.

..., H15) 5. & 17!, y no se puede detener el
peodn «h»; el pedn de f6 produce un efecto fu-
nesto.

Por cierto, 4. £ g6? no habria prestado el
mismo servicio que 4. & d5+. Las negras ha-
brian jugado entonces 4. ..., &e7 5. h6, Hf8
6. & h7 (jpérdida de tiempo forzada!) 6. ...,
f5!, etc., con tablas, pues ahora el alfil debe
ocuparse de los peones en vez del rey, que
esta demasiado alejado. Después de 4. ...,
H17 5. £ 15, g8, la partida fue tablas, pues
si las negras, por una parte, tienen peones
moviles, por otra su rey se situara en posicién
de ahogado, de modo que el pedn «h» blanco
no podra «ascender» a pedn «g» sin ahogarlo
«definitivamente». De nuevo una ocasién de-
saprovechada.

Al rey también puede echarsele de la es-
quina sin la ayuda de un alfil por medio del
Zugzwang, como muestran nuestros dos pré-
ximos ejemplos, un estudio y una partida.

145A
. %/% _

N. D. Grigorev
Obra ajedrecistica de Grigorev, 1952
(pagina 276, num. 59, en ruso)
Las blancas ganan

Las blancas paralizan primero los peones
de f7 y e6 y luego se procuran un peon pasa-
do doblado en la columna «h» que se protege
a si mismo del rey enemigo: 1. e5!, Hb4 2.
h4!, Hxc4 3. g4, & d5 4. gxh5, xe5 5. h6,
16 6. h5 (ahora las negras, cuyo rey debe
vigilar los peones, se encuentran en Zug-
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zwang) 6. ..., b5 7. $d2, b 8. Hc2, e5 9.
b3, e4 10. Hxb4, b5 11. Hc3, y ganan.

1458
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Una pérdida de tiempo se
convierte en ganancia de tiempo

146

Ed. Lasker-Moll
Campeonato de Berlin, 1904

Las blancas no hallaron el camino bueno y.

perdieron después de 1. f4?, 16 2. g5, & d4.
Los peones estan bloqueados, el peén dobla-
do carece de valor. Como muestra Ed. Lasker
en su libro Moderne Schachstrategie, las blan-
cas podian ganar con la idea que se ha visto
en la posicién 145A: 1. 16!, gxf6 2. f41, b d5
3. g5, fxg5 4. fxg5, He5 5. gxh6, Hf6 6.
He2.

«Las negras estan perdidas porque su pro-
pio pedn obstruye la casilla f7 y el rey debe
dejar libre la casilla g7, tras de lo cual el pedn
blanco corona». Una oportunidad desaprove-
chada. jlgual que en el num. 145!

A. O. Herbstman
L'Echiquier, 1928
Las blancas ganan

En este estudio se expone el tema del alfil
malo de una forma plenamente artistica; con
muchas probabilidades de que ocurra en par-
tida viva, jjlas blancas ganan por medio de
una pérdida de tiempo, cuyo propdsito es ga-
nar un tiempo!!

1. b6, axb6

Si estuviésemos presenciando una partida y
las negras jugasen 1. ..., &c6, la bella mane-
ra de ganar quedaria escondida en los co-
mentarios; la jugada de rey posibilita ganar
facilmente con 2. @ e7!,axb6 (0 2. ..., b7 3.
£dsl) 3. a6, b5 4. £d8, b4 5. Hd3, d5 6.
& d4, puesto que los peones se pierden sin
demora debido a la falta de movilidad que pa-
dece el rey negro.

2.a6, c6 3. L7, ...

jAqui tenemos la «pérdida de tiempo que
reporta una ganancia de tiempo»! Con 3.
2 xd6? se estropearia todo, pues entonces
las negras podrian obligar al alfil aira a7 y
atacar el pedn de a6 por detras: 3. ..., b5! 4.
£c5, &He7 5. a7, bs 6. Hd3, Heb 7.
&c4, b3, seguido de ..., Hb5; tablas.

3..., &c7

O bien 3. ..., b5 4. £d8!, d5 5. &d3, y se
detienen los peones.
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4. & xd6+!, Hcb

jUn tiempo ganado y dos perdidos: ese es
el balance de las negras!

5. &d3, b5

«Un dia (postal) demasiado tarde», diria
Alekhine.

6. £¢5, Hec77. £a7, Hc6 8. He3, ...

Y las blancas ganan.

{El ajedrez no es un juego
de contar!
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J. Fischer-Chitescu
Bucarest, 1961

Fischer, joven jugador rumano, estaba de-
sesperado en esta partida, pues habia conta-
do que el pedn «a» corona antes que el «h» y
que su rey llegaria demasiado tarde; p. €j.: 1
bxa5, bxa5 2. &2, & xf3 3. Hxf3, a4, y el
rey ya no entra en el cuadrado.

Si hubiese visto, sin embargo, que luego de
1. bxa5, bxa5 2. Hf2, & xf3 el alfil no habria
sido mas que un «consumetiempo» como di-
ria Nimzowitsch, y que, por lo demas, no po-
dria causar dafio alguno, jsin duda no habria
abandonado la partida, como lamentablemen-
te hizo! Después de perder la dama, el rey
blanco castiga al alfil con el desprecio y, en
vez de capturarlo, entra en el recinto «cuadra-
do», tan anhelado, con 3. ed!; el alfl se
queda de ocioso espectador; tablas.
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V. Pomogalov
Shdjmaty, 1973
Tablas

No podemos saber a ciencia cierta, desde
luego, si el autor del estudio 147A se inspird
en el final que se acaba de mostrar, pero es
natural que lo sospechemos. 1. a7, & c8 2.
$b8, & e6 3. c8W, & xc8 4. He?), ... E
quid. El alfil no importa aqui. 4. & xc8, & g6
5. &d7, bHxf6 6. Hxd6, a4, etc. conduce a la
derrota. 4. ..., &g6 Si 4. ..., a4, 5. Hxd6, a3
6. f7. Se perciben reminiscencias de un famo-
so final de peones de Réti. 5. Hxds, ... La
amenaza 6. He7 gana el tiempo necesario.

., xf6 6. Hc5, £2d77. He4, ... Tablas.

«Bonito chasco»
148
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G. A. Thomas-Wolf
Karlsbad, 1923
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Ganar podia ser aqui nada mas que «cues-
tién de técnica» para las negras, pero Wolf hi-
zo una jugada, 1. ..., b4, a la que el
maestro Teichmann puso dos signos de inte-
rrogacién y despaché lacénicamente en el li-
bro del torneo como «un bonito chasco».

Por mas que sir G. A. Thomas perteneciese
a los «caballeros del tablero» en la escena in-
ternacional, jno podia desaprovechar la oca-
sién de jugar 2. We3+! Siguio: 2. ..., Wxc3
3. bxc3+, ycd O bien 3. ..., Hxc3 4. Hed+
y \xd6. 4. Hed!, d5 5. (N6, 2e5 jiEl
maestro Wolf todavia no habia visto que po-
seia el alfil malo?! 6. £\xd5, ... Tablas.

Un caballo atado
149
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Blackburne-Zukertort
Encuentro, Londres, 1881

iDificil tema! Aqui todo depende las masde
las veces de minuciosas sutilezas, y no hay
que asombrarse de que incluso grandes
maestros se equivoquen.

Tenemos ante nosotros una «posicion criti-
ca»: si fuesen mano las blancas, ganarian: 1.
D2l g5 (1. ..., Hed? 2. Hg2! aisla al rey y
gana con facilidad) 2. &e2, ded 3. Hd2,
Dfa 3. ..., Hd4 4. [Ng2) 4. Hd3, Hf3 5.
&dd4, Hf4 6. Hd5! (ahora se puede renun-
ciar al caballo), ¢xe3 7. e5, y ganan.

En la partida, sin embargo, eran mano las
negras; Zukertort jugo 1. ..., g3! (1. ..., g5?
2. B2, bed 3. (N5, seguido de {Hh6, etc.)

TECNICAS BASICAS EN EL FINAL

y aguanto la posicion: después de 2. ¢di,
DE3! (2. ..., Hf2? 3. Hd2, Hf3 4. Hd3,
D4 5. Hd4, Hi3 6. He5!, Hxed 7. g5; las
blancas ganan) 3. d2, &f2, la Unica dife-
rencia con respecto a la posicién que surgiria
luego de 1. &f2 (si las blancas fuesen mano
en la posicion del diagrama) es que el pedn
«g» negro todavia esta en g6. jVemos cuan
cuidadoso tiene que ser uno a la hora de mo-
dificar la posicidn de los peones en posiciones
asi! Siguid 4. &d3, Hf3 5. Hd4, Hf4, ta-
blas. Con 6. &d5 (?), todo lo que conseguiri-
an las blancas seria poner en peligro su
propia partida: 6. ..., &xe3 7. Le5, Hf3 8.
16 (después de 8. g5?7, las blancas pier-
den), con tablas.

Cadenas rotas
150

L. Prokes
Le Monde des Echecs, 1940
Las blancas ganan

A primera vista parece como si este estu-
dio no guardase semejanza alguna, aparte
del material, con la partida Blackburne-Zu-
kertort, pero si después de 1. e4!, Hf2 las
blancas no juegan 2. {/\d5!!, sino 2. {)\b5?,
luego de 2. ..., de3 3. H)c3, &d3! 4. Hb2,
&d2! ya estamos, si bien dos filas a la iz-
quierda, en una variante de tablas que cono-
cemos por la posicion de la partida. El curso
de los acontecimientos, pues, lo determinan
los esfuerzos de las blancas por evitar esta
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posicion de tablas. 2. ..., &3 O bien 2. ...,
Dde2 (?) 38 e5!, Hd3 4. HHf6!, Hd4 5.
Nd7, Hd5 6. Hb2, Hceb 7. /6! (pero no
7. (\f8, &d5 8. {1 g6?, ded, con tablas) 7.
..., &c5 8. &c3, y las blancas ganan. 3.
Ne3, bed 4. da2, ... jAhora sabemos por
qué no se puede jugar 4. Hb2?! 4. ...,
&d3 Si 4. ..., &©d2, por supuesto, 5. Hb2!
Por otra parte, si el peén «e» se acerca a la
zona de combate con 4. ..., €5 —jlo que de-
beria evitar en lo posible!-, lo importante,
como nos ha ensenado la partida Blackbur-
ne-Zukertort, ya no es la oposicion de los re-
yes; asi pues, las blancas no solamente
ganarian con 5. a3 (!), sino también con
5. Hb2(3). 5. Hb3!, Hd4a 6. Hb4b, Hd3 (o
6...,e57. Hb5, etc.) 7. Hc5, Hxc3 8. e5,
... Y el juego ha terminado.

No era tan facil...
(...como parecia)
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Richter-Stoltz
Zoppot, 1935

Las blancas advirtieron que perderian con
rapidez después de 1. Hh7, Hf7 2. Hh8s,
Nf6! (3. d4, g6, etc.); de ahi que jugasen
1. & g5, que indujo a las negras a responder,
de manera bastante despreocupada, 1. ...,
Hf7? Siguié 2. Hf5, Hxg7 (?) 3. Hesb,
N16 4. He7! De nuevo se habia llegado a la
conocida posicion de tablas, y los adversarios
se separaron con un empate.

Pese a este desenlace, en apariencia l6gi-
co, a Stoltz no le habria resultado demasiado
dificil ganar si hubiese jugado 1. .., He7! Se
llega entonces a una posicion —al parecer, to-
davia no examinada por los tedricos— en la
que el caballo no defiende el pedn por el lado,
sino por detras. La mejor continuacion para
las blancas seria entonces 2. ¢g4!, a la cual
las negras deben replicar 2. ..., Hf7!

Curiosamente, después de 2. ..., &f6? la
partida seria tablas porque las blancas pue-
den dejar al adversario en una interesante
posicion de Zugzwang con 3. 4!, GHxg7
(otras jugadas no dan nada) 4. e5, Hf7 5.
d4!: si 5. ..., $Hf8, sucede 6. H6l, y las ne-
gras no pueden lograr nadanicon 6. ..., &e8
7. &ebl, etc., ni con 6. ..., {Hcb 7. Heb,
N\b4 8. Hd6.

Después de (1. &g5, QNe7! 2. Hg4),
D171, sin embargo, las blancas luchan por
una causa perdida: 3. ¢4 (no hay nada me-
jor), &f6! 4. d4 (las jugadas de rey perderian
aun mas rapidamente luego de 4. ..., &xg7)
4. ..., &xg7 5. Les5 (forzada), 17!, y se ha
vuelto a llegar a la posicion en la que los reyes
estén en e5 y 7, jpero esta vez son mano las
blancas! Las negras tienen la partida ganada:
6. Hd6, Hf6 7. Hd7, Hfsl 8. Hxe7, Hed,
y ganan. También aqui es posible el sacrificio
de caballo que conocemos por las dos posi-
ciones precedentes.

*

Stoltz no solamente cometié un error con su
primera jugada; después de 1. &g5, Hf7 2.
15 habria podido probar, por lo menos, 2. ...,
MNe7+ (en vez de 2. ..., xg7?). La posicion
que resulta luego de 3. e5, Hxg7 4. Heb,
18 es bastante instructiva; por eso la vamos
a examinar mas de cerca:
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Posicion después de 4. ..., Hf8
(variante)

Un momento critico. Las blancas deben
guardarse de dos errores:

a) 5. H16?, H\cb! 6. Heb, LN\ba! 7. Hd6
(7. Beb, He7), d4! 8. He5, L2, y las blan-
cas no se salvan.

TECNICAS BASICAS EN EL FINAL

b) 5. ©d7?, Hf7 6. Hd6, Hf6 7. Hd7,
d4! (pero no 7. ..., &15? 8. Hxe7!), y las ne-
gras ganan.

El procedimiento mas sencillo que tienen
las blancas aqui es 5. &e5, Hf7 (0 5. ...,
&He8 6. Heb) 6. d4! Esta posicion de tablas
ya la conocemos. Las blancas también pue-
den llegar a ella con 5. d4, puesto que las ne-
gras no tienen mejor continuacién que 5. ...,
e 6. Hd6, Hf7 (7. HeS5!, pero no 7.
Hd7?, Hf6 8. Hd6, His!).

Para hacer tablas basta asimismo 5. ¢yd6!:
5. ..., &e8 (0 5. ..., Hf7 6. He5, tablas) 6.
e, con las dos posibilidades:

a) 6. ..., &d8 7. &d6, d4 (otro intento) 8.
&5l o

b) 6. ..., d4 7. &d6!, y ahora 7. ..., d8 8.
&He5lo7. ..., Hf7 8. Heb5!, con tablas.

iSe ve cuantas dificultades se esconden en
finales en apariencia tan sencillos!



cCApriTtuLO 10

ZUGZWANG. DUELOS
Y DIVERSOS FENOMENOS
CONCOMITANTES

iNada de oposicion,
sino Zugzwang!
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A. Herberg
Deutsche Schachzeitung, 1936
Las blancas ganan

Como preparacion, por decirlo asi, para las
dificiles tareas que nos plantearan los proxi-
mos ejemplos, mostramos una sencilla (?!)
posicion creada por uno de los mas destaca-
dos compositores alemanes de estudios.

Salta a la vista que el rey blanco no puede ir
a c4 (d4, e4) porque entonces las negras se
desembarazarian del peén doblado con 1.
(Dc4a?), dé! (2. exd6+, ¢Hxdé 3. Hxd3,
&d5, tablas) o (después de 2. e6) obtendrian
la igualdad mediante 2. ..., &d8! De ahi que
las blancas empiecen con 1. &5y, si 1. ...,
&b7, continten con 2. 4!, jy eso aunque
las negras puedan tomar ahora la famosa
oposicion por medio de 2. ..., &c6!

Tropezamos aqui por vez primera con un
caso en el que lo que importa no es la oposi-
cién (a diferencia de la variante indicada an-
tes, 1. &c4?, d6 2. exd6+, en la que el rey
negro la tomaba después de 3. ¢xd3, Hd5y

hacia tablas), sino determinadas posiciones
«criticas» que se rigen por la obligacion de ju-
gar. Vemos que las negras deben abandonar
la posicién «de suspension» después de 2. ...,
& c6 3. Hd4! a causa de la amenaza &xd3:

., &c7 4. Hxd3 o0 3. ..., d6 4. e6, d5 5.
des5, y las blancas ganan.

Con 2. $d4?, &eb 3. 4, las blancas —a
pesar de tener la oposicidn— no hacen mas
que tablas: 3. ..., d6! 4. e6, d5+; las blancas no
pueden ganar.

Sutil contrajuego
154

Y

A. Herberg
Deutsche Schachzeitung, 1956
Las blancas ganan

iEsta posicién también esta dominada por
el Zugzwang! Las blancas deben sacrificar un
pedn con 1. 16! (1. e4??, Hg5), y las negras
deben aceptarlo (1. ..., g5? 2. e4, etc.). Des-
pués de 1. ..., gxf6 2. Hf2, Hg5 3. Hes, 15
., g4 4. Hd4), las blancas dejan en
Zugzwang al adversario con 4. 3! Por el
contrario, 4. &d4?, &Hf4 crearia una situa-
cion en la que serian ellas las que estarian en
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Zugzwang. 4. ..., g6 (1) es una defensa re-
finadisima. Ahora las blancas se verian priva-
das de los frutos de sus esfuerzos si jugasen
5. e4?, pues luego de 5. ..., &f6! (5. ...,
fxed+? 6. Hxed 05. ..., g5? 6. €5 es errd-
neo) 6. Hf4, fxed! 7. dHxed, c3!! 8. bxc3,
&e6, jtenemos unas tablas «oposicionales»!
Tras 5. Hfal, H16 6. e3!! (6. e4?, fxed y ...,
c3), las negras vuelven a estar en Zugzwang,
y las blancas ganan con 6. ..., e6 7. ed!,
fxed 8. Hxed porque 8. ..., c3 9. bxc3 les da-
ria la oposicion.

Clasico envolvimiento
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Pahl-Rellstab
Berlin, 1930

Las negras sorprendieron al adversario
mediante el brillante asalto 1. ..., b5!! Las
blancas, que iban justas de tiempo, no se
atrevieron a capturar ninguno de los peones y
jugaron 2. a3? Siguio 2. ..., &c7! 3. Hxd4,
b6 4. cxb5, Hxb5, y las blancas abando-
naron.

i¢De veras no podian jugar 2. xd4 ni 2.
cxb5?! Veamos primero la posicion después
de 2. cxb5 (?), &c7 3. Hxd4, Hb6 4. B4,
&a5!: es verdad que las blancas tienen un
pedn mas, pero poco a poco se iran quedan-
do sin recursos hasta verse obligadas a ren-
dirse, porque el rey blanco, cuando se le
agoten las jugadas de pedn por el flanco de
rey, tendra que dejar de defender el pedn de

TECNICAS BASICAS EN EL FINAL

b5. Entonces perdera también el pedn «d».
jUna clasica maniobra envolvente!

Por el contrario, el juego habria sido tablas
después de 2. xd4!: las blancas no habrian
tenido que temer en absoluto que el pedn «b»
siguiera avanzando (2. ..., b4? 3. ¢85!, y ga-
nan). Lo mas sencillo —y lo mejor— para las
negras seria 2. ..., bxc4 3. xc4, &c7, etc.,
conigualdad. 2. ..., &c¢7 también serviria, pe-
ro luego de 3. c5! (3. cxb5?, & b6) las negras
deberian continuar con 3. ..., a5! Después de
3. ..., dxc5+? 4. $Hxc5, en cambio, jtodavia
perderian! Entonces sucede 4. ..., a6 5. d6+,
&d7 6. f4! (no, sin embargo, 6. Hb6?, Hxd6
7. Hxab, &c5). Las blancas fijan los peones
en el flanco de rey y —gracias a su jugada de
reserva con el peén «a»— obligan a jugar al
rey negro. Si el rey va a €6, las blancas ganan
enseguida con ¢, y si sucede ..., d8, se
comen los dos peones del flanco de dama.

Este final de peones también es un buen
ejemplo de lo cerca que estan entre si la victo-
ria, las tablas y la derrota.

*

Con una maniobra envolvente muy similar,
Nimzowitsch decidié a su favor la partida si-
multanea Hansen-Nimzowitsch, Randers,
antes de 1925; & d3, A a2, c2, d4, g4; & ds,
£ b4, c6, d5, g5. Son mano las negras.

La posicion da mas bien la impresion de
que las negras corren grave peligro de perder,
pues esta claro que las blancas amenazan
crear un peon pasado alejado con ¢3! En rea-
lidad, sin embargo, jlo que esta claro es que
las blancas pierden! Sucedi 1. ..., $¢7 2. ¢3,
Hb6!! 3. cxbd, Hb5 4. He3, Had, y las
blancas abandonaron.

Las blancas tampoco habrian salvado el dia
con 2. ¢c4: 2. ..., &b6! 3. cxd5 (forzada), cxd5
4. He2, das!, y vuelven a estar en Zug-
zwang (5. b3, Hb5 0 5. Hb2, Had).
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De empatar a perder
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Richter-Rellstab
Berlin, 1932

El final es tablas, pues si el rey blanco, una
vez que se retire el alfil, se dirige al flanco de
rey, el rey negro va por d7 y esta en e8 cuando
su homélogo blanco pisa la casilla g6. Con 1.
a6, bxab6 2. 6, las blancas hicieron un ulti-
mo intento para ganar. Siguio 2. ..., {/\h6. Es
verdad que esta jugada todavia no pone en
peligro las tablas, pero era mas exacta 2. ...,
{\g5!, que habria impedido que el rey blanco
entrase en la casilla d6; las tablas habrian sido
claras entonces. 3. &d6, {/\f5+? pierde, lo
que no era obvio en modo alguno. La salva-
cién era retirarse con 3. ..., N\f7+!; p. ej.: 4.
de7, LNh6! o 4. Heb, {Hg5+! (lo mas senci-
llo) 5. &f5, £Z\h7, en ambos casos con una in-
equivoca posicion de tablas. Después del
jaque, mas débil, del texto son posibles lances
de lo mas interesantes e instructivos:

4. es, ...

Pero no 4. he5?, {N\h6!, con tablas.

4. .. Hda+

Pues 4. ..., £)\h6 es improcedente por 5. & f4.

5. e5, H\f3+

5. ..., {\c6+ 6. Hd6.

6. Hf4, (Hda

Si 6. ..., $xc7, las blancas ganarian con 7.
71, (N\d4 (0 7. ..., (Hhh4 8. g5, N3+ 9.
Df6!) 8. Hes5, L\cb(f3)+ 9. Hed(ds)!

7.17), Heb+

Las consecuencias de ..., ¢xc7 las hemos
examinado en el comentario precedente. Si 7.
.. &d7, habria seguido 8. £d6! (no 8.
&He5?, He7, con tablas), tras de lo cual las
negras estan en Zugzwang (7. ..., &d7 8.
B d6, Neb+ 9. Hes, etc.)

8. es, H)\f8

8. .., d79. &ds.

9. & d6, {/Nd7+

Si 9. ..., /\h7, se volveria a llegar a una posi-
cion de Zugzwang después de 10. Hf5, Hd7
11. g6, He6 12. & a3.

10. He6, Hd8 11. Hd5, a5

La continuacion 11. ..., &c8 12. &e6 (12. ...,
&d8 13. Hb7 o 12. ..., a5 13. & d5!) habria
conducido a juegos parecidos.

12. &es, ...

12. Hc6(4)?, LHe5+!

12...,a413. £ b4, ...

%/

Posicion después de 13. & b4

13. ..., &e7

13. ..., &c8 no sirve de nada porque las
blancas pueden responder 14. &e7, &c7
15. & a3l (15. ..., {He5 16. & d6+).

14. & a3, ...

14. G e7 también habria decidido la partida
rapidamente: 14. ..., &c6 (0 14. ..., Hc8 15.
£ d6) 15. &d8l, y las blancas ganan.

14. ..., &cb

O bien 14. ..., &c8 15. e7, Hc7 16. L ba
(jugada de espera), &c6(8) 17. G d8(£ d6),
ganando.
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15. £d6, ...
Las negras abandonaron.

Desalojo forzado
158
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Holaszek-O. Jakobsen
Campeonato Mundial Juvenil
La Haya, 1961

Si el alfil blanco estuviese en e5 siendo ma-
no las negras, se veria venir el final de la par-
tida. El joven maestro austriaco lo llevé alli de
la manera mas sencilla jugando 1. £d8,
He6 2. 216, Hd5 3. £e5, de modo que
ahora las negras deben obedecer la ley del
Zugzwang y dejar libre el punto b8 —el mal
menor, pero también «suficiente»—. Siguio:

3..., £c54. 2 b8, Hcb

Se amenazaba a7.

5. &c4, &4 b66. S e5), ..

El punto culminante.

6. ..., d3

Un dltimo intento, pero se vio que el alfil ne-
gro no podia hacerles nada a los peones blan-
cos, que estaban fijados en casillas negras.

7. &xd3, 2128. b4, Le3

Hay que renunciar al pedn de h4: 8. ...,
A xh4 9. a7, Hb7 10. £ b8y Hd5. De todos
modos, todo ha terminado.

9. 4 b8, £1210.a7, Hb7 11. Hd5, ...

Las negras abandonaron, puesto que no
podian defender los peones, fijados en casi-
llas blancas, debido a que tenian atado el rey.

TECNICAS BASICAS EN EL FINAL

Lento, pero seguro
159

W

Averbaj-Larsen
Moscu, 1962

¢,Coémo se gana esta «partida ganada»?
iDejando al rey negro en Zugzwang con la to-
rre y el pedn! Pero ;cémo, y con qué conse-
cuencias? Sucedié: 1. ¢4, &d6 2. Eg3!,
&e53. He3dl, Hbs4d. HEel, &e55. 2!,
&6 6. ¢5, He77. Zcll, ... Todaviano 7.
c67? Antes hay que colocar la torre de la mejor
manera posible, a saber, en c3, desde donde
ataca al peon de h3. 7. ..., &c6 8. Hc3d,
&e7 9. ¢6l, ... Ya estad. 9. ..., 292 |Zugz-
wang! Semejantes posiciones también pue-
den originarse en los finales de torre si la torre
negra esta reducida a defender, por ejemplo,
un grupo de peones débiles. Entonces —como
el alfil aqui— debe apartarse, y las tropas blan-
cas «envolveran» la posicion enemiga a costa
del pedn «angular». 10. Hxe2, £ xc6 11.
B xh3, & d6 12. K e3), ... Hay una gran can-
tidad de posiciones en las que un alfil hace ta-
blas contra una torre y un pedn de torre; de
ahi que las blancas deban aislar al rey negro
del flanco de rey. 12. ..., £.d5 13. & d3, £ e6
14. &d4, He7 15. He5, 2g416. Hg3, ...
Las negras abandonaron.

[Un ejemplo del tipo de final citado —aunque
en este caso gana el bando fuerte— lo ofrece
Najdorf-Pomar, Barcelona, 1946; ¢h6, H g7,
& h4; Hf8, & d3. «La dificultad del final resi-
de en que el rey blanco debe pasar a la co-
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lumna «f» por detras de la torre, unica forma
de evitar que el rey negro tenga acceso a la
casilla de la esquina. Como g6 esta dominado
por el alfil, no hay otra posibilidad, aparte de
B g5 y &h5-g4. Es decir, que si [en esta po-
sicién] el pedn de torre estuviera colocado en
su quinta casilla, el juego seria tablas, por no
disponer el blanco de la casilla h5 para su rey.
En cambio [...], con el pedn en h2 se simplifi-
caba mucho el problema, pues el rey sélo de-
be pasar, en su ruta a la columna «f», por una
casilla blanca (h5), pudiéndose luego acoger
al refugio ¢&h4, en vez de g4» (Rafael Llorens
en el libro del torneo). Pomar perdi6 después
de 1. ..., £b1? 2. Hg5, &7 3. &Hh5, & c2
4, g4, &b1 5. h5, £c2 6. h6, 296 7.
Hfd, £c28. Hg7+ H189. g5, £b310.
&6, & g8 11. Eb7, &7 12. h7. La defen-
sa mas tenaz era 1. ..., & e4. Segun Llorens,
el primero que formulé el método para ganar
este tipo de posicion fue Calvi, en la revista La
Palaméde, 1845: 2. H g5, &f7 3. Eg3! (3.
&bh5, & 13+), £c24. Hh5, Hi6 4. ..., Ded
5. &g5! [5. ..., &g7? 6. Hfd+]; 4. ..., Ah75.
g5 4. ..., £2d1+ 5. &g5, g7 6. Hc3l,
£e27.h5, 18 h6+, Hh79. Hc7+, Hh8
10. h7) 5. Eg5, £d1+ 6. &h6, Hf7 (6. ...,
2137 Hgl, Le28 Hg2 £d39 Hf2+
f81510. Ef1) 7. Hg7+, &f6 (7. ..., Hf8 8.
g6, £c2+9. Hfe)8. Hgl, 2e29. Hg2,
seguida de 10. Zf2+, ganando. Analisis
transcritos por Llorens en el libro del torneo
—en notacion descriptiva—. (N. del t.)]

Un sacrificio de Zugzwang

En julio de 1914, Lasker y Capablablanca
jugaron en el café Kerkau de Berlin un en-
cuentro improvisado a diez partidas rapidas.
El cubano gand por 6,5 a 3,5 porque su juego,
como observo el propio Lasker, se distinguia
del que desplegaba el adversario por la «falta
de errores». En una de las partidas, al joven
maestro, pese a estar limitado el tiempo de re-
flexién a cinco segundos por jugada, le salié

bien una atractiva y bella maniobra de Zug-
zwang.
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Capablanca-Lasker
Berlin, 1914
(partida rapida)

El diagrama es una version «estilizada», es
decir, simplificada posteriormente por los ad-
versarios segun las reglas del estudio, de la
posicion de la partida, que no se ha transmitido
tal cual fue. Sucedié 1. {H\xec7, H\xe7 2.
Ha8+!!, H/\xa8 (0 2. ..., Hxa8 3. xc7, a7
4. Hc6, ganando) 3. Hc8! (jZugzwang!),
N\ce7 4. Hxe7, y las blancas ganaron.

...y compuesto por el artista
161

»

M. S. Liburkin
Shdjmaty, 1934
Primera mencién honorifica
Las blancas ganan

%7
/




120

1. b5, /b8 O bien 1. ..., b7 2. bxab+,
&Hxa6 3. Hh6, b5 (si 3 , &as, 4. Efe,
AN\h7 5. 17, (g5 6. §f5+, ganando el ca-
ballo) 4. 6!, a5 (forzada) 5. K 6, &/Hh7
6. Zf5, a4 7. Exbs5, /N8 8. Hf5, {Hgb
9. Hg5, /He7+ 10. &d7, y las blancas ga-
nan. 2. Eh8, Nid7! 3. &7, Ha7 4.
He8!, ... No, sin embargo, 4. £d8?, {/)\c5!
5. H xb8, £\e6+, nitampoco 4. Eh1?, {H)c5
5. Hal+, {)\cab6+! 6. bxab, b5!, jtablas! 4. ...,
Nf6! Después de 4. ..., {Hhcs 5. He7!,
N\ d3(a4) 6. Hc8+, ga87 Hb7, las negras
estan en Zugzwang. 5. & xb8, {\e8+ Para,
si 6. ¢c8, continuar con 6. ..., {\d6! 6
&d7!, {\c7 Las negras juegan a ahogarse.
7. Z a8+, ... Las blancas ganan como en la
partida.

Desplazamiento de la defensa
162

/ 7
7

Thal-Brintrup
Berlin, 1962

Las blancas rehusaron una oferta de tablas
y jugaron 1. ¢7, & xc7 2. {\xc7, pero ¢no lle-
vaba razén el adversario luego de 2. ..., &h2
3. {\e6, g3 4. {/)\f4, Hh1? Las blancas te-
nian otra opinidn; con 5. {\g2 iniciaron una
notable maniobra de Zugzwang: 5. ..., &h2 6.
N h4l, Hhi. Mas «largo», pero del todo inu-
til, era 6. ..., h3 7. N3, Hg4 8. (Nd4, Hfs
9. N\b3, ed 10. {Hxa5, seguido de 11.
b3 (jcomo es sabido, en casos asi hay que
defender el pedn pasado por detras!); las
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blancas ganan con facilidad. Después de 7
MN\13), las negras depusieron las armas (7. ...,
g2+ 8. Hf2, g1W+ 9. Hxgl, y ya no hay
ahogado).

El hecho de vencer en este final no estribd,
por cierto, en que las blancas, cuyo caballo en
principio solamente podia «pendulear», le
traspasaran al adversario, cuyo rey no podia
triangular, el deber de jugar en un ndmero im-
par de jugadas (5. {)g2, 6. (\hd y 7. (){3); el
sentido de la maniobra era més bien «limitar
al rey negro a una jugada», es decir, jahogar-
lo! Esto se pudo realizar aqui de manera rela-
tivamente sencilla mediante una especie de
«conmutacion» de la defensa del punto g2 por
la de la casilla g1.

Las blancas, sin embargo, también habrian
ganado si en la posicidon que se produce des-
pués de 7. {/)\f3 fuesen mano ellas y no las
negras: una sencilla triangulacién delrey deja
a las negras en Zugzwang: (8.) del!, &g2
8. ..., g2 9. Hf2) 9. He2, gm 10. Hft, y

se ha alcanzado el objetivo.

En poco espacio
163

N. N.-Rabinévich
Munich, 1930

Como sabemos, la oposicién de los reyes
es una manera de aplicar el Zugzwang. Casos
similares de oposicidén, como los que apare-
cen en esta partida, los hemos conocido ya al
examinar el diagrama 56 (Chéron).
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Aqui, después de 1. H a2+, las negras se
quedan por fuerza con la oposicion lateral me-
diante una sutil triangulacion: 1. ..., ®e3 2.
H a3+, &da! 3. Hg3. Las blancas deben
dejar de dar jaques (3. Had+, Hcs! 4.
Has5+, &Hba(6) 5. Zat, Eh1), y ahora son
victimas del Zugzwang mediante 3. ..., & e4!;
p. ej.: 4. g5, Zh8!5. H16 (forzada), K 18+
6. eb6(e7, g7), Zf2!, y las negras ganan
con facilidad.

Dos cambios de sitio
164

N. D. Grigérev

Shdjmaty, 1938

Primer premio
Las blancas ganan

La solucion la determinan los mismos ele-
mentos que actuan en la partida de Rabiné-
vich:

1. Za7+, &Hbd 2. b7, E b6 3. Hd4l, ...

Después de 3. ¢d5? habriamos llegado a
la posicion de tablas —invertida y con los colo-
res cambiados— que habria ocurrido en la par-
tida si las negras no hubiesen «triangulado».
iAsi pues, también aqui!

., Zdé+

Pero las negras se defienden (3
4. Hds)).

4. BHe5, Zb6

¢Han conseguido algo, las blancas?

5. Hatl, ...

., &b5?

Como en la partida de Rabindvich, la torre
cambia de a7 a c7.

5. .., »c36. Hcl+, Hb27. Hcv, ...

Casi la misma posicién de la partida; alli, el
rey del bando fuerte esta una casilla mas cer-
ca de la zona de combate, asi que aqui las
negras todavia tienen un respiro.

7. ..., b3 8. Hd5, Hba (1)9. Hell, ...

iEs divertido ver como la torre blanca cam-
bia de lugar por segunda vez!

9..., &»a310. Zal+, Hb211. Za7),...

Las blancas ganan.

Camino de la fuente

F. Dedrle
Casopis ceskych sachistu, 1917
Las blancas ganan

Después de 1. Eh7+, g5 2. g7, Z a8+

, &g6? 3. &Hh8l) 3. Hf7, Ha7+ 4.

&e6!, Zab+ 5. Hd5!, jestamos en terreno

muy conocido! Sigue 5. ..., & g6 (o bien 5. ...,

H a5+ 6. dcd) 6. Hebd!, etc., como en la par-
tida N. N.-Rabindvich; las blancas ganan.

*

El origen de todas estas posiciones es la po-
sicion de la Chess Player’'s Chronicle (1878)
que indica Berger en su obra sobre el final:
&d6, Eh7, Ag7; g5, Ea7. Las blancas
ganan también siendo mano las negras: 1. ...,
H a6+ 2 Hdsl, Hg6 3 Febs!, etc. Grigorev
le dio a la idea su forma perfecta.
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Paralelogramo de fuerzas
166

J. Vanéura
28 Rijen, 1926
Las blancas hacen tablas

Aqui las blancas hacen tablas manteniendo
la oposicion. El procedimiento, sin embargo,
es algo mas complicado. Como, claro esta,
ambos reyes deben acercarse a la zona de lu-
cha, el flanco de dama, no es importante de
momento que el rey negro tenga la oposicion
(lejana); mas bien lo decisivo es quién sera
mano cuando los reyes estén en e3 y b3. To-
candoles jugar a las blancas, se llega a esta
posicion critica si, de manera acritica, consien-
ten con 1. &d7? que el adversario tome la
oposicién cercana: 1. ..., Hb7! 2. Hd6, Hb6
3. &d5, b5 4. Hdd, Hba 5 Hd3, Hba.
Las blancas estan perdidas: 6. ¢»d2, Ha2!
7. ©d3 (0 7. He1, Ha8 8. He7, Hd8+
9. e, Hd1#) 7. ..., Has8 8. Hxc2, Eds+,
y las negras ganan la torre.

La jugada clave, 1. e7!, se basa en la cir-
cunstancia de que el rey negro no puede se-
guir al blanco cuando este pase a la oposicion
cercana en la casilla d2: jb2, la casilla corres-
pondiente, esta ocupada por la torre! Tiene lu-
gar, pues, el légico juego que sigue: 1. ...,
a7 El rey, sin embargo, no puede pisar la
columna «b» ni ahora ni luego (1. ..., b7 2.
&Hd7!, etc.). 2. He6, Hab 3. Hes, Has 4.
Ded, Had 5. He3, Ha3 6. Hd2! (el quid),
b3 7. Hd3), ...
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Posicién después de 7. ¢»d3

Ahora no son las blancas, sino las negras
las que estan en Zugzwang: 7. ..., a2 8.
&d2!, y si ahora sucede 8. ..., £ a8, las blan-
cas pueden capturar el pedn sin problemas,
puesto que, para alivio suyo, disponen de la
casilla c1 para apartarse.

Un alfil elegante
168

7
74
N
Vo4

/

O %
v

7

Van den Berg-Keres
Beverwijk, 1964

Con 1. &e2?, las blancas cometieron un
instructivo error; esta jugada posibilité que el
rey negro ocupase una dominante posicién
central y —lo mas importante— atacase el pedn
de e3. Esto, de nuevo, convirtid el pedn de f4
-y la casilla d4—en una debilidad, de lo que se
infiere que si el alfil negro esta en de, el alfil
blanco no puede poner los pies en la casilla
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d4 a causa de la posibilidad ..., & xf4. Keres
demostré en pocas jugadas mediante un jue-
go sutil que la posicion blanca era indefendi-
ble: 1. ..., Hed 2. Hd2, ... Forzada, puesto
que 2. 2b2, 2d63. 8c3 (3. Bd4, & xf4),
Bc7' 4 b2, &b6! habria decidido la parti-
da a favor de las negras enseguida; p. €j.: 5.
Bc1,dd. 2. ..., £h4 3. He3, & e7 4. Hd2,
A dé!5. He3, &18! 6. Hd2, ... Las blancas
deben esperar. 6. ..., 2 h6! 7. 3, ... Si 7.
216, 7. ..., d4! habria dado rapidamente la
victoria a las negras. 7. ..., b5!!

169
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Posicién después de 7. ..., b5

Asi las blancas estan en Zugzwang, y eso
es decisivo: 8. ¢»d2 se refuta mediante ...,
A xf4,ya8. &c5, quesejugd enla partida,
sigue 8. ..., £ g7+ 9. & c2, d4!, tras de lo cual
las blancas, con razén, abandonaron.

Y sin embargo...

jCon todo, como hizo notar Euwe, las blan-
cas habrian podido aguantar la partida en la
posicion del diagrama 168! Habria sido co-
rrecta la jugada de espera 1. & b2! Entonces
las negras, si quisieran «envolver» la posicion
enemiga, deberian recurrir a 1. ..., g5, pues el
final de peones que se origina luego de 1. ...,
a6 (?) 2 Axf6l, Hxi6 seria tablas: 3.
GHe2l, Hf5 4. Hd3, etc. 0 también son posi-
bles 3. e4y 3. g4 (3. ..., b5 4. Hg3, Hf55.
H13, g5 6. fxg5, Hxg5 7. e4!, d4 8. g3, ta-

blas). Después de 2. fxg5, & xg5 3. £d4,

£e74. 4b2, 2d65. £d4, 2e5sellegaa
la posicidn critica:

Posicion después de 5. ..., & e5
(variante)

Las blancas «perderian con facilidad» el fi-
nal de peones que surge luego de 6. & xe5?,
pero disponen de una defensa suficiente en 6.
A5l (6. ..., 2b27.b506. ..., b5 7. &d4));
entonces pueden defender blen la gran diago-
nal, y el alfil negro no puede penetrar por otro
lugar.

Contra las reglas
171

Fuchs-Csulits
Gera, 1962

Después de 1. & xe5, & xe5 2. Hxe5, bs!
3. &f6, etc., las negras —si bien las blancas
tendrian perspectivas de ganar— también ob-
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tendrian una dama. Eso no le parecié tan de-
seable al maestro Fuchs como para no ir en
busca de un desenlace mejor. Encontro:
1. g4!, hxg4 2. hxg4, £ g7 3.g5!, ...
jUna jugada que va «contra las reglas»!,
pero el alfil negro es un comparsa, reducido a
moverse en un espacio pequeno; no puede
atacar el pedn de g5. Las blancas tienen,
pues, libertad de maniobra, y en ella el papel
principal lo desempefia la casilla c5.
. 8h84. &b2!, 4975 a3, b6
El debilitamiento decisivo, pero las negras
estaban en grandes apuros porque se amena-
zaba 6. & c5; p. €j.:5. ..., £h86. Hc5, 8g7
7. b6, 28 (07. ..., &8 8. d7+, Hxd7 9.
GHxb7, etc.) 8. Hxb7, £xd6 9. & xds,
DHxd6 10. b6, y el final de peones esta ga-
nado. Por esta variante vemos también la ra-
z6n por la que las blancas no llevaron el alfil a
la diagonal a3-f8 en la jugada 4: entonces el
alfil negro habria aparecido en f8 «una jugada
demasiado pronto», y el rey blanco no habria
podido ir a b6. jPor lo tanto, 4. & b2 fue una
pequena sutileza!
6. 2b4, & h8
06. ..., b5 7. &5, etc.
7. 8et, ...
jLas blancas quieren atacar el peén de b6
cuando el alfil esté en h8!
. £g78. 8£93(), &8
. ..., 2 h8 habria seguido 9. & {2, b5 10.
A5, 8g711. £b4y Hcs.
9. @ xe5, b5 10. £f4, b4 11. e5, b3 12.
eb+, He8 13. L e5, ...
Las negras abandonaron. 13. d7+, &d8 14.
&6 era mas directo.
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Maniobras vencedoras

172

//%

/
oy
7/

S. Isenegger
Schweizerische Schachzeitung, 1940
Las blancas ganan

Raya lo increible que las blancas tengan la
posibilidad de ganar, dada la mala posicién de
su rey. Y sin embargo, jdespués de ocho juga-
das, la lucha esta decidida!: 1. a6, &d5 2.
&g3 (amenaza 213), e53. £c8!, &c4! 4.
a7, £d55. & h3!, be76. 2g2,e47. Hf4,
e3! 8. & f3! Una miniatura clasica de impron-
ta estratégica, pero con una solucién eleganti-
sima que subraya lo tactico.

Pequeiio duelo de Zugzwang
173

7

W. Speckmann
Springaren, 1955
Las blancas ganan
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Las blancas andan escasas de jugadas; de
ahi que deban esforzarse por dejar al caballo
negro sin jugadas. Este duelo de tiempos (no
dificil de determinar en nuestro ejemplo) se
desarrolla como sigue: 1. @ d2!, ... {El alfil de-
be ir a d2 porque necesita la casilla para dar
mate! Otro caso interesante en el que se lleva
a cabo un ataque de mate en una posicién
bastante sencilla. 1. ..., {)f2! Después de 1.
..., {\g1 yavemos de qué se trata: 2. N\ f4+,y
luego de 2. ..., Hh4 3. B el#, iel mate seria
un hecho consumado! Si el rey va a h6, se ex-
pone a un jaque en descubierta, con el que
las blancas ganan el caballo. 2. C@:gs, ... Vuel-
ve a amenazar mate. 2. ..., {H\d3 Si 2. ..,
{Hh3 3. & e3, las blancas habrian alcanzado
el objetivo que se proponian con la maniobra
de Zugzwang porque se llegaria a la posicion
inicial siendo mano las negras, pero en d3 el
caballo no esta mejor: 3. £e3, &) juega 4.
M4+, de nuevo da mate o gana el caballo.

De Werner Speckmann, uno de los proble-
mistas alemanes mas importantes, hay una
pequefa cantidad de estudios; la mayoria de
las veces muestran tipicas ideas de problema,
como en ocasiones se dan también en las
partidas de torneo.

Zugzwang mutuo
173A

%7

Buschniak-Nikoli¢
Campeonato de Yugoslavia, 1973
El que juegue, pierde

Las blancas ganan si responden a 1. ...,
&Hh3 2. Hf1,y, a la inversa, las negras ga-
nan si pueden replicar a 1. &f1 1. ..., Hh3.
Ejemplo: 1. ..., &h3 2. Hf1, c5 3. ¢4, a6 4.
a3, b6 5. a4, etcétera; si 1. ..., 5, sucederia
asimismo 2. c4. Ahora bien, son mano las
blancas, que pierden debido al Zugzwang
mutuo: 1. ¢Hf1, Hh3 2. ¢4, ¢5 3. a3, a6 4.
b4, b6 5. b5, axb5 6. cxb5, c4, y las negras
ganan.

Este tema también aparece en estudios;
aqui tenemos un ejemplo.

173B

A. Kazantsev
64,1933
Tablas

1. {Ne3, d4 2. {©f5, ha 3. {)g3, hxg3
4. He2, y ahora:

a) 4. ..., g2, y las blancas estan aho-
gadas.

b) 4. ..., g2 5. e, y las negras estan aho-
gadas.
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El peén pasado olvidado
174

2

Bildhauer-Dima
Arad, 1940

Los «duelos» entre piezas hostiles pueden
presentarse en la composicién de estudios y
problemas en innumerables ejemplos (cfr., p.
€j., la posicion 173). jCobran un tinte dramati-
co las mas de las veces cuando se trata de
dar mate! Como vemos en la posicion que nos
ocupa, también pueden ocurrir en partidas de
torneo: las negras, naturalmente, desean dar
mate, y les es por completo indiferente si este
acontecimiento tiene lugar en e2 o h3.

Aqui, los esfuerzos del alfil por obstaculizar
al caballo en su dafina accion estaban conde-
nados al fracaso de antemano: vemos que el
punto f4 es la casilla ideal para el caballo,
pues desde ella amenaza mate por partida
doble, a saber, en e2 y h3. Las negras vieron
que el alfil no podia molestarlas; p. ej.: 1. ...,
MNb2 2. & c5, {Nd3 3. & d6, {Nf2!, y el mate
es imparable. Por lo tanto, seguras de que
iban a vencer, jugaron: 1. ..., {\b2?? 2. b6},
{Hd3 3. £e3!, ... jQue semejante jugada
fuese posible cayé como una bomba en el
bando negro, predispuesto a «pensar de mo-
do sistémico»! En efecto: se tiende a estar
descontento con la suerte cuando un plan de
victoria tan claro queda destruido por una ca-
sualidad (aqui el pedn de b6) existente en la
posicion. Nosotros, sin embargo, opinamos
que no hay tales «casualidades», sino que
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son nuestros deficientes conocimientos lo que
merece reprobacién. La pérdida de un unico
tiempo basté aqui para que las blancas ga-
naran: 3. ..., xe3 4. b7!, H3 5. b8, /)N\f4
6. Y/f8!, y las negras tuvieron que deponer
las armas.

No obstante, las negras tenian la partida
ganada. Para determinar bien esto, debemos
«dar un paso atras»: el punto f4 era la casilla
ideal para el caballo —que no podia llegar a
ella en la partida—, jpero la casilla e4 tampoco
hay que despreciarla! Desde ahi, el caballo
amenaza ir a g5 y a ¢3 (en ambos casos con
amenaza de mate); el alfil solamente puede
impedir los dos trayectos si esta en 6. Aqui,
sin embargo, se le capturaria sin mas, y, en-
cima, como ya se ha visto, el caballo tiene la
casilla f2 a su disposicion. El alfil no puede
hacer nada contra la intencién de llevar el ca-
ballo a e4, y las negras no tienen mas que
comprobar que el pedn «b» no les aglie la
fiesta: 1. ..., {)\d6(2)! 2. b6 (0 2. & e3, Hed),
con la amenaza ..., {\xc3, que no puede pa-
rarse bien) 2. ..., {\e4 3. b7 (lo mejor), {/\g5
4. h4 () (el ultimo subterfugio, porque ahora
las negras no pueden responder ..., g3) 4. ...,
(N\h3+ 5. Hh2, {Hf4l (jobstruye la diagonal
que conduce a g3!), seguido de 6. ...,g3+y 7.
., e24#.

Advertimos que en estos duelos de piezas
hay «contracasillas», exactamente igual que
en los finales de peones. Si el bando que se
defiende las tiene en cuenta, a veces puede
oponer resistencia de manera satisfactoria.
En el ejemplo que nos ocupa, sin embargo,
todos los esfuerzos son baldios porque no
existe ninguna casilla desde la que, estando
el caballo en e4, el alfil pueda defender a la
vez los puntos g5, c3 y f2.

*

La llamada «dominacioén», como se mues-
tra en el estudio siguiente, es una forma del
duelo entre dos piezas en el que la pieza
enemiga se ve atacada o estd ocupada de
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continuo —lo que da por resultado tablas— o
se ve acorralada hasta que, finalmente, se
gana.

Sefior de dos piezas

175

H. Rinck
Primer premio en el torneo tematico del
Sydsvenska Dagbladet Snéllposten, 1925
Las blancas ganan

1. He3!, £ ab!

Después de 1. ..., & f1, las blancas ganan
el caballo con 2. & g5+, &h7 3. Hgl, {/Hd3
4. Bxf1, ;Hxb2 5. Hf4, ya 1. .., {Hd3 se
contesta victoriosamente 2. H g5+, &f7 3.
DHxe2, LHxb2 4. Hg4d. Por dlitimo, a 1. ...,
D17 sigue 2. Hd2, Hf6 3. X e3, ganando.

2. Has5!, &b7!

2. ..., 5)H)d3 3. Hxab, H\xb2 4. d4, etc.

3. Eb5!, 2a6!4. Hb6!, 211

Se ha conseguido:

5. Hg6+, Hf76. g, ...

Y las blancas ganan.

Y ahora un ejemplo de una partida de tor-
neo:

Perseguido, cazado, ganado

777

Z
®

/f/ y /724’

Mendelssohn-Herland
Bucarest, 1927

Como los alfiles son de distinto color, la ta-
rea de las negras no era tan sencilla, pero tu-
vieron la fortuna de poder avanzar el pedn
«b» después de 1. ..., QNdd+ 2. del (2.
& d3?, Hf1). El medio: jpersecucion para ca-
zar el alfill 2. ..., H5!13. & g8!, Hg54. 2a2
(1), ... Después de 4. & e4, Hc5, las blancas
pierden el caballo por un jaque en descubier-
ta, y tampoco salen vivas con 4. A h7, Hg1!
5 \d2, He2+ 6. He2, b3+. 4. ..., Hab! 5.
A b1, ... Forzada, pues tras cualquier otra ju-
gada de alfil, simplemente, se daria mate a las
blancas. A 5. b1 habria seguido 5. ..., b3. 5.
..., b3! Aqui las negras habrian podido trope-
zar en el Ultimo momento con 5. .., Hal1?: si-
gue entonces 6. Exd4!, &xd4 7. {2, y
como, por desgracia, el alfil también esta ata-
cado, hay que renunciar a la bonita jugada 7.
..., b3 (8. {Hxa1?, b2+!) y consentir en hacer
tablas. Después de 5. ..., b3 se ha originado
una vistosa posicion de asedio con amenazas
de mate en b2 y e2. Las blancas jugaron toda-
via 6. & d3 y abandonaron la partida luego de
6. ..., b2+ 7. bd1, Hat.
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Ataque continuo

176A

Czerniak-Udovci¢
Zagreb, 1969

El maestro israeli hizo tablas sacrificando el
alfil y persiguiendo luego al caballo sin cesar:

1. & xg6!, ...

Esta jugada merece un signo de exclama-
cién porque las negras todavia pueden trope-
zar y perder.

., Nxg6 2. Hf5, {LNhd+

Jugar el caballo a €5, f8 0 h8 conduce a la
derrota a causa de 3. g6, {\xg6 4. Hxg6,
&Hb6 5. Hf6, Hb5 6. He7!, &5 7. Hebl
Las negras no consiguen nada con 2. ...,
Ne7+ 3. Heb, pues el caballo deberia volver
a g6 porque con 3. ..., d8 4. ¢xd6 los peo-
nes de a5 y b4 ya no permanecerian vivos du-
rante mucho tiempo.

3. g4, Hg2 4. HI3, ...

Pero no 4. g6? porque el caballo llegaria a
e7 por e3 y d5. Las blancas prosiguen el di-
vertido ataque continuo al caballo.

4..., Hel+ 5. He2, ..

5. Hed?, Hd7!

. 2 6. Hd3, HNel+
..., Na3? 7. gb.

7. be2, HHg2 8. H13, Hha+ 9. Hg4d,
N g6 10. Hf5, ...

Tablas. Veamos el estudio en el que se ins-
pir6 Czerniak.
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H. Rinck
Primer premio Eco degli Scacchi, 1917
Tablas

1. dedl, Hf2+ 2. He3, Hd1+ 3. Hd2,
Nb2 4. B3, HNad+ 5. Hb4a, [\b6 6. s,
Nad+ 6. ..., (Na8 7. Hcb6, Hg7 8. Hb7,
$Hf6 9. & c4, a5 10. Hxa8s, tablas. 7. b4,
MNb2 8. &He3, Nd1+ 9. Hd2, Hf2 10.
&es, ... Tablas.

Se trata de un viejo tema de la composicion
de estudios que también expusieron Troitski,
Kasparian, Gorgiev y Liburkin.

Alfil achacoso
177

Gumprich-Darga
Bad Neumahr, 1957

Se amenaza ..., & h5, seguida de jaque en
h1. Es verdad que las blancas pueden recha-
zar esto atacando el alfil, pero j;y ganar?!
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Gumprich, apoyandose en la desfavorable po-
sicion del rey negro, expuesto a jaques, de-
mostré que se gana:

1. Weql, & b7

ey 21322 Wd3+0 1. ..,
2. Wh3!, ded
vy 206 3. We2+.

3. Wagq!, ...

Decisiva. Como se amenaza 4. a8\, Dar-
ga deberia haber jugado 3. ..., £ a8; entonces
4. Wes!, &d5 5. a8 significaba el hundi-
miento inmediato. De ahi que abandonase la
partida.

& a8 2 Wesl

La belleza de la légica
178

A. Herberg
Torneo Schach-Echo, 1961
Primer premio
Las blancas ganan

Que el peén de h7, hablando segun la teo-
ria del problema, tiene que cumplir la funcion
de «bloqueo lejano» y por eso no debe elimi-
narse es uno de los puntos brillantes de este
excelente estudio. Si 1. Exh7?, las negras
hacen tablas como sigue: 1. ..., Hxa6 2.
B xh2+, &He3! (perono 2. ..., d3? 3. Eht,
be2 4. Ehe, Zas5 5. Hf4, Hd3 6. Ehi,
ganando) 3. Eh6 (), Za5 4 Hh5 (4.
He6+, Hd3l, tablas), HEad+ 5. Hf5, Has5+
6. &g6, Ha67. Hd5, Hed,ylas negras ga-
nan el pedn gracias a la desafortunada posi-
cién del rey blanco. 1. Hb2+!l, el 2.

Hxh2, Exa6 O 2. ..., h5+ 3. Exh5, a4+
4. bf5, Ha5+ 5. Heb!, ganando. 3. Eh6, ...
Ahora se ha llegado a la misma posicion con-
forme a la «tentacion segun la idea» 1. H xh7,
jpero con la decisiva diferencia de que las ne-
gras todavia tienen el peén de h7! 3. ..., Z a5!
Para las dos amenazas, d7 y 5. 4. Z h5!,
... La unica posibilidad, puesto que 4. X e6+,
&d3!, 4. Eh3+, es4 5 Eh1, Has o 4.
Hht1, Ed5 no dan mas que tablas. 4. ...,
Had+A4. .. Ha8sigue 5 Hf5 yad. ..,
K a6 se contesta victoriosamente 5. Hd5,
H a8 6. d7, etc. El pedn «h» llega demasiado
tarde. 5. H15!, ... 5. &g5?, Ed4 6. Hhs,
H d5+, tablas. 5. ..., Ha5+ 6. He6l, ... jLa
primera —y decisiva— desviacién del juego de
prueba! 6. ..., Zxh5 7. d7, ... Las blancas ga-
nan. jY este es el «aburrido» final de torres!

iVia libre a la torre!
179
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Werner-Bethge
Berlin, 1928

_

En esta posicidn, que en apariencia tienen
perdida (p. ej.: 1. ..., Zd8 2. {/\c6, He8 3.
Ne7+y {\c8), las negras solucionaron la ta-
rea de salvar medio punto como sigue: 1. ...,
Hdi+! 2. 2, Ed8 3. {H)\c6, Z 8! 4.
Ne7+, Hgs! 5. {Ne8, E xf+!, con jaque
continuo (el rey blanco no puede dejar de ob-
servar la columna «b»).

Moldeado en la forma artistica de un estu-
dio, el final de la partida tiene este aspecto:
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El gran duelo
180

plee” ~

F. Bethge
Der Tag, 1929
Las blancas hacen tablas

1. Zds+, ...

1. Hd1?, {/Hc3 2. Hel, H\xe2+ 3. Hxf5,
el 4. Zd8+, y el rey negro acaba llegando
ad2.

1...., da7!

Sino, 2. Hd4y Hba+.

2. Hd7+, b6 (1) 3. Eday, ..

No 3. K d8(6+)?, &c7! 4. §d1 {3 5.
Het, H\xe2+6. @eS Nel 7. Hd2, b1, y
las negras tienen el final de peones ganado.

3...,c54. Hdl, /Hhe3 5. Hf, ...

5. ..., \xe2+ sigue ahora 6. ¢ g5!, {Hcl
7. Bxf5+, &c4 8. Hf4+, He3 9. H 3+,
&Hd2 10. 2+, Ne2 11. Hf1); tablas.
5...,h4

Un intento mas.

6. Hxf5!, h3 7. L g4, h2 8. Hh3l, ...

i8. &g3, h1 ! pierde!

8. ..., Hxe2 9. Hxh2, Hecl 10. Z 15+, ...

Con jaque continuo. El pedn de e2 se agre-
g6 posteriormente. Utilizando terminologia
del mundo del problema podria hablarse aqui
de una «combinacién de iman» (se dirige al
rey negro a la quinta fila) y un «desbloqueo»

(6. &g5).

TECNICAS BASICAS EN EL FINAL

Imperecedera combinacién
de clavada

181
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Boekdrukker-Lewander
Correspondencia, Holanda, 1936
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jLa combinacion, de clavada, inmortal! Su-
cedio: 1. Hxad+!!, ... Incrédulo, uno niega
con la cabeza, pero es verdad: jel sacrificio
gana la partida inevitablemente! 1. ..., & xad
2. & g6, ... Después de esto, Ias negras de-
ben abandonar, pues no pueden rechazar
bien la amenaza & xf7 ni mediante 2. ...,
2 xg6 (3. g8W) ni con otra jugada de alfil: 2.
., £98 3 4 e8! Las blancas ganan la torre
clavada y, con ella, la partida.

En cruz

182

/

//'//

A. A. Troitski
L’Echiquier, 1930
Las blancas ganan
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La llamada «clavada en cruz» siempre es
agradable a la vista. Después de 1. W6+,
Hhs 2. W5+, Hhe 3. Beld+, Hg7 4.
Wg5+, &8 5. & c5+, £d6 6. We5! tene-
mos la primera jugarreta. Luego de 6. ...,
g8 7. £ xd6, Wds (!) 8. g3+, Hh8 9.
A e5+, 16 10. Wg5! viene la segunda —y Ulti-
ma-— jugarreta, que gana.

Para concluir esta pequehfa panoramica
mostramos un final de partida de lo mas ins-
tructivo y, ademas, muy interesante, en el que
el motivo de la clavada aparece de multiples
formas:

Ya acariciaba el objetivo...

s,

™
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P
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N

N

N
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Korchnéi-Barcza
Budapest, 1961

K

/%,
&/,
%

Para no perder el pedn de ventaja que posee
de momento y encontrarse en situacion dudo-
sa, Barcza se expuso con 1. ..., £d6? a una

incomodisima clavada, de la que no deberia
haber salido bien librado. Sigui6 2. & e5, H d8
3. &d4), que condend a las negras a la inacti-
vidad. Es de suponer que habian tenido la in-
tencién de escabullirse del envolvimiento con 3.
.. &c77?, pero vieron luego que esto tendria
un terrible castigo en 4. E xd6!, & xd6 5. a5!
Asi que no quedaba sino 3. ..., Hd7, y las
blancas empezaron a poner en movimiento sus
peones del flanco de rey con toda tranquilidad
para sembrar la confusion entre los peones ne-
gros: 4. f4, £ d8 5. h3, H d7 6. g4, Z d8 (es-
ta prohibido capturar porque se originaria un
pedn pasado blanco en la columna «f»; p. €j. :
6. ..., fxg4 7. hxg4, Ed8 [7. ..., h5 8. K xg6] 8.
5, gxf5 9. gxf5, y las blancas tienen la partida
ganada) 7. g5, H d7 8. h4, K d8 9. h5, gxh5
10. Z h6, Z d7. jLas blancas no han logrado
nada provocando la discordia en el flanco de
rey! Todavia sigui6 11. &d3, &e5 12
® xd6+, X xd6, y los adversarios acordaron
las tablas, lo que, a buen seguro, fue una de-
cepcion para Korchndi, pero que a Barcza, en
cambio, debié de llenarle de satisfaccion.
Korchndi habia pasado por alto una manera de
ganar estupenda. En vez de 8. h4, la continua-
cion correcta habria sido 8. E16!!, que, des-
pués de 8. .., Hd8 9. &xd6!, Exdé 10.
&e5!, de repente habria dado vida a un pedn
pasado blanco en la columna «f» (10. ..., & xf6
11. gxf6), y las negras habrian tenido que aban-
donar enseguida. Barcza debe de haber pasa-
do un miedo «de muerte» durante la partida.
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EL DIFICIL FINAL
DE PEONES

Por un pelo
184

S. Isenegger
Basler Nachrichten, 1941
Las blancas hacen tablas

«jEsto esta claro!», opina el aficionado que
domina los aspectos basicos del ajedrez: las
blancas necesitan siete jugadas, y las ne-
gras, seis para coronar respectivamente los
peones «a» y «e»; asi pues, las blancas, da-
do que son mano, obtendran una dama justo
después que el adversario, y el juego es ta-
blas.

Correcto... jy erréneo! 1. Hb6?, Hd6! 2.
a4, e5 3. a5, e4 4. Hxb7, e3 5. ab, e2 6. a7,
e1W 7. a8, Sobre las blancas pende ahora
de un quebradizo pelo la espada de Damocles
del mate que toma su nombre del tedrico ita-
liano Polerio (jsiglo xvi!); en realidad, es la
posicion ganada de su paisano Lolli, que es-
tuvo en activo ciento ochenta anos después.
En la posicidon que nos ocupa, las negras ga-
nan por fuerzacon 7. ..., Wb4+07. ..., Wb1+
(no, sin embargo, con 7. ..., We7+); p. ej.: 7.
.., Wba+ 8. Fab (8. Ha7?, Hc7! o bien 8.
&8, Wed+ 9. Hb7 (1), Wb5+, etc., como
en el texto) 8. ..., Wad+ 9. Hb7, Wb5+,y se

da mate a las blancas; da igual que vayan a
c8oa’.

La zona de victoria para el rey negro la de-
termina un rectangulo de 3x4 casillas, pero
jatencion!: jno siempre ganan las negras aun-
que tengan el rey en la zona de victoria! Hay
excepciones, en las que aqui no podemos en-
trar con mas detalle. ; Cémo pueden sostener
las blancas el juego en nuestro estudio? 1.
G5!, BHf5 No hay nada mejor. 2. a4, e5 3.
a5, e4 4. b6, e3 5. Hxb7, e2 6. a6, e1Wy
7. a7, ... Y ahora las negras —debido a la auto-
limitacion del adversario— ya no pueden ga-
nar. Tienen el rey fuera de la zona de victoria
que es determinante en este caso. jSi, el aje-
drez no es precisamente un juego de contar!

El gran arco
185

@ ow o b

2 P

Y A
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St. Szabo-Alexandrescu
Campeonato de Rumania, 1952

La posicion es mundialmente conocida co-
mo un ejemplo clasico, pero no todos los afi-
cionados que ya la han visto sabran que el rey
negro solamente puede alcanzar su objetivo,
a saber, encerrar al rey blanco en la columna
«h», yendo por c4 (!!). Alexandrescu hizo 1. ...,
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12?2 y tuvo que deponer las armas luego de
2. He5, HI3 (aqui 2. ..., He3 tampoco ayu-
daria) 3. h6, g4 4. Hi6.

En cambio, era correcto 1. ..., e2! Silas
blancas renuncian al avance 2. h6 y van en-
seguida por el pedn de h7, las negras obtie-
nen una conocida posicion de tablas después
de 2. &e5, Hd3! 3. Hf6, bed 4. Hg7,
&e5 5. dHxh7 (5. he, Heb), Hf6. 2. ...,
&d3! 3. He5, Hed! 4. H16, Hd5 5. g7,
Heb 6. Hxh7, Hf7 Tablas.

*

Grigorev ya habia examinado en 1926 una
posicion de una partida (con los colores cam-
biados) cuya unica diferencia respecto de la
num. 185 es que el rey blanco estaba en d6.
Las negras jugaron 1. ..., 272 también aqui;
las blancas, sin embargo, dejaron pasar la
oportunidad de vencer al continuar con 2.
He6? (2. Heb! es la jugada correcta). En-
tonces las negras volvieron a tener la ocasion
de regresar al buen camino (es decir, dar el
rodeo), pero despreciaron 2. ..., ®e3 (jaqui
incluso habria sido posible ..., & f3!), efectua-
ron 2. ..., & g3y perdieron.

*

El importante compositor aleman de estu-
dios F. Sackmann ya habia advertido también
la problemética en 1924 (g8, & a2; g6,
£, a3. Las blancas hacen tablas); un afio des-
pués, Grigorev publicaba la misma posicion:
solamente con 1. Hh8!! (1. Hf87? pierde: 1.
..., Hf6), Hf6 2. Hh7! llega el rey blanco
justo a tiempo para la ceremonia de clausura
en c2. j¢,No es bueno conocer estudios?!

TECNICAS BASICAS EN EL FINAL

Demasiado filantropo

Schlage-Ahues
Berlin, 1921

Las blancas deben esforzarse por mantener
al adversario alejado de la casilla c7, y eso se
consigue muy bien —sin pérdida de tiempo al-
guna, pues, como ya sabemos, jel rey, pese a
todas las leyes fisicas, va igual de rapido en
diagonal que en linea rectal- con 1. &e6,
&e3 (1). El maestro Ahues, como ladino tac-
tico que era, desde luego no se resigné con 1.
..., &b3?, ya que las blancas habrian ganado
faciimente mediante 2. ¢y d6, etc. Después de
1. ..., &c3 se habia llegado a la «posicion cri-
tica»: el maestro Schlage, al que hemos cono-
cido como una personalidad filantrdpica,
desperdicio la gran ocasioén de jugar 2. d5
(M), tras de lo cual es de suponer que Ahues
habria abandonado, y dej6 que el adversario
se escabullera contentisimo con 2. ¢©d6??,
<& d4 (jpor supuesto!) 3. c6, Hes 4. Hb7,
& d6 5. Hxa7, Hc7. jTablas!
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Quo vadis?

S. Isenegger
Schweizerische Schachzeitung, 1951
Las blancas hacen tablas

Es bastante facil de advertir que las blan-
cas, si juegan 1. &g4?, no llegan con el pedn
mas que hasta 7, dada la desfavorable posi-
cion de su rey. Por lo tanto, el lector probara 1.
& g6 o 1. f4, jmientras que probablemente
negaria incrédulo con la cabeza si le dijeran
que 1. He6!! es la Unica jugada que asegura
las tablas!

Es sabido que, como ya hemos visto tam-
bién en la posicién 53, la posicion mas favora-
ble para el rey del bando débil que dispone de
un peon en las columnas «c» 0 «f» en la sép-
tima fila es la «esquina corta». Aqui, sin em-
bargo, ese plan no puede llevarse a cabo,
como demuestra con claridad la secuencia 1.
&g6?, h3 2. f4, Hg3 3. 15, h2 4. 16, h 1\ 5,
17, Wha. Igual de mal van las blancas con 1.
4?2, g3! 2. de(g)5, h3 3. 15, h2 4. 16, h 1
5. 17, Wh8(+).

Después de 1. e6!, h3 2. 14, L g3 3. 15,
h2 4. 6, h1W 5. f7, es verdad que el rey
blanco no esta tan bien situado como, por
ejemplo, en g7, pero el negro, en g3, esta de-
masiado alejado de la zona de combate para
poder intervenir en la disputa. La dama sola
nada puede hacer; por lo tanto: jtablas!

Se defiende solo

=

Horwitz y Kling
Estudios y finales de ajedrez, 1851
Las blancas ganan

En este ejemplo clasico de la creacion en
comun de dos antiguos maestros del arte del
estudio, las blancas ganan con 1. e4!, xd4.
Si ..., fxe4, 2.5, &d5 3. FHd2; las negras
estan perdidas, puesto que luego de 3. ..., e3+
4. dHxe3 estarian en un mortifero Zugzwangy
deberian dejar libre el camino hacia f8 al peén
de f5. Aqui vemos la conocida estratagema de
que dos peones que estan separados por una
columna y situados a salto de caballo no pue-
den ser capturados por el rey adversario tam-
poco cuando este es movil. Es diferente lo
que pasa con el pedn doblado; en este caso,
el rey enemigo debe verse obstaculizado en
su intervencién por determinadas circunstan-
cias; en el estudio que nos ocupa, estas cir-
cunstancias son el pedn de d6é luego de 1. ...,
Hxd4 2. exf5, Hd5. Las blancas ganan fa-
ciimente con una jugada de espera del rey,
después de la cual las negras deben apartar-
se como en la otra variante.



136

Autarquia del peén doblado
189

7,

2

=

Ermolaev-Karpitski
URSS, 1950

Para ilustrar el caso del «peén doblado au-
tarquico» entresacamos una sencilla posicion
de una partida de torneo: con 1. ..., a4, las ne-
gras ganaron de manera parecida a como
vencian las blancas en la posicion preceden-
te. Siguié: 2. Hed, ba! 3. Hxd4, ... Pues 3.
axb4 fracasa porque el rey blanco no esta en
el cuadrado del peén «a». 3. ..., bxa3 4. Hc3,
... Ahora el rey negro se enfrenta a dos peo-
nes pasados que estan separados entre si por
dos columnas. Peones asi pueden ser peli-
grosisimos (cfr. la posicion 192). Aqui, sin em-
bargo, no lo son porque el pedn «d» todavia
estd muy atrds. Las negras ganarian incluso
si fuesen mano las blancas. Sucedio: 4. ...,
Geb 5. d4, Hf5 6. d5, Hxg5 7. d6, Hf6
Las negras ganaron el pedn y vencieron por
Zugzwang.

*

iSe llegd a la misma posicion, y se continud
de la misma manera, en el Campeonato Fe-
menino de Rusia de 1963 entre la Sra. Bori-
senko y la Sra. Svorikina! Un capricho del
azar.

TECNICAS BASICAS EN EL FINAL

El Zugzwang que no se vio
190

Goldberg-Yuk
URSS, 1933

La posicién blanca parece estar en peligro;
dicho con mas exactitud: esta perdida. j¢Co-
mo pudo ser que las blancas ganaran la par-
tida?!

El maestro Goldberg hizo 1. h5; la respues-
ta fue 1. ..., a4, que, si bien es cierto que es
inexacta (mejor 1. ..., &e7), todavia no estro-
pea nada. Ahora bien, sigui6 2. g5+, 152,
que fue el primer error; deja escapar la victo-
ria. Era correcto ir con el rey a h7 por e7 y g8
y luego jugar ..., f6; p. €j.: 2. ..., Le7 3. &Hc3,
... Silas blancas efectuan 3. h6, pierden el pe-
on después de ..., gxh6 y ..., Hf8l, etc. Si
adelantan los peones «f» y «g» (3. 5, 18 4.
g6), se captura el pedn «g», y el rey negro re-
gresa por e7; las blancas pierden todos los
peones. 3. ..., B8 4. Hb2, Hg8 5. Hc3,
Hh7 6. Hb2, 16 7. e (7. g6+, Hh6), fxgs
8. fxg5, g8, y el rey regresa haciendo una
marcha triunfal.

Después de la jugada del texto, el camino a
la casilla h7 esta obstruido definitivamente. Si-
guio: 3. &3, He6? jAhora las negras inclu-
so pierden! Con 3. ..., f6! 4. g6/, & eb todavia
se podia hacer tablas. 4. h6!, gxh6é 5. gxh6,
H16 6. 15, ... Y las blancas ganan como en el
estudio de Horwitz y Kling (nim. 188).
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Los peones ganan «por si solos»
191
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Kopetzky-Michel
Viena, 1951

Las negras efectuaron 1. ..., Zd5, alo que
el maestro Kopetzky, de manera asombrosa,
contesté 2. & e4?? Aunque esta fue la prime-
ra jugada tras reanudarse la partida (Kopetzky
habia jugado de secreta H f2-15), las blancas
incurrieron en un grave error al consentir el
cambio de las torres (2. H 2! era correcta).
jHabian calculado mal la transicion al final de
peones! Paul Michel replicé 2. ..., Ze5+(!), y
luego de 3. X xe5+, fxe5 se habia originado
un final de peones que las negras tenian ga-
nado.

Habria pasado lo mismo tras 3. ¢yf4. Sigue
entonces 3. ..., H x5+ 4. gxf5+, & d5 (dejar li-
bre esta casilla era el propdsito de 2. ...,
H e5+) 5. g4, h6! Seria prematuro 5. ..., c4 6.
bxc4, bxca 7. He3; las negras deben debilitar
primero el flanco de rey blanco (u obtener la
casilla sin tener que lanzarse al ataque con ...,
c4). Si (5. ..., h6) 6. Fe3, las negras ganan
facilmente con 6. ..., &e5, y después de 6. h4
puede seguir sin preocupaciones 6. ..., c4, etc.
El cambio en e5 tampoco salvd a las blancas:
4.g5,a55. h4, c4

Posicion después de 5. ..., c4

6. bxc4, ... O 6. h5, cxb3 7. axb3, a4, etc. 6.
..., b4! jEl busilis de la maniobra negra! Las
blancas perecen porque se enfrentan a peo-
nes que estan separados por dos columnas.
En contraste con la posicion 189, jaqui si son
«peligrosos», y mas que eso! 7. h5, ... O 7.
&d3, a4 8. He2 (si 8. h5, 8. ..., b3 9. axb3,
a310. Hc2, e4, etc.) 8. .., e4 9. h5,e3,y ...,
b3; las negras ganan. 7. ..., a4 8. g6, hxg6 9.
h6, &6 10. h7, ... Una maniobra tipica: las
blancas pretenden dirigir al rey negro a la oc-
tava fila (lo que no les cuesta tiempo alguno)
para poder coronar el otro pedn con jaque, pe-
ro aqui llegan una jugada demasiado tarde.
10. ..., & g7 11. h8W+, Hxh8 12. ¢c5, b3 13.
axb3, axb3! Pero no 13. ..., a3 (??), que, si
bien puede ser recomendable en casos pare-
cidos, aqui costaria medio punto a causa del
jaque en c8. Las blancas abandonaron (14.
6, b2 —jamenazando jaque!- o0 14. &d3, e4+
15. &c3, e3 16. ¢6, e2 —jde nuevo amena-
zando jaque!- 17. &d2, e1W+ 18. Hxet,
b2, y las negras ganan). jUn tiempo ha decidi-
do la lucha, y los peones han ganado «por si
solos»!
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Ruptura clasica
193

7 / 7

Svacina-H. Mller
Viena, 1941

En un principio, los reyes estaban en d1 y
d3 (1. ¢Por qué habia atraido el maestro
Hans Muller al rey blanco hacia delante me-
diante «jugadas defensivas en apariencia la-
mentables» (K. Richter en su incomparable
libro Kurzgeschichten um Schachfiguren)? El
desarrollo del juego lo muestra:

1. &c6?, ... jLa jugada perdedoral El rey
blanco deberia haberse arrepentido y dar me-
dia vuelta (1. b4, etc.). 1. ..., g4! El dltimo
preparativo... 2. & c5, f4!! 3. exf4, ... 3. gxf4,
h4, etc. 3. ..., h4! Si el pedn de g3 estuviera en
h2, toda la empresa no habria tenido sentido.
Vemos aqui que el pedn doblado es una debi-
lidad decisiva en la posicién blanca a pesar de
tener ambos bandos el mismo numero de
peones. 4. gxh4, g3! 5. fxg3, e3 Y las negras
ganaron. Una de las rupturas de peones mas
bellas —y a la vez mas instructivas— que cono-
cemos. [Algo por el estilo le pasé al GM Arturo
Pomar mas de treinta afios después al aden-
trarse excesivamente en territorio enemigo en
una posicion parecida: Pomar-Cuadras, Olot,
1974: Hd5, & e3, 12, g2, g3; Hf6, Aed, 15,
g4, h5. Las blancas perdieron después de 1.
&Hd6?2? (en vez de 1. & d4, correcta), f4!! 2.
& ds, ha! 3. Hxed, £3 45. gxf3, h3. Un ejem-
plo de este tipo de ruptura por el flanco de da-
ma es Tischbierek-Vorotnikov, Leipzig, 1979.
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Sdh4, Ag4, 15, d3, c2, b2, b3; He7, A f6,
d4, c5, b4, a5. Las negras ganaron con 1.

cal! 2. Hh5, adl 3. Hg6!, axb3! (3 gfs
también es buena, pero no 3. ..., a3? 4. bxa3g,
bxa3 5. &g7!, a2 6. g5!, a1'W 7. gxf6+, Hd7
8. 17, Wg1+ 9. &Hf6; las blancas coronan y
estan mejor; Mednis) 4. cxb3, cxd3 5. g7,
d2 6. g5, d1\W 7. gxf6+, ©d7 8. 17, Wg4d+ 9.
b6, Wha+. (N. del t.)]

¢Por qué tan pesimista?
194

/@ . %
/ﬂ%
i 1

Troianescu-lchim Jasy
1948

La partida se dejo en tablas, puesto que las
negras creyeron que no podian explotar el
peodn de ventaja a causa del pedn pasado pro-
tegido que hay en e5. En el andlisis, sin em-
bargo, se descubrié una instructiva manera de
ganar:

1. &g2, ... Después de 1. e4+?, dxe4 2.
&bes, g3 3. hxgs, h3! (4. Hf2, e3+), de nuevo
tendriamos un caso a lo Kopetzky-Michel. 1.
.., Heb! 2. Hf2, ... Seria interesante probar
2. h3; las negras ganarian entonces tanto con

. gS como con 2. ..., gxh3+ (cfr. mas ade-
Iante . d7 3. gg2 7! 4. Hf2, b6!
5. axb6+, .. A5. g2 sequiria 5. ..., bxa5 6.
bxa5, &d7 7. Hf2, beb! 7. Hg2, c5l, tras
de lo cual las negras ganan con facilidad. 5.

, &xb6 6. Hg2, Hc7 7. Hf2, Hd7 8.
D g2, Heb 9. Hf2, ¢5! Incluso aqui es posi-
ble esta ruptura «envolvente». 10. bxcs, ...
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Forzada, pues luego de 10. dxc5 el rey negro,
tras eliminar el pedn de €5, se trasladaria a c6
con toda tranquilidad y lo liquidaria todo defini-
tivamente con la maniobra envolvente ..., a5.

0. ..., &d7! jAun habia que tener cuidado!
Después de 10. ..., a5? sucederia 11. c6, y en
la jugada siguiente las blancas, a su vez, rea-
lizarian su propia maniobra envolvente contra
el pequeno centro negro con 12. e4! Resulta-
do: como minimo tablas para las blancas. 11.
ed, ... Pero ahora este intento (forzado) es in-
fructuoso. 11. ..., dxe4 12. d5, ... Ahora las ne-
gras pueden ganar de varias maneras: con
este frente de peones, es archiconocida la
maniobra 12. ..., &d8!, con la que el rey de-
tiene los peones (13. c6, G c7!, 13. d6, L d7!
y 13. €6, e7?!).

Un estudio de J. Behting (1929) subraya el
caracter de Zugzwang que tienen semejantes
posiciones: g2, & a5, b7, c6; Hb8, A f4,
g4, h4. Las blancas ganan. 1. ¢gi! (1. a6?,
g3lo 1. &f(h)1?, h(f)3!, iy las negras ganan!)
1. ..., da(c)7 2. b8W+!, Hxb8 3. a6, y las
blancas vencen por Zugzwang.

En el ejemplo de partida que nos ocupa, las
negras también ganan sin esfuerzo con 12. ...,
g3+envezde 12. ..., Hd8; p. ej.: 13. hxg3, h3
14. e6+, He7 (14. ..., Hd8 también seria su-
ficiente) 15. ¢6, & d6.

Ahora debemos examinar las consecuen-
cias de (1. & g2, eb) 2. h3. Si las negras
responden 2. ..., g3, pueden tomar el mismo
camino que se ha expuesto mas atras des-
pués de 3. Hf3 (3. ..., &d7, etc.). También es
posible, sin embargo, romper por el flanco de
rey; las blancas, jugando lo mejor, entran en
un final de damas que las negras tienen gana-
do. Véase: 3. ..., &5 4. g2, g5 5. Hf3,
g4+ 6. hxgd+, g5 7. He2! (7. Hg2?,
&Hxg4! conduce al «ataque de mate» 8. €6,
h3+9. &g1, &f310.e7,h2+ 11. Hhi, Hf2)

. ..., xg4 8. e6, g2 9. Hf2, Hh3 10. e7
(10. &g1?, &g3), Hh2 11. e8W, g1 W+ 12.
b13, W2+ 13. Hi4, Wed+, y ganan.

Después de 1. g2, eb 2. h3, las negras
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no solamente ganan con 2. ..., g3, sino tam-
bién con 2. ..., gxh3+ 3. xh3, g5. Si 4. Hg4,
dejan en Zugzwang al rey blanco mediante
una triangulacién; las blancas no pueden imi-
tarlas: 4. ..., e7 5. Hi(h)3, Hf7! 6. g4,
e6. El rey blanco debe dejar al negro el ca-
mino expedito hacia f5, y se gana con facili-
dad: 7. $f3, Hf5 8. Hg2, g4 9. Hh2, g3+
10. $h3, g5 11. Hg2, g4, etc.

Un final de peones rico en contenido, que
hemos examinado con tanto detalle en aten-
cion, sobre todo, a los aficionados poco versa-
dos en este género de finales.

Refinado juego de espera
195

J. Behting
Rigaer Tageblatt, 1894
Las blancas ganan

Si el rey negro estuviese en €8, las blancas
ganarian enseguida mediante 1. ¢e5, con la
amenaza doble &xd4 y beb, seguida esta
ultima jugada de f7#. Ya conocemos este
mate por la posicion precedente (Troianes-
cu-Ichim Jasy); en el estudio de Behting, sin
embargo, solamente puede realizarse (o em-
plearse como amenaza que reporta la victo-
ria) mediante una maniobra de espera muy
bien meditada.

1. 13!, ... Pero no 1. &ed? enseguida: 1.

., €51 2. &Hd3, He8 (0 2. Hf4, d3), y las
blancas ya no pueden ganar el tiempo que ne-
cesitan. Después de 1. Hf3, las negras tie-
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nen diversas posibilidades: 1. ..., d3? 2. & e3
o1... He82 Fedl c53 FHd5l etc., como
en el juego principal, 0 1. ..., c5 2. de4d, Le8
3. &d5. Se opone la maxima resistencia (que
alarga el juego una jugada) con 1. ..., c6!, a lo
que se debe contestar 2. Hf4! Sigue: 2. ...,
c52. ..., He8 3. Hes5. 3. Hed, He8 Ahora
forzada. 4. &d5!, &d7! Lo mejor. A 4. ...,
D17 (pues hay que hacer algo contra la ame-
naza %e6) sigue 5. Hd6, d3 6. Hd7, d2 7.
e8W+, ganando. 5. ¢4, He8 6. Hxcs, ...
iDe eso se tratabal 6. ..., d3 7. &d6, ... Y las
blancas ganan.

Las blancas encontraron
el camino

196

Sunyer-Castilla
Barcelona, 1932

Es asombroso qué sorpresas nos depara a
veces el viejo rabino Ben Akiba (siglos I-11 d. de
C.): jasi como «todo ha existido ya», puede
decirse «todo se repite»! En la posicion que
nos ocupa, las blancas estan algo mejor que
en el estudio de Behting porque si quieren
«envolver» al adversario con 1. $&f4?, d5 2.
&g5, el pedn «e» no corona con jaque. Sin
embargo, esta circunstancia no les ayuda: 2
(&g5), e3 3. Hhe, e2 4. Hh7, el W 5.
g8W+, Hxf6 6. Wgb+, He7! Con 2. He3,
las blancas tampoco consiguen nada a causa
de 2. ..., & g8, como en el estudio de Behting.
Por lo tanto, 1. ¢ g3!, d6 (!) 2. B g4!, d5 3.
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14, be8 4. Hg5!, Hh7 . ..., Hi7 5.
&6, etc.) 5. Hf5,e3 6. Heb6, Hg8 (06. ...,
e2 7. &f7) 7. &e7, y las negras abandona-
ron.

iIncreible!

197

A. S. Seleznev
Deutsche Schachzeitung, 1918
Las blancas hacen tablas

Visto desde la perspectiva de la «técnica
del estudio», el pedn de d7 es, por decirlo asi,
prefabricado (para exponer un larga caminata
del rey): es evidente que las blancas lo van a
perder enseguida: 1. &c6, Hd8 2. Hd5
(forzada), ¢ xd7, y ahora empieza el verda-
dero estudio.

3. Hedl, ...

Después de 3. &e5?, He7 4. Hd4 (),
& 16, las blancas estarian perdidas porque a
5. &e4 se contestaria 5. ..., g4!: 6. Hf4,g37.
Hxg3, Hxf5 8. Hf3, gb! (o bien 8. ..., Hg5
9. & g3, g6) conduce a una posicién que las
negras tienen ganada porque han tomado la
oposicion.

3...., d6 4. Hf3, ...

i¢, Qué esperanzas pueden albergar todavia
las blancas?!

4. ..., He55. Hgd, H6 6. HLh5!, Hxi5

iY las blancas estan ahogadas! Quedar
ahogado en la banda por unrey y un pedén do-
blado: realmente increible.
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Una casilla critica
(j¢pero dénde?!)

198

> 5

W)
 de’

V. Halberstadt
Journal de Rouen, 1930
Las blancas ganan

El plan para ganar esta claramente trazado:
las blancas desean romper con el pedn «c»,
es decir, sacrificarlo a fin de que el pedn «a»
tenga via libre. Antes que nada, por lo tanto, el
rey blanco debe trasladarse «al cuadrado».
Desde luego, probamos —para seguir «domi-
nando espacio»—con 1. & f4 jy ya hemos ca-
ido de una vez por todas en una profunda
trampal: 1. ..., &f6 2. c4 (después de 2.
Dbed, Heb, las blancas ya no pueden ganar,
dada la agujereada posicion de los peones
—iel punto c4!-) 2. ..., bxc4 3. a4, Fe6 4. a5,
bxa5 5. bxa5, & d6 6. He3 (jla casilla critical)

199

7

y

7

Posicion después de 6. He3 (variante)
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6. ..., c5ll 7. a6, cxd4+!, y el juego es tablas.
Con estos utiles conocimientos, ya no es
dificil mejorar la ejecucion del plan, bien pen-
sado, mediante 1. &f3! Los acontecimien-
tos, de momento, discurren igual que en la
variante de la celada o tentacién: 1. ...,
& 15(6) 2. c4, bxc4 3. a4, & eb6 4. a5, bxas
5. bxa5, ¢vd6. Es ahora cuando se bifurcan
los caminos: «El rey debe procurar evitar la
peligrosa casilla €3» (Halberstadt en sus Cu-
riosités tactiques des finales). Por lo tanto,
sucede 6. e2!, que despoja a las negras
de la posibilidad 6. ..., ¢5 (7. a6, & c6 8. d5+,
ganando). Sigue 6. ..., &c7 7. Hd2, Hb7
8. B c3, Hab 9. Hxcd, jy se ha conseguido
., xa5 10. & c5)!

Tablas a lo Halberstadt

//%g

///

Flohr-Capablanca
Moscu, 1935

No sabemos si Capablanca conocia el estu-
dio de Halberstadt; en todo caso, supo defen-
der su posicion, que corre grave peligro a
causa del pedn doblado, y hacer tablas me-
diante la misma estratagema que en el es-
tudio se frustra con la refinada jugada inicial
1. &f3!: en la posicion de la partida también
hay una «casilla critica» o incluso dos, en rea-
lidad; son los puntos d2 y f2, iy precisamente
por la misma razén que en el estudio de Hal-
berstadt! Esto parece improbable, pero el
transcurso de la partida lo prueba.
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Capablanca efectué 1. ..., e5! Si se pro-
fundiza un poco en la posicién, pronto se vera
que las negras estarian perdidas enseguida si
el rey blanco estuviese en f4. Asi pues, de lo
que se trata es de acceder a esta casilla. Si
las blancas, con la ayuda del primero de los
dos tiempos que tienen de reserva (h3 y h4),
consiguen llegar a f4, luego de ..., &e6 po-
dran gastar su segunda jugada de reserva
(h4) y volver a dejar al adversario en Zug-
zwang. Sin embargo, las negras disponen de
un contraveneno eficaz: una vez que el rey
blanco, camino de f4, haya ocupado la casilla
€2, jugaran ..., & e4! e induciran a las blancas
—si estas no quieren sacrificar una de las juga-
das de reserva—a jugar &d2 o Hf2, pero en-
tonces viene el plato fuerte: ..., h4ll gxh4, 4!
jEsta maniobra solamente triunfa porque al
avance del pedn «h» a h5 puede responderse
..., fxe3 con jaque! Una sutileza estupenda,
que no desmereceria en nada si Capablanca
la hubiese encontrado al analizar la partida
durante el aplazamiento.*

Ahora se entendera también que en vez de
la jugada de la partida, 1. ..., ¢be5, las negras
habrian perdido con 1. ..., &d5?:

2. Hd2!l, Hes

O bien 2. ..., de4 3. He2!, Hd5 (viendo
que 3. ..., h4 no basta después de 4. gxh4, f4
5. h51, Hf5 —ahora forzada a causa de que no
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hay jaque en e3- 6. exf4) 4. Hf3, He5 5. h3l,
&d5 6. Hfd, beb, y las blancas ganan con
la segunda jugada de reserva (7. h4l).

3. el (puras y sutiles jugadas de rey),
&d5 4. Hf2l, ded 5 He2 (etc., como en el
parrafo precedente), las blancas ganan.

A 1. ..., de5, Flohr replicd 2. ¢e2. O 2.
&d2, h4! 3. gxh4, 4 4. h5 (¢,qué, sino?) 4. ...,
fxe3+ (jde nuevo con jaque!), y las tablas son
claras. Siguid: 2. ..., Hed! 3. h3, ... {Primera
jugada de reserval Si 3. &f2, de nuevo 3. ...,
h4!, con la posibilidad de dar jaque en e3. 3.
.., d5!** Tablas, pues luego de 4. Hf3,
&e5 las blancas deberian poner en la balan-
za su Ultima jugada de reserva (5. h4) paraira
f4. Después de 5. ..., &d5 6. Hfd, FHeb, las
tablas serian un hecho consumado; p. €j.: 7.
e4, fxe4 8. Hxe4, 15+, con igualdad total.

Estas cosas y muchas otras puede apren-
der uno si lee de vez en cuando bibliografia
de estudios. Por lo tanto, apreciado aficionado
y jugador de torneos: jestudia estudios y ten-
dras mas del ajedrez!

* La partida se aplazo después de 49. ..., e5, y parece que Capablanca ya habia visto la maniobra antes de aplazar. Asi lo
cuenta el propio Flohr: «Yo me puse a pensar en la jugada sellada. De pronto Capa se puso un poco enojado y me dijo: “jEn
qué pensar, la posicion es tablas! Y aiadio: “Look in the book!” ([...] “{Mire en el libro!”).

Yo no entendia nada, no veia las tablas, pero me ofendi [por] su consejo. Como él, que nunca ha leido lo que hay estableci-
do sobre ajedrez, iba a darme un consejo a mi: jmire en el libro!

Anoté la jugada. Diré, para verglienza mia, que en el receso (me parece que era una hora y media) no pude encontrar las ta-
blas. Reconozco que incluso hubiera mirado en un libro, pero no lo tenia». [...]. FLOHR, Salo: «Elidioma materno de Capablan-
ca». Boletin de extension del curso medio y superior de ajedrez de Radio Rebelde, nim. 3, 1981, pag. 31 (articulo en pags.
28-33). Trad. del ruso: Jesus P. Garcia. (N. del t.)

** «S06lo aqui comprendi que Capablanca estaba en lo correcto. Recordé que habia leido en algun lugar sobre la teoria del
triangulo. ;Por qué yo consideraba que las negras debianjugar51. ..., e5? [es decir, 3. ..., He5? T 52. H3, He5 Y aho-
ra no habia nada mas que hacer. A 53. h4 sigue 53. ..., &d5 54. f4, BHe6, tablas». Ibidem. (N. del t.)
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El paso del camino

201

%

Beni-Pilnik
Praga, 1959

Las blancas, para expresarlo en la mejor
(jla mejor de todas!) jerga ajedrecistica, «te-
nian, ademas, un peén menos». Sin embargo,
el maestro Beni no daba la lucha por perdida
ni por asomo (jno lo hacia nunca!), sino que
arremetio contra el adversario con 1. ¢9h5?
Esto se pensd y se jugod en linea recta, pero
las blancas no tuvieron en cuenta las peculia-
ridades de algunos finales de peones —entre
ellos, este—.

Pilnik respondio 1. ..., 8 y supo rodear al
adversario y ganar después de 2. g4 (2.
S5, D7, etc.), He7 3. H13, Hd7!; las
blancas estaban perdidas, como facilmente se
ve. Ahora bien, con 1. ¢bg4!! todavia habrian
podido salvar un final que casi tenian perdido:
1. ..., &8 2. Hh5, Hf7 3. ggS!, SHe7 4.
Gbg6, Hf8 5. Hhs5! ¢ Por qué perdié Beni?
jPorque no aprecié las «contracasillas» en lo
que valian! Sobre esto, y sobre el razona-
miento que subyace en las extrafas jugadas
blancas, haga el favor de comparar la proxima
posicion (después de 4. ..., & g8).

¢Qué es eso de las
«contracasillas»?
(jun poco de teoria, pero
interesante!)

%

ey 7

%

V. Halberstadt
Themes 64, 1957
Las blancas hacen tablas

Solamente con 1. g4 pueden conseguir al-
go las blancas; después de, por ejemplo, 1.
&Hg2?, Hh7 2. H3 (0 2. Hh3?, Hhé 3.
SHh4, edl o 3. g4, Hgs!) 2. ..., Hhe 3.
Ded, Hg5 5. Hxe5, Hgd 6. Heb, Hxgl
7. &f7, &g(f)4! sucumbirian sin gloria. 1. ...,
hxg4 También unica, pues si 1. ..., &h7 2.
g5!, &g8o2. ..,e43 Hg3o02. .. h43
Hh3 (el rey detiene ambos peones pasados,
pues jaqui, de nuevo, no son peligrosos!)
3. g3, Hf7 4. Hf3, la posicion esta en
equilibrio. Las negras, a causa de los ame-
nazadores peones blancos, no tienen la po-
sibilidad de acudir en ayuda de los suyos. 2.
&g3, Hh7 3. Hh4l, ... jEl primer quid!
Después de 3. dxga?, Hh6 4. Hh4, ed 5.
& g4, e3, las negras ganarian el peén de f5
y vencerian con facilidad. 3. ..., &h8 3. ...,
Hh6? 4. dHxg4, etc. 4. Hxgd, g8 jAhora
se ha llegado a la posicion del ejemplo pre-
cedente —con la diferencia, que no es impor-
tante, de que alli el rey blanco no estaba en
g4 sino en h4-1 5. Hh4ll, ... Esta sorpren-
dente jugada (que se corresponde con 1.
& g4!l en la posicion Beni-Pilnik) es la tnica
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que permite a las blancas hacer tablas. Per-
derian:

a) 5. Hf3, HI7 6. He3, He7 7. Hi(d)3,
&Hd7 8. He3, Hcb 9. Hed, Hd6;

b) 5. Hh5, H8!6. BHg5, Hf7!, seguido de
..., 6.

Si se estudia la posicion mas de cerca, se
advierte que las negras disponen de tres
amenazas: pueden intentar penetrar en la
posicion defensiva de las blancas por h7, {7
o e7 y el flanco de dama. Contra esta abun-
dancia de planes, las blancas deben (y pue-
den) defenderse de la manera siguiente. Si
el rey negro va a h7, a las blancas les basta
con poder pisar con el suyo las casillas g5 o
h5 en ese momento. Si se juega ..., &e7,
deben poder efectuar ¢g5! para cerrar el
paso al rey negro hacia f6. Y, por ultimo, si
las negras llevan el rey a d7, se tiene que po-
der jugar ¢g6.

Asi, hemos enumerado las importantes
«contracasillas» —también llamadas casillas
«coordinadas» o «correspondientes» o «criti-
cas» [0 «conjugadas», que parece ser la de-
nominacién que se ha acabado imponiendo.
(N. del t.)]-. Se ilustran en la tabla que sigue:

Rey negro: g8, f7, €7, {8, h7

Rey blanco: h4(g4), g5, g6, h5, g5(h5)

Recomendamos que al analizar finales en
los que aparezcan las casillas coordinadas -y
aparecen no pocas veces— se elaboren tablas
parecidas. jEso facilita enormemente la vision
de conjunto y la comprension! En el estudio
de Halberstadt, ahora es facil encontrar las
contrajugadas adecuadas a las jugadas de las
negras:

5. ..., &8 6. Hh5, Hf7 7. Hg5!, DHe7 8.
Gbgb!, Hf8 9. Hh5! Las negras deben con-
tentarse con las tablas, sobre todo también
porque adelantar el pedn pasado no supon-
dria mas que perderlo.
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Equilibrio «en suspense»
203

L. Prokes
Sachove studie
Las blancas hacen tablas

Si las negras fuesen mano, ganarian facil-
mente con 1. ..., & b4 (2. &d6, c5). Por eso,
las blancas deben atacar el pedn «c»; sin em-
bargo, no pueden hacer tal cosa con 1.
Dd7?: 1. ..., Hc5! 2. &7, b5 3. Hb7, b4,y
las negras ganan el pedn de b3.

iAhora bien, 1. ¢bd6! asegura unas tablas
sorprendentes! 1. ..., ¢5 2. &c7, Hab! Ob-
jetivamente, no establece ninguna gran dife-
rencia que se juegue aqui 2. ..., ab5; sigue
entonces 3. &c6!, lo que conduce al juego
principal luego de 3. ..., a6 4. Hd6, Hb7
(0 4. ..., b5 5 Hc7). 3. Hd6), ... Pero no
3. &c67?, pues las negras podrian provocar
una posicién de Zugzwang, de la que ya no
habria escapatoria, con 3. ..., &a5! (4.
&c7, b5 0 4. Hd5[6], Hb4d). Ahora, sin em-
bargo, no tienen nada mejor que probar 3.
wy b7 (3. ..., b5 4. Hc703. ..., a5 4.
& c6), pero esto da a las blancas la ocasién
que deseaban para cambiar peones: 4.
&d5, He7 (a 4. ..., ab volveria a seguir
5. &d6) 5. b4!, cxb4 6. 4, y el final es
de tablas.

*

Hace algunos afos, en una importante par-
tida de torneo, se llegd a un final de peones
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que presentaba rasgos muy parecidos a los
del estudio precedente:

Pero aqui se acabd el suspense...
204

2
_

Fischer-Bisguier
Campeonato de EUA, 1960

Bisguier encontrd 1. ..., &d3! 2. ¢4, Hd2!!,
pues advirtié que 2. ..., ©d4 seria errénea a
causa de 3. & b4!, Hd3 4. &Hc5! (y las blan-
cas ganan). H. lligen, de Bielefeld, en contra
de anadlisis anteriores, ha aportado la prueba
de que en este caso, en vez de 4. ¢Hc5, 4. ¢5!
también basta para vencer, porque luego de
4. .., Hc25. Hbs, Hb3 no sucede 6. Hb6?
(y entonces es tablas de verdad: 6. ..., c4!
7. b3+, &b4), sino 6. Has!; p. €j.: 6. ..., B4
7. b4, y las negras estan perdidas. Siguié: 3.
dad, He2! 3. ..., $d3? 4. Hbs5! 4. Hag, ...

Si Fischer hubiese jugado aqui 4. b3, nos
acercariamos (con los colores cambiados, na-
turalmente) a la posicién de Prokes; en la par-
tida, el pedn «b» negro todavia no esta en b6.
Las negras deberian jugar entonces 4. (b3),
&e3! 5. a3, $d3l, y se llegaria a la posi-
cion final de Proked después de 6. b2,
& d4 7. He2, b5! Silas blancas prueban con
(4. ..., Hc3) 5. ¢5, sigue 5. ..., d3! (no, sin
embargo, 5. ..., &d4? 6. ba!, b4 7. Has,
ganando) 6. b4 (otras jugadas tampoco sirven
de nada) 6. ..., &d4! 7. Fa(b)5, Hca(3)!,
con tablas. 4. ..., £d35. b3, b6? Lamenta-
ble error, cuyas consecuencias, no obstante,
no eran faciles de calcular en modo alguno.
Las negras solamente habrian debido avan-
zar su pedn «b» cuando el blanco ya estuvie-
ra en b3. De ahi que fuese necesaria la
«perseverante» 5. ..., &d2!l; 6. ¢c5, Hd3 7.
b4, Hc28.b3, £d39. Hbs5, Hc3 10. b4,
b3 0 10. a4, &Hd3 11. b4, ¢hd4!, como
en el estudio de Prokes. Si las blancas juegan
6. b b4, sigue 6. ..., L c2 7. b3, bé!, y de nue-
vo se ha llegado a una posicion de tablas.

Tras la desafortunada jugada de pedn, las
negras perdieron con claridad: 6. b4, bc2
El unico intento. 7. &a3!, &d3 O bien 7. ...,
Dd2 8. b4. 8. Hb3!, Hd2 8. ..., Hd4 9.
Db4a. 9. a4, Hc2 10. b4, ... Las negras
abandonaron.

iTan facil... y tan dificil!
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Casillas del mismo color...

S. Loyd
Chess Monthly, 1860
Las blancas hacen tablas

Un tema conocido:

1. &d7), ...

iEs importante empujar el peén a h2!

1...,h22, &c6+, Hgl

O2. .., N3+ 3. FHe2, h1iy 4, & xi3+.

3. & h1!, Hxhl 4. Hi2, ...

Tablas. Con 4. f1?, las blancas perderian
4. .., ]Of55. Hf2, {)\el). Las blancas deben
organizarse de modo que al elegir entre f1 y f2
pisen siempre la casilla del mismo color que la
que ocupa el caballo.

Las negras, naturalmente, pueden renun-
ciar a capturar el alfil y jugar, por ejemplo, 3.

., {hg2+. Entonces sigue 4. e2, N f4+ (o

., &xh1 5. Hf1) 5 del, {hh5 6. £a8

(después de 6. He27? seguiria ..., {NG3+y ...,
ANxh1) 6. ..., Nf4 7. & hil Tablas.

*

«PEON DE VENTAJA»

Un ejemplo de una partida: Adcock-Cham-
bere, Glasgow, 1911 (&el, &c8 g2,
MHel, Ah2); son mano las blancas: 1.
A b7+, gl 2. &h1l, Hxhi 3. Hf2), y ta-
blas.

Por cierto, parece que el estudio de Loyd
también proviene de una partida, suya (contra
S. Rosenthal).

Un ejemplo mas reciente lo muestra el dia-
grama 205A.

B
/// %

w %////%

7 D /4% _

» ////% %%

.
\

Weliom

A\

Stein-Dorfman

URSS, 1970
Las blancas se salvaron con 1. & 6, £/\d3
2. Sall, /HNb2 3. Hel, Hbl 4. Hd2,

dxal 5. del!, Hed 6. 2. Tablas tedri-
cas, pues el rey negro no puede salir de la
carcel. También sera util estudiar el siguiente
estudio.
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C. J. de Feyter
Tijdschrift, 1936
Las blancas ganan

De manera sultil, las blancas consiguen con-
servar su peon, capturar el del enemigo y ga-
nar el tiempo decisivo en el momento
oportuno:

1. {)\b5!, Hf6!

1. ..., 8c4? 2. HHd6+.

2. HNxa7, Bcd 3. HNb5!, He?! 4. a7,
Ad55. {Hde, & as!

Un momento instructivo. Las blancas ganan
ahora el alfil calculando muy bien los tiempos
e impiden a la vez que el rey negro acampe
en un puesto salvador.

6. {Ncal, 2d5 7. &8, Led 8. Has,
£ a8

Forzada porque se amenazaba {\b7.

9. Nb7, He8 10. Nd6+, He7 11. He7,
&eb 12. N4, He7

Se ha originado la misma posicién que en la
jugada 6, pero ahora son mano las blancas.

13. Hbs, Hds

Para buscar las tablas, el rey negro deberia
irad7, pero a ..., &d7 sigue 14. {\b6+, y cae
el alfil.

14. [na5, &Hd7 15. {Nb7, BHe6 16. Hxas,
&7 17. )\ d6, ...

Ganando.

TECNICAS BASICAS EN EL FINAL

¢Por qué tanta prisa?

206

Lehmann-Stephan
Berlin, 1953

Después de 1. & al, /H\b2? 2. He3, Hbi
3. &d2, Hxal 4. Hell, la partida, para gran
satisfaccion de Lehmann, acabd en tablas.
Sin embargo, las negras habrian podido ga-
narcon 1. ..., )\ c5+!; p. ej.: 2. He3, Hb1! 3.
Bh8 (3. Hd2, /N\b3+), HNadl 4. Kal,
&xal, y las negras ganan.

La partida también estaria ganada aunque
el rey blanco ocupase un lugar mas favorable
en e2; eso lo demuestra Chéron en su obra
sobre finales (tomo Il, pag. 278) en una posi-
cion que, trasladada a nuestra partida, se ori-
gina luego de 1. & a1, {\c5. Comparese con
el estudio 205B después de 6. {\c4.

La torre también se sacrifica

Para ejecutar la idea del encierro no sola-
mente es util el alfil; en el ejemplo siguiente, el
Zugzwang es mortifero para el bando que tie-
ne el rey encerrado.
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y

Welling-Pachmann
Simultaneas, Inglaterra, 1973

¢ Pensé Pachmann en el estudio de Polerio
que se muestra a continuacion para ganar es-
ta partida?

1. .., He7+ 2. g8, Zc8+ 3. Ha7,
Z h8! 4. Hxh8, ... Las blancas pueden apla-
zar la captura de la torre, pero no evitarla; por
ejemplo: 4. h3, Ge7 5. h4, He8 6. h5, He7
7. h6, He8 8. Hf6, Exh7 9. g6, & hs 10.
&bg7, B8 11. h7, Eh8! 4. ..., Hf7 5. b4,
axb3 Y las negras ganan.

2068

7

W

Z

7o

_

Polerio, 1585
Las negras ganan

1. .., Za6 2. Hxa8, Hc7 3. g3, hxgs 4.
h5, g3 5. h6, g2 6. h7, g1 7. heW, Wg2#

No se lo creia
207

Bl &

Staudte-N. N.
Kohlscheid, 1949
Partida con ventaja

Las blancas, sin razén, no se creian que po-
dian ganar y jugaron 1. {H\b6?, lo que, no
obstante, condujo al triunfo después de 1. ...,
292 2. H\c8+, He8? Con 2. ..., Heb!, por
el contrario, las negras habrian podido obte-
ner las tablas; p. ej.: 3. {Ha7, Hd5 4. {H\ch,
&5 0 3. b6, £ a8 4. {))d6, Hd5 5. b7,
SHc4d 6. Hb8, Hb5 7. Ha7, Hc6 8. H\d8+,
GHbs! (8. ..., Bc5? pierde luego de 9. (N eb+,
&e6 10. &Hc7, & b7 11. {Dd5)), y el final se
queda en empate. Tras este error, sin embar-
go, siguié 3. b6, 2 a8 (0 3. ..., &f3 4. Ha7,
B a8 5. {\c6, Hf8 6. {Nd8, be7 7. {Nb7,
&eb 8. Hb8, y las negras llegan un tiempo
demasiado tarde) 4. {/\d6+, He7 5. N\b7,y
las negras abandonaron.

Al buscar una manera de ganar como es
debido, las blancas encontraron con posterio-
ridad 1. {Ha5!, Heb6 2. b7, Hd5 3. Hbs,
D4 4. {)d6+! (este lance no lo habian teni-
do en cuenta durante el juego), y ganan.

*

Quiso el azar que poco antes jla partida H.
Herrmann-Rautenberg, Bad Pyrmont, 1949,
tuviera el mismo final! Ahora bien, Rautenberg
no fallé con el procedimiento ganador (en la
posiciéon ¢4, £ h1; bel, LHh4, £ gd): 1.
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.., 2 2. Hdd, g2l 3. Hed, Hgl 4.

15, {He3+, y las blancas abandonaron.

*

Cdémo deben jugarse finales asi, con el
pedn de caballo, lo examind hace ya muchos
anos el compositor checoslovaco V. Kosek.
Uno de sus estudios (del afio 1910) tiene la
posicién &5, (N\d4, Ab5; Hf2, £g2. Las
blancas empiezan con 1. {\c6! 1. b6? seria
errénea a causa de 1. ..., £ a8, y 1. &d6?
tampoco bastaria para ganar: 1. ..., £a8 2.
N6, el 3. He7, Hd3 4. Hb8, B4 5.
Na7, 8136.b6, Hc57. He7, £g2, conta-
blas. Aqui se ve también que las negras pue-
den evitar la derrota si consiguen llegar a
tiempo a la casilla ¢5, es decir, atacar el pedn
por detras.

Después de 1. £)\c6, sin embargo, las blan-
cas se les adelantan: 1. ..., &f1 (0 1. ..,
B h3, que no establece diferencia alguna) 2.
b6, & a6 3. d6, & b7 (sino, se expulsa el
alfil mediante c7 y {\b4) 4. He7, £ a8 5.
{Na5(d8), He3 6. N\b7, Hd4 7. Hb8, y las
negras pierden porque no pueden acceder a
la casilla c5.

Quedarse parado a medio camino
208
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V. 4

L. Schmid-Fairhurst
Dublin, 1957

En este final, tipico de las posibilidades de
juego que ofrecen el alfil y el caballo, las blan-
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cas estan algo mejor, pero el adversario no
corre peligro de perder, en absoluto. Si Fair-
hurst hubiese jugado 1. ..., c5!, segun la pro-
puesta de Euwe, de cuyas detalladas
explicaciones en Schach-Echo hacemos uso
agradecidos, es probable que pronto se hu-
biese concertado la paz: 2. bxc5 (lo mejor),
B xc5 3. £)eb (no, sin embargo, 3. {\xh7?,
De7 4. g3, g5!) 3. £f8 (3. ..., 2d6? 4.
Nxg7+, BHI7 5. EHh5, & xh2 (?) 6. g3), y hay
una igualdad total.

Fairhurst, sin embargo, se decidié por el sa-
crificio de peén 1. ..., £d4!?, con el que, si
bien es verdad que abandonaba el pedn de
h7, obtenia a cambio posibilidades de ataque
en el flanco de dama: 2. {)xh7, b5! Buena ju-
gada que fija el pedn de b4. 3. cxb5, axb5 4.
g5, He7? jLastimal Las negras deberian
haber jugado enseguida 4. ..., &c3! Es ver-
dad que las blancas pueden defender enton-
ces el peén con el caballo (5. {\e6, &Hd7 6.
{\c5+ y {\d3), pero el rey negro penetra, y
es probable que la ventaja de material que tie-
nen no baste para vencer. 5. {\e4, & b2
i Triste rodeo! 6. £\c5!, & ¢3 7. {Na6b, ... N6-
tese lo bien situado que esta aqui el caballo;
por encima de todas las cosas, no impide —co-
mo seria el caso de estar en d3— que el rey
blanco intervenga. Las blancas tienen ahora
un saludable pedn de ventaja y, posicional-
mente, tampoco estan peor; de ahi que la po-
sicion negra a partir de 4. ..., &e7 deba
valorarse como perdida. Sobre todo, de ahora
en adelante el caballo resulta claramente su-
perior al alfil; el alfil, por cierto, ya no tiene mu-
cho que correr, pero el caballo jsi tiene mucho
que saltar! La manera como Schmid convier-
te en victoria la ventaja de material en unas 20
jugadas es instructiva. 7. ..., &d6 8. e2,
&6 9. d3, & e5 Otra posibilidad era 9. ...,
B et, pero luego de 10. a3, &2 11. Hed,
& d6 las blancas, en nuestra opinion, pueden
provocar una posicion de Zugzwang con 12.
g4, c6 13. h3!: las negras deben dejar libre la
casilla c5 para el caballo o permitir que los
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peones sigan avanzando en el flanco de rey.
10. h4, g6 Es probable que ..., & d6 fuese al-
go mejor. 11. g4, bd5 12. He3d, c6 13. h5,
gxh5 14. gxh5, & g7

209
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15. & f4, ... Aqui Euwe constata escueta-
mente que las blancas, ahora que tienen el
hermoso peén «h», «[pueden] dejar en la es-
tacada su flanco de dama». Si, afiadiriamos
nosotros, jpor el caballo! No necesita sino dar
tres simples brincos para ir desde su actual si-
tio ideal a otra casilla ideal; es la casilla g7
—caracteristica de estos finales—. 15. ..., &¢c4
No hay eleccién. 16. b5, He3 17. Hghé,
£ e5 18. h6, Hb2 19. H)\eb), ... {Es ahora
cuando se siente libre! 19. ..., &Hyxa2 20.
Heb6, & h8 La partida esta sentenciada; las
negras habrian podido abandonar sin remor-
dimientos. 21. f7, ¢5 Desesperacion. 22.
bxc5, b4 23. c6, b3 24. c7, b2 25, c8YY, ...
Las negras depusieron las armas, puesto que
las blancas pueden forzar el cambio de las da-
mas.

Posicion después de 14. .
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iTres veces en un afio!
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J. Berger
Tidskrift for Schack, 1910
Segundo premio
Las blancas hacen tablas

1. Nadl, Hxad O 1. ..., d1W 2. HHd5+! 2.
Ned, d1 &1 Si 2. ..., d1W 3. Hc3+!, con
ahogado, y si 2. ..., d1&), 3. {H\xg5, {Held 4.
Neb!, Nxc2 5. Hb2, tablas. 3. Hxgs,
£ xc2 4. HE3, & b3+ 5. Hb2, d3 Aunque
las negras tienen el alfil malo, jno parece que
las blancas puedan aguantar el juego! 6
Nd2, £d57. He3, a3 8. Hxd3, Hb2 9.
Gbd4, 2e6 10. Hed, ad 11. {H)\c3, a3 12.
&Hd3, &5+ 13. Hd2, &c214. Ha2!, ...
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Posicion después de 14. {Ha2

Es en verdad una notable casualidad que
un afo después se diera dos veces la misma
posicion (invertida): en un estudio de Schindl-
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beck (1911, se ignoran los detalles), de ta-
blas, y en una partida Freund-Ziolo, Craco-
via, 1911; en ambos casos, el caballo esta en
f1 y va a h2 en la jugada 1. 14. ..., 215! 15,
e, ... En la partida, Freund hizo —traslada-
da a nuestra posicion— 15. {\c1?, y tuvo que
abandonar después de 15. ..., £e4! 16.
GHd1, 813+ 17. Hd2, & e2!l |Esta en Zug-
zwang! 15. ..., ©b3 15. ..., & g4 es una tras-
posicion de jugadas. 16. {He2!, & g4 17.
Hes3, 2 h518. Bell, & g619. Hd2, & c2
20. el ... Tablas. jUn desenlace justito y
sutilisimo!

[Un ejemplo de lo traicioneros que pueden
ser los finales en los que el pedn de torrre es-
ta apoyado por un alfil lo ofrece Fischer-Tai-
manov, Candidatos (2), Vancouver, 1971.
Hf6, 2g4, Ah3; &Hd5, {\e5. Las negras
tienen tablas con 1. ..., {\d3, 2. h4, {\f4 3.
D15, Hd6 4. Hxf4, He7, pero perdieron
después de 1. ..., ed? 2. £c8! (2. ..., N3
3. b7+ 2. ..., @ds 3. ff5+4)2. .., gm 3.
h4, {/\f3 4. h5, /\g5 5. &5 (Zugzwang),
13 6. h6, (/g5 7. g6, (N3 8. h7, He5+
9. 6. Comentarios sobre analisis de Keres.
(N. del t.)]

Demasiado a la izquierda
para ganar

212
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G. M. Kasparian
Shajmaty, 1952
Las blancas hacen tablas

TECNICAS BASICAS EN EL FINAL

Las blancas tienen que tomar una dificil de-
cision. Pueden elegir entre cinco jugadas de
caballo, entre las que a priori pueden excluir-
se, sin embargo, {Hal o {Has. 1. {Hd2? tam-
poco merece examinarse muy en serio,
porque en d2 el caballo esta demasiado acha-
coso: 1. ..., el 2. Nfl+ (0 2. {N\b1, Hd3Y),
Hf2 3. HNd2 (3. LHh2, L eb!), He2 4. HNb,
<& d3, ganando.

Por el contrario, 1. {\c5+? exige un juego
sutil de las negras: 1. ..., &d4 2. Hb6, Hca!
(jde todo punto necesaria!) 3. {\d7, e4 4.
Ne5+, Hd4 5. {Ngs, B e66. HHh2, &h37.
&c6 (ultimo intento), He3! 8. Hd5, Hf4 9.
Hd4, & g2,ylasnegras ganan.

Mediante 1. £\ c1! se pretende llegar a una
posicion cuyos rasgos basicos ya se explica-
ron en la Chess Player’s Chronicle en 1856.
Esta posicion es tablas, mientras que si se
desplazasen todas las piezas una fila a la de-
recha, jla tendrian ganada las negras! 1. ...,
DHe3 2. Hb6, Hd2 3. 5, £ g8 4. Hd6,
e4 5. He5, e3 6. Hed!, ... El viejo «quid».
Después de 6. &d(f)4?, & d5!, el rey blanco
deberia «excarcelar» al pedn negro y, por su
parte, abdicar. Asi, sin embargo, las blancas
pueden aguantar el juego: 6. ..., 2 77. 13!,
... Las blancas tienen a su disposicion el trian-
gulo e4-f3-f4, de modo que el alfil no puede
ganar ningun tiempo por la diagonal a2-g8. 7.

. 2.d5+ 8. Hf4, & eb

213

Posicién después de 8. ..., £ e6
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Las negras deben intentar ahora buscar al-
go nuevo. 9. &3, & 17 10. Hedl, & g6+ 11.
&Hf4), ... Para advertir que aqui la jugada 11.
&f3?, equivalente en apariencia, perderia,
hay que captar a la perfeccion que el alfil
amenaza virar por la gran diagonal a8-h1: 11.
Hf3, fc2ll 12. Hf4, Badl 13. Ded(f3),
B cb+! 14. Hf4, & d5), iy las blancas se han
quedado alegremente en Zugzwang! 11. ...,
£ c212. H13, & a4 O bien, con refinamien-
to, 12. ..., &.d1+, ja la que ahora se puede
contestar 13. ve4ll 13. Hf4), ... Si ahora las
negras tuviesen una jugada de espera por la
diagonal d1-a4, las blancas de nuevo estarian
perdidas; asi, sin embargo, a las negras no
les queda mas que probar 13. ..., 2c6 0 ...,
£ d7, pero entonces el caballo consigue de
repente una libertad de movimiento que utiliza
para dar las tablas por jaque continuo.

*

Si trasladamos la posicién que se origina
después de 8. ..., £ e3 una fila a la derecha,
obtenemos una posicién de la partida Arzru-
ni-Sarkisian, Campeonato de Armenia, 1951.
Las negras disponen de la jugada de espera
cuya falta habian de lamentar en el estudio:
después de 1. Hf4, £d4 2. Hg3, £16 3.
bf4, & g5+ 4. Hg4 (1), £d2!, las blancas
abandonaron. Habria seguido 5. ¢»g3, £ b4l
6. g4, La5! (jla jugada de esperal) 7.
H14(g3), £c7+y ..., 2e5. Un ejemplo mas
de que las partidas pueden estimular la com-
posicion.

Hace ya setenta y cinco afios...

214

N. N.-N. N.
Bad Ems, 1932

En este final que observé J. Vitense en un
torneo secundario, los adversarios acordaron
las tablas después de 1. & d4+, &b5. Sin
embargo, el que haya estudiado la posicion
precedente advertira enseguida que tenemos
ante nosotros —con los colores cambiados— la
partida Arzruni-Sarkisian: jlas blancas, pues,
«solamente» necesitarian jugar como Sarki-
sian en Armenia diecinueve anos después o
como el autor del articulo de la Chess Pla-
yer’s Chronicle setenta y cinco anos antes!

Ante todo, las blancas deberian provocar de
nuevo la posicion del diagrama con 2. £ c3,
&c5 y jugar entonces 3. £ b4+! Luego de 3.
..., b5 (1) sigue 4. & e7!, Hb6 5. & g5(h4)!,
&bbs (1) 6. & h4 (g5)! jOtra vez la famosa ju-
gada de espera! 6. ..., &c5 (b6) 7. &f2
(€3)+, &b(d)5 8. & d4!, y las negras estan
perdidas.
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Asi habria ido
215

Bisguier-Yépez
Olimpiada de Leipzig, 1960

Las negras jugaron 1. ..., {\e7 (?), lo que
dio la ocasion al gran maestro estadouniden-
se de reclamar tablas fotogréaficas. ¢Habrian
podido ganar las negras con la maniobra que
propuso R. Fischer nada mas acabar la parti-
da, 1. ..., &xg5 2. h7, {He7 3. 8L, {Hcb+
4. &de, Hf6?

Respuesta: después de 4. ¢ d6, las blan-
cas estan perdidas porque su caballo esta
muy mal situado y el rey negro todo lo bien si-
tuado que puede estar. Sin embargo, la parti-
da es tablas si las blancas no juegan 4. &d6
(??), sino 4. &c6! Bialas y Darga comproba-
ron en un analisis casero de esta interesante
posicién que ni 4. ..., {\d8+ ni 4. ..., f4 procu-
ran una ventaja que asegure la victoria: 4. ...,
N\d8+ 5. Fe5! (no se permite al rey negro ir
af6)5. ..., 14 6. bed, Hgd 7. Ng6o4. ..., 4
5. @f7+, &Hg4 6. {Hd6. Por dltimo, 4. ...,
Nda+ 5. Hds! (5. Hes5, N3+ 6. Leb, 14,
etc. es mas débil) tampoco es suficiente.

*

Gran dificultad entrafa la tarea defensiva si
el caballo tiene que vérselas con un pedn de
torre apoyado por otro caballo. Esto vamos a
explicarlo mediante algunas posiciones toma-
das de partidas y estudios:
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Dar un rodeo conduce
a la perdicion
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En esta posicidn, que en el libro del torneo
todavia figura como perdedora para las ne-
gras, Rossolimo jugo 1. ..., g5+ y perdié al
cabo de diez jugadas: 2. g7, &ed 3. h6,
15 (se pretende ir a h5, pero Reshevsky sa-
be impedirlo mediante un sutil juego de espe-
ra) 4. (18!, g4 5. Ggb!, Hha 6. Nd7
(ahora las blancas no necesitan mas que
«preguntar» al caballo) 6. ..., & g4 7. {\e5+,
Df4 8. N7, (Neb6 9. gfe!, N18 10. g7,
MNeb+ 11. g8, y las negras abandonaron.

La idea de llevar el rey a h5 era correcta,
pero la manera de realizarla, no. Como mos-
traron andlisis posteriores, Rossolimo deberia
haber jugado 1. ..., &3, que habria dado
por resultado unas sorprendentes tablas. Es-
te hecho es interesante, sobre todo, porque
todo esto ya lo habia anticipado Réti, jy las
blancas no tenian mas que atenerse a este
«acreditadisimo modelo»! Pero veamos an-
tes las primeras jugadas: 2. h6, g4 3.
& @7, ... El pedn «h» todavia no puede avan-
zar. 3. ..., (@5 Ahora g6, que en la partida
ayuddé a Reshevsky a ganar, no es posible
porque el rey blanco se ve obstaculizado por
su propio caballo. 4. {\e5+, Hh5 5. N7,
N eb6+ 6. Ht6, ... 6. Hg8, {/Ng5. 6. ..., N8

.. Ng5. 7. &a7, {Heb 8. Hh, ..
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iCon esto se ha llegado «literalmente», por
decirlo asi (aunque con los colores cambia-
dos), a una posicion que se da en un famoso
estudio de Réti! De ahi que no haya mas que
trasladar la solucién del estudio a la posicidn
que nos ocupa:

El modelo desconocido

R. Réti
Shdjmaty, 1929
(dedicado al Dr. Tarrasch)
Las blancas hacen tablas
(posicion después de la jugada 3)

La posicidn inicial se diferencia de la del
diagrama solamente en que el rey blanco esta
en g5.

Las blancas empiezan con 1. & h4, y luego
de 1. .., &gl 2. NHg4, g2 3. Hed+, Hh2
hemos llegado a la posicién 217. Es idéntica a
la que Rossolimo podia haber provocado por
fuerza si hubiese llevado el rey inmediatamen-
te a h5 por {3 (posicion después de 8. Hh7).
Réti prosigue con 4. &\ c2!!; desde aqui, el ca-
ballo amenaza establecerse en su «casilla
ideal», e1. Todas las demas jugadas serian
erréneas; p. ej.. 4. {Nd5?, gl o 4. H5?,
&gl 5. {Hg3, h2 6. Hh5, {ed o, por Ultimo,
también 4. Nf1+?, Sdgl! 5. {Ng3, Hg2! 6.
N5, h2 7. (g3, Ne4. 4. ..., (Hd3! 5. Hg4!,

.. El error 5. £{)\e3? conduciria a otro estudio
de Rétidespués de 5. ..., )\f4! En él, para va-
riar, el bando que tiene el pedn gana: 6.
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N1+, gl 7. {Hg3, h2 8. Hg4, {HHd3 9.
&Hh3, N2+ 10. Hh4, Hedl, y las blancas
estan perdidas. El caballo esta en f4 muchisi-
mo mejor que en f2, pero en nuestro estudio
no llega a esta buena casilla. 5. ..., {\e5+ 6.
Hha, N3+ 7. Hgd, £HHg5! Una pequena
sutileza, pues las blancas no pueden capturar
este audaz caballo (8. $Hxg5?, gl 9. Hed,
Hf2 10. HHd3+, Hft, y ganan). 8. Hell,
Gdgl 9. Hfd+, Hg2 10. Hha+!, Hf2 11,
HH3), ... Y las negras deben contentarse con
las tablas.

Con jugadas y maniobras tan sutiles bien
puede uno tropezar, jy es un consuelo ver que
los maestros y los grandes maestros también
tropiezan!

Se creia seguro

218

Barcza-Hecht
Olimpiada de Varna, 1962

Los problemas que plantea este final son de
naturaleza muy distinta a la de los que plante-
aba la partida Reshevsky-Rossolimo, pues el
rey negro no esta detras del peén pasado, si-
no a la misma altura. A pesar de ello, las ne-
gras deben proceder con la mayor cautela; el
peligro de perder es muy grande también en
las llamadas posiciones de tablas —y esta es
una de ellas—.

Las negras jugaron 1. ..., &e6!, con lo que
sortearon el primer escollo: después de 1. ...,
de4? 2. {Ne7! estarian en una mala situa-
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cion porque no se puede tomar el caballo. La
partida se habria desarrollado entonces de
manera parecida a la de Reshevsky tras el
error de su adversario. Siguio: 2. N\ f4+, He5

3. 5)\d3+, heb6 4. H)f2(1Y), ...

Posicion después de 4. N f2

jUna celada diabdlica! Barcza era uno de
los mayores artistas del final de la generacion
de maestros de su tiempo. 4. ..., »e5? Y
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Hecht cae en ella. Como propone el propio
Barcza, habria podido y debido jugar 4. ...,
He7!, seguida de ..., &f7!, que no permite
progresar a las blancas. Es de suponer que
las negras no examinaron las felices conse-
cuencias —también bastante faciles de pre-
ver— que esto tendria para ellas porque
consideraron la jugada de caballo una mera
maniobra para ganar tiempo; sin embargo, su-
cedio: 5. HHgd+!, Heb 5. ..., Hed? 6. el
ganando. 6. £ g6, ... jLas negras estan perdi-
das! Siguio: 6. ..., \hd+ 7. g7, N5+ 8.
18\, ... Asi «se declara el Zugzwang» (ex-
presion de Nimzowitsch). 8. ..., d6 9. Hf7,
<d7 10. H16!, (He? 11. {HNed!, ... Se ame-
naza la aniquiladora f7. 1. ..., &d6 12.
D7), (Ne6 13. HN\cd+, 1 d7 14. h6, (Nd8+
15. & f6, ... Las negras abandonaron (15. ...,
Je8 16. {)d6+, seguido de h7).

iEscuela superior de doma de caballos... jy
del arte del final!
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EL MATE EN EL FINAL

{Mate en tres jugadas!
220

2

Bernstein-N. N.
Hacia 1909

1.¢c5), ...

jMate en tres jugadas! Las negras aban-
donaron. En efecto: 1. ..., b5 2. a3 (jZug-
zwang!) y 3. {\b7# (0 3. axb4#) o 1. ..., bxc5
2. H\cd+!, Hb53.ad# 0 1. ..., {Neb 2. Hb7+,
& b5 3. a4#. jEstupendo mate, de problema,
con una «clave» sorprendente. jMuestra lo
peligroso que puede ser un caballo si esta
bien puesto!

*

En los finales de dama se llega asimismo a
veces a curiosas posiciones perdedoras si
uno de los reyes se ve empujado a la banda o
se dirige voluntariamente —lo que también
ocurre— al borde (jdel precipicio!).

Un conocido ejemplo es el que el maestro
holandés E. Cortlever observé en una partida
del afio 1941: &h2, Wh7, dhhd, Wa4d, A g6,
h5. jLas blancas juegan y ganan! 1. We7+,
Wg5 (forzada) 2. Wed+, Wgd 3. Wed!!, y
se da mate o las negras pierden la dama.

Zugzwang de la dama
221

A. Havasi
Deutsche Schachzeitung, 1914
Las blancas ganan

El maestro hungaro Havasi ha expuesto el
tema de una forma un poco distinta:

1. h6+!, &Hxh6 (forzada) 2. H 6, Whs5 3.
Wd3!, Wes

Las negras evitan jugar ..., g4 el maximo
tiempo posible: 3. ..., g4 4. Wd2+, Hh7 5.
Weor, Hh6 6. Wel+, Hh7 7. We7+, sequi-
do de mate. Sin embargo, de nada les sirve:
ien la jugada 14 tendran que avanzar el peén!

4. Wh3+, Whs 5. Wfs, ...

Este es, pues, el «dispositivo de Zug-
zwang»; la dama negra no puede jugar, asi
que no queda sino:

5. ...,d3 6. Wxd3, We8 7. Wh3+, Wh5 8.
W5, d4 9. Wd3, Wes 10. Wh3+, Wh5 11.
W5, d3 12. Wxd3, Wes 13. Wh3+, Wh5
14. Wis, ...

Ahora 14. ..., g4 es forzada; en la jugada 18
se da mate a las negras.

Para comparar, haga el favor de examinar
la posicion que sigue.
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Chigogidze-Kavataradze
Tiflis, 1977
Las blancas ganan

Con el motivo de la «escalera», la dama se
acerca todo lo posible al rey enemigo. El pun-
to final lo pone el pedn de f2: 1. b5+, W g5
2 We2+, W4 3. We5+, Wg5 4. Web!,
Weg2 5. W5+, Wg5 6. W3+, Wg4 7.
W7+, Hgbs 8. f4+, Wxf4 9. Wgb#.

Atrapado en una red de mate
222
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Blau-Unzicker
Lucerna, 1949

Las blancas se preguntaban si debian con-
sentir que se liquidasen todos los peones (jlos
suyos incluidos!) o poner la mira en el de a5
empezando, por ejemplo, con 1. Ha3. Se de-
cidieron por el procedimiento de «tabla rasa»,
1. & h5, que condujo a un final, que no se da
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todos los dias, de torre y alfil contra torre, alfil
y caballo después de 1. ..., & xc4 2. X xa5,
H xb3+ 3. ei. Si bien se supone, en gene-
ral, que tales posiciones deben ser tablas,
iBlau abandoné la partida al cabo de ocho ju-
gadas! Por eso, en retrospectiva, hay que dar
preferencia a la maniobra, que no implica ries-
gos y no carece de veneno —para hacer ta-
blas—, 1. &a3 (seguida, dado el caso, de
B c3y Hhb); las negras habrian tenido que
solucionar entonces una tarea que, probable-
mente, habria sido irresoluble. El pedn de a5
es demasiado achacoso.

La posicién que se origina luego de 4. et
tiene el rasgo esencial de que el alfil blanco no
puede contribuir en absoluto a defender al rey,
jque se encuentra muy rapidamente enredado
en una indestructible red de mate! Siguio:

3...., be6 4. Hg5, ...

4. He5+, seguida de X e3, tampoco habria
ayudado a la larga.

4. .., Zh35 A&g7,..

Da la impresion de que las blancas todavia
no son conscientes de lo grave que es su si-
tuacion.

5. ..., (\b4 6. Hb2, {/HNd57. 2 e5, He3s.
Ad4, He2+9. Hel, HHba

iYa vemos aparecer imagenes de mate: por
ejemplo, con elrey en d1, el caballoen d3y el
alfil en b3!

10. 297, Hc2+11. Gd1, ...

O bien 11. &b, £.d3.

1..., Le2+

Las blancas abandonaron. Notable final de
partida.
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iTodo el repertorio
de finales!

A. S. Seleznev
Deutsche Schachzeitung, 1920
Las blancas ganan

En una posicién que muy bien podria darse
en partida viva y parece anunciar de manera
inevitable unas prontas tablas, Seleznev idea
un delicioso mate.

1. ¢5!, {\e6 Después de 1. ..., dxc5 2.
& d7, la torre ganaria todos los peones ne-
gros al cabo de poco. 2. cxd6, ... Al sacrificio
de pedn le sigue uno de torre. 2. ..., H1xd8 3.
dxc7, ... {Esta acabado? jEn absoluto! 3. ...,
N\b7! Luego de 4. c8W?, jlas negras esta-
rian ahogadas! 4. c8 H!, {/\xa5 5. Hc5!!,
N\b7 6. E c6#!

Posicion final

EL MATE EN EL FINAL
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Y para concluir, un mate puro, econémico,
en el que participan todas las piezas («mate
ideal»). jUna obra maestra del mayor rango!

Un truquito de mate
ayuda a ganar

225
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Llado-Darga
Torneo Clare-Benedict
Lucerna, 1963

Después de tres (!) sesiones, la partida se
aplazo de nuevo en la posicion del diagrama.
Tras realizar un somero analisis, el equipo
aleman no pudo dilucidar cémo debia valorar-
se la posicion. Asi que Darga se tomo el dia
«libre» en la ronda siguiente para ocuparse
del final con detalle.

Al principio tendia a pensar que debia ata-
car el pedn de g2 con el rey y el caballo, pero
un examen exhaustivo le convencié de que la
torre tendria demasiadas posibilidades de
perturbar este plan desde la columna «a». De
ahi que no quedase sino intentar expulsar al
rey blanco de la casilla bloqueadora f3 para,
quiza, sacrificar entonces un peén con ..., h3y
poder adelantar asi el pedn «f». Parecia plau-
sible la continuacion siguiente: 1. XHe8+,
Heb 2. Be7, &Hd6 3. He8, Hd5 4. He7,
Nc55. Be8, /H\d3! (amenaza ..., Hel+, ga-
nando el pedn). Sin embargo, j¢;como iban a
progresar las negras si las blancas continua-
ban sencillamente con 6. ¢ g4?! Después de,
por ejemplo, 6. ..., Hd4 7. He7, Het, las
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blancas se limitan a jugar 8. &h3!, y no se ve
ningun plan prometedor. «Casi me habia con-
formado con que la partida no pudiera ganar-
se cuando de repente se me ocurrié una idea
[...]», escribe Darga, que ha explicado este fi-
nal, hasta ahora desconocido, para nuestro li-
bro.

Posicion después de 7. X e7 (variante)

En esta posicién hay, segun el analisis de
Darga, una interesante manera de ganar, que,
por desgracia, no se llegd a ver en la partida:
7. ..., h3!l Este sorprendente avance lo justifi-
ca el mate, no menos sorprendente, 8.
GHxh3?, Hf2#! Las blancas, por lo tanto, es-
tan obligadas a capturar el pedn con el pedn
«g», pero entonces las negras obtienen posi-
cion ganadora mediante 8. (gxh3), {e5+! 9.
D15, £3! Podria seguir 10. Za7,f2 11. Ea1,
&e3 12. h4 (Unico intento); entonces las ne-
gras pueden provocar un final (ganado) de
dos piezas menores contra el pedn «h» me-
diante 12. ..., &pe2 13. h5, fIW: 14. & xf1,
DHxf1 15. Hf6 (15. h6, (N7, etc.), g2 16.
h6, g+ 17. Hg6, & e5 18. h7, & h8 (tam-
bién 18..., Hf3) 19. Hf7, H)\f6!, tras de lo
cual jse ha originado, invertida, la misma posi-
cion final que en la partida Thal-Kahn (cfr. la
posicion 114)! En la posicién que se produce
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después de 12. h4, por cierto, incluso seria
posible 12. ..., {\f3, y el pedn de h4 cae; sin
embargo, las blancas pueden forzar el avance
de este peon sijuegan 7. a8 (en vez de 7.
He7):7. ..., h38.gxh3, Hes5+ 9. Hf5,1310.
Had+, ded 11. H 13+, seguido de h4.

jAhora veamos la continuacion de la parti-
da! Darga tuvo el placer de poder buscar con
toda tranquilidad la posicion ganadora que ha-
bia encontrado en el andlisis, puesto que el
adversario no podia emprender nada. 1.
He8+, £/\e62. He7, &d6 3. Ee8, Hd5 4.
De2 (aqui se desvia Llado), {HH\g5 5. X g8,
H\f7 6. He8, HNe5 7. H a8, 5)c6 8. H hs,
&bd4 9. Ha8, {/\e5 10. Had+, Hcd 11,
Ha8, HHe3 12. Hd8+, Hed 13. He8+,
&f5 14. Z 8+, ... Con 14. E xe3?, fxe3 15.
& xe3 no se conseguiria nada: 15. ..., g4!
16. e2, £c7!17. Hfl, & b6, y se aparta
alrey. 14. ..., bg5 15. H g8+, Hf6 16. H13,
De5! 17. He8+, Hda 18. Hd8+, He3 19.
& d7, {He2 jPor finl A 20. g4 sigue 20. ...,
MNel 21. Hh3, £ d3! (cfr. el diagrama de la
variante). 20. e2, ... jLastima que las blan-
cas se decidan por otra continuacién! 20. ...,
Nda+ 21. Hf1, Hd3 22. K7, h3! 23.
&dgl, ... Las blancas desean poner al rey en
posicion de ahogado. Después de 23. gxh3 no
seguiria 23. ..., f3? (24. H xf3!), sino 23. ...,
Ne2l; p. ej.: 24. Bd7+, ded 25 He2,
Nda+ 26. Hd2, 13 27. He7+, L5 28.
Gel, Nf529. He8, &4 30. Hf8, &d431.
&b, &bl 32. Hf7(6), &g5, vy las negras
ganan. 23. .., {c2! 24. Hd7+, He2 25.
Bb7, &2+ 26. Hh2, hxg2 27. Hxg2,
& d4 Las blancas abandonaron.

jInteresantisimo final! Sin el truquito de ma-
te, las negras, a parecer de Darga, no habrian
podido vencer el bloqueo que realizaba el rey
blanco sobre los peones.
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SUPLEMENTO

Fue Georg Kieninger el autor del aforismo,
pensado como broma pero en realidad de
honda significacion, «combinar sabe la mayo-
ria, pero empujar muy pocos». No nos vamos
a extender aqui sobre la relacion existente en-
tre estrategia y tactica, aunque esta cuestién
no se plantea solamente en el medio juego, si-
no también en el final. Una cosa si hay que
decir, sin embargo: la tactica, cuyo medio es
la combinaciodn, no es en el ajedrez un princi-
pio por si mismo, sino que esta sometida al
mismo propdsito que la estrategia, cuyo me-
dio son los planes posicionales de largo al-
cance. Este propdsito es la victoria. Cémo
puede alcanzarse nunca esta predetermina-
do. Unas veces, la unica forma de debilitar la
posicion adversaria es empleando poco a po-
€0 y con paciencia medidas posicionales cui-
dadosamente meditadas; otras posiciones, en
cambio, exigen una intervencién vigorosa,
quiza incluso una combinacion con sacrificios,
que también implica peligros para el atacante.

Otro caso mas: imaginémonos una posicién
en la que las negras desean llevar el caballo a
la dominante casilla d4, pero eso no puede
lograrse por medios «normales». Asi que se
deciden por una combinacién cuyo unico pro-
poésito es dejar libre esa casilla para el caballo.
Si el adversario entra en la combinacién, se
expone a un peligroso ataque; si rehlsa agra-
decido la invitacién, esta obligado a desalojar
la casilla por la que se luchaba. Un caso tipico
de «combinaciéon con objetivo posicional» es
la posicion 247.

Y otra posibilidad mas: situémonos en otra
partida en la que las blancas, dada la idiosin-
crasia de la posicién a la que han llegado,
pueden perseguir su objetivo tanto por medios
combinativos como por. medios posicionales.

Aqui, lo determinante es la predisposicion, el
«gusto» del jugador.
La via posicional
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O’Kelly-G. Kieninger
Oldenburgo, 1949

Las negras jugaron 1. ..., {\c6! y eligieron
asi la «via posicional», que aqui también era
preferible. La otra habria consistido en que
ambos bandos obtuvieran sendas damas vy
las negras tratasen de dar mate o ganar la da-
ma enemiga. jUna obligaciéon que nadie acep-
taria sin necesidad! Siguié: 2. &Hxc6, c2 3.
a7, c1'W+ Por este jaque habian dado las ne-
gras el caballo. 4. b7, Wh1+!Y las blancas
abandonaron. Como todavia tenian el peén
«h», la dama esta en condiciones de ahogar
alrey en a8 y darle mate en la jugada siguien-
te, como hemos visto en forma artistica en el
estudio de Farago (posicion 51).

La otra via (descubierta por el compositor
aleman de estudios Paul Heuécker) es 1. ...,
c2! 2. a7, c1W 3. a8y, Wea+ 4. Hbé (for-
zada), {\d7+ 5. a7 (1), Wa2(c5)+ 6. Hb7,
Wds+ 7. da7, Was5+ 8. b7, H\c5+ 9.
GHb8, Wds+ 10. a7, Wc7+; mate en la ju-



162

gada siguiente. Aqui, Heuacker recordé un
viejo estudio de Rinck (diagrama 228).

Empujado a la esquina

Composiciones que muestran la lucha de la
dama y una pieza menor contra la dama las
hay a montones en la bibliografia ajedrecisti-
ca, pues en este género de finales hay innu-
merables lances combinativos. Pensamos, a
modo de ejemplo, en un estudio del maestro*
espafiol Jesus Diez del Corral en el que el
caballo blanco rinde con la mayor eficacia
iprecisamente desde a8! (Torneo Schach-
Echo, 1955, tercer premio).

VA
% P

H. Rinck
Deutsche Schachzeitung, 1911
Las blancas ganan

1. Wes+, Hg5

o1 .., gg4 . ..., Hhd o 1. ..., Hhe 2.
Wh8+, etc.) 2. Hed+, &g5 (2. ..., Hh3 3.
We6+) 3. Wgs+, Hi4 4. Wi7+, Hg5 (1) 5.
Wq7+, b4 6. Wi+, Hed 7. Wis5+, Hd4 8.
Wras4,

2. W8+, Hha 3. Wh7+, Hg5! 4. Wg7+,
GHhd 5. Whe+, Hgd 6. Hed+, Hf3 7.
Wh5+, b2 8. We2+, gl 9. Wd1+, ..
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Y se da mate o se gana la dama en la juga-
da siguiente.

[Otro ejemplo de las «dos vias» es Keres-
Alekhine, Dresde, 1936. &ye3, A& c4, b5, d5;
b5, A a7, b6, e4, g3. Alekhine gand «to-
mando» la via tactica: 1. ..., & g4 2. d6, g2 3.
H12, Hh3 4. d7, e3+ 5. Hf3, g1'W 6. d8LY,
Wi2+ 7. bed, e2 8. Wd7+, g2 9. Wgd+,
&Hf1, y las blancas abandonaron. La via es-
tratégica nos la sefiala Czerniak en su obra E/
final: 1. ..., e52. He2, Hdb6 3. He3, Hc7
4. He2, Hb7 5 el a5l 6. bxab+, Hxab
7. e2, Hb7 8. Hel, He7 9. He2, Hdb
10. &e3, b5! 11. cxb5, FHxd5, y en cuanto
caiga el peén «b», el rey negro acudira en
ayuda de sus peones. (N. del t.)]

*

Sin embargo, que también se pueda ganar
teniendo solamente una dama contra una da-
ma «intacta del todo», es decir, que no esta
en la esquina ni esté lastrada con un mate de
Polerio, lo considerara usted, a buen seguro,
imposible:

Dama intacta, pero...
229

Neumann-N. N.
Viena, 1887

* Jesus Diez del Corral (1933-2010), campedn de Espaiia en 1955 y 1965, era maestro nacional cuando se esribi6 este li-
bro. Obtuvo los titulos de Ml y GM en 1968 y 1973 respectivamente. (N. del t.)



CAPITULO 14. SUPLEMENTO

Aqui las blancas tienen un pedn; el rey ne-
gro, que no domina la supuesta casilla de co-
ronacion, esta, por lo que se refiere al peén y
el peligro de que se cambien las damas, rela-
tivamente bien situado. Sin embargo, el fuer-
te maestro Neumann demostré que no
necesitaba el pedn en absoluto: jugd 1.
Wds!, Wxb4+ 2. H13!, iy las negras aban-
donaron! No pueden rechazar la sorprendente
amenaza de mate; p. ej.. 2. ..., Wel 3.
Wh5+, &gl 4. Wgs+ o 2. ..., Hh2 3.
Wh5+, bgl 4. Wgs+, Hf1 5. Wg2+. Esin-
teresante que las negras tampoco habrian po-
dido salvar la partida si se hubiesen ido con la
dama a otras casillas; p. €j.: 1. ..., ‘%'93 2.
Wd1+, y se cambian las damas, o 1. ...,
Wee(8) 2. Wh5+, seguido de 3. Wgd+, o 1.
..., Wc7(b8, b6, a6, e7+) 2. Hf3, y se da ma-
te o se cambian las damas.

Lo mejor es 1. ..., Wg6+, a lo que se con-
testa 2. B4+, Hh2 3. We5! (amenaza 4.
B3+ y Wed), Wdad! (3. ..., Wgl+ 4. Hed!,
Gbhi! 5. Whs+, gl 6. Wdl+, Hg2 7.
We2+, g1 8. Wed+, Hh 9. Wi+, y ga-
nan) 4. b5, Wg6 (!) 5. bé!, Wd3 (si 5. ...,
Wxb6, se da mate mediante 6. {3+, etc.) 6.
b7, y las blancas ganan.

*

Un bonito estudio de I A. Kantorévich (re-
comendado en un torneo ruso de estudios,
1952) se ocupa del mismo tema (Hf3, K a6,
S a7; Hh2, We4; las blancas ganan).

1. Eh6+l, ...

Después de 1. a8WW?, las negras tienen ja-
que continuo con 1. ..., W1+, etc.

1...,bg12. Eht+, ...

De nuevo, no 2. a8¥? a causa de 2. ...,
We2+! 3. g3, We3+! 4. W3, Wi+, aho-
gado.

2. ..., xh1 3. a8, ...

Y las blancas ganan de manera parecida a
como vencen en la partida.
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Preoperaciones

A. Wotawa
Schach-Echo, 1962
Las blancas ganan

En este estudio parece que las cosas van
«Ccomo en una partida», de manera natural; da
la sensacion de que las blancas tienen bue-
nas perspectivas de hacer tablas... y mas. En
cinco jugadas, el caballo esta en f4, y la dama
esté cazada: 1. a6!, bxa6 (forzada) 2. & c6+,
&7 (o a cualquier otro sitio) 3. & e8+! (impi-
de ..., Wh5 por un instante), & xe8 4. {\d5!
(ahora la dama en h5 estaria al alcance del
caballo) 4 ..., ~ 5. {Nf4, y las blancas ganan.
El conjunto es una «combinacion I6gica» en el
sentido de la teoria del problema: la jugada
{\d5 debe prepararse mediante varias «preo-
peraciones» que estan «escalonadas». No
seria en absoluto dificil tropezarse con combi-
naciones asi también en las partidas de los
maestros.



164

Sencillo, pero instructivo
231

H. H. Staudte
Deutsche Schachblétter, 1935
Las blancas ganan
(posicion después de la jugada 15)

La posicion se origina al final del estudio si-
guiente: oh4, & b6, H\c6, & b2, 12, {3, g5;
&5, £ as, b3, b4, 3, f4, 7. La variante prin-
cipales 1. g6, fxg6 2. & d4!! (2. {)\d4+ no ha-
ce mas que tablas), c2 3. & h8!, &eb (una
atraccion como en Gligori¢-Liberzon; véase el
prefacio) 4. {N\d4+ y 5. {Hxb3, ganando. Las
negras pueden jugar también 1. ..., &xg6,
con lo que la solucién discurre de manera
«posicional»: 2. {e5+, Hf5 3. {Hd3, a4
(amenaza romper con ..., a3) 4. 2 d4!, c2! 5.
MNell, beb 6. Hgd!, Hd57. & 16, b4 8.
&Hxf4, ad!l 9. Hedl, a2 10. Hxa2, bxa2 11.
b3+, &Hxb3 12. Hd2, a1 ! 13. & xal, a2
14. bxc2, Hxal 15. Hb3, b1 (diag. 231).

Ahora las blancas deben jugar 16. f4! Con
16. xb4?, por el contrario, no harian sino ta-
blas, puesto que las negras llegan demasiado
rapido a la «casilla critica» d3: 16. GHxb4?,
&e2 17. Hes, &Hd3! 18. Hd5 (o 18. Hd6,
&d4l 19. He7, Hes5), He2, etc., contablas.
17. G4, Hd2 tampoco conduce al triunfo.

Con 16. f4, las blancas ganan el tiempo de-
cisivo:

6. ..., el 17. Hxb4d, Hd2 18. G5,
&d3
018. ..., He2 19. & d6, etc.
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19. &ds, ...

Ahora hemos llegado a la posicién de la va-
riante tentadora, pero con la significativa dife-
rencia de que el pedn de f3 ya esta en 4.

. e221. Hds, ...

No 21. &e5?

1. ..., Hxf2

O21... Hf322 15,

22. bev, ...

Y las blancas ganan. Un caso bastante sen-
cillo.

En peligro de hacer tablas

232

N. D. Grigérev
Se ignora la fuente (1935)
Las blancas ganan

Aqui a las blancas les resulta mas dificil ga-
nar; en posiciones de esta clase, el bando dé-
bil debe intentar atacar los peones doblados
por detras. No obstante, las blancas consi-
guen sortear el peligro: 1. &g5!, &d5 (o 1.

., Hf3 2. 16 y 3. Hhe) 2. 6!, Hes 3. 13!,
Deb 4. f4!, ganando.

Sin embargo, si se desplaza la posicion ini-
cial una fila a la derecha, el juego es tablas
porque las blancas carecen de la posibilidad
de realizar la maniobra envolvente por la de-
recha: 1. g3+, g4 o 1. Hh5, Hg3! 2. g6,
D4 3. g4, des, tablas.
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Dénde esté el rey...
233

Horwitz y Kling
Estudios y finales de ajedrez, 1851
Las blancas hacen tablas

Los peones doblados muy avanzados en lu-
cha contra una torre plantean problemas muy
singulares, tanto si luchan solos contra la torre
como si tienen el apoyo de una torre amiga. El
ejemplo clasico de Horwitz y Kling muestra
una sorprendente posibilidad defensiva de la
torre: 1. Zc7+, &d4 () 2. Ed7+, Led 3.
Be7+, H15(03. ..., Hf4 4. Zf7+) 4. Hel!
Tablas.

El Dr. Tarrasch indico que las blancas pue-
den forzar el empate también si el rey blanco
estaenh2:1. Zc7+, &bd 2. E b7+, Hes 3.
Hbi1, Hda 4. Hg2, Hed (0 4. ..., el 5.
Hf1) 5. Hf2l, He2 6. Hed! Tablas. Chéron
aporta la manera de hacer tablas después de
1. ..., &d4: 2. Ed7+, Hed 3. He7+, Hi54.
H7+, bes! 5. Ef1, Hd4 6. Hg3, Hel3 7.
Hg2, He2 8. Hf2+, &di (1) 9. Hf8!, asi-
mismo con tablas.

Lo mucho que dependen las cosas de la po-
sicion del rey blanco lo muestra el hecho de
que las blancas pierden si tienen el rey en h3.
En este caso, el rey negro va a h1 (!), donde
esta a salvo de jaques.

jLas blancas también estan perdidas si el
rey se encuentra en f1 en vez de enf2 o sila
torre esta en la sexta fila en vez de en la sép-
tima! En este ultimo caso, la torre no llega a
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dar el vital jaque por la columna «e»; y de la
desfavorable posicion en f1 (f8) informa el
ejemplo siguiente.
{En ocho jugadas!
234
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Kieninger-Schultheil
Colonia, hacia 1930

¢ Por qué estan perdidas las negras des-
pués de 1. Z xg2+, H xg2 2. Hd7 sila posi-
cién casi es igual que la de Horwitz y Kling?
Respuesta: jPorque el rey negro obstruye el
camino a su propia torre! Pregunta: ;Como?
La torre va a f8 (se corresponde con la jugada
H e1 del estudio), jy de obstruccion, nada de
nada! Respuesta: jHaga el favor de conven-
cerse de que si! 2. ..., Zd2+ 3. 6, Zc2+
4. Hd6, Hd2+4. ..., Hc85. Hd7.5. He5,
He2+ 6. Hf5, Hf2+ 7. g5, ... 7. Hg4a?,
K18, tablas. 7. ..., Zg2+ 7. ..., Hf8 fracasa
por 8. exf8W+, GHxi8 9. Hf6!, y las blancas
tienen la oposicion. 8. ¢Hh4l, ... Ahora esta
claro: al apartarse a la fila situada a la derecha
del rey negro (lo que en el estudio de Horwitz
y Kling habria sido absurdo), las blancas ga-
nan porque 8. ..., Zh2+ 9. g3, H h8 seria
gastar la pdlvora en salvas.

iSi, la posicién de los reyes! En ocasiones
se lee en los comentarios de una partida —a la
jugada 17. & h2, por ejemplo— una luminosa
frase como la siguiente: «jEl error decisivo!
Las blancas debian poner el rey en hi1 (cfr. el
comentario a la jugada 35)». Ahora bien, algo
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asi es, naturalmente, un solemne disparate; el
aficionado, sin embargo, si debe tomar nota
de una cosa: si quiere hacer la transicion a
semejante «final tedrico», como se le llama,
puede, segun las circunstancias, mejorar la
posicion de su torre —por ejemplo, mediante
un jaque intermedio— o empeorar la del rey
enemigo de tal manera que en este final jsa-
que un punto entero en vez de medio!

Ingenioso y brillante

La posicion inicial, en la que la torre blanca
estaen h2, la negra en e2y las blancas tienen
un alfil en h6 y las negras un pedn en g2, pro-
duce el breve juego introductorio 1. £ e3!,
H xe3 2. Exg2, a3, conel que sellega a
la posicion del diagrama.

O. Duras
Sachove Listy, 1902
Las blancas ganan
(posicion después de la jugada 2)

Ahora las blancas prosiguen con 3. X d2+.
A3. ..., de7 sigue 4. Z d6!! Las blancas ha-
cen uso de su torre —en lucha para liberar al
rey— de la manera combinativa mas bella: 4.
..., &xd6 5. Fc8l, Hc3+ 6. ¢ d8, ganando.
Sin embargo, las negras todavia tienen una
flecha en el carcaj: 4. ..., £ c¢3. Después de
esto, las blancas, en apariencia, deben desis-
tir de su accion (5. a7, Za3+), pero eso no
es asi: 5. K c6!! tapona en primer lugar la co-
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lumna «c» (5. ..., Ha3 6. &c8) y, en segundo
lugar, dirige la torre negra a una casilla desde
la que ya no puede llegar a tiempo a la colum-
na «a»: 5. ..., Zxc6 6. a7,y las blancas
ganan.

Como viene se va
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H. van der Holst
De Schaakwereld, 1936
Las blancas ganan

Hay innumerables ejemplos de partidas y
estudios en los que ambos adversarios obtie-
nen sendas damas, pero una dama caza a la
otra. Nos limitaremos a algunos casos espe-
cialmente notables. Las blancas ganan me-
diante el sorprendente y bello sacrificio de
peén 1. h6!! (1. a5? o 1. & xc5? se refutan
con 1. ..., f4l, etc.) 1. ..., gxh6 (después de 1.
..., xh6 2. dxc5!, las blancas han ganado
un tiempo decisivo) 2. a5, f4 3. a6, f3 4. a7, f2
5. a8\, 1 6. W8+, y las negras pueden
abandonar.
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El hallazgo de Radulescu
237

Sra. Filipescu-Sra. Czitron
Campeonato Femenino de Rumania, 1955

La Sra. Filipescu jugé 1. &c6 (?), y la parti-
da acabd en tablas después de 1. ..., 5 2.
&d5, Hf4 3. ad, Hg3 4. a5, f4 5. ab, 13 6.
a7, 2 7. a8\, f1\W. Al analizar el final, el
maestro Radulescu encontrd, sin embargo, la
posibilidad 1. h6!!, jexactamente igual que en
el estudio de Van der Holst! Luego de 1. ...,
gxh6, se cazala dama negra como enel estu-
dio, y 1. ..., &xh6 habria procurado el tiempo
decisivo al bando blanco: 2. ¢ c6, g5 (o 2.
..., 5 3. &d5, g5 4. de5, etc.) 3. Hd5, 15 4.
a4,f4 5. ded, y las blancas ganan.

Es interesante que la posicién de la partida,
por lo que atafie a la economia de medios y la
belleza artistica, jsea claramente «superior»
al estudio!
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Caza de la dama por partida doble
238

A. S. Seleznev
Pravda, 1927
Las blancas ganan

Seleznev, que también era maestro del juego
de torneo, muestra aqui lo que nadie sospe-
charia en la posicion inicial: juna «caza de la
dama por partida doble»! 1. ¢ cdl, Hxf4 For-
zada, como facilmente se ve. 2. d5, &e5 3.
&c5, ... Y ahora, —ya se lo imagina uno—, las
damas negras (segun el pedn que se avance,
el «a» o el «f») se ganan mediante dos jaques:
3. ..., a4 (f4) 4. d6, eb6 (1) 5. Hc6, a3 (f3) 6.
d7, a2 (f2) 7. d8', a1 (f11Y) 8. WeB+, se-
guido de 9. Wh8 (f8)+, jy se gana la damal

Destinado a perder
239
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Lehnert-Wiesner
Leipzig, 1960
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Seria interesante saber qué habian espera-
do ambos adversarios de la posicién que se
origina después de 1. ..., a3 2. e6, a2 3. e7,
a1l 4. e8Y¥. Ahora blen «objetivamente»,
las blancas no podian albergar esperanzas,
pues 4. ..., Wd1+ 5 He6, Wxgd+ 6. Hi7,
Wh5+! (después de 6. ..., Wxh4? 7. Hxg7,
las blancas tendrian perspectivas de hacer ta-
blas) 7. &8, Wxe8+ 8. Hxe8, Hxc6 9.
17, h5! da por resultado una clara victoria
de las negras. El segundo jugador, sin embar-
go, descubrié una posibilidad todavia mejor:
jganar la dama en tres jugadas! Siguio 4. ...,
Wa2+! (no deja al rey ir a e6) 5 d4,
W2+, y las blancas abandonaron.

iTambién los grandes maestros!
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Fischer-Reshevsky
Encuentro (8), 1961

Es verdad que las blancas tienen un pedn
mas, pero no deberia ser suficiente para ga-
nar pese a la desfavorable posicion del caba-
llo negro. Como no podia recobrar el pedn,
Reshevsky decidié mejorar por lo menos la
posicién del caballo; asi que jugé 1. ...,
{\b82?, a lo que Fischer contesté 2. & e4??
Reshevsky tuvo razén; la partida acabé en ta-
blas. (1. ..., Zd6 era buena.)

Pero ¢por qué no jugo Fischer 2. Ec7+!,
con lo que habria podido castigar brutalmente
la desafortunada jugada de caballo? Nadie lo
sabe, y hay que darse por satisfecho con el
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consolador principio empirico de que «los
grandes maestros también son humanos».
Después de 2. Ec7+, Hf7 (2. ..., &g8 3.
& c8+ viene a ser lo mismo) 3. ﬁxf7+, Hxf7
4. & b5, el caballo estaria en una situacién
tragicémica; las blancas ganan sin esfuerzo.

*

Se entiende que también los compositores
de estudios se hayan ocupado de este grato
tema. Del gran numero de modelos entresa-
camos un pequefo y bonito ejemplo.

Un caballo tragicémico
241
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G. Bernhardt
Schach-Express, 1948
Las blancas ganan

1. g7, &4 2. e6!, ... Una tipica maniobra
de direccion que conduce al cambio indirecto
del pedn pasado de las blancas por el alfil de
las negras. Lo que queda luego de 2. ...,
£ xe6 3. 2d7!, &g6+ 4. & xeb6, Hxg7 5.
£ c4! es el «caballo tragicémico», que ya no
va a existir por mucho tiempo; las blancas van
por él y ganan con facilidad.
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Cazado en horizontal
242

J. Hasek
Ceskoslovensky Sach, 1929
Las blancas ganan

Si, como hemos visto en un capitulo ante-
rior, puede cazarse la torre «en vertical», ¢por
qué no se va a poder cazar en horizontal?

Por qué decimos esto precisamente para
presentar el famoso estudio de Hasek queda
claro después de la jugada clave 1. & 511,
que es todo menos patente, pero supone la
unica posibilidad de impedir el avance libe-
rador ..., f5. 1. ..., gxf6 Con 1. ..., f6?7 2.
B xg6+, Hd8 3. &f7!, las negras estarian
en una posicion de Zugzwang; el rey blanco
detiene el pedn, lo gana y obliga entonces al
adversario a efectuar una ruinosa jugada de
rey o de torre. 2. & c5, f6 Forzada a causa
de la amenaza ¢d6. 3. ¢d6, Hg8 4.
deb6, Hf8 5. Hxf6, ... Y las blancas ga-
nan.

*

El gran S. Loyd expuso asimismo el tema
en sus afnos mozos (Chess Monthly, 1859), y
con un sencillo eco de cambio de color (tam-
bién llamado «eco camalednico»): He5,
Bb2, Edi1; Hh7, Ef8, E g8, £ a4, c6, eb.
Las blancas ganan. 1. Hhi+, &g7(6) 2.
Hagtl+, 7 () 3. Ef1+, Hes (1) 4. H xf8+,
y ahora 4. ..., Exf8 5. Hxe6 0 4. ..., Hxi8 5.
&16, y las blancas ganan (aunque en el final
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que se ha originado todavia hay que evitar la-
208).

[Los ecos camalednicos (existencia de la
misma posicion de mate en dos sitios, encon-
trandose las piezas en casillas de distinto co-
lor) siempre son un regalo para la vista.
Disfrute el aficionado con este problema de
Shinkman (1903): &f1, & g1, &b5, Hg4,
Be7; gds, £ e4. Las blancas dan mate en
cinco jugadas. 1. £ b6!!, y ahora:

a)1...,e32. fHxe3+, Hd6 3. N5+, Hd5
4. & a5, Hes 5. Hes#

b) 1. ..., &d6 2. Hxed, Hd5 3. L6+,
Hd6 4. £ a6, Hcb 5. B ebt.

Exquisito, ¢ verdad? (N. del t.)]

Vinculado-atado
243

Wiener Schachzeitung, 1924
Las blancas ganan

Las torres que se defienden mutuamente
pueden ser fuertes, pero también débiles;
aqui son esto ultimo: 1. f7, g7 Ya se ve el
inconveniente: jla torre de b3 esta atacada
por el rey! 2. 8 +!, Hxf8 3. H 1+, ... Aho-
ra esa desgraciada torre se gana nada menos
que cuatro veces (jdesde luego, solamente
una cada vez!) 3. ..., e8 4. Hfell, ... 0 3.

, Hf3 4. Hef2! 0 3. ..., &g8 4. Hg2+,
H g35 Hfgll o, en esta variante, 4. ..., &Hh6
5. Eh1+, Eh3 6. E gh2. Divertido problema
de «acumulacion».
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Caso clasico
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Fischer-Euwe
Olimpiada de Leipzig, 1960

Prokes$-Balogh
Olimpiada de La Haya, 1928

El peén pasado triunfa gracias a una clava-
da de alfil: 1. Zb7!, £d4 2. Hc7+, Hd3 (2.

.. 2c53. £a7)3. Exc3+, Hxc3 4. & e5!,
y el pedn «a» ya no puede detenerse.

iEsta es probablemente una de las «caza-
das» de torre mas divertidas de toda la histo-

b2, el

importante maestro del ajedrez postal Balogh
traté de ganar el molesto peén de una manera
coémoda, jpero este ajedrez era demasiado

«inmediato» para un postalista! Contra 1. ..

ria del ajedrez! Después de 1.

Naturalmente, sobre este tema también hay

un estudio.
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&b5?, el pedén mostré una tremenda capaci-
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dad de accidn en el ultimo momento: defendia
el punto a5 y posibilité asi 2. & a5+. Siguio 2.
.., @&xb4 3. & ha3!!, y las negras abandona-
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S. Herland
Shdjmaty, 1948
Las blancas ganan

1. c6! (si 1. h6?, & b1 2. ¢c6, a3 3.¢c7, a2,
los peones coronan a la vez: 4. c8W, a1+,

., &xc6 2. h6, 2 b1 3.ed!, & xed

4. 813, & xf3 5. h7, y ganan.

tablas) 1. ..
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Un peén pasado
de muy buen ver...
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J. A Lawrence-Finnie
Londres, 1962
(variante; posicion después de 4. exd6)

Se llegd a esta posicion en un torneo de
partidas rapidas que se jugoé por la noche a la
distancia de 53 (!!) rondas; o, mejor dicho, se
habria originado si las negras hubiesen apro-
vechado una inesperada ocasion: en la posi-
cion &e4, Bde, £ b5, e5, 16; He8, Ebi,
& b6, 17, las negras habian jugado 1. ...,
Hcil+y, tras 2. Hd4 (2. &d5, H c5+), conti-
nuado con 2. .., Hd1+. Siguié 3. de4, y
aqui, Lawrence, que debié de descubrir el
pastel, tuvo que haberse sentido muy satisfe-
cho cuando el adversario respondié 3. ...,
Hel+ (??) (4. &d5, Ed1+ 5. &6, Hcl+
6. Hxb6, y las negras abandonaron).

Al dar jaque en e1, Finnie regalé medio
punto, del que Lawrence hizo un uso exce-
lente: gand el torneo con 46,5 puntos, jjusto
medio punto mas que Payne, su inmediato se-
guidor! Con 3. ..., Z xd6!! (sorprendente tran-
sicion al final de peones) 4. exd6 (D), & d8!
se habria originado una posicién de tablas
—sensacional, en verdad, para un torneo de
partidas rapidas—, pero jquién se va a enfadar
con Finnie porque no jugara de modo «sensa-
cional» con la rapidez del rayo!

Luego de 4. . gdB a 5. &d5 se contesta
tomando la oposicién ( ., ©d7); las blan-
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cas, por su parte, solamente pueden tomar la
famosa oposicion si sacrifican el pedn de dé
(5. d7), pero de nada les sirve en este caso
excepcional; el rey blanco no puede penetrar
por ningln lado después de 5. (d7), Hxd7 6.
&d5, &e7! porque no puede acceder a la
casilla e6; por ultimo, los intentos de penetrar
en la posicion negra por h6 tal vez se castiga-
sen con la pérdida de la partida.

El ultimo intento

Aaron-Robatsch
Beverwijk, 1962

Al advertir que la continuacion 1. f3, {\g6
2. & g3 cederia el hermoso flanco de dama al
rey negro con toda confianza, el gran jugador
indio realizé un intento desesperado, 1. {/\ed
(!), y tuvo asi un éxito sorprendente: 1.
Ng2+?? (1. ..., £)d5+!). Robatsch no contaba
mas que con 2. &Hd3, Hel+3. He3, HNc2+y
se quedd pasmado cuando Aaron continud con
2. d4! Obijetivo: flanco de dama (jesta vez, el
de las negras!). Siguio: 2. ..., {\xh4 3. {Hg3+!,
g4 4. LHxh5!, BHxh5 Y ahora, manos a la
obral 5. He5, ... Elmundo al revés; jlas negras
deben evitar la derrotal 5. ..., £\ g6+ 6. Hd6,
N4 7. a3, {N\d5 8. Hd7, g6 9. Hc8, bé
La partida se aplazo6 con 10. & d7 () (jugada
secreta) y se dejo en tablas mas tarde.

i¢ Es una mera cuestion de «técnica» el
pasar por alto una jugada tan refinada como
2. Hd4!?!
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Por medios combinativos
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N. N.-Staudte
Aquisgran, 1951

En esta posicién en la que las negras son
superiores en material no deben subestimar-
se las perspectivas del adversario en el flan-
co de rey, sobre todo el avance del pedn «g».
Sucedié 1. ..., {\c4, que amenaza poner en
movimiento el «frenado» par de peones. Con
1...., g5+7, por el contrario, las negras no ha-
brian hecho mas que tablas (2. &g3!). Las
blancas se metieron en el sacrificio de pieza
que ofrecia la jugada de caballo con 2. b3. Si
se hubiesen decidido por 2. &f3 (1), el rey
negro habria tomado posesion de la impor-
tante casilla e5 después de 2. ..., {/\d6! 3.
B.d3con3d. .., eb5;las negras tendrian la
partida posicionalmente ganada. Este es,
pues, uno de esos casos, no infrecuentes, en
los que un objetivo estratégico limitado no
puede alcanzarse mas que por medios com-
binativos.

La partida discurrié asi:

2....,d33. & xcd+, ...

3. bxc4+ es tan poco mejor como 3. Hf3,
e2.

3. .., ©d4 4. D13, e2 5. Hf2, Hc3 6.
£ xd3, ...

La alternativa era 6. yel, pero entonces
las negras ganan con 6. ..., d2+ porque a las
blancas les falta la casilla de jaque b3 des-
pués de 7. Hxe2, Hc2. Ni por asomo, sin
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embargo, 6. ..., &c2? 7. & xd3+, jy de repen-
te ganan las blancas!

6. ..., Hxd3 7. Hel, Le3 8. g4, Hf4
Las blancas abandonaron.

Los sacrificios de pe6n
de Capablanca

248

» /
.
—

Capablanca-Tartakower
Nueva York, 1924

Para situar el rey —jbajo la proteccion del
pedn de f5!- de la manera mas eficaz posi-
ble, Capablanca sacrificé dos peones con 1.
& g3 Siguio 1. ..., Zxc3+ 2. Hh4!, H133.
g6!, I xfa+ 4. g5, Hed 5. H 6!, Hg8 6.
Z g7+, Hh87. Exc7, He88. Hxf5 (mejor
que 8. &f7, X d8!; Alekhine) 8. ..., Hed 9.
bf6, Hfa+ 10. He5, Hgs 11. g7+!, g8
(forzada) 12. Exa7, Zg1 13. Hxd5, y las
negras abandonaron algunas jugadas des-
pués. Esta «combinacion posicional» del en-
tonces campeon del mundo se ha convertido
en clasica.
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Supuesta salvacion
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Lasker-Spielmann
Moscu, 1925

Las negras jugaron 1. ..., & c1, pero no pu-
dieron aguantar la partida después de 2.
Hxad4, Eh1 3. Bd6!, Hxh5 4. Ebd+,
&8 5. Hxc6, Ed56. Had, Hb8 7. Hb6.
Mas tarde, Spielmann, como refirié Bogolju-
bow en el libro del torneo, defendié el punto
de vista de que habria podido empatar con 1.
.., Ab4l;p.ej.: 2 he, Hb3! 3. Hf6, Eh3 4.
&g7, Eg3+ 5. &h8, Eh3 6. h7, a3; 0 3.
Hxad4, Eh3 4. Hd6, Exh65. Ebd+, Hc8
6. Hxcb, e5+, tablas.

jPero eso no es cierto! La contraprueba la
proporciond el compositor checoslovaco J.
Prokop en un estudio publicado en 1926 en
L’Echiquier. &e3, Hg8, Ab4, c5, d4, h5;
&a6, Hc4d, £ a4, a5, c6, e6. Después de 1.
H a8+!, &Hb7! 2. E xa5, X xb4 casi se ha ori-
ginado la posicion de la partida Lasker-Spiel-
mann; la unica diferencia, pero significativa,
esta en la posicion del rey blanco. Prokop con-
tintia ahora con 3. 14!y conduce el juego a
la victoria después de 3. ..., E xd4+ 4. g5,
H d1 mediante 5. X xa4.

Si las blancas, sin embargo, juegan 3. h6? o
3. ed?, el juego es tablas luego de 3. ...,
Bb1! 4. Hf4, Eh1 5 GHg5, HEgl+ 6. Hhs,
Hait 7. &h7, Eh1. En la variante principal
de la solucién, por cierto, las blancas no pue-
den renunciar a 5. & xa4! y jugar 5. h6? por-
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que esto se puede refutar de manera pare-
cida: 5. ..., Zg1+ 6. &Hf6, Efl+ 7. g7,
Bg1+8. &8, Eh19.h7, Zail

No carece de cierto encanto (por emplear
una expresion «no carente de cierta tonteria»,
segun la autorizada opinion de Kmoch) que si
las negras hubiesen elegido la supuesta va-
riante de tablas (1.) ..., & b4, jLasker hubiese
tenido que servirse de la «maniobra de Capa-
blanca» para ganar! Ahora bien, por suerte,
Capablanca no habria podido reclamar ningun
derecho de propiedad intelectual; tal derecho
no existe mas que en la composicion de estu-
dios y problemas, y con razon.

¢Tablas posicionales?
(por desgracia solamente
en el analisis)
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Korchnoi-Letelier
LaHabana, 1963

El maestro chileno perdi¢ este final con
1. ..., Zb1? 2. 13, b2 3. h5, g5 4. hxgs,
DHxg6 5. Hfd4, H16 6. ed sin poder oponer
una verdadera resistencia.

Aqui habia, sin embargo, un tipico «recurso
del bando débil»; con 1. ..., eb!, las negras
habrian tenido perspectivas de hacer tablas.
La amenaza posicional es expulsar la torre de
b5 y entonces ir con el rey a c4 para liberar la
torre de b2. Un buen plan, cuya ejecucion no
pueden impedir las blancas. Si a pesar de ello
quieren impedirlo y, con este fin, atacan el
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pedn de g7, resulta la situacién humoristica
que sigue: 2. E b7, &d6! 3. Hxg7, & xf2+!!
4. Hxf2, Hc6! La extraviada torre blanca ya
no puede regresar a tiempo aunque el pedn
pasado negro todavia esté en b3 (!), de modo
que las tablas son la inevitable (y justa) conse-
cuencia después de 5. H g8, &c7 6. H g7+,
&eb.

Caminar es el placer del rey
(jpero solamente en el final!)
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M. Karstedt
Deutsches Wochenschach, 1911
Las blancas ganan

Ya hemos visto algunos divertidos paseos
del rey blanco, pero no queremos tomarnos la
libertad de llamar a su majestad «rey peregri-
no». Esta designacién la han monopolizado
desde hace tiempo los glosadores del medio
juego, afecta al rey expulsado de su seguro
enroque y acostumbra a presentarse con la
férmula: «Al rey peregrino se le da mate la
mayoria de las veces».

Enelfinal, por el contrario, el rey tiene a ve-
ces un auténtico instinto migratorio —desde
luego, nada mas que cuando se le «empuja»:
por naturaleza es comodo y tiene buen talan-
te (si se quiere dejar aparte la «oposicion»).

Después de 1. c7, Eh8 2. {/\d8, Z h6+,
el rey empieza a pasear por b5; luego de 3.

&c5?, Hhi todo habria terminado ya. 3.

&bs5!l, Hh5+ 4. Hbd4, Hhd+ 5. Hb3,
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B h3+ 6. He2, Hh2+ 7. Hd3, Eh3+ 8.
&dd4, Hha+ 9. Hd5, Hhs5+ 10. ds,
B h6+ 11. He7, E h7+ 12. L)7! (jdefiende
h8!), y las blancas ganan.

*

El gran maestro Kétov compuso un estudio
del mismo contenido: &g6, g4, A ab, 16;
&bh1, a1l (Shdjmaty, 1945): 1.7, X xab+ 2.
N6, B a8 3. {)\e8, etc., como en el estudio
de Karstedt. Naturalmente, la composicion,
que, ademas, no registra ventajas en su cons-
truccion (jal contrario!), al igual que el estudio
de Réti anticipado por Seleznev (cfr. la posi-
cién 139), carece de legitimidad para existir.

Excursién prolongada
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V. Jandera
Ceskoslovensky Sach, 1959
Primer premio
Las blancas ganan

La maniobra que conduce a la victoria em-
pieza con 1. 5, que encuentra su mejor ré-
plicaen 1. ..., b4 A1. .., Eb6 sigue 2. e5,
b4 3. d6, Hf84. Zh7, He8 5. Heb, Hi8 6.
Bf7+, be87. Ha7, »f88. Had+, Hg79.
&e7, b3 10. Eb1, b2 11. g1+, Hh7 12.
d7, ganando. Después de 2. d6, b3 3. d7,
B8 4. Hf6, b2 5. Eh7, b6+ 6. He5,
E b5+ 7. d4, Zba+ 8. He(e)3, Hb3+ 9.
bd2l, Hd3+10. He2, Hd1 11. Hxb2, las
blancas ganan.
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Cuando se ha visto esta solucion, se recuer-
da con viveza la partida Bogoljubow-G. A.
Thomas, Hastings, 1922: b5, Hh7, Ac6;
&e8, B ab, & a2. Son manolas blancas. Bo-
goljubow la dej6 en tablas después de 1. ¢7,
Ha5+ 2. b6, Za6+ 3. Hc5, Zas5+ 4.
&6, Hab+ 5. Hd5, a5+ 6. e6, H ab+
en vez de ganarla —jexactamente como en el
estudio de Jandera!- con una agradable cami-
nata haciaa2: 7. &d5, & a5+ 8. ¢ocd, Had+
9. &b3, a3+ () 10. 2!, Zc3+ (0 10. ...,
a1iN+ 11. Hb2, etc.) 11. Hb2! El rey se co-
me el pedn y vuelve entonces hacia el suyo.

Encantadora jugada de Fischer
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Fischer-Matanovi¢
Bled, 1961

Después de 1. ..., £ ¢5 2. &d3 (!), Matano-
vi¢ respondié 2. ..., g5, puesto que no espera-
ba mucho —conrazén—de 2. ..., 2xf2 3. be4,
etc., dada la favorable posicion del rey blanco.
Luego de 3. bed, g4 4. £ g3, h55. a5, Hd7,
sin embargo, parecia que la cosa pintaba mal
para las blancas; p. ej.: 6. &f5, 2e7!, vy las
negras ganan (7. 2 h2, &cé!, etc.). No obs-
tante, Fischer domind la situacion. Jugd 6.
&d5! e imposibilitd asi la respuesta 6. ...,
B e7 (7. a6, jy ganan las blancas!). Siguio: 6.
.., £a77. &Hed (V) (jyendo hacia el objetivo
con serenidad!), ¢ ¢8 (ultimo intento) 8. ¢ 151,
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£ b8 9. BHg5!! Una jugada encantadora: si
ahora sucede 9. ..., £xg3, sigue 10. ¢xh5,
B xf2 11. Hxg4, ganando el dltimo pedn ne-
gro. Asi pues, jtablas!

Masa embarazosa

Trifunovié-Matulovié
Campeonato de Yugoslavia, 1961

El rey blanco ha penetrado en campo ene-
migo y ha llevado al comandante del ejército
negro a una pequefa reserva. A simple vista
parece que todo va bien, pero al mirar mas de
cerca se pone de manifiesto que todavia que-
da mucho trecho para ganar a causa de los
alfiles de distinto color. Para que el pedn pa-
sado sea movil, el rey blanco debe devolver
terreno, pero eso conduce a sorprendentes di-
ficultades. Trifunovic las eludié desde el princi-
pio con 1. & a7!! bajo el lema: «;Sitio para el
rey!». Una jugada improbable, pero basada,
como muestra el transcurso posterior de la
partida, en consideraciones completamente
légicas. Siguio: 1. ..., H16 2. Hd5, Hf5 3.
He5, Heb 4. b5, Hd7 5. Hb4l, ... No, sin
embargo, 5. b6?, & c6!, etc., tablas. 5. ...,
£d16. b6, Hc6 7. He4, ... iDe nuevo cami-
no de campo enemigo por la casilla d4, que
dejo libre 1. a7!7. ..., £¢28. Hd4, £d3
9. e5, 2¢210. Hf5, 2d3 11. Hf4, &c2
12. g5, £ b3 13. Hxh5, & e6 14. g5,
B c8 15. Hf4, Hd5 Ahora decide la partida
un bello juego de espera. 16. & b8!, Hc6
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17. &¢7, &d5 18. £.d8!, Hc6 19. Hxed,
&d7 20. &6, eb 21. £ d4, ... {Otra vez
en casal 21. ..., ©d6 22. b4, ... Las negras
abandonaron. No vamos a decidir si 1. £ a7
es el unico método para ganar, pero nos pare-
ce seguro que la «via directa» 1. &5, Heb
2. b5, £ b3! se quedaria en agua de borrajas
(3. &cb, £ a4dl). Es interesante que las ne-
gras, en casode 2. b5, no pueden hacer la ju-
gada obvia 2. ..., ©d7?, pues estarian en un
mortifero Zugzwang después de 3. & e5!; p
gj.:3. ..., He6 0 3. .., DHc8 4. b6, conjuegos
parecidos al de la partida.

En vacio

Emden-Tagmann
«Coupe Suisse», 1956

Apenas habria un maestro de los que mira-
ban esta partida de copa que estuviese dis-
puesto a dar un céntimo (suizo) por Tagmann;
jsolamente el propio Tagmann!

1. 2.d6, {/Na2 2. & b4, {Hxe3! jAhi tene-
mos el céntimo! 3. & xc3, & e6! El pedn de
b5 también se sacrifica, pues es superfluo. 4.
£ xb5, & a2 El alfil tiene la tarea de abando-
nar la diagonal a2-g8 nada mas que a costa
de un cambio; las blancas no podrian ganar
entonces a causa de la marcha en vacio del
alfil; a lo sumo, podrian ahogar al adversario.
Todavia sucedid: 5. & b4, £b3 6. Hes5,
Ha27. &e8+, Hg8 Las negras se mantie-
nen fieles al sistema; también habrian podido
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capturar. 8. b6, £ b3 9. £ xg6, hxgé 10.
GHxg6, & c2+ 11. 116, Hh7 |Tablas!

La torre en lucha contra el alfil

Jélmov-Tarashkovski
Semifinal del Campeonato de la URSS
Tiflis, 1971

Las blancas no tienen mas que jugadas de
alfil por la diagonal a8-d5 y las casillas g1 y
f1 disponibles para el rey. 1. &c¢6, X d2 2.
&g1, Zd6 3. & b7, g5! Laidea que vence.
Las negras deben dar un pedn a fin de origi-
nar un peon pasado. 4. fxg5, ... O 4. hxg5,
h4 5. gxh4, &xf4 6. &c8, Hg3 7. b1, {4,
etcétera. 4. ..., f4 5. gxfd, Hxf4 6. Hf2,
&g4 O también 6. .., Hd2+ 7. 2e4,
&xh4a 8. g6, Hd7 9. Hf3, Hg5 10. g3,
He7 11. &b1, hd+ 12. Hh3, Hed+ 13.
&h2, Hg314. £c2, Hf415. & b1, h3 16.
215!, Hf3 17. &c8!, ... O 17. & xh3?,
B xg6 18. 215, Hg2+19. Hh3, Eg5,ylas
negras ganan. 17. ..., Zxg6 18. & b7+!,
Hg4s 19. £c8+, Hh420. £ xh3, Hcb La
posicion ganadora. Como muestra el gran
maestro Jolmov en el Shajmatny biulleten
(10/1973), tenemos ante nosotros la posicion
de un estudio con los colores cambiados. El
resto de la partida es idéntico a la solucién
del estudio siguiente de Platov.
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V. Platov (con los colores cambiados)
Juegan las blancas y ganan las negras

1. £d7, Ec2+ 2. &g1, a3 3. Hft,
b3 4. Hel, Held 5. Hf1, Hf2+ 6. Hgi,
H13!, seguido de ..., &g3, y las negras ga-
nan.

[Como complemento de este final, véanse
las posiciones que siguen:

a) Marovic¢-Bertok, Campeonato de Yu-
goslavia, 1964. e6, Hd7, A4, g3, h4;
b8, b2, Af5, g6, h5. Las blancas ga-
naron con 1. g4!, hxg4 (1. ..., fxg4 2. {5, gxf5
[2. ..., g3 3.16] 3. EHxf5) 2. h5, gxh5 (2. ..., g3
3. Hd3,g24. Hg3)3. 7+, g8 4. E x15,
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fc15 Hgs5+!, Hf8 6. HExh5,g37. Ef5+,
Gg7 8. HEg5+, &h6 9. Hf5, Be3 10.
E xg3.

b) Se llegé a la misma posicion que en la
partida anterior, pero con el rey negro en g8,
en Tarjan-Browne, Lone Pine, 1973. Aqui las
negras tuvieron mas suerte y consiguieron ha-
cer tablas después de 1. Ed2!, &c3 2.
Hd3, &b2 3. g4!, hxgd 4. h5, gxh5 5.
Hxf5, Hg7! 6. Ed7+, Hh6 7. Hd6+,
&bg7 8. H g6+, Hh7 9. Hg5, hd 10. 152 (se
ganaba con 10. Hf5!, &d4 11. Exg4, £12
12. H g5, seguido de g4 y el avance del
pedn «f») 10. ..., h3 11. Eh6+, g7 12.
Hh5, g3 13. Exh3, 2 e514. Eh1, &d4!
15. 16+, @ xf6+ 16. Hf4, Hg6 17. Hxg3,
g5 18. Ebl, &e5+ 19. Hf3, Hf5 20.
&b5, Heb 21. Hed, &d622. Hb6, Hd7
23. &d5, £14 24. Eb7+, &8 25. K 7.
Analisis de John Grefe y Denis Waterman (en
ambas partidas).

c) En Radev-Pfibyl, Tiflis, 1971 (&e6,
Hd3, Af4, g3, h4; B8, &b2, Af5, g6,
h5), las blancas ganaron con 1. g4, hxg4 2.
h5, &g7 3. hxg6, ¢Hxg6 4. Zd5, &c1 5.
Z xf5, & xf4 6. Hxtd, g5 7. Heb5, g3 8.
Ged, g29. E18, Hhda 10. Hg8. (N. del t.)]






POSFACIO

Hemos llegado al final de nuestro paseo. Esperan, ademas, haberle transmitido la
Nos ha llevado, en cierto modo, «campo a certidumbre de que también el final —o mas
traviesa». Los autores esperan, sin embar- bien, precisamente el final- esta lleno de
go, que usted, apreciado lector, haya dado singulares bellezas y usted puede encontrar
con algunos bellos miradores a los que me- en él todo lo que constituye la esencia del

rezca la pena hacer nuevas excursiones. arte ajedrecistico.
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