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La baza del peón pasado ........................................................................................... 91 
La torre sufre parálisis aguda . . . . . . . . . . . . . .. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. . 91 

El penalti . . . .  . ... . . .... . ... . . ... . . ... . ..... . .... ..... .... . . ..... ...... . . ..... . ...... . . ...... . . ....... ..... . . . . .... . . ..... . . .... . 91 

Astuta estrategia . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. . . . . . . .. .. . . . .. . . . . . . . . . . . . . . .  92 

El pequeño David . . . . ... . . .. . . ... . . .. . . . .... . . ... . .... . . ..... . ...... . . ..... . . ...... . . .... . . . . ..... . . .... . . . ..... . . .... . . .. 93 

Una vez aquí, una vez allá . . . . . . . . . . .. . . . . . . . . . . . .. . . ... . ... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  93 

¡Dos peones, un tiempo! . . ... . . ... . . .... . .... . ..... . .... . . ..... . . ...... . ..... .. ...... . . ..... . . . ..... . . .... . . . ..... . ... 94 

¡Buen trabajo, alfil! . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. ... . . . . .. . . . . . . . . . . . . . . .. . . . . . . . . . .. ... . . . . . . . . . . . . . . . . .  94 

Zugzwang doble . . . ... . ... . . ... . ...... ... . . ... . . ..... ...... ....... ....... ........ ........ ...... ......... ...... ....... ...... 95

Peones pasados peligrosos . .  . .... . . .... . ..... . ..... . .... . . . ..... . . ..... . . ..... . . ...... . . . ..... . . ..... . . .... . . . ..... 95 

Parecido, no igual . .  . . . .. . . .. . . . . . . . . .. . . . .. . . . ... . . . . .. . . . ... . . . . ... . . . .... . . . . .... . . . . ... . . . . ... . . . . .... . . . . .. . . . . . .. . . . . 96 

Sutil juego de espera del rey. . .  . ...... ..... ...... ..... .. ..... .. ..... .. ...... .. ..... .. ...... .. ...... ....... ...... .. .. 96 

... y del alfil . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  97 

Ahogado en vez de mate . .  .. .. .. .. .. . .. .. .. .. . .. .. .. .. .. .. . .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. . .. .. .. .. . .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. 97 

Incluso contra tres . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. . . . . . .. . . . . . . . . . . . . . . . .. . .. . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. . . .. . . . . . . . . . . . .  98 

El corcel leal . .. .. . . .. . . . .. . . . .. . . .. .. . . .. . . . .. .. . .. .. . .. .. .. .. .. .. . .. .. . . . .. .. .. . . .. .. .. . . .. .. .. . . .. .. .. . . .. .. . . . .. .. . . . .. .. . 98 

Obstrucciones anuladas . . ..... . . ... . .... . .... . . ..... . ..... . . .... . . . ...... . ...... . . . ..... . . .... . . . . .... . . . ..... . . ..... . 99 

Burlado y humillado . . .... . .... . .... . .... . . . ... . ..... . ..... . ...... . ...... . . ..... . .. ..... . . ..... . . . ..... . . . .... . . . .... . . . .. 99 

De lo viejo se hace lo nuevo . .  ....... ... .. ..... ...... ........ ..... .. ......... ..... .. ...... .. ..... .. ...... .. .... .. ... 1 00 



Í N D I C E  9 

Capítulo 9 
Piezas menores en lucha mayor .................................... ..... ..................................... 101 
Pero ¿cómo lo hace? . . . .. . . . . ... . . . . ... . . . . .. . . . . . .. . . . . .. . . . ... . . . . . . . . . . . . .. . . . .. . . . . . . . .. . . . . . . . . .. . . . . . . . . ... . . . . .. 1 01 

Otro error que afecta a la historia del ajedrez . ...... .... .. .... .... .... .. .. .. .... .... .. .... .... .. .... ....... 1 01 

¡Mate justo a tiempo! . . . . .  . . ..... . . . ... . . ..... . . .... . . .... . ..... . . ... . . ... . . ... . .... . ... . .... . ... . . ... . .... . .... . . . .... . . 1 02 

Supuesta atadura . .  . . ..... . . ...... . . .... . . ..... . . .... . . .... . . .... . .... . .... . ... . . ... . ... . . ... . . ... . .... . ... . . .... . . .... . . . 1 02 

Interpolado . . ..... . . ..... . ..... . . . .... . . ..... . ...... . . ... . . . .... . .... . . .... . ... . . ... . .... . ... . ... . . ... . . .. . . ... . . ... . . . ..... . . . 1 03 

Mate en la esquina . .  ..... .. ..... .. .... . .. .... .. .... .. ..... .... .. .... ...... ... .... .. ... .. .. .. ... .... .. ... .. ... .. .... .. .... 1 03 

Salvación en el último segundo . . . .  .. .... .. .... .. .... .. ... .. ... .. ... ..... .... .. ... .. .. .... .. ... .. ... .. .... .. ...... 1 04 

Peligros subestimados . . . .  . . ..... . . ..... . . .... . ..... . .... . . ... . . ... . . ... . . ... . . ... . ... . . ... . ... . .... . ... . . .... . . .... . . . 1 05 

Aventurera cruzada del rey . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. . .. . . . .. . . . . . . . . . . . . .. . .. . . . . . . . . . . . . . . . . .. .. . .. . . . . . . . . . .  1 06 

Un paso demasiado corto . .... . . ..... . . .... . . .... . . ... . . .... . .... . .... . ... . . ... . ... . . ... . ... . .... . ... . . ... . . .... . . . . . 1 06 

¡Lo alcanzó! . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  1 07 

No se ve todos los días . . . . . .. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. .. . ... . . . . . . . .. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. 1 07 

¡Tiempo, tiempo! ... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  1 07 

El alfil malo . .  . . . .. .. . . . .. .. . . . . .. . . . .. .. . . . .. .. . . . .. . . . .. .. . . .. . . . .. .. . .. . . . .. . . . .. . . .. .. . .. . . .. . . . .. . . .. . . . .. . . . .. . . . .. .. . . . . 1 08 

Por lo menos lo vio una vez . . .  .. ..... .. .... .. .... .. ... .. .... ..... .. .. .... .. ... .. .... ... .. ... .... .. .. .. .... .. ..... .. . 1 09 

Una pérdida de tiempo se convierte en ganancia de tiempo . . . . .  .... .... ..... .... ... .. ..... .. .... 1 1 0  

¡El ajedrez no es un juego de contar! . .  .. .. .. . .. .. .. .. .. .. .. . .. .. . .. .. . .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. . .. .... .. .. .. . 1 1 1  

«Bonito chasco» . . . . . . . . . . . . . . . . .. . . .. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ... . . . . . . . . . .. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  1 1 1  

Un caballo atado . . .. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  1 1 2  

Cadenas rotas . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 1 1 2  

No era tan fácil ... ( ... como parecía) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ... . . . . . .. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 1 1 3  

Capítulo 10 
Zugzwang. Duelos y diversos fenómenos concomitantes ................................... 115 
¡Nada de oposición, sino Zugzwang! . . . . . . . . . . . . . . .. . . .. . . . . . . . . .. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. . . .  1 1 5  

Sutil contrajuego . . . .  . . . .... . . . ... . . ..... . .... . . .... . . .... . .... . . ... . . .. . . . .. . . ... . ... . . .. . .... . ... . ... . . ... . ... . . .... . . . ... 1 1 5  

Clásico envolvimiento . .  . . . ..... . ... . . . .... . . .... . . ... . . ... . . ... . . ... . . ... . . .. . . ... . ... . ... . . .. . . ... . .... . ... . . . ... . . . ... 1 1 6  

De empatar a perder . .  .... .. ..... .. .... .. .... .. ... .. .... .. ... .. ... .. .. .. .... .... .... .... .. ... .... .... .. ... .. ... .. ....... 1 1 7  

Desalojo forzado . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 1 1 8  

Lento, pero seguro . .  . . .... . . ..... . . .... . ..... . . ... . . . ... . .... . . ... . ... . . . .. . ... . . ... . ... . ... . . ... . ... . . ... . ... . . . .... . . . . 1 1 8  

Un sacrificio de Zugzwang . . .  ...... .... .. ..... .. ... ...... .... .. ... .... .. ... .... .. .. .. .. .. ... .. .. .. ... .. ... .. .... .. ... 1 1 9  

... y compuesto por el artista . . . . . . . . . . . . .. . . . . . . . . . .. . . . . . . . . . . . . ... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  1 1 9  

Desplazamiento de la defensa . .  ... .. .. . .. .. .. .. .. .. .. .. . .. . .. .. . .. .. .. .... .. .. .. .... ... .. ... .. .. .. .. .. .. .. .. .. .... 1 20 

En poco espacio . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 1 20 

Dos cambios de sitio . . .... . . ..... . . .... . . .... . . .... . .... . .... . . ... . .... . .... . ... . .... . .. . . ... . ... . . ... . ... . . .... . . . ..... 1 21 

Camino de la fuente . . ..... . . ..... . .... . . . .... . . ... . . . ... . . .. . . . ... . . .. . . . .. . ... . . . .. . . .. . . ... . ... . .... . .... . .... . . . ... .. 1 21 

Paralelogramo de fuerzas . . . .  . . ... . . ..... . . . ... . . .... . .... . . ... . . .. . . . .. . . .. . . ... . ... . .... . ... . .... . ... . . .... . . ...... 1 22 



10 T É C N I C A S  B Á S I C A S  E N  E L  F I N A L  

Un alfil elegante . .. . . . ... . . .. . . ... . . ... . . ... . . ... . . .... . . . .. . . . . .... . . . .... . . . .... . . . . ... . . . . .... . . . .... . . . .... . . . .... . . . ... 1 22 

Y sin embargo... . . .  . . .. . . .... . ... . . ... . . .. . . . . .. . . . ... . . . ... . . ..... . . . ... . . . . . ... . . . . ... . . . . .... . . . ..... . . . ... . . . . ... . . . ... 123 

Contra las reglas . . . . .. . . .. . . . .. . . .... . . .. . . . .... . . ... . . . ... . . . ... . . . .... . . . . ... . . . . . ... . . . ..... . . . .... . . . .... . . . . ... . . . ... 123 

Maniobras vencedoras . . ... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. . . . . . . . .. . . . . ... . . . . . .. . 124 

Pequeño duelo de Zugzwang . . .  . . . .. . . . ... . . . ... . . . ... . . . .... . . . .... . . . . ... . . . . . ... . . . ..... . . . .... . . . .... . . . .... . . 1 24 

Zugzwang mutuo . . .. . . .. . . . ... . . .. . . ... . . ... . . . ... . . . ... . . . ... . . . . ... . . . ..... . . . ... . . . . . ... . . . . .... . . . .... . . . . ... . . . . ... . . 1 25 

El peón pasado olvidado . .  .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. 126 

Señor de dos piezas . ... . . .. . . ... . . ... . . . ... . . .... . . .... . . .... . . . ... . . . . ... . . . . .... . . . ..... . . . .... . . . . .... . . . .... . . . .... . 1 27 

Perseguido, cazado, ganado ....................................................................................... 1 27 

Ataque continuo . .. . . . ... . . .. . . ... . . . ... . ... . . . ... . . .... . . . .. . . . . ... . . . . .... . . . ... . . . . .... . . . . .... . . . ..... . . . .... . . . .... . . . . 128 

Alfil achacoso . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 1 28 

La belleza de la lógica .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. 129 

¡Vía libre a la torre! . . . . . . . . . . . . . ... . . .. . . . . . . . . . . . . . . .. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  129 

El gran duelo . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. . . . . .. .. . . . . . . . . . . . . ... . . . . . . . . . . . .. 130 

Imperecedera combinación de clavada . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. . . . . . . . . . .. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  1 30 

En cruz . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  1 30 

Ya acariciaba el objetivo ... ............................................................................................ 1 31 

Capítulo 11 
El difícil final de peones 133 
Por un pelo . . . .. . . . ... . . .. . . . .. . . ... . . .... . . .. . . ... . . . .. . . . . ... . . . .... . . . ..... . . . .... . . . . .... . . ..... . . . ..... . . . ... . . . . ... . . . .. 1 33 

El gran arco . ... . . . .. . . ... . . ... . . .. . . . ... . . .... . . .. . . ... . . . .... . . ..... . . . ..... . . . .... . . . ..... . . .. ... . . . ..... . . . .... . . . .... . . .. 1 33 

Demasiado filántropo . .. . . ... . . . .. . . . .... . . ... . . ... . . . ... . . . .... . . . ..... . . . ..... . . . .... . . . . ... . . . . ..... . . ..... . . .... . . . . 134 

Quo vadis? . . .... . . .. . . ... . . . .. . . .. . . . ... . . .... . . ... . . .... . . .... . . . ... . . . ..... . . . ... . . . . ..... . . . . ... . . . . .... . . . .... . . . .... . . .. 135 

Se defiende solo . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. . . . . . . . . . . .. . . . . .. . . . . . .. . . . . .. . . . . . .. . . . . . . . . . . . . . . .. . . . . . ... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 135 

Autarquía del peón doblado . . .. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  136 

El Zugzwang que no se vio . . . .  .... .. .... .... .. .. .... ...... .. .... .. .. .... .. .. .... .. ...... .. .... .. .. .... .. ...... .. .... 1 36 

Los peones ganan «por sí solos" . . . . . . . . . .. . . . . . . .. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  1 37 

Ruptura clásica . .  . . ... . . ... . . ... . . ... . . ... . . . .. . . . .. . . . . .. . . . .... . . . . ... . . . . .... . . . . .... . . . ..... . . . ..... . . . .... . . . .... . . .... 138 

¿Por qué tan pesimista? .............................................................................................. 138 

Refinado juego de espera . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 139 

Las blancas encontraron el camino . . . .  .. .... .. ...... ...... .. .... .. .. .... .. .. ...... .. .... .. ...... .. ...... ...... . 140 

¡ Increíble! . . . . .. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. . . . . . . . . .. . . . . . . . . . . .. . .. .. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. . . . .. 140 

Una casilla crítica . . ... . . . .. . . .... . . .. . . . . .. . . .... . . . ... . . . ... . . . .... . . . .... . . . . .... . . . . ..... . . . ..... . . . .... . . . ..... . . ..... 1 41 

Tablas a lo Halberstadt . .  .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .... .. .. .. .. .. .. .. .. .. ..... .. .. .... .. .. .... .. .. .. .. .. ...... 1 41 

El paso del camino . . . . .. . . ... . . . .. . . . .. . . . ... . . . ... . . . ... . . . .... . . . . .... . . . ..... . . . .... . . . . . ... . . . . ..... . . . .... . . . ... . . . . 143 

¿Qué es eso de las «contracasillas"? . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. . . .. .. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  143 

Equilibrio «en suspense» . . . . .. . . . ... . . ... . . .... . . . .... . . . .... . . . .... . . . ..... . . . ..... . . . . ... . . . . . .... . . . . ... . . . .... . . . 144 

Pero aquí se acabó el suspense . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. . . . . . . . . . . .. . . . . . . . . . . . . . .  1 45 



Í N D I C E 1 1  

Capítulo 12 
El «peón de ventaja» .................................................................................................. 147 
Casillas del mismo color ... ............................................................................................ 1 47 

¿Por qué tanta prisa? . . . . . ... . . . . . ... . . . . ... . . . . .. . . . . ... . . . .. . . . . .. . . . .. . . . .. . . ... . . .. . . . .. . . . .. . . .. . . . . .. . . . ... . . . . .. . 1 48 

La torre también se sacrifica . . .. . . . . ... . . . . .. . . . . . . . . . . ... . . . . . . . . . .. . . .. . . ... . . . . . . . . .. . . . . . . . . . . . . .. . . . ... . . . ... . . 1 48 

No se lo creía . . . . .. . . . . .. . . . . . . . . . . . . .. . . . . . ... . . . . . . . . . . . . . . . . .. . . . . . . . . . .. . . . . . . . . .. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. . . . 1 49 

Quedarse parado a medio camino .. . . . . ... . . . . .. . . . ... . . . .. . . . ... . . .. . . . .. . . .. . . . .. . . ... . . .. . . . .. . . . .. . . . . ... . . . 1 50 

¡Tres veces en un año! ................................................................................ ................. 1 51 

Demasiado a la izquierda para ganar .. . . . . .. . . . ..... ...... ... . . . .. . . ... . . .. . . ... . . .. . . ... . . ... . . ... . . . ... . . . .. 1 52 

Hace ya setenta y cinco años... ....... ... . . . ... . . . ... . . . ... . . ...... .. . . ...... .. . ..... ... . ... . . ... . . .. . . . ... . . . .... 1 53 

Así habría ido ... . . . ....... ....... ... . . . . ... . . . ...... ... . . . . ... . . ... . . . ... . . ... . . . .. . . ... . . .. . . .. . . ... . . .. . . . ... . . ... . . . ... . . 1 54 

Dar un rodeo conduce a la perdición . . . ... . . . ... . . ... . . . ... . . . .. . . . .. . . . .. . . .. . . . . . . ... . . ... . . .. . . . ... . . . ... . . . 1 54 

El modelo desconocido . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 1 55 

Se creía seguro ........................................... ................................................................. 1 55 

Capítulo 13 
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A B R E V I A T U R A S

jaque :¡: las negras están mejor 
jaque doble -+ las negras tienen ventaja decisiva 
jaque mate 1 - o las negras abandonan 
jugada bril lante 1f2-1/2 tablas 
buena jugada o - 1 las blancas abandonan -

jugada interesante B (en un diagrama) juegan las blancas 
jugada dudosa N (en un diagrama) juegan las negras 
mala jugada (D) véase el diagrama 
error garrafal ÚJCS Ústfední  Jednota Ceskoslovenskych 
las blancas están mejor Sachistu (Unión Central de 
las blancas tienen ventaja decisiva Ajedrecistas Checoslovacos) 
igualdad 





P R E S E N T A C I Ó N

El 1 x1  al que hace referencia el t ítu lo o ri
ginal es la  base del cálcu lo .  Claro está que 
en el ajedrez también hay que calcular, sobre 
todo en el f inal . No espere de este entrete
n id ís imo l i b ro ,  sin embargo, una «piedra f i lo
sofal » ,  que no puede exist i r  en absoluto en el 
ajedrez. Esta obra no es, pues, una exposi
ción sistemática de los f ina les ,  y qu izá d i rá 
usted por eso que t i tu lar la «E l  1 x 1 del f inal » 
es un embuste . ¡ De n inguna manera !  La 
acertada selección de los numerosos ejem
plos, su comparación con determ inadas re
g las del f inal y la g ran cantidad de analog ías 
hacen que sea de lo más estimu lante e ins
tructiva. 

E l  estudioso aprende más de exposiciones 
así que de fatigosas acumulaciones de varian
tes ,  axioma que he seguido a lo largo de mi  vi
da en mis propios l ib ros, por lo que este 

también podría haberlo escrito yo, ¡ lo que, por 
desgracia, no es el caso ! 

La idea or ig inal del israe l í  -antes rumano
Mi lu  M i lescu , especial ista en estudios, consis
tía en exponer, a parti r de una colección lo 
más extensa posib le de analog ías entre la 
partida y el estud io ,  la  importancia y el valor 
que t iene el conocer estudios para jugar los fi
nales. A Hans-H i lmar Staudte le apasionó es
ta idea, pero fue mucho más allá y creó 
prácticamente un manual del arte del f inal de 
base asistemática. Se advierte una y otra vez 
cuántas dif icu ltades plantea, i nc luso a gran
des maestros , e l  tratar b ien el f inal . ¿Y a qué 
se debe esto? A un hecho que en la apertura y 
el medio juego no se pone de rel ieve con tan
ta nit idez: ¡ la exigencia de jugar con la mayor 
exactitud posib le ! *  Hay que «clavarse» en ca
da jugada, puede deci rse en muchas posicio-

• Un ejemplo de que los finales, incluso los más sencillos, no se pueden jugar de cualquier manera lo ofrece la partida Magem

(GM, 2560)-Kalesis (M I ,  2420), Berga, 1 995. Blancas: @c1 , l: h1 , 8 b2, a2. Negras: @ g6, i:, 18, 8 c2, b4, a6. Son mano las

blancas. 1. @xc2?, . . . «Con la bandera demasiado levantada, no acierto con la jugada. E l  jaque previo era decisivo para cor

tar el paso al rey negro. Al tomar directamente, el  f inal es de tablas. 1 .  ll g1 + ! ,  @ h7 2. \t>xc2 ±." 1 . . . .  , J:!. f2+ 2. @b3, a5

3. l:I b1 , @fS 4. \t>a4, l:l, f5 5. ll c1 , J:!. f2 S. l:l, b1 , g f5 7. b3, @es e. B d1 , rJ;;e7 9. B d2, !\, h5 1 O. l:l, g2, ... «Las blan

cas, para progresar, tienen que i r  a buscar el peón de torre, pero como también caerá el peón de torre blanco, l legamos a un fi

nal teórico en el que no hay nada que hacer. " 10 . .. . ,  @d7 1 1 .  !\, gS, @c7 1 2. l:, as, g h2 1 3. J::!. xa5, g xa2+ 1 4. @xb4 =, 

. . . «Con el rey negro en d7, de haberse jugado 1 .  l:l g1  +!, las blancas ganarían el final porque consiguen cortarle el paso con

.!:!, cs. "  14 . . . . ,  ll b2?! «No es un error en si, pero las negras demuestran no saber bien lo que están haciendo. Lo más sencillo

es apartar la torre lateralmente y esperar a que suba el peón . "  1 5. l:I h5, c;;i;;i b7 1 S. @a4, ll b1 ?! 1 7. b4, ll a1 +?! "y las ne

gras piden ¡tablas! Aunque lo sean , creo que ha de ser el blanco el que las dé cuando se canse, lo que ocurri ría muy pronto." 

1 e. c;;i;;i b5, l:t: g1 1 9. ¡:¡ h7+, @ be 20. @a5, l:l. g5+?! 21 . b5, l:, g1 ?! 22. @as, l:, b1 ?? «Es muy sorprendente que un Maes

tro Internacional sea capaz de hacer esta jugada y levantarse e i rse a fumar un cigarri l lo fuera como si no pasara nada. En el 

ajedrez se puede ver de todo. [22 . . . .  , l:, g6+ 23. b6, l:, g8 = ; 22 . . . . , .!:!, g8 = . ] " 23. @bS, @ce 24. l:, he+, rJ;;d7 25. l:, be! +-,

... « El rey negro se ha quedado fuera. Ahora estamos en otro final teórico, pero esta vez ganado por las blancas ."  25 . . . . , l:, b2 

2S. @a7, @dS 27. bS, @d7 2e. l:, he, @es 29. J:!. ce+, @d7 30. b7, J:I a2+ 31 . @be, kl. a1 32. l:!. c2, .§. b1 33. ;¡:¡ d2+,

1 - O  Comentarios de Jordi Magem en Butlletí d'Escacs, núm. 76, octubre de 1 995, pág. 32 (en catalán) .  La primera jugada es la

36 de la partida. Sigo el sistema de numeración adoptado por Staudte y Milescu en todos los ejemplos que añado. (N. del t.) 
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nes de l  f inal . Y aunque en el medio juego , por 
ejemplo, con frecuencia es posible enmendar 
un error, la mayoría de las veces ese error en
seguida es decisivo en el f inal . 

Se asombra uno al ver las insospechadas 
posib i l idades creativas que hay en el f inal , que 
-como el ajedrez en general , por c ierto- con
tiene más excepciones que reglas. Y debe 
agradecerse a los autores que nos hayan pro-

T É C N I C A S  B Á S I C A S  E N  E L  F I N A L

curado panorámicas tan interesantes y dignas 
de verse de un ámbito importante del ajedrez 
que algunos jugadores ti ldan , s in razón ,  de 
«seco» .  

i El que estudie este l ib ro con interés habrá 
avanzado un gran trecho para adqu i ri r  los co
nocimientos básicos del f inal ! 

Kurt R ichter, Berl ín , otoño de 1 964 



E N  V E Z  D E  
U N  P R E F A C I O

" ¡ E l f inal es aburrido! Lo ún ico que t iene 
que hacer el jugador es aprenderse de memo
ria reglas aburridas, técn ica árida y mecánica 
y hacer h incar la rod i l la  al adversario con la 
memoria, no con la fantasía creativa» .  Estos 
ju icios u otros análogos se oyen en ocasiones 
em itidos en alta voz. Sin embargo, qu is iéra
mos recomendar con toda modestia a estos 
profetas que suban algunos peldaños más por 
la «escalera del conocim iento » .  ¡ ¿Quiere us
ted dir ig ir un ataque de mate en el f inal? !  Pues 
b ien ,  ¡ múlt ip les ocasiones tendrá de hacerlo! 

i lÜ le resultaría desagradable que acabaran 
dándole mate en el f inal? !  Esté tranqui lo :  hay 
muchas escapatorias, y a veces , cuando todo 
parece perdido, ¡ todavía existe «el ú lt imo refu
gio » !  No obstante, los autores no pueden s i 
lenciar que ,  también en e l  f inal -en el que 
quedan poqu ís imas p iezas , propias y ajenas, 
que hacen del tablero un lugar inseguro-, de 
vez en cuando resu lta d ifíci l  defenderse de 
amenazas de mate. Pueden costar la vida, s i  
b ien a cámara lenta, por deci rlo así .  Pero véa
lo usted mismo: 

G l igorié-Liberzon 
Moscú, 1 963 

2 

L. l .  Kúbbel 
Shajmatny Listok, 1 922 

Las blancas ganan 

En el diagrama núm.  1 ,  el joven Liberzon 
(actualmente gran maestro) recurrió a la ma
n iobra, de extraña apariencia, 1 . . . .  , �g5 2. 
�g3 (amenaza mate), .l:!'. h6, tras de lo cual
los adversarios se separaron con unas pacífi
cas tablas. ¿ Por qué, sin embargo -se pregun
tó después de la partida-, las negras no 
jugaron 1 . . . .  , .l:!'. b6 para explotar el peón pasa
do? Después de 2. i,,d4 ( las negras también 
t ienen pos ib i l idades de ganar luego de 2. 
i,, b2) 2 . . . .  , b2, ¿no habrían estado perdidas,  
las blancas? La respuesta es lo que hace que 
el f ina l  sea tan interesante para nosotros: su
cede 3 .  i,,xb6 ! ,  y ahora se ve que se ciernen 
malévolos pel igros de mate sobre el rey negro, 
de los que no puede salvarse más que a cos
ta de abandonar el peón pasado: 3 . . . .  , �g5 
(se amenazaba mate en d8) 4. h4+ ! ,  � h6 (4 . 
. . .  , �xh4? 5. i,,d8# o 4 . . . .  , �f6 5. i,,d4+) 5.  
i,,c5! Se vuelve a amenazar mate, pero ahora 
las negras ya no t ienen más jugada que pisar 
la d iagonal a1 -h8 con 5 . . . .  , �g7,  y después 
de 6 .  i,,d4+ caen el peón y el telón .  
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S í ,  caen ,  pero no como nuestro imaginario 
ajedrecista, probablemente, ha supuesto; las 
negras efectúan 6 . . . .  , @ h6 ! !  y, luego de 7. 
ii,xb2, ¡ han encontrado un  albergue seguro 
en la «casa del ú l t imo refugio » ! ,  a saber, e l  
ahogado. 

Quiere el azar que las negras, si el adversa
rio cambia el  orden de las jugadas con 4. 
ii,c5? (en vez de 4. h4+ ! )  « porque s iempre 
son tablas» ,  puedan darle la vuelta a la torti l la :  
«S i  no asegura las tablas con 4. h4+, venera
do maestro , gano con 4 . . . .  , h5 ! » .  E l  avance 
del peón « h »  les procura la casi l la de fuga h7, 
y las b lancas , convertidas de repente en un 
pobre diablo, deben abandonar la partida. 

Liberzon,  pues, no incurrió en omisión algu
na cuando renunció a i ntentar ganar. E l  g ran 
maestro G l igorié, por su parte, advi rt ió que 
después de 1 . . . .  , @g5 2 .  @ g3,  .M h6 no te
n ía nada mejor que concertar la paz: aceptar 
el sacrif icio de cal idad con 3 .  ii,xh6+, @xh6 
le habría dejado con un «cabal lo de ventaja» , 
cuya ún ica tarea habría consistido entonces 
en vigilar e l  peón de b3; deber del que su ma
jestad , el rey blanco, no podría exim i rlo ,  pues
to que estaría ocupad ís imo en preservar de 
la in iqu idad su trono y su tesoro de guerra, el 
peón de h2. 

Pero ¡ ¿qué t iene que ver con el mate la se
gunda posición , un famoso estudio del maes
tro ruso del estudio y el problema L. l .  
Kúbbel? !  1 .  ct'lc6, . . .  " ¡ E l incalculable animal 
-versión l ibre de una poesía de Christian Mor
genstern- lo hace por el mate ! ., . *  1 . . . .  , @xc6 

T É C N I C A S  B Á S I C A S  E N  E L  F I N A L

(forzada) 2. ii,t6, @d5 3. d3, . . .  ¡S in  querer 
se t iene la sensación de que las blancas p ien
san bastante tarde en terminar e l  desarro l lo 
del flanco de dama! 3 . . . .  , a2 4. c4+, @c5 5. 
@ b7! ! ,  . . .  ¡ De pronto se amenaza mate ! 5 . . . .  , 
@d6 6. ii,xd4, . . .  Y las blancas ganan . 

Ambos f inales, el anál is is de la conclusión 
de la partida y el l lamado «estudio art ístico» ,  
t ienen e n  común algo esencial :  e n  ambas po
siciones, las blancas amenazan dar mate al 
adversario con los medios más modestos. Si 
en la partida se «atrae» al rey negro a la d ia
gonal a 1 -h8 ,  en el estudio la amenaza de ma
te conduce, por e l  contrario, a que e l  rey 
negro se «aparte» del peón de d4 y deje de 
defenderlo. Las dos veces , s in embargo, fue 
la hu ida forzada del mate lo que determ inó el 
desenlace -aun cuando con d iferentes resu l 
tados-. 

As í, estos dos ejemplos dejan entrever por 
lo menos dos cosas; pr imero: también en el f i
nal de part ida pueden producirse amenazas 
de mate ; y segundo: e l  estudio art ístico pro
porciona conocimientos que nuestro ajedre
cista puede explotar en beneficio propio y en 
perju icio del adversario al l uchar en el tablero .  

• La poesía en cuestión es  Das asthetische Wiesel, La comadreja estética, que ofrezco en la magistral traducción de José Ma

ría Valverde: Una comadreja/se asoma a una reja/moviendo una oreja./ ¿Se ve/por qué?/ La faz de la luna/me susurra 

una/razón que la anima:/el incal-/culable animal/lo hace por la rima. (E in Wiesel/saB auf einem Kiesel/inmitten Bachgerie

sel ./Wisst ihr,/weshalb?/Das Mondkalb/verriet es mir/im Sti l len :/Das raffinier/te lier/tats um des Reimes wil len.) MoRGENSTERN, 
C.: Canciones de la horca. Selección, traducción e introducción de José María Valverde. Visor. Alberto Corazón,  Editor, Ma

drid, 1 976, págs. 1 8-1 9 .  (N. del t.) 



C A P Í T U L O  1 

P A R T I D A  D E  A J E D R E Z
Y C O M P O S I C I Ó N  

Nuestro l i b ro i nvita al lector a dar un paseo 
por e l  rico y variado paisaje del f inal de la ma
no de una gran cantidad de posiciones de 
partida y composiciones. Cuanto menos está 
en el án imo de los autores el presentar una 
exposic ión sistemática del f inal  en la part ida 
de ajedrez (para e l lo se necesitarían muchos 
volúmenes) , tanto más albergan esperanzas 
de que el f inal y también el estudio atraigan a 
nuevos afic ionados y de prestar as í un mo
desto servicio al  juego reg io .  En su funda
mental ensayo Poesie des Schachs (poes ía 
del ajedrez) , que también está d ispon ib le en 
lengua a lemana g racias a la traducción de 
Werner Speckmann , 1 Abram Solomónovich 
Gúrvich , uno de los más importantes compo
sitores rusos de estudios, sost iene e l  punto 
de vista de que « la  composición debe esfor
zarse por establecer una estrecha vincu lación 
con la part ida de ajedrez» porque el jugador 
de part idas -y de eso se trata- «Solamente 
prestará atención al estud io si encuentra en 
él una c lara person if icación de las ideas que 
le cautivan en la partida» .  Opina Gúrvich : « La 
exposición de bel las combinaciones es el ún i 
co objetivo de la composición de estud ios » .  
As í, s i n  embargo, a nosotros nos parece que 
Gúrvich estrecha demasiado el ámbito al que 
la composic ión puede acceder: tota lmente 
preso de lo i nexpl icab le ,  de lo que escapa a 
la i nterpretación raciona l ,  a saber, de lo que 
l lamamos «be l lo » ,  Gú rvich pasa por alto que 
también hay algo que podría designarse co
mo la «férrea bel leza de lo regu lar» . No en 
vano,  g randes art istas del estud io como 

Troitsk i ,  Rét i ,  Chejóver, Halberstadt, Herberg ,  
P rokes , R i nck y Moravec se han esforzado 
por rastrear re laciones regu lares en el tablero 
que habían permanecido ocu ltas a las gene
raciones anteriores. 

Y, por hablar una vez de manera por comple
to « racional » :  al jugador de partidas evocado 
por Gúrvich deben «cautivarle» inevitablemen
te -¡ porque, si no, lo derrotarían en los torne
os!- también los problemas posicionales que 
Gúrvich desearía reservar para la teoría de fi
nales. Bien es verdad que puede ocurri r que 
los conocimientos del arte del estudio -pense
mos en las investigaciones de Troitski y Chéron 
en el final de dos caballos contra peón- l leguen 
a ser del domin io públ ico y desemboquen así 
en el ámbito de la ciencia de la teoría final ística, 
pero eso no significa más que ambas facetas, 
inspiración combinativa y plan ificación previso
ra, son como hermanas. Al seleccionar los nu
merosos estudios que el lector encontrará en 
este l ibro, los autores han dado peso a los te
mas que tienen probabi l idades de aparecer en 
la partida; ún ica manera de ind icar, pues, lo 
«extraordinario» en el arte del ajedrez y tam
bién en las posiciones de partida selecciona
das para el l ibro. 

1 . GURWITSCH,  A. S.; SPECKMANN, W. : Meisterwerke der Endspie/kunst. Berlín, 1 964.
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Conocer estudios 
reporta el triunfo 

(o, en todo caso, medio punto) 

3 

Sra. Bykova-Sra. Rubtsova 
Campeonato Femenino del Mundo, 1 958 

La Sra. Áubtsova jugó 1 . . . .  , h3? y abando
nó la part ida después de 2. .M g3 !  ( ¡Zug
zwang! ) .  S i ,  por el contrario , hubiese jugado 1 . 
. . .  , @ h 1  ! ! ,  su recompensa habrían sido unas 
sorprendentes tablas; p. ej . :  2. @ g4 ,  h3 !  3 .  
<J;;>xh3, l::r xg7 4. l::r xg7, ¡ y  las negras están 
ahogadas ! 

4 

l .  A. Kantoróvich 
Segunda mención honorífica 

en un torneo ruso de estudios, 1 952 
Las blancas ganan 

La posic ión i n ic ia l del estudio de Kantoró
vich , por lo pronto, solamente nos permite re
conocer que -en re lación con la part ida 
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Bykova-Rubtsova- hay peones equ ivalentes 
en el tablero y en la esqu ina está el rey «que 
no corresponde » .  S in em bargo ,  observe :  
1 .  g7 ,  l::r d 8  2 . .M e6+ ! ,  <J;;> t3(4 ) !  Pero no 
2 . . . .  , <J;;> d4? 3. l::r d6+ ! ,  ganando. 3. l::r f6+, 
@g3 ( ! )  4 . .M g6+, @ h3 !  Una  t r i q u i ñ ue la :  
5 .  g81iV?,  .M xg8! 6 . .M xg8, y las  negras es
tán ahogadas; de ahí 5. @g1 !, .M g8 6. <J;;>f2, 
@ h2,  y ahora hemos l legado a la posición 
crít ica. 

5 

Posición después de 6 . . . .  , <J;;> h2 

Como muestra el  d iagrama, esta posición 
se d iferencia de la posición de la partida nada 
más que por la c i rcunstancia, que aqu í  no es 
esencia l ,  de que el rey blanco no está en f4, 
s ino en f2. 

Las blancas deben guardarse de tres ten
taciones: 

a) 7 .  l::r h6?,  h3! 8 .  l::r h7, .M as; 
b) 7 .  l::r g2+? ,  @ h3 8 .  @f3, l::r f8+ ! o ,  por 

ú lt imo, 
c) 7 .  <J;;>f3? 
¡ La jugada «C» es un paralelo de la part ida 

Bykova-Rubtsova! Sigue 7 . . . .  , @ h 1  ! (no 7 . . . .  , 
h3? , como jugó la Sra. Rubtsova) 8. @g4, h3 
9 .  @xh3, l::r xg7 ! ,  con tablas. 

Lo ún ico correcto es 7 . .M g4 ! ,  h3 8 . .M g3
( ¡ as í  ganó la Sra. Bykova después del  error 
que comet ió su  adversaria ! )  o 7 . . . .  , <J;;> h3 
8. @f3 , con Zugzwang mort ífe ro en  ambos
casos.  
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Una aplicación práctica 
pasada por alto 

6 

Barcza-Portisch 
Encuentro de desempate 

por el Campeonato de Hungría, 1 960 

El modelo ( 1 )  

7 

N .  D. Grigórev 
64, 1 932 

Primer premio 
Las blancas ganan 

Aqu í  se suscitará la pregunta de qué pue
den tener que ver estas posiciones la una con 
la otra . Pues b ien ,  apreciado ajedrecista, su 
vista ya se ha agud izado algo, y usted en
seguida caerá en la cuenta de que las estruc
tu ras de peones en e l  flanco de rey son 
parecidas: en ambos casos hay un peón «g»  
frente a un  peón doblado en la columna « h » .  

Veamos pr imero ,  s i n  embargo,  cómo fue la 
partida: 

E l  g ran maestro Portisch se decidió por 1 .  
. . . , @d2,  posib lemente con la esperanza de 
que su colega gran maestro cont inuase con 2. 
d6? Entonces habría seguido 2 . . . .  , i,,a4! ;  las 
negras se habrían desembarazado del peón 
«g » ,  habrían p rovocado por fuerza el cambio 
ind i recto de los dos peones « h »  por los dos 
peones blancos y habrían acudido presurosas 
y tr iunfantes a prestar ayuda al peón " ª "  pa
sado. Barcza, s in  embargo, desbarató estos 
cálculos con energ ía ;  jugó 2. @ b3 !  y l i beró 
as í el cabal lo para que apoyase al peón «d» . 
Tras 2 . . . .  , @e3 3. d6, @f3 4. i'lldS! , @xg3 
5. i'llf6 , la part ida terminó en empate; los ad
versarios se habían convencido de que 5 . . . .  , 
i,,c6 6. l'llxh5+ ! ,  @f3 7. i'll f6, h6 8. d7, 
i,,xd7 9. l'llxd7, h5 1 O .  l'll e5+ conduce a las 
tablas. 

Pero s i  Port isch hubiese conocido el estu
dio de G rigórev -no lo sabemos- o hubiese 
advert ido que pod ía l legar inevitablemente a 
una posición derivada de esta composición 
-con los colores cambiados, desde luego-, 
¡ s i n  duda no habría vac i lado en jugar 1 . . . .  , 
@ b2 ! !  Habría segu ido :  2. d6 ,  a2 3. l'llxa2 , 
@xa2 4. @ d5 ,  @ b3 ( . . .  , i,,d7 acaba dando 
por resu ltado la m isma posición) 5 .  @e6, 
@c4 6.  d7, i,,xd7+ 7 .  @xd7, @d5 8.  @e7,  
@ e5 9 .  @f7, @f5 1 0 . @ g7 .  S in  embargo, 
¡ ahora debemos echar una ojeada al estudio 
de Grigórev! 

En él, la blancas empiezan con 1 .  @g3 ! ,  
contra lo que  la mejor contestación es  1 . . . .  , 
@f1 ( 1  . . . .  , @ e3 2 .  h4, @ e4 3. @g4, @e5 
4. @g5,  @ e4 5. h5 ! ,  @f3 6. @f5, etc . ,  ga
nando) 2. h4, g6 !  
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8 

Barcza-Portisch 
Posición después de 1 0 . @ g7 (variante) 

9 

Grigórev 
Posición después de 3 . . . .  , @g2 

Las negras no pueden dejar que el peón 
«h»  vaya a h5. 3. @t4, @ g2 

¡Ahora advert imos que ambos diagramas 
se corresponden exactamente el uno con e l  
otro ! En el estudio ,  las blancas j uegan 4. h5! ,  
gxh5 5 .  h 4 !  y ganan , y Portisch habría obten i
do una « refinada victoria de estud io» con 1 O .  
(@g7) , h4 ! !  1 1 .  gxh4, h5 !  

E l  procedim iento hal lado por Grigórev para 
ganar era elegante y garboso en la part ida 
Barcza-Port isch , pero asim ismo -debe ad
mit i r  el crít ico- estaba bastante b ien oculto .  
As í tropezamos con una d iferencia funda
mental entre el  f ina l  de part ida y la composi
ción de estudios: desde el punto de vista del 
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compositor, el f inal que se or ig ina en una par
t ida contiene mú lt ip les «accesorios innecesa
rios » ,  que él trata de e l im inar en lo pos ib le 
para dar le a la idea que qu iere desarro l lar  la 
forma expositiva más pura art ísticamente . De 
manera parecida procede el teórico del f inal , 
aun cuando su punto de part ida es d ist i nto 
por completo: é l  también evita todo lo « mo
lesto» para que la idea aparezca en forma 
«desprendida» , es dec i r, abstracta y obtenga 
en el futuro la debida reverencia como reg la 
-o excepción a la reg la-. 

Con todo, en la posición de la partida, b ien 
m i rado , se pueden volver a encontrar en for
ma económica todos los elementos de un es
tudio; las jugadas que van de 1 . . . . , @ b2!  a 7. 
. . .  , @d5 serían la introducción ,  en la que las 
negras deben evitar la fuerte tentación 1 . . . .  , 
@d2?,  y después de 8. @e7, etc . ,  ¡se or ig ina 
de una forma purís ima el tema del estudio que 
compuso Grigórev! 

Otras son las re laciones en los dos ejem
plos que s iguen. 

El modelo (2) 

1 0  

L .  Prokes 
Schackvarlden, 1 939 
Mención honorífica 

Las blancas hacen tablas 

En este conocido estudio del catedrático 
Lad islav Prokes, compositor checoslovaco , 
parece que las blancas son impotentes ante 
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los temib les peones, pero con la ayuda de la 
« maniobra de Prokes» ,  así l lamada por e l  
compositor de estudios J .  Fritz, paisano suyo, 
las blancas consiguen volver inofensiva la fa
lange de peones sacrif icando la torre :  1 .  
@g4, e2 (o 1 . . . .  , d2 2 .  @f3, @d3 3 . .kl a1 ! ,
e2 4 .  g a3+, @c2 5 . .§. a2+, @ c 1  6 .  g a1 + , 
@ b2 7. @xe2, y la cosa acaba en tablas) 2.  
g c1 +, @d4 3. @f3, d2 4. g c4+! ! ,  @d3 (o 
4 . . . .  , @xc4 5 .  @xe2) 5. g d4+ ! ,  @xd4 
(ahora las negras no t ienen nada mejor) 6. 
@xe2, @c3 7. <J;id1 , tablas. 

S i  las negras juegan 2 . . . .  , @ b3, sigue 3. 
@f3, d2 4. g b1 + , @c2 5 .  @xe2 , y s i  2 . . . .  , 
@d5 ,  sucede 3 .  @f3,  d2 4 . .§. c5+, @ xc5 
5 .  @xe2. ¡ La torre se ha sacrificado cuatro 
veces ! 

Perdió el ómnibus 

1 1  

Schachar-Aloni 
Campeonato de Israel ,  1 962 

Hal lándose en situación crítica, H. Alon i ,  fu
tu ro vencedor del torneo, había tenido la boni
ta ocurrencia de sacrificar un alf i l  que había 
en f6 por el peón de b2; con 1 . . . .  , c3 j ugó la 
baza con la que abrigaba la esperanza de ha
cer tablas. Ahora b ien ,  ¡ se le había escapado 
una menudencia en su combinación ! No obs
tante , las blancas jugaron 2. @xd3? ,  y luego 
de 2 . . . .  , cxb2 3. @c2, @d4 4. @xb2, @e4 
5. @c3, @xf4 6. @ b4, @xg4,  etc . ,  la parti
da terminó en empate. 

¡ El bando b lanco no habría tenido más que 
percatarse de que la torre, ambos peones pa
sados y los dos reyes estaban en la «conste
lación Prokes » !  Entonces, a buen seguro, 
habría dado con 2 .  .§. b5+ ! ! ,  la jugada ga
nadora, que le habría reportado una br i l lante 
victor ia. Después de 2 . . . .  , @xb5 (forzada) 3. 
@xd3, c2 (o 3 . . . .  , @c5 4. @xc3, ganando 
con faci l idad) 4. @xc2, <J;ic4 5 .  g5,  @d4 6. 
f5 ! ,  @ e5 (o 6 . . . .  , hxg5 7 .  f6 ! )  7 .  f6, gxf6 8 .  
gxh6 ! ,  las negras habrían estado perdidas. Es 
notable en esta posición que el sacrificio de 
torre "ª lo  P rokes» solamente s i rve al propó
sito de ganar ambos peones pasados en c i r
cunstancias más favorables que las que se 
derivan de 2. @xd3. Si se comparan las posi
ciones que se p roducen tras la jugada 4, 2. 
g b5+ reporta al pr imer jugador nada menos 
que dos tiempos enteros -sin  contar la mejora 
de la posición del rey blanco-. Y precisamen
te estos dos t iempos son los que necesita pa
ra anotarse la  victoria por los pelos. Aqu í, 
pues, el tema del estudio ten ía una función l i 
m itada dentro de toda la problemática de la 
conducción del f inal en el  tablero .  

Partida y estudio 

12  

Breazu-Orban 
Cluj ,  1 958, y a la vez: 

Estudio de P. Faragó, Shájmaty, 1 958 

iA la ci rcunstancia de que el maestro del es
tudio Paul Faragó asistiese al Torneo de Cluj 
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(Ruman ía) como árbitro debe agradecer el  
mundo ajedrecístico un bon ito pequeño estu
d io !  Pero veamos pr imero la part ida: B reazu 
jugó 1 .  @xf5? y tuvo que contentarse con las 
tablas después de 1 . . . .  , @xd5 2. @g5, @es 
3. @xh5, @f5 4. @ h6, @f6 5. h5, c6! 6.
@ h7, @f7 7. h6, c5 ! 

El lector que haya seguido con atención el fi
nal de la partida se habrá percatado de que las 
negras deben atribu i r  el fel iz desenlace a las 
dos «jugadas de reserva» 5 . . . .  , c6 y 7 . . . .  , c5. 
Faragó, sin embargo , advi rtió enseguida que 
las blancas habrían conseguido, s in coste ma
terial alguno, obligar al adversario a gastar una 
de estas jugadas de reserva con 1 .  d6! ! :  des
pués de 1 . . . .  , cxd6 2 .  @xf5 , @ d5 3. @ g5,  
@es 4 .  @xh5, @f5 5. @ h6 ,  @f6 6 .  h5, d5 7. 
@ h7, @f7 8. h6 ,  las negras deben darse por 
vencidas. Es verdad que luego de 1 . . . .  , cxd6 
2 . @xf5 habrían obtenido la posib i l idad suple
mentaria de avanzar enseguida el peón «d»  
(2  . . . .  , d5) , pero eso no les  s i rve de nada: 3 .  
@g5, d4 4. @xh5, @d5 (o 4 . . . .  , dxc3 5 .  
dxc3, @d5 6 .  @g4, @ e4 7. h5 ,  etc . )  5 .  @ g4, 
@e4 6 .  h5 ,  @ d3 7. cxd4, @xd2 ( las negras 
también l legan demasiado tarde luego de 7 . . . .  , 
@xd4) 8. h6 ,  c3 9 .  h7, c2 1 O. h8'iV, c1 'iV 1 1 .  
'iVh6+, y las blancas ganan . 

Como casi todos los estudios, este «estudio 
de part ida de pura cepa» tiene una tentación 
tremenda: la jugada 1 .  @xf5 , que se h izo en 
la partida. 

Aqu í, pues, partida y estud io ,  en c ierto mo
do, van de la mano, y está perfectamente bien 
que el compositor de estudios se insp i re en 
las partidas que se dan en la p ráctica. 

Del g ran Réti también se sabe que a él -en 
perju icio de sus éxitos en torneos- muchas ve
ces le vino la inspiración para crear sus obras 
maestras del estudio mientras ten ía sentados 
enfrente , por ejemplo,  a Tartakower, Yates o 
Bogoljubow en partidas de campeonato. 
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Después de cincuenta años 

12A 

Lang-Spitz 
RFA, 1 965 

Las blancas ganan 

Encontramos aqu í  el «eco doble» de una 
idea de estudio que se concibió hace cincuen
ta años. 1 . .M as+, .l:'í. a6 2  . .l:'í. b8 ! , @a4 (2 . . . .  , 
.l:'í. a7 3 . .U b1 , @a6 4. @xc6, y ganan) 3.
.l:'í. b1 ! ,  .l:'í. a5+ 4. @c4, . . .  Las negras, que tie
nen un peón de ventaja, p ierden. Las dos va
riantes eco son algo especial . 

Hal lamos la misma idea en el estudio s i
gu iente. 

1 28 

A. S. Seleznev 
Schweizerische Schachzeitung, 1 91 5  

Las blancas ganan 

1 . .l:'í. a8! ( 1 . @xf6+? conduce a las tablas 
luego de 1 . . . .  , @ h6 2 . .l:'í. g5,  .l:'í. a7 !  3 .  g7, 
.l:'í. a6+) 1 . . . .  , .l:'í. xg6 2  . .l:'í. h8+, .l:'í. h6 3 . .l:'í. 98!  
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¡ Las blancas ganan como en la partida, aun
que las negras t ienen dos peones de ventaja! 

En la posición siguiente, el primer jugador no 
conocía la idea del estud io .  Necesitó anal izar 
por la noche para descubrir el plan correcto. 

12C 

Gergel i-Nemchin 
Campeonato de Kazajstán ,  1 966 

La partida se aplazó tras 1 . . . . , @e4 2. lt:Jd4, 
@es 3. @e4, @e4 4. @e3 (secreta) . Las 
blancas pasaron la noche en vela y vieron que 
el cabal lo no debe defender el peón desde 
arriba, sino desde abajo para obl igar al rey ne
gro a apartarse, y eso es decisivo: 4 . . . .  , @e3 
s. @e4 ! ,  @e4 6. @es, @es 7. lt:Jf3, @e4
8. lt:Jd2+, @e3 9. lt:J b1 +, @ b2 1 0. <;ifd4,
@xb1 1 1 .  @e3, y las negras abandonaron.  

120 

K. A. L. Kúbbel 
Rigaer Tageb/att, 1 9 1 4  

Las blancas ganan 

Conocer la b ib l iografía de estudios habría 
ayudado a Gergel i .  Hace muchos años que 
Kúbbel mostró la maniobra que gana: 1 .  h3! 
(después de 1 .  lt:J g5+, @g4! , e l  juego acaba 
en tablas) 1 . . . .  , @g3 2. lt:J gS, @f4 3. lt:Je4, 
<;iff3 4. <;ifd4, @f4! S. <;ifdS, <;iffS! 6. lt:Je3!  
(no 6 .  lt:Jf2? ,  <;iff4 7 .  @e6,  @f3 8.  <;iff5, 
@xf2 9 .  @ g4,  @ e3, y la cosa acaba en ta
blas) 6 . . . .  , @f4 7. lt:Je2+, <;iff3 8. lt:Jg1 +, 
@ g2 9. @e4, @xg1 1 0. @f3, y ganan. 

Por últ imo, otro caso de esta clase más re
ciente. 

12E 

Nikolaevski-Taimánov 
Campeonato de la U RSS, 1 967 

Después de 1 .  d4, lt:Jg6 (1 . . . .  , cxd4 2. c5 ! ,  
y las blancas ganan) 2. dxeS, dxeS 3 .  j,,xg6, 
@xg6 parece que las blancas ganan fáci l 
mente con el peón pasado protegido. Siguió: 
4. <;iff2,  <;iff6 S. @ g3, <;iffS 6. <;if h3, @f6 7.
@ h4, @g6 8. d6, @f6 9. @xhS, @e6 1 0. 
@gS, @xd6 1 1 .  @fS, . . .  Las b lancas ganan 
el peón de c5 , pero Taimánov se salva con 
una idea de ahogado. 11 . . . .  , @e6 1 2. @e6, 
@ b6 1 3. <;ifdS, @aS !  1 4. @xeS, ¡ ahogado! 

¿Acaso conocía el  estudio s iguiente? 

(véase e l  d iagrama 1 2F) 

1 .  @e6, @da 2. @ ds, @xd7 3. @e4 (no 
3 .  <;if e5? porque después de 3 . . . .  , <;ife7 4. 
@ d4, <;iff6 5 .  @ e4, g4 las negras t ienen la 
oposición y ganan) 3 . . . .  , @d6 4. @f3, @es 
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12F 

A. S. Seleznev 
Deutsche Schachzeitung, 1 91 8  

Tablas 

S. @ g4, @f6 6. @ hS, @xfS, ahogado. Este 
estudio podría haberlo sugerido la s igu iente 
posición de la partida Ch igorin-Tarrasch , Os
tende, 1 905: B lancas: @f4,  fJ f5, g5, h4; Ne
gras: @d5, fJ f6 , g7, h7 .  Las blancas pod ían
e lud i r  la derrota con 1 .  @g4,  @e5 2. g6, h6 
3. @ h5 ! ,  @xf5 , ahogado. (S in embargo, ju
garon 1 .  gxf6, gxf6 2.  @ g4, @es 3. @ h3, 
@f4 y abandonaron . )  

Ideas de Zugzwang 
12G 

N .  D. Grigórev 
Schachmatt, 1 938 
Mención honorífica 
Las blancas ganan 

T É C N I C A S  B Á S I C A S  E N  E L  F I N A L

Aqu í  vemos una senci l la  idea de oposición .  
1 .  a4, @ b7 2. @gs, @c7 3. @f6, @d6 4. 
b3, . . .  Oposición de los peones en cas i l las 
b lancas. E l  rey negro no puede impedir que e l  
blanco penetre en sus domin ios. 4 . . . .  , @d7 S. 
@f7 ! ,  @d6 Si 5 . . . .  , @d8 6 .  @e6 ,  @c7 7 .  
@e7,  @c6 8. @ d8, @ b7 9 .  @ d7,  @a8 1 0 . 
@c6 ! ,  @a7 1 1 .  @c7, se gana de manera 
elementa l .  6. @es, @es 7. @d7, @d4 8. 
@c6, @c3 9. @xb6, @xb3 1 0. @ bS! ,  . . .  Y 
ganan. 

Y aqu í  está el equ ivalente de la práctica. 

12H 

Korchnói-Petrosián 
Encuentro (3) , 1 97 4 

Hay Zugzwang. En la partida s igu ió 1 . . . .  , 
tZ'le4 2. j,xe4, fxe4 3. @xe4, @ hS 4. @ts, 
@xh4 S. g6, hxg6+ 6. @xg6, @g4 7. @f6, 
@f4 8. @e6, @e4 9. @d6, @d4 1 0. @c6, 
@c3 1 1 .  @xb6, @xb3 1 2. @ bS! , y las ne
gras abandonaron.  
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L A  L U C H A  
P O R  E L  T I E M P O

¡En el cuadrado 
con ganancia de tiempo! 

Es probable que todo jugador que haya oje
ado alguna vez un l i b ro de ajedrez conozca 
un estudio de Réti en el  que un peón negro, 
en apariencia fuera de alcance , huye de un 
rey que «todavía no se ha dado cuenta de 
el lo» y que con un ref inado «truqu ito» gana un 
t iempo que le reporta las tablas: \t> h8, 8 c6;
@a6 ,  8 h5 (Kagans Neueste Schachnach

richten, 1 922) . 1 .  @g7, h4 2. \t>f6, y ahora 
las negras, si no qu ieren perm iti r que se origi
ne también una dama blanca luego de 2 . . . . ,  
h 3  3 .  @e6(7) , deben jugar 2 . . . . , \t> b6.  S in 
embargo, entonces sucede 3. @e5 ! , con la  
amenaza doble 4. \t>d6(f4) , que no pueden 
rechazar. Las blancas se procuran una dama 
al igual que las negras o van por el peón ;  ¡ ta
blas! 

13 

C. J. de Feyter 
Deventer Oagblad, 1 939 
Las blancas hacen tablas 

Citamos aqu í  otro ejemplo en el que la idea 
de Réti se man ifiesta de modo más evidente, 
s i cabe : 1 .  \t> b7, a5 2. @ c7, @c5 ( ! ) O bien 
2 . . . . , a4 3 .  f5 , etc . 3. \t>d7, \t>d5 4. @e7, . . .  
De nuevo se amenaza el avance de l  peón «f» ; 
de ahí  4 . . . .  , @e4, pero 5. @e6 ! mantiene en 
p ie la amenaza de tablas y por eso obl iga a 
las negras a perder el t iempo decis ivo con 5 . 
. . .  , @xf4; después de 5. \t>d6? ,  a4 ! ,  por el 
contrario ,  las blancas estarían perdidas. Aho
ra, s in embargo, sigue 6. \t>d5, y el rey blanco 
pisa e l  cuadrado del peón «dando el rodeo 
más corto» ,  como podría deci rse. Tablas. 

Evidentemente, Réti no « i nventó» el tortuo
so viaje del rey; este ya había aparecido mu
cho antes de 1 922 en la práctica de los 
grandes maestros. Harto conocida nos parece 
la posición Lasker-Tarrasch del Torneo de 
San Petersburgo de 1 9 1 4: @g7,  8 b2 ,  b3, 
h2; \t>f5, 8 a5, b5,  cs. (Son mano las blan
cas . )  Las negras se habían esforzado por l le
gar a esta posic ión al considerar que después 
de 1 .  h4, @g4 2 .  \t>f6, c4 3. bxc4, bxc4 4. 
@es, c3! 5 .  bxc3 , a4 e l  rey b lanco ya no pue
de alcanzar el  peón pasado negro ,  puesto 
que ,  aunque está en el cuadrado ,  su propio 
peón se lo impide .  ¡ Loable concepción ,  en 
verdad ! Con todo, sucedió 1 .  h4, @g4 2. 
@g6! ! ,  con la fast id iosa consecuencia para 
las negras de que l uego de 2 . . . .  , @xh4 el rey 
blanco no t iene por qué moverse por la diago
nal a1 -h8,  s ino que puede acud i r  presuroso 
en ayuda de su amenazado flanco de dama 
por el camino de f5 . 3. \t>f5 asegura las tablas 
(3 . . . ., c4 4. bxc4 , bxc4 5 .  @e4,  c3 6 .  bxc3, a4 
7 . \t>d3,  etc . ,  o 3 . . . ., @g3 4.  @e4, \t>f2 5.
\t>d5,  @e3 6 .  @xc5 , \t>d3 7.  @xb5, @c2 8. 
�xa5, @xb3, tablas) . 
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En la cuerda floja 

14  

Schlechter-Marco, 
Partida de encuentro, Viena, 1 893 

Este es el ejemplo más antiguo -iY muy bello 
a la vez!- que hemos encontrado de la práctica 
internacional . Parece que las blancas están per
d idas, puesto que el rey negro está mucho me
jor situado. Siguió: 1 .  @es, @xb3 2. @d7, 
@xc4 No se puede tomar el peón de a3 (2 . . . .  , 
@xa3 3. @xc7, @ b3 4. @xd6) , i Y eso supo
ne la salvación de las blancas! 3. @xc7, @xd5 
4. @xb6! (4. @xb7? , @es), @c4 5. @xb7,
d5 6. a4! ,  @ b4 7. @ b6! ,  ... El juego es tablas. 

¡Ah, las «transiciones» ! 

15  

Yates-Marshal l  
Karlsbad , 1 929 

Marshal l  fue uno de los zorros de torneo 
más refinados de la h istoria del ajedrez, cosa 
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de la  que también e l  maestro Yates, para su 
desgracia ,  se enteró aquí. En vez de ganar 
fáci lmente con 1 .  'tVc2 , a3 (forzada) 2 .  @c3,  
@a1  3 .  'tVb3, b 1  'IV 4. 'tVxa3+, seguido de 
cambiar las damas , Yates e l ig ió « la  continua
ción todavía más senci l la» , 1 .  @c4 (??), 
b1 'iV 2. 'tVxb1 +, @xb1 3. @ b4 ,  i Y v io que 
tras 3 . . . .  , @ b2 ! !  se le escapaba la victoria 
que tan segura había cre ído !  Luego de 4. 
@xa4 (forzada) , @c3,  e l  rey negro - ¡ una 
vez más!- ha entrado en el cuadrado . 

Juego introductorio 

1 6  

V. A .  Korolkov 
Recomendado en un torneo 

ruso de estudios, 1 950 
Las blancas hacen tablas 

Tras la jugada 7 de este estudio se origina la 
posición in icial de una composición de Prokes 
(cfr. el diagrama 1 7) .  «Lo nuevo aqu í  -en el es
tudio de Korolkov- es solamente el juego intro
ductorio» observa l. Maizel is en la obra de 
finales de Averbaj . Correcto, decimos nosotros, 
pero precisamente el «envoltorio» es lo que ha
ce que la composición de Korolkov sea tan va
l iosa para el jugador de torneos: ¡ en la partida a 
uno no le l levan gratis a casa la posición de ta
blas, s ino que a menudo debe luchar duro pa
ra encontrar la «transición» correcta hacia el la! 

1 .  e6! ,  @d6 2. e7, @xe7 3. @c7, d2 4. 
d6+, @e6 ( ! )  5. d7, d1 'IV 6. dB'iV, 'tVxd8+ 
(evidentemente, ún ica) 7. @xd8, @d6 
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Punto crítico 

17  

L. Prokes 
Sachove umeni, 1 9 1 7  

Las blancas hacen tablas 
(Korolkov: posición después de la jugada 7) 

8. @c8!  (mantenemos la numeración del es-
tudio de Korolkov) 8 . . . .  , @c6 9. @ b8! ,  ... To-
davía no se puede avanzar el peón .  9 . . . .  , 
@b5 ¡Y  ahora incluso se p ierde «según un 
conocido modelo» !  Pero: 1 0. @ b7! ,  . . .  Ahora 
ya conocemos bien este truco. 1 0  . . . .  , @xa5 
1 1 .  @c6, . . .  ¡Y qué fel iz es el rey blanco! 

¡Hay que fijarse en las 
trasposiciones de jugadas! 

18  

Loewenton-Panaitescu 
Bucarest, 1 953 

L. Loewenton ,  que no solamente fue un ju
gador fuerte , s ino también un renombrado 

compositor de estudios y problemas, se vio, 
después de 1 .  a6, g3 2. a7, g2 3. as�, g1 �  
4. \i'h8+, @g3 5 .  �g8+, @ h2 6. �xg1 +,
@xg1 ,  en la agradable situación de poder de
tener el  peón enemigo con 7. @d6,  mientras 
que al adversario eso le estaba vedado. 7 . . . .  , 
@t2 ¿ Las negras lo prueban a pesar de to
do? Lo hacen con toda razón ,  ¡y precisamen
te aqu í  tenemos el punto crít ico! Está claro 
que deben i ntentar ganar el t iempo que nece
sitan «d i rig iendo ocupacionalmente» al rey 
b lanco; ahora b ien ,  en la posición existe otro 
elemento que también es determinante: el pe
l ig ro de bloqueo mecán ico. El segundo juga
dor estuvo a la altu ra de las c i rcunstancias; no 
se relajó antes de t iempo ni se dijo, por ejem
plo: « ¡Ah!  No importa lo que haga: puedo em
pezar igual de bien con 7 . . . .  , f5 » (8. @e5 ,  
@f2 9.  @xf5, @ e3,  con tab las) . S i  las ne
gras hub iesen argumentado -y j ugado- así, 
es de suponer que se habrían quedado de 
piedra luego de (7 . . . .  , f5?? 8 .  @e5,  @f2) 9. 
@f4! En contraposición a los ejemplos prece
dentes, aqu í  e l  rey blanco no tiene necesidad 
en absoluto de capturar enseguida el peón «f» 
(«e l  peón no se escapa» ) ,  ¡s ino que puede 
dedicarse con toda tranqu i l i dad a la cómoda 
actividad de cerrarle al rey negro en el mo
mento decisivo el camino que l leva a e3! 

Después de 7 . . . .  , @t2 !  8. b4, f5 ! (no 8 . . . .  , 
@e3? 9. b5! ,  y las blancas ganan) ,  por el con
trar io, resu lta un juego de tablas tanto si se 
continúa con 9. @ e5 ,  @ e3!  como con 9. b5 
(9 . . . .  , f4 1 0. b6, f3 1 1 .  b7, @g1  1 2 . b8\i', f2 , 
etc . ) ;  las blancas no pueden ganar. 
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Movimientos pendulares 

1 9  

Blasbalg-Herland 
Bucarest, 1 938 

S .  Herland ,  maestro de la partida y la  com
posic ión, ideó una maniobra -que podría l la
marse «torre pendular»- que tiene carácter de 
«combinación lógica» y eleva el f inal a la cate
goría de «estudio» de alto n ivel art ístico . 

Es verdad que la posición forma parte de la 
b ib l iografía ajedrecística, pero queremos re
cordársela al lector porque precisamente e l la 
puede i l ustrar cuánto de arte - ¡y  sobre todo 
en el f inal !- tiene el ajedrez. 

Alexandre Alekh ine s iempre subrayó que le 
había atraído sobremanera lo art ístico en el 
ajedrez y que él ,  inquebrantable luchador co
mo era, veía la partida -y, en especial , la par
t ida de torneo- como una obra de arte de 
amor al ajedrez. Se lamentaba de que a menu
do sus adversarios, cuando no encontraban 
las respuestas más fuertes, le imped ían crear 
obras de arte de valor imperecedero.  Alekh ine 
escribió una vez que sería fe l iz si pudiese cre
ar completamente solo, sin perjudicar a «cola
boradores forzados» ,  a saber, sus adversarios. 

¿No reconocía así a las claras -pregunta
mos nosotros- que,  en el  fondo, es en el he
cho de crear, por parte del artista del estud io ,  
donde se despliega por completo lo bel lo en el 
ajedrez, donde e l  ajedrez hal la su verdadera 
patria como obra de arte? ¡ Solamente el com
positor de estudios está en condiciones de 
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concebir combinaciones magn íficas que agra
dan al ojo y al corazón y -en eso se d iferencia 
el  estudio de la partida- mostrarlas en toda su 
bel leza! Al maestro de la partida pocas veces 
le es dado esto. ¡Cuántas veces dormitan las 
insp i raciones más ocu ltas , sorprendentes y 
geniales en las notas de los g losadores por
que el adversario -por la razón que sea- no 
permit ió que se real izase la combinación y la 
partida tuvo un f inal de lo más prosaico! Ahora 
volvamos a nuestro «péndulo con la torre » .  
Herland jugó 1 . . . .  , g2 ,  pero después de  2 .  
M d1 no  continuó con 2 . . . . , M f 1  ? ,  pues esto 
habría dado al adversario la posib i l idad de l la
mar la atención sobre sus peones pasados de 
manera enérgica, que no puede pasarse por 
alto , mediante 2 .  lI d8! , g1 V/ii (o 2 . . . .  , M f6 3.
M d1 )  3 .  M g8+, '\!?f5 4. M Xg 1 , g xg 1  5 .  b5; 
p .  ej . :  5 . . . .  , M b1  6 .  c4, y es de esperar que la 
partida acabase en tablas. De ah í que las ne
gras jugasen 2 . . . .  , M f8+ ! !  3. c;!?c7, M f1 4. 
M d8, l::!. f7 +!  Por medio del jaque en f8, la to
rre negra ha l legado a la sépt ima f i la con ga
nancia de t iempo; g racias a e l lo ,  l uego de 5. 
e;!? ca fue posib le 5 . . . .  , '\!?96!  Las negras ga
naron (6. M d1 , .M f1 7. M d8, c;!?g7, etc . ) .  

B 

1 9A 

l .  B i lek 
Magyar Sakkélet, 1 971 

Pr imer premio 
Las blancas ganan 

Una comparación instructiva nos la ofrece 
este estudio prem iado del g ran maestro hún-
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garo: 1 .  U gS, U e 1  2 .  U g4+, @a3 3 .  @h5 
(3  . .&!. g5? ,  .&!. c8 4 . .&!. xb5, a4 5 . .ll g5,  .&!. h8 ,
tablas) 3 . . . .  , 1l es 4 .  U gS, U e1 5. U g3+,
@a2 ( la maniobra típica que hay en segundo 
plano es 5 . . . . , @a4 6 .  U g4+ y 7. h81iY) 6. 
@h4, .&!, es 7 . .&!, gs, .&!, e1 s . .&!, g2+, @ b1 9. 
@h3, .&!, es 1 0  . .&!, gS, .&!, e1 1 1 .  @ h2 , y las 
blancas ganan . La d iferencia en relación con 
la partida radica en la larga marcha del rey. 

La buena ocasión 

20 

T. Dawson 
Magyar Sakkvilág, 1 923 

Las blancas ganan 

Esta posición también muestra un bon ito 
péndulo con «efectos secundarios» .  Dawson 
fue un famoso compositor de problemas, pero 
compuso asimismo buenos estudios. 

1 . .&!, a4! ,  . . .  
No, s in embargo, 1 . .&!. h4? , @c8! 2 . .&!. a4,

@b8! 
1 . . . .  , @es 2. U h4, U e5+ 3. @d2, . . .  
¡Con finu ra ,  el rey blanco se acerca ahora 

ganando tiempos sin cesar! 
3 . . . .  , @dS 4. U a4, U d5+ 5. @e3, @es 

6 . .&!, h4, . . .  
El últ imo movimiento pendular . . . 

6 . . . .  , U e5+ 7. @d4, . . .  
Y las blancas ganan . 

Baza y contrabaza 

21 

J. Moravec 
Leipziger Neueste Nachrichten, 1 937 

Las blancas ganan 

Hay una conocida posición de una partida 
s imu ltánea que jugó Lasker (Londres, 1 903; 
negras: Loman) , que tiene este aspecto : 
@ g3,  8 g2, h2, h7; @f8, .&!. c2, 8 a6, b5, b7,
d5, g7. Las negras , que son mano, están per
d idas pese a su enorme ventaja de material 
porque e l  peón de h7 no puede detenerse. De 
ahí que la jugada que h izo Loman , 1 . . . .  , 
.&!. e3+, tenga carácter de «jaque de pataleo» ,
y, m i ra por dónde, ¡ e l  pataleo surtió efecto ! El 
ataread ísimo campeón mundial j ugó 2 .  
@ g4?? y abandonó la part ida después de 2 .  
. .  . ,  .&!, c4+ ( ¡ esto ya no es pataleo!) 3. @g5 (3. 
@ g3 no cambiaría nada) , U h4! (4. @xh4, 
g5+, segu ida de . .  . ,  @g7) . Habría podido ga
narla fáci lmente con 2. @f2, etc. 

* 

Loman apl icó una idea que expuso por vez 
pr imera A. A. Troitski en Novoe Vremia, 

1 889: @g1 , .&!. d7, ftj e6 ,  8 a4, f2 , h2; @g4,
i, b6,  8 c6 , c7, e2 , h5. Las blancas ganan . 1 .
h3+ ! ,  @f5 (o b ien 1 . . . . ,  @ h4 2 .  U d4+ ! ,  
i,xd4 3 .  ftjxd4, e 1 1iV 4. @g2 ! ,  seguido de 
ftjf3+, y las blancas ganan) 2. ftjd4+! ,  i,xd4 
3 . .&!. e7! ,  i,e5 4 . .M e5+, @xe5 5. f4+ , y las
blancas detienen el peón .  (Como se ha pues
to de manifiesto mientras tanto , pese a todo 
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son las negras las que ganan conservando el 
peón de e2 , obl igando al rey blanco a ponerse 
delante de é l  en la pr imera f i la y l uego coro
nando el peón «C» con jaque; así pues, 5 . . . .  , 
@e4! 6. @t2, @d3 7. @e1 , c5, etcétera. )  

* 

En el estudio que mostramos como ejem
plo,  es probable que Moravec haya creado la 
versión más art ística de esta idea: 1 .  l::r d8+ ! ,  
@xd8 2. b7, l::r b4 !  3. @xb4, c5+ 4 .  @ b5 ! ! ,  
@c7 5. @a6, y las blancas dan  mate al ad
versario con los dos peones justo a t iempo (5 . 
. . .  , @ b8 6. @ b6,  etc . ) .  

Lo mismo no es bueno . . .  

22 

Genes-Barcza (simu ltaneador) 
Budapest, 1 961  

Las blancas no adv i rt ieron que todo depen
d ía de un t iempo; qu izá subestimaron tam
bién la fuerza de l  cabal lo .  As í ,  ocurrió 1 .  
t¿jxb3?, @xb3 2 .  g8'if, l::r xg8 3. @xg8, 
@c3 4. @t7, @xd3 5. @e6, c5, y las blan
cas abandonaron .  ¡ No era d if íc i l  de ver, por 
c ierto, que después de 1 .  g8'if ! , l::r xg8 2.
@xg8, b2 3 .  tZ'ia4+, @c2 4. tZ'ixb2 el rey ne
gro no habría estado en c3, s ino en b2 , « más 
alejado» ,  s iendo iguales los demás elemen
tos de la posición !  Eso basta para hacer ta
blas: 5 .  @f7,  @c3 6. @ e6 ,  @ xd3 7. @d6,  
empate . Tiempo perd ido ,  part ida perdida; un  
viejo aforismo. 
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. . .  para todos 

23 

Dommes-Sosonko 
Len ingrado, 1 963 

Las b lancas ced ieron medio punto al coro
nar e l  peón sin demora ,  es dec i r, ¡ h ic ieron lo 
que deberían haber hecho en la  posic ión 
precedente ! La favorable posic ión de la torre 
b lanca en a5, desde donde separa al rey 
negro de su peón ,  habría podido -y debido
mover a las b lancas a efectuar la coronación 
con ayuda de l  rey y no de la torre. Sin em
bargo ,  i nc luso e l  j uez más seve ro debe 
conceder que esta af i rmación parece, en 
pr inc ip io ,  real mente absurda, pues ¿cómo 
van las b lancas a ganar un  t iempo s i  juegan 
1 .  @ b7 y a lejan así a l  rey todavía más del 
escenar io de los acontecim ientos? Pero ve
amos pr imero cómo d iscu rr ió la  part ida:  1 .  
a8'if?, l::r xa8 2. l::r xa8, @t5 3.  l::r h8,  
@ g4 4. @ es, h3 5 .  @d4, @ g3 5 .  @e3, 
@ g2 !  Una sut i leza digna de tenerse en 
cuenta: con 5 . . . . ,  h2? , las negras habrían 
perd ido porque entonces su rey t iene dema
s iado poca l i bertad de movim iento (6. 
l':r g8+ ! ,  @ h3 7 .  @f2 ! ,  h1 t¿j+ -forzada- 8. 
@f3, @ h2 9 .  g g7,  ganando) . 6. @e2, . . .  O 
b ien 6. J::r g8+, @f1  ! 6 . . . .  , h2 7. l::r g8+,
@h1 ¡Y la partida fue tablas !  

E l  ingen ioso proced im iento para ganar, no 
del todo senci l l o ,  comienza por 1 .  @ b7 ! ,  
l::r t7+ ( ! )  2 .  @a6 !  Así, si se efectúa la reti ra
da 2 . . . . ,  l::r f8, queda preparada la respuesta 
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3 . .l::r b5 ! ;  p .  ej . :  3 . . . .  , h3 4 . .l::r b3! (s in embar
go, no 4 . .l::r b8? , .l::r f3! 5 . .l::r h8 ( ! ) ,  @g5 ! ,  con 
tablas) 4 . . . .  , h2 5 . .l::r h3, .l::r f6+ 6. @ b5,
g f5+ 7 .  @ b4,  .l::r f4+ 8 .  @ b3!  ( ¡ las blancas
aprovechan el hecho de que la torre está en 
Ja col umna « f» ! )  8 . . . .  , g f3+ (8 . . . .  , g f8 tam
bién p ierde luego de 9 .  g xh2) 9 . .l::r xf3 , 
h 1 �  1 0 . a8�, y el rey blanco se pone a sal
vo por f in en g2. 2 . . . .  , .l::r f6+ 3. @ b5, .l::r f8 4. 
a8�, g xa8 5. g xa8, @f5 6. @c4, h3 7. 
@d3, @f4 8. @e2, @ g3 9. @f1 ! , . . . Las 
blancas t ienen Ja partida ganada. Un sut i l  f i 
nal que presenta carácter de estudio y mues
tra desde cuán lejos debe empezar uno a 
veces para ganar un s imple t iempo. 

Un medio popular para ganar t iempos es el 
famoso jaque i ntermedio. Veamos, por ú l t imo, 
un divertido ejemplo más: 

El jaque de oro 

24 

Staudte-H i lden 
Aquisgrán , 1 951 

En su situación, que no es p recisamente 
agradable, las blancas jugaron «al toque» -se 
trataba de una partida amistosa- 1 .  Cl'ic3 !? , 
pero tras Ja respuesta, evidente, 1 . . . .  , c4 se 
vieron en un molesto apuro durante unos mo
mentos. Sin embargo, 2. Cl'ia4! , ¡ tablas! 

Cuatro variantes: 
a) 2 . . . .  , .l::r g4+ 3. @e3, cxd3 (o 3.

.l::r g3+ 4. �e4) 4. Cl'ixb2;
b) 2 . . . .  , .l::r g2 3. Cl'ixb2;

c) 2 . . . .  , g xd3 3 .  Cl'ixb2, g c3 4 .  @d4 o,
por ú lt imo, 

d) 2 . . . .  , cxd3 ( ! )  3 .  Cl'ixb2, d2 4 .  Cl'ic4+ ( ¡ el
jaque intermedio de oro ! ) .  

Parece tan sencillo . . .  

25 

O. Duras 
Narodni Listy, 1 905 
Las blancas ganan 

En este estud io clásico del g ran maestro 01-
dfich Duras, las blancas, mediante acertadas 
maniobras con el rey, consiguen atraer al mo
narca negro a una cas i l la  (h2) en la que está 
expuesto a un jaque que dará la dama que se 
va a or ig inar en b8. ¡ E l medio vuelve a ser 
aqu í  el cuadrado! 1 .  @c5, g5 1 . . . .  , @g6 2. 
b4, @f7 3. b5 ! ,  @ e7 4. @c6 ! ,  @ d8 no ten
dr ía futu ro porque el peón corona con jaque 
también aqu í: 5 .  @ b7, g5 6 .  b6, g4 7 .  @a7, 
g3 8 .  b7, g2, y las negras l legan una jugada 
demasiado tarde. 2. b4, g4 3. @d4!,  ... Se ha 
accedido al cuadrado, de modo que el rey ne
g ro debe apoyar a su peón. 3 . . . .  , @g5 4. b5, 
g3 O 4 . . . .  , @f4 5 .  b6, y hay la amenaza de un 
jaque en b8. 5. @ e3, @ g4 (forzada) 6. b6, 
@ h3 7. b7, g2 8. @f2! ,  . . . Las b lancas han 
alcanzado el objetivo (8 . . . .  , @ h2 9.  b8�+! ) .  

E l  jaque que gana un t iempo al d i rig i r  al rey 
enemigo es uno de los elementos típicos que 
i ntervienen al coronar un peón pasado -¡y no 
solamente en los finales de peones, en abso
luto!-. 
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Doble quid 

26 

Papp-Erdós 
Budapest, 1 960 

Con 1 . . . .  , g3 ! ! ,  las negras entran en la sen
da del estudio de Duras; ¡ esta vez el quid son 
dos jaques! Las b lancas ya abandonaron la 
part ida aqu í ,  y con razón: 2 .  @a6,  gxf2 con
duce a un destructivo jaque en f 1 , y luego de 
2 .  fxg3, hxg3 3. @ a6,  g2 4.  b7 las negras ha
brían atra ído o «d i rig ido» al rey blanco a al 
con 4 . . . .  , @c7 ! ,  ¡ exactamente igual que en el 
estudio de Duras! 

26A 

Uhlmann-Robatsch 
Marianské Lafoé, 1 965 

Las negras habían hecho la j ugada secreta 
y en la pausa propusieron tablas al adversa
rio. Uh lmann:  «S í, ¡ pero solamente s i  ha 
apuntado la jugada de rey correcta ! » .  
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Las negras habían puesto dentro del sobre 
la jugada correcta , 1 . . . .  , @g7!  Uh lmann 
aceptó las tablas porque el rey negro aparece 
en el f lanco de dama justo a t iempo s i  las 
blancas corren al l í  con sus peones. S i  e l  rey 
blanco también participase en la carrera ,  las 
negras obtendrían contrajuego con . . .  , h6 y . . .  , 
g5. La «activa» jugada de rey 1 . . . .  , @ h5?,  s in 
embargo, habría perdido «de estudio » :  2 .  b4, 
@xh4 3. b5, g5 4. a5 , g4 5 .  b6, axb6 6 .  axb6, 
g3 7. @f3 ! !  ( la idea es atraer al rey negro a h2 
para que el peón blanco dé jaque al l legar a la 
octava f i la) 7 . . . .  , @ h3 8. b7, g2 9 .  @f2 ! ,  
@ h2 1 0 . b81i1'+, y las blancas ganan . 

Añad imos otro equ ivalente del estudio de 
Duras (núm.  25) tomado de la práctica. 

268 

Shianovski-Shvidenko 
Semifi nal ,  U RSS, 1 971  

Las blancas ganan 

Las negras habían buscado esta posic ión. 
Estaban seguras de que pod ían hacer tablas 
con . . .  , i,h5-g6, pero después de 1 .  @d4, 
i,h5 2. @c4, i,g6 3. h7, @g7 4. i,xg6, 
fxg6 5. @xb4, c;t>xh7 6. @c5 !  tenemos la 
posición ganadora de Duras. Instructivo y gra
cioso. 
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Lucha por el jaque 

27 

N. D. Grigórev 
lzvestia, 1 929 

Las blancas ganan 

También en este estudio en extremo pol iva
lente - ¡ tiene una posición tan natural que pa
rece que se haya dado ayer en el c lub de 
ajedrez!- son los jaques los que desempeñan 
el papel decisivo: 1 .  @d4! ,  b5 I mágenes muy 
dist intas resu ltan si las negras intentan cerrar 
el paso al peón blanco con 1 . . . .  , @ bS 2. 
@dS! ,  @a6: 3. f4, @b7 4. fS, @c7 S .  @e6! , 
@d8 ( ¡ ahora se ha vuelto a asegurar que e l  
peón «f,, corone con jaque ! )  6 .  @f7,  y las 
blancas ganan (6 . . . .  , bS 7. f6, b4 8 .  @g7,  
etc . ) .  En esta variante , las negras , después de 
1 .  @d4, @ bS 2. @dS,  también pueden conti
nuar con 2 . . . . , @ a4; entonces, con 3.  f4 , bS 
4. fS, b4 S. @c4 ! ,  b3 6 .  @c3, @a3 7. f6, ob
tenemos una posición del j uego pr incipal dos 
jugadas más tarde. 2. f4, b4 3. f5, b3 4. @c3, 
@a3 ¡Ya lo ve, el jaque en f8! Aunque las ne
gras son las pr imeras en hacerse con una da
ma, pierden por tener el rey en la banda: 5. f6, 
b2 6. f7, b1 � 7. f8�+, y las blancas dan 
mate o ganan la dama. 

27A 

Ljubojevié-Browne 
Torneo IBM ,  Ámsterdam, 1 972 

En esta part ida se d io casi la misma posi
c ión del  d iagrama 27 (G rigórev) . Al igual que 
al l í  las b lancas ganan con 1 .  @d4,  aqu í  
Browne habría pod ido ganar con 1 . . . . ,  @dS,  
j ugada en modo a lguno obvia que cierra el  
paso al rey b lanco j usto a t iempo (a 2 .  @b4 
s igue 2 . . . .  , @ d4! ) .  Es verdad que ahora el 
peón b lanco corona pr imero ,  pero el negro 
hace lo propio con jaque. Después, la desfa
vorable posición del rey b lanco resu lta funes
ta: 2 .  b4, f5 3 .  bS, f4 4 .  b6, @c6!  s. @a6, f3 
6 .  b7, f2 7 .  b8� ,  f 1 �+ 8 .  @ as (si 8 .  @a7,  
8 . . . . ,  �a1 +) , �a1 + 9 .  @ b4,  �b1 + ,  y las 
negras ganan la dama. Es de suponer que 
B rowne estaba en apu ros de t iempo cuando 
dejó pasar la ocasión de ganar al  p rosegu i r  
con la  jugada, en apar iencia evidente, 1 . . . .  , 
f5? Natu ra lmente, entonces perdería 2. b4? , 
f4 3. @a6 ,  f3 4. bS+, @es s. b6, f2 6. b7, 
f 1  �+. Las b lancas, sin embargo, jugaron 2. 
@ b4! , con lo que e l  rey entra en el «cuadra
do del peón " ,  y forzaron las tablas. ¡ Una bue
na lección !  
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278 

J. Hoch 
1 972 

Las blancas ganan 

El  compositor de estudios israe l í  ha creado 
muchas composiciones sobre este tema. 1 .  
@xg7? , @ g3 !  conduce nada más que a las 
tablas. Lo ún ico correcto es 1 .  @e6 ( 1 . 
@g6? ,  @g3 2. @fs, @f3 3. c4, g5 ! )  1 . . . .  , 
@ h3 2. \t>f5 ! ,  @ h4 (o 2 . . . . ,  g6+ 3. @g5 ! ,  y 
ganan) 3. c4! (no 3. @ g6? ,  @ g4,  tablas) 3. 
. . .  , g5 4. c5, g4 5. @f4, g3 6.  @f3, @ h3 7. 
c6, g2 8. c7, g1 ty  9. c8'iV+, @ h4 1 0. 
'iVh8+, y las blancas ganan. 

Muy delicado 

28 

N. D. Grigórev 
lzvestia, 1 928 

Las blancas ganan 
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Aqu í  el rey negro,  «conforme al programa» , 
ya t iene que contar con el jaque en g8, pero 
dispone del arma, no menos afi lada, de ame
nazar a su vez un jaque (en b3) . ¿Pueden ha
cer algo contra e l lo ,  las b lancas? ¡ Pueden , 
aunque no se qu iera creer! 

1 .  \t>c3 ! ,  .. . 
Esto no cuesta n ingún t iempo porque las 

negras deben im itar los movimientos del rey 
blanco. 

1 . . . .  , @a3 2. @c4, @a4 3. g4, b5+ 
¡ ¿ Pero qué han obtenido las blancas excep

to sacar al rey negro del posib le jaque y me
terse e l las mismas en un jaque que gana un 
tiempo? ! 

29 

� � � 
� 

� 
� · ·  

· ¿ � 
� 

� 
� � � 

Posición después de 3 . . . . ,  b5+ 

4. \t>d3! ! ,  . . .
¡ El qu id !  E l  rey blanco obl iga al negro a re

gresar a la tercera f i la ,  dada la amenaza 
@c2. 

4 . . . .  , @a3 
De repente nos encontramos en terreno co

nocido: ¡ la posición de Duras (núm.  25) ! 
5. g5, b4 6. g6, b3 7. g7, b2 8. @e2! ,  . . .
Ahora ,  como e l  peón negro ha pasado por 

la cas i l la crítica b3 sin dar jaque,  e l  rey b lanco 
vuelve de buen humor a la columna «C» y a su 
casi l la orig inal .  

8 . . . .  , @a2 9. g8ty+, . . .  
Y el j uego ha terminado. 
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Análisis refutado 

30 

Kmoch-Van Scheltinga (variante) 
Ámsterdam , 1 936 

Antes que nada, debemos señalar que la 
posición no ocurrió en la partida; es una posi
ción h ipotética, que podría haberse originado 
si Van Schelt inga hubiese aprovechado una 
posib i l idad que conduce a las tablas (? ! ) .  E l  
gran maestro Fine la ha examinado y ,  en sus 
Finales básicos de ajedrez ( 1 941 ) ,  defiende la 
opin ión de que las negras podrían hacer ta
blas por fuerza con 1 .  . . .  , @f5! 2. @f3, 
@e5 ! !  ( los signos de exclamación son de Fi
ne) : 3. @ g4 (ún ica, puesto que 3 .  h5?, @f5 
cuesta el peón) 3 . . . .  , @e4 4. h5, f5+ 5. @g3, 
@e3 6. h6, f4+ ,  con tablas, «puesto que am
bos bandos obtienen sendas damas al mismo 
tiempo» .  

S i n  embargo, el que  ha estudiado con aten
ción la posic ión precedente de Grigórev ve 
enseguida el i nconveniente: las blancas no 
juegan 5 .  @g3 (??) , s ino 5 .  @ h3! y así echan 
por tierra los esfuerzos de las negras: 5 . . . .  , f4 
( ¡ s i n  jaque ! )  6 .  h6, f3 7 .  h7, f2 8 .  @ g2,  y las 
blancas ganan . 

Por cierto, las tablas -como observa Maize
l is con razón en la obra que ha escrito Averbaj 
sobre el f inal- tampoco son claras en la conti
nuación que propone F ine ,  puesto que las 
blancas, l uego de 5 .  (@g3) , @e3 6 .  h6, f4+ 
7. @g4! , f3 8 .  h7, f2 9 .  h8tv, f 1 tv ,  pueden
ganar el ú l t imo peón negro con 1 0 . tve5+, 

@d2 ( ! )  1 1 .  tvd4+, @c2 (forzada) 1 2 . tvxb4; 
las negras solamente podrían consegu i r  las 
tablas, si es que pueden consegu i rlas , tras 
pasar g randes d if icu ltades. 

* 

La misma idea refleja ,  por c ierto, un estudio 
de Botvínn ik, quien se encontró con una po
sición parecida en una de sus exh ib iciones de 
s imultáneas. E l  estudio tiene la posición @g1 , 
['>, b4, g2,  h4; @g6 ,  ['>, b5, f6, h5 ( VOKS, 

1 945) , y la solución es : 1 .  @f2, @f5 Si 1 . . . .  , 
f5, el rey blanco va a f4 (tiene la «jugada de 
reserva» g3! )  y gana un peón .  Sigue 2. @f3, 
�e5 (!) 3. g4, hxg4+ 4. @xg4, @e4 5. h5,
f5+ 6. @ h3 ! ,  etc . ,  como en Kmoch-Van 
Schelt inga. 

En la part ida de la exh ibic ión de s imu ltá
neas, los peones estaban como en el estudio, 
y los dos reyes, en f5 y d5. Botvínn ik  había ju
gado 1 .  g4 y ganó con fac i l i dad después de 
1 . . . .  , hxg4 2. @ xg4,  @ e6 (?) 3 .  h5, @f7 
4. @f5, @g7 5. h6+, etc.

Pequeño traspié 

31 

Zubarev-Kan 
Campeonato de Rusia, 1 929 

Después de 1 . . . . , @t7? , la part ida acabó 
en tablas: 2. tLlxb6, .i,xb6 3. @xb6, e5 ( la 
ún ica pos ib i l idad , que, desde l uego, estaba 
premeditada) 4. @ c5, e4 5. fxe4 (5. @d4? , 
e3) , f3 6. e5, f2 6. e6+ ( ¡ de nuevo este desa-
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graciable jaque ! )  6 . . . .  , c;;ti xe6 (no hay nada 
mejor) 7. h7, f1 � 8. h8� , tablas. 

S i  e l  maestro Kan hub iese examinado a 
fondo el f inal  de peones que se or ig ina tras 
cambiar las p iezas en b6, habría ido con el rey 
a f8 (1 . . . .  , c;;tit8 ! )  y no a f7; las blancas no ha
brían d ispuesto entonces del jaque que les 
permite ganar un tiempo en la j ugada 6 y, con 
toda probabi l idad,  habrían perd ido la part ida 
rápidamente. 

¡ I nstructivo ejemplo de una transición ,  no 
del todo bien meditada ,  de un f inal de piezas a 
uno de peones! A él se une con todo mereci
miento la posición s igu iente . 

La victoria cambió de manos 

32 

P i ln ik-Olafsson 
Reikiavik, 1 956 

Olafsson jugó 1 . . . .  , �f4+ y esperaba que 
el adversario abandonara la  part ida después 
de 2. �xf4+, c;;tixf4 en vista de la conti nua
ción 3. h6 ,  e3 4.  h7, e2 5. h8�, e1 �+, que 
gana la dama. 

P i ln ik ,  s in embargo, repl icó 3. c;;ti h3! ! ,  ¡ y  en
tonces fueron las negras las que abandona
ron !  Ahora las negras no podrían imponer la 
coronación del  peón «e»  más que con 3 . . . .  , 
c;;tif3, que ,  s in  embargo, deja al rey expuesto 
a que la nueva dama b lanca le dé jaque, lo 
que conduci ría a cambiar las damas y a un fi
nal de peones que las b lancas ganarían con 
faci l idad . Los f inales de peones que se produ-
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cen luego de 3 . . . .  , e3 4. c;;tig2 o 3 . . . .  , c;;ti g5 4. 
c;;tig3 tampoco ofrecen esperanza alguna al 
bando negro.  

Transición lograda 

33 

Perneder-Post 
Berl ín , 1 932 

Además de ser un fuerte maestro , Post 
en r iqueció la b ib l iografía de estudios con po
cas , sí, pero importantes obras. ¡ E l ejemplo 
que aportamos de una de sus part idas tam
b ién muestra jugadas que son tota lmente de 
estud io !  

Después de 1 . . . .  , li:Jf2 ,  las blancas tuvieron 
que hacer e l  i ntento de obtener la columna 
«e»  para su torre con 2. S b6+. Luego de 2 .  
. . .  , c;;tid7 3. S b7+, l as negras ten ían que ele
g i r ; se decid ieron por 3 . . . .  , c;;tic6! La jugada 
. . .  , c;;tic8, en apariencia equ ivalente, habría re
velado una deb i l idad oculta de la posición ne
gra: 3 . . . .  , c;;tic8? 4.  ]d e? ,  c;;tid8 5 .  S e6!  
(d i rig iendo y atrayendo . . .  ) 5 . . . .  , c;;tid7 6 .  
S e5! ! ( ¡ es asombroso que esto sea posib le ! )  
6 . . . .  , li:Jd3+ (forzada) 7 .  c;;tie3! , lt:Jxe5 8 .  
lt:Jxc5+! ,  y las negras se quedan en la estaca
da con un i nút i l  cabal lo .  4. l::r e7, . . .  ¡ E l caba
llo está salvado, pero la part ida no! 4 . . . .  , 
lt:Jxe4 5. S xe4, c;;tid5! Las negras e l ig ieron 
la transición al final de peones con razón .  6. 
S xd4+, c;;tixd4 7. c;;tif3, . . .  Las blancas advi r
t ieron que después de 7. a4, c4 8. c;;ti f3 (si no,  
el peón corona con jaque) 8 . . . .  , 'i!;>d3 9 .  a5,  
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c3, etc. habrían perdido su nueva dama con 
( 1 2) . . . .  , ljj'h 1 +. 7 . . . .  , �d3 8. �f2, c4 9. 
�e1 , . . . Esto es lo que querían las negras:
¡se ha conseguido por segunda vez que el pe
ón «C» corone con jaque !  9 . . . .  , �c2! La eje
cución .  1 0. a4, c3 1 1 .  a5, � b2 Las blancas 
abandonaron.  

Para «repetir» 

34 

S. lsenegger 
Pr imera publ icación 
Juegan las blancas 

Y ahora seguro que ya no le resu ltará dif íc i l  
descubr i r  por s í  mismo si  las blancas hacen 
tablas o pueden ganar el juego en esta bon ita 
posic ión - ¡muchas g racias al autor!-; s i  la  
respuesta es no ,  ¿por  qué? ;  si es afi rmativa , 
¿cómo? 

No obstante , podemos desvelar tranqui la
mente cuál es la pr imera jugada, que todo lo 
decide, o más bien confi rmarla, porque usted , 
de todos modos, la ha encontrado enseguida 
(? ! ) :  es 1 .  �e2 ! !  A causa de la amenaza 
�f3, e l  rey negro se ve obl igado a ir a h2, 
pues en g2 cerraría el  paso a su propio peón .  
En h2,  s in embargo, está expuesto al jaque 
que le dará la futu ra dama blanca; así pues, el 
peón negro solamente l legará hasta g2. Por lo 
tanto: ¡ las blancas ganan ! Por c ierto, también 
alcanza para ganar 1 .  �f2, � h2 2 .  �f3 ! ,  de 
manera análoga al juego de la posición núm .  
28  (Grigórev) . Este estudio es , pues, «dual » .  

En conflicto 

35 

Colle-Grünfeld 
Karlsbad , 1 929 

Hemos v isto que ,  a f i n  de no perder  n i n 
gún  t iempo,  a un  peón  pasado enemigo que  
avanza no  debe  br i ndárse le ,  en  lo pos ib le ,  
la  ocas ión de dar  jaque ,  y se sabe que pue
de costar medio pu nto e l  que un  rey «esté 
encerrado por  su co lega»  en la col umna 
« a »  o « h » .  En  nuestro ejemp lo ,  e l  maestro 
be lga Co l le  se vio confrontado ante ambos 
p rob lemas a la vez: después de 1 .  f5, gxf5 
2. g6 ,  f4+ , tomó la p r imera decis ión correc
ta: no jugó 3 .  � h2? para escapar de los ja
ques del peón , s i no  que e l i g ió  3. �g2!  
porque aspi raba a l l egar  a un  «segundo»  f i 
na l  de  peones tras coronarse ambos peo
nes pasados.  Luego de 3.  �g2, las negras 
se v ie ron en la necesidad de responder  3. 
. . .  , � e2 (3 . . . .  , f3+ 4. �f1  ! ) ;  así no sola
mente perd ían ,  a su  vez , u n  t iempo ,  s ino 
tamb ién  pos ib i l i taban que  e l  adversario 
camb iase las damas. 4. g7, f3+ 5. �g3 ! ,  . . .  
¡ De nuevo la  dec is ión  correcta ! 5 . . . .  , f2  6 .  
g8ljj' , f1 ljj' 7.  �c4+,  �e1 8 .  ljj'xf1 +, 
� xf1 9 .  �f4 ! ,  . . .  Si  las b lancas hub iesen
jugado 5 .  � h2? en  vez de 5 .  �g3, ahora 
el rey b lanco estar ía en g3 ;  las negras ten
d r ían ese t iempo tan impo rtante -ahora les 
falta- que les permit i r ía ence rrar al rey blan
co en la col umna « h » .  9 . . .  . ,  �e2 1 0. �g5, 
. . .  Y las b lancas ganan .  
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Lo que podemos aprender de esta posición :  
hay muy pocos f inales, a excepción de las 
«posiciones teóricas» puras, en los que haya 
que ser esclavo de reglas determinadas. En la 
posición que acabamos de ver, Col le estaba 
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confrontado con dos estratagemas: evitar los 
jaques del peón pasado negro y, al mismo 
t iempo, que le encerrasen el rey en h5. iCol le 
asumió que le diesen los jaques para no verse 
encerrado! 
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D I R E C C I Ó N  Y A T R A C C I Ó N

Un famoso estudio de Lasker . . .  

Se publ icó como creación de Emanuel Las
ker, a la sazón de veint iún años, en la Deuts

ches Wochenschach en 1 890 y t iene la 
posición s igu iente : @ca, l:í'. f7, 8 c7; @a6 ,
l:í'. c2 ,  8 f2 . Las blancas ganan con 1 .  @ b8!
( s i  no, . .  . ,  @a7), g b2+ 2.  @a8! ,  g c2 3 .  
l:í'. fS+, @as 4. @ b7! ,  l:í'. b2+ s. @a7, l:l'. c2 
s. l:í'. fS+, @a4 7. @ b7, l:í'. b2+ a. @as,
l:l'. c2 9. l:í'. f4+, @a3 1 0. @ bS, l:í'. b2+ 1 1 .  
@aS ! ,  l:l'. c2 1 2. g f3+, @a(b)2 1 3. l:í'. xf2! 

La idea es antigua:  el teórico ita l iano D. L. 
Ponziani mostró la posición @ h8 ,  l:í'. b7, 
8 h7; @f6, g f2 en su Giuoco degli Scacchi

del año 1 786 ( ! )  con las jugadas 1 .  @ga, 
g g2+ 2. @f8 ! ,  g h2 3. g bS+, @f5 ( ! )  4.
@g7, g g2+ s. @f2, g h2 s. g bS+, @f4 7.
@g7, l:í'. g2+ 8. @hS! ,  g h2+ 9. g hS.  Las
ker ampl ió la idea y elaboró la exposición has
ta convert ir la en una absoluta obra de arte ; 
esta idea tiene muchas probabi l idades de dar
se en partidas. 

En pr imer l ugar, en el  estud io de Lasker 
se d i rige a l  rey negro ,  o mejor  d icho ,  se le 
ob l iga a s i tuarse en la m isma fi la en la que 
se encuentra la torre . Esto se real iza me
diante una maniobra en la que se alternan e l  
ataque y la defensa y se repite varias veces . 
Entonces , por medio de la l lamada «semi 
clavada» , que cont iene a la vez un  sacrif ic io 
de desviac ión ,  se anu la  la acción d inám ica 
que ejerce la  torre negra por la vertical . Es
tas acciones de desviación son verdadera
mente t íp icas de los f inales de torre en los 
que existen peones pasados (cfr. , por ejem
plo ,  la  pos ic ión 50) . 

. . .  y su aplicación en la práctica 
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Opocensky-Keres 
Ol impiada, Buenos Aires, 1 939 

¡ Casi exactamente la posición de Lasker 
con los colores cambiados! Keres venció de la 
manera que habían mostrado Ponziani y Las
ker: 1 . . . .  , @ b2 2. g b8+, @a2 3. g ca,
l:í'. h4+ 4. @as, @ b2 s. l:í'. b8+, @a3 s. 
l:l'. c8, l:í'. hS+ 7. @as, @ b3 a. l:í'. b8+, @a4 
9. l:í'. c8, g hS+ 1 0. @a7, l:l'. xh7+, y el juego
está ganado. 

36A 

Najdorf-Czerniak 
Buenos Aires, 1 939 
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Una interesante ampl iación de la maniobra 
laskeriana. Después de 1 . . . . , .M f3? , las blan
cas ganaron con 2 . .M h8. El campeón mun
dial Alekh ine ,  que hacía de «m i rón»  en esta 
part ida, cre ía que 1 . . . ., .M a3! daba tablas: 2 .  
c;i;>d7,  g d3+ 3 .  c;i;>c7,  ,M e3 4 .  ,M h5+, c;i;> b4!  
(o  4 . . . . ,  c;i;>c4 5 .  c;i;>d6) . Con todo,  según Bol
bochán,  5 .  c;i;>d7, ,M d3+ 6 .  c;i;>c6, ,M e3 7 . 
.M h4+, c;i;>a5 8. c;i;>d6,  .M d3+ 9. c;i;>c5! gana
(9 . . . . ,  ,M e3 1 0 . ,M xh3! , ,M xe7 1 1 .  ,M a3# o 9  . 
. .  . ,  ,M c3+ 1 0 . c;i;>d4) . 
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Nemkov-Tsel inski 
Riga, 1 978 

Esta partida más reciente es de lo más ins
tructiva. Las negras jugaron 1 . . . .  , c;i;>xa5? y 
perd ieron como en el estudio de Lasker des
pués de 2. c;i;> b7, ,M b2+ 3. c;i;>a7, ,M c2 4 . 
.M e5+ y as í sucesivamente. No obstante , ha
brían podido salvar la part ida como s igue:  1 . 
. .  . ,  c;i;>a7 ! !  Por ejemplo:  

a) 2 .  c;i;>d8,  .M d2+ 3 .  c;i;>e8 ,  c;i;> b7 4 .  a6+, 
c;i;>c8, tablas o 

b) 2 . .M e6, .M d2 3 . .M e3, c;i;>a8, y el rey ne
gro pendulea entre a7 y a8. 
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Antes de Lasker 
se dejaba en tablas . . .  
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Tul l idge-Witton 
Adelaida, 1 887 

Y aqu í  tenemos un ejemplo más de la prác
tica torne ística; es el más antiguo que hemos 
encontrado: las negras efectuaron 1 . . . . ,  .M h 1 , 
y los adversarios acordaron el empate . Des
pués de la partida se comprobó, sin embargo, 
que las blancas habrían pod ido ganar de la 
manera que nosotros conocemos bien:  2 .  c7! ,  
h 2  3. c;i;> b7,  .M b 1  + 4. c;i;>a6,  .M c1  5 .  c;i;> b6,  
,M b1 +  6 .  c;i;>a5, ,M c1 7 .  ,M h3+, c;i;>a2 8 . 
.M xh2+, y se ha alcanzado el objetivo .

Si 1 . . . . ,  .M b3, las blancas, por cierto, ha
brían ganado con 2 .  c7, c;i;> b2 3 . .M d5! 
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Una vieja regla 
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A. Wotawa 
Oeutsche Schachzeitung, 1 952 

Las blancas ganan 

Para ganar, las b lancas , contrad iciendo la 
famosa reg la de Tarrasch -« ¡ Las torres deben 
estar detrás de los peones pasados propios y 
ajenos ! »-, ¡ deben empujar la torre negra pre
cisamente hacia donde «debe estar» ! 1 .  
l::!, h7+ ! ,  @ta Lo mejor, puesto que si 1 . . . . ,
@g6, las blancas ganan con fac i l idad me
diante 2 .  l::!, h2, Y c2 3. l::!, h 1 , d2 (o 3 . . . . ,  @f7
4. l::!, f1 +, seguido de @e7 y, dado el caso,
@d6) 4. @e7,  .ll c1  5 .  d8'iV, l::!, e 1 + 6 .  @f8. 
2. l::!, h2, l::!, c4 ( ! ) Si 2 . . . . ,  l::!, c3, 3 .  g f2+ y
@e7, que también sigue a 2 . . . . ,  l::!, d 1 ; y si 2 .  
. .  . ,  l::!, c2, 3 .  l::!, d2 ! ,  l::!, xd2 4. @c7. 3. l::!, t2+, 
@g7 4. l::!, d2! ,  g d4 5. @e7, . . . ¡ ¿ Pero qué
se pretende con todo esto? !  5 . . . . , g e4+ 6.
@d6, g d4+ 7. @e6, . . .  ¡Ahora se evidencia 
que la torre vive muy escasa de espacio! 7 . . . .  , 
@ta Luego de 7 . . . . ,  @h7 se viene a parar al 
mismo juego, y a 7 . . . . ,  @ g6 se contesta 8 .  
,g g2+,  @hs ( ! )  9 .  ,g g8,  d2 1 o.  d8'iV. a.  
l::!, t2+, @g7 9 . .I:r t4 ! ,  . . .  ¡ I nc luso s in jaque!
Las blancas ganan . 

Así pues, la regla de Tarrasch se ha vuelto a 
acred itar a pesar de la introducción ,  en apa
riencia absurda: ¡ para poder ganar había que 
volver a expulsar la torre negra del paraíso d4, 
adonde se le había obl igado a i r! 

43 

El alfil estorbado por doquier 

En un estud io de Seleznev (posición 1 39) 
veremos que ,  en la lucha contra los peones 
pasados, el bando que tiene el alf i l  puede elu
d i r  el pel igro de que el a lf i l  y el rey se estorben 
entre sí: en ese estudio (véase la pág . 1 06) ,  el 
rey blanco debe pisar la cas i l la e4, en efecto, 
pero eso no le causa perju ic ios porque,  des
pués de 7 . . . . , b2, e l  alfi l no está obl igado a im
ped i r  la coronación del peón desde f5 , sino 
que puede cumpl i r  este cometido desde a2. 

Ahora bien, hay situaciones en las que el 
« rey de los peones» consigue desactivar el 
sistema defensivo del adversario .  E l  caso más 
conocido de esta clase es, probablemente, un 
famoso estudio de H. Otten (@e4, 8 a4, g4;
@f6, i,g7. The Boy's Own Paper, 1 892) ,  en 
el que las b lancas ganan como sigue: 

1. a5, i,ta 2. @d5!, i,h6
Se amenaza . .  . ,  i,e3, y las blancas t ienen 

que contestar la pregunta de cómo van a con
trarrestar e l  pel igro de las tablas. 3 .  @d4 pa
rece buena (3 . . . . ,  i,f8 4. a6, y ganan) , pero 
permite 3 . . . . ,  i,f4 4. a6 , i,b8.  

3. g5+! ! ,  . .  .
Con este sacrific io de d i rección , las blancas 

obt ienen dos cosas : por una parte se impide 
que e l  alf i l cause trastornos en el futuro por f8; 
por otra, después de 3 . . . .  , i,xg5 se encuen
tra en una d iagonal en la que su ámbito de ac
tuación se ve reducido a la m itad , por decir lo 
así, por su propio rey. La continuación : 

4. @e4, i,h4 5. @t3 ! ,  . . .
Y las blancas ganan . Muchos ajedrecistas 

conocen el estudio de Otten ,  pero pocos es
tán fam i l iarizados con el mecan ismo de la 
«autoobstrucción forzada» . De ah í  que nos 
haya parecido conveniente expl icar la solu
ción otra vez de manera detal lada. 
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F. Sackmann 
Deutsche Schachblatter, 1 909 

Las blancas ganan 

En el estud io de Sackmann encontramos 
una maniobra de d i rección parecida, pero que 
persigue una f inal idad de todo punto disti nta: 

1 .  �c8! ,  �f1 
Forzada, pues 1 . . . .  , �xe6 da por resu ltado 

un final de peón que se pierde y 1 . . . . , <;;ti d6 no 
impide el avance 2 .  e?. 

2. e?, �b5 3. c4+ ! ! ,  <;;tixc4 4. �a6 ! ,  . . .
Victorioso regreso a la cas i l la in ic ial ;  las ne

gras son impotentes ante la coronación del 
peón debido a la «semiclavada» del alfi l .  

La  semejanza, po r  princip io ,  de la jugada 4 .  
�a6 con la j ugada 1 3 . 1:!, xf2 de l  estudio de  
Lasker es  patente. El encanto especial del es
tudio compuesto por Sackmann está en que la 
partida no se decide en el f lanco de rey -co
mo hace suponer la posición i n ic ial-, s ino en 
el otro sector del tablero. 

T É C N I C A S  B Á S I C A S  E N  E L  F I N A L

Desviar también es dirigir 
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Bánnik-Nikolaevski 
Campeonato de Ucrania, 1 958 

Con 1 .  �xb6 ! ,  �c3 (las negras,  desde 
l uego,  no pueden tomar e l  alf i l )  2.  �a5! ! ,  
las b lancas ejecutaron una man iobra para 
ganar un t iempo que les permit ió salvar e l  
importante peón de b5 .  E l  a l f i l  negro está 
ahora inerme ante ambos peones tanto s i  se 
come a su homólogo b lanco como s i  no ;  las 
b lancas ganan . 

De carácter ganador 
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C. Raina 
Campeonato de Ruman ía de estudios, 1 948 

Primer premio 
Las blancas ganan 

Una manera s im i lar  de ganar un  peón , a la 
que ,  s in  embargo, s igue una encarn izada lu-
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cha, se presenta en el estudio de Raina :  1 . 
.i,e4! , @ d2 !  No se puede tomar el peón de 
h3 a causa de 2 . .i,b7.  2 . .i,b7, @c3 3. d5, 
. . .  Sería prematu ro 3 . .i,xa6? ,  .i,xh3! 4 .  d5, 
� b4 ! ,  con tablas. 3 . . . .  , � b4 4 . .i,xa6, 
.i,xh3 (!) Esto es más fuerte que 4 . . . . ,  
.i,xa6 5 .  d6 !  o 4 . . . . ,  .i,g2 5 .  d6,  .i,c6 6 .  
.i,b7! , y las b lancas ganan . 5 . .i,f1 ! ,  . . .  ¡ La 
misma imagen que en la part ida! 5 . . . .  , .i,c8 
6 . .i, h3 ! ! ,  . . .  El alf i l muestra un verdadero 
carácter ganador ( ¡ de t iempos ! ) .  6 . . . .  , .i,b7 
7. d6, .i,c6 8 . .i,g2 ! ,  . . .  Todo lo determinan
los cu idados que  requ ie re e l  i nsust itu ib le  
peón «a» . Con 8 .  a6? , @c5 ! ,  por  e l  con
trario ,  las blancas no obtendrían más que ta
blas (9. d7, .i,xd7 1 0  . .i,xd7, � b6) . 8 . . . .  , 
�c5 ( ! )  O bien 8 . . . . ,  .i,d7(b5) 9 .  a6.  9 .
.i,xc6, �xd6 1 0  . .i,e8, . . .  Y el juego está 
ganado; p. ej . :  1 O . . . . ,  �c5 1 1 .  �a2 ,  h5 1 2 . 
�xa3 , h4 1 3 . �a4,  h3 1 4  . .i,h5 .  

Pequeño jaque intermedio 

42 

Csanadi-Forintos 
Budapest, 1 963 

Después de 1 . .l::!, c8??, .i,c3 ! ,  las blancas, 
des i l usionadas, abandonaron (2. .i::!, xc3+,
�g2) una partida que habían evaluado como 
de tablas claras. 

Se perdió así una partida que, de hecho, 
«era tablas» ;  ¡Csanadi ten ía ahí toda la razón !  
No  habría tenido más que  dar un pequeño ja
que intermedio:  1 . .i::!. h8+, �g4 (pues está
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claro que 1 . . . ., @ g2 2 . .i::!, g8+ es inút i l ) , y
ahora s í  ( ¡ solamente ahora ! )  2. .i::!, c8! (2.
l:r h1 ? ,  .i,e1 ) , y el juego es «tablas claras» . 

El que qu iera explayarse en divertimentos 
term inológ icos podría designar la jugada 1 . . . . ,  
.i,c3 como «sacrif icio obstructivo-d i rectivo» ;  
d i rectivo porque l a  torre y a  n o  t iene a s u  dis
posición el  jaque por la columna «g» después 
de 2 . .i::!, xc3, �g2.

Ecos de atracción 
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L. Prokes 
Torneo ÚJCS, 1 943 

Segundo premio 
Las blancas ganan 

Sacrif icios de atracción los hay de mú ltiples 
formas, pero si en el  estudio se muestran en 
toda su bel leza, en la part ida no pocas veces 
son cosa del g losador, que ,  una vez más, 
anota una «ocasión desaprovechada» .  E l  es
tudio de Prokes muestra este sacrif ic io en su 
forma más senci l la ,  y con dos variantes eco , a 
saber, un sacrif icio de obstrucción y atracción 
con la subsigu iente desviación "ª lo Lasker» : 
1 .  b7, con las dos pos ib i l idades 1 . . . .  , �a5 2 . 
.i, b5 ! ,  .i::!. xb5 3 . .i::!, c5! y 1 . . . .  , �a3 2 . .i,b3! ,
.i::!, xb3 3 . .i::!, c3 !  Las blancas ganan.
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No pases por alto 
ninguna desviación . . .  

( . . .  ¡pues podría ser mate ! )  
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Losev-Mitite lu 
Encuentro juveni l  Bu lgaria-Rumanía, 1 952 

El rey b lanco, como se dice de manera tan 
bon ita en la je rga ajed recíst ica,  está «en  
( red de )  mate» , hecho que (tamb ién)  de
bería haber dado que pensar a las negras. 
Sin embargo, M it i te l u  op i naba, por lo v isto , 
que ten ía perspectivas de promocionar e l  
peón ;  ¿o quer ía forzar las tab las? No lo sa
bemos; en todo caso, las negras jugaron 1 .  
. . . , .l:!. b1 ? ?  y después de 2 . .l:!. a6+ la  part ida 
acabó en empate . Pero i ¿qué habría pasa
do con 1 . . . .  , f2 ! !  2 . .l:!. xf2 , .l:!. a8 ! ? !  Con este 
sacrif ic io ,  que según  e l  gusto de cada uno 
puede l l amarse sacrif ic io de desviac ión 
-desviación de a6- o sacrif ic io de atracción 
-atracción a la  col umna « f»  « muerta»-, las 
negras habrían podido term inar  la part ida 
espectacu larmente. 

Un  sacrif icio parecido lo aporta el maestro 
de la partida, el problema y el estudio H. Wee
n ink en el estudio que s igue, tan senci l lo  co
mo bonito: � b2, ,,th4,  !':::, a6; �e5,  .l:!. g 1 .
Las blancas ganan ( Tijdschrift, 1 9 1 7) .  1 .  a7, 
.l:!. g2+ O bien 1 . . . .  , .l:!. g8 2 .  ,,tg3+, etc . 2.
�b1 ( !) ,  . . .  No 2 .  c;t> b3?, .l:!, g8! 3 .  ,,tg3+?, 
.l:!, xg3+. 2 . . . .  , .l:!, g1 +  3. ,,te1 ! ,  .i:!, xe1 + 4. 
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c;t> b2, . . .  E l  rey blanco encuentra un lugar se
guro en b5 porque la torre , que se ve obstacu
l izada en sus acciones por su propio rey, no le 
puede dar jaque en e5 .  

Desplazamiento del cambio de 
piezas de una casilla a otra 
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Rieger-Starck 
Küh lungsborn , 1 963 

E l  maestro de la ROA Starck ganó por fuer
za una posición ,  que probablemente algunos 
considerarían tablas, mediante una i nstruct i
va maniobra de ganancia de t iempo. La base 
era el hecho, conocido en todo el mundo,  de 
que en e l  f inal de peones dos peones pasa
dos son a veces más fuertes separados que 
l igados. Aqu í  no hay reg las de val idez un iver
sal ;  el lector podrá comprobarlo a menudo 
por s í  mismo en este l i bro. Las negras j uga
ron 1 . . . .  , 1ilfh4! y forzaron así la respuesta 2. 
�f1 porque 2 .  1ilfxh4, gxh4 habría s ign ifica
do la derrota precisamente a causa de los 
peones separados . Pero ¿qué han obten ido 
las negras después de la j ugada de rey? 2 . 

. . .  , 1ilfh1 +. En vista de 3. 1ilf g 1 , 1ilfxg 1 + 4 .  
c;t>xg1 , d2, las blancas abandonaron .  En rea
l idad,  esto no ha sido n inguna ganancia de 
t iempo, s ino desplazar de manera forzada,  
s in  pérdida de t iempo,  el cambio de las da
mas de la cas i l la f2 a g 1 , es decir, una manio
bra de d i rección , pero el resultado viene a ser 
e l  mismo. 
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¡Cuatro veces se hace 
un sacrificio de dirección! 
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A. A. Troitski 
Chess Amateur, 1 9 1 6  

Las blancas ganan 

Cabal lo contra cabal lo teniendo ambos ban
dos peones pasados; estructu ra esta que, da
do lo paticortas que son estas piezas, siempre 
con l leva el pe l igro de que se produzcan ma
niobras de desviac ión.  La composición de 
Troitski es un ejemplo clásico. 1 .  d4, @f4 (!) 
Después de 1 . . . .  , @e4? 2 .  l'Lld6+ (2 . . . .  , 
l'Llxd6 3. a7) ya tendríamos la pr imera juga
rreta. 2. l'Lle7, . . .  Con la mala intención que si
gue. 2 . . . .  , l'Lla7 3. l'Llc6 ! ,  . . .  Esto debe 
suceder antes de avanzar e l  peón «d » ,  pues 
3. d5? se refuta por medio de 3 . . . .  , @e5 4.
i'Llc6+, @xd5! 5 .  tt:Jxa7, b5! 6 .  l'Llxb5, @c6 
7. @e2,  @ b6 8. a7, @ b7,  y se ha l legado a
una posición de tablas teóricas. 3 . . . . , l'Llb5 
Naturalmente, las negras no pueden capturar 
el cabal lo , puesto que luego de 3 . . . .  , tt:Jxc6 4. 
d5 ambos peones se imponen. 4. d5! ,  . . .  Ga
nar el cabal lo con 4. a7? sería engañoso: 4 . 
. . .  , tt:Jxa7 5. tt:Jxa7, @e4 6. l'Ll b5 ,  @d5 7 .  
@e2,  @c4 8. @e3, @xb5,  y tablas . 4 . . . .  , 
@f5 Las negras deben resignarse a lo inevi
table (4 . . . .  , @g5 5 .  d6, @f6 6 .  d7) 5. l'Lld4+! ,  
. . .  El cabal lo se  sacrifica po r  cuarta vez. Las 
blancas ganan . 

«Descolocación» 
impresionante 
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H .  Rinck 
L'ltalía Scacchístíca, 1 920 

Tercer premio 
Las blancas ganan 
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Las b lancas corren g rave pe l i g ro de per
der ;  si el caba l l o  negro puede sacr i f icarse 
por e l  pe l i g roso peón pasado ,  l a  cosa p i nta 
mal para e l las ;  p. ej . :  1 .  i'Ll h6? ,  l'Llc6 !  2 .  
i'Llf5 ,  exf5 ! !  3 .  exf5 , i'Ll e7 4 .  g7 ,  tt:J g8 ! ;  o 1 .  
g7? ,  i'Ll c6 2 .  i'Llf6 ,  i'Ll e7 3 .  g81/i' , tt:Jxg8 4 .  
tt:Jxg8 ,  @ b4 5 .  i'Llf6 ,  @c3 ;  o 1 .  i'Llf6? ,  
i'Ll c6 2 .  l'Lld5 ,  exd5 !  3 .  exd5 ,  l'Ll b4+ ! ,  se
gu ido  de . . .  , l'Ll xd5 .  En  todos los casos , las 
negras t ienen la  sartén por  el mango .  De 
ah í 1 .  l'Lle7 ! ,  l'Ll d7 !  2 .  l'Ll c6+!  (con una re
f i nada idea) ,  @ b6 (forzada) 3. tt:Jxe5 ! ,  
i'Llf6 4.  l'Lld7+ ! ,  l'Ll xd7 5 .  e5 ! ! ,  y las b lan
cas ganan . 

Varias d i recciones sobre la base de sacrifi
cios y luego una «descolocación» del cabal lo 
negro mediante una senci l la  jugada de peón 
(5. e5) . ¡ Una imagen impresionante ! 

Conocimiento útil 
(véase el d iagrama 48) 

1 .  es, l'Lle4 2. e7, l'Lld6 3. l'Lld4, @xh7 4. 
tt:Jxb5! ,  tt:Jea 5. tt:Jc7! ,  tt:Jxc7 6. b5, @g7 7. 
b6, y las negras abandonaron.  El  método para 
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Wolf-Balogh 
Correspondencia, 1 930 

ganar guarda alguna semejanza con el emplea
do en el estudio de Rinck, que el primer jugador 
conocía. Si 2 . . . .  , fijf6, las blancas habrían ga
nado con faci l idad mediante 3. fijd4, \!;ixh7 4. 
fijxb5, \!;ig7 (o 4 . . . .  , fijes 5. fije?!) 5 .  fijd6. 

Con la mayor exquisitez 
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Parma-Gl igorié 
Bled, 1 961  

¡ Es un mi lagro que las blancas tuvieran que 
contentarse con medio punto después de 1 .  
fijxa5 ( intención:  1 . . . .  , j,,xa5 2 .  b4, con posi
ción ganadora) ! G l igorié respondió 1 .  . . .  , 
\!;ib2 ! !  para, si 2. b4, ganar uno de los peones 
con 2 .  \!;ia3. Al mismo tiempo, sin embargo, la 
jugada de rey conten ía un  refinado truco de 
d i rección :  como 2 .  \!;i b5 habría fal lado a cau-
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sa de 2 . . . .  , \!;ia3,  el entonces campeón mun
dial juven i l  se vio obl igado a efectuar 2. \!;ic4,  
lo que dejaba en Zugzwang a las negras, en 
efecto , pero también les daba un regalo, pues 
fue posib le 2 . . . .  , j,,xa5! 3. b4, j,,b6! ! ,  ¡ y  al 
ocupar la d iagonal a7-g 1 se aseguraron las 
tablas ! :  4. a5, j,,f2 5. a6 (4. b5 tampoco ha
bría alterado el resultado después de 4 . . . .  , 
\!;ia3! 5. b6 [o 5. a6] . \!;ia4! )  5 . . . .  , j,,a7 6. 
\!;i b5, \!;ic3 7. \!;ia4, j,,b6, tablas. 

¡Puro Bronstein! 

50 

Bronstein-Min ié 
URSS-Yugoslavia, Leinberg, 1 962 

1 .  g4+! !  fue una ocurrencia genial , puro 
Bronste in .  1 . . . .  , \!;ixg4!? es lo que las blancas 
querían que sucediera; ¡ había que atraer al rey 
negro a la cuarta fi la! En todo caso, no se sabe 
si 1 . . . .  , \!;ie5 o 1 . . . .  , \!;if6 hubieran sido mejo
res. Siguió 2. a6, e5? Si el maestro yugoslavo 
hubiese visto el d iaból ico plan del adversario, 
probablemente habría recurrido a 2 . . . .  , \!;if5 ! ,  
l o  que  todavía le habría permitido oponer re
sistencia después de 3. M C7, M b3 (se ame
nazaba b5) 4. M xc6, M xb4 5 .  M c5+, e5 6. 
M a5 (6. g4+, \!;if6 ! ) ,  M b8 7. a7, M a8. Tras la 
jugada de peón ,  se l legó a la «variante princi
pal » de Bronste in :  3. M C7, M b3 4. M XC6, 
M Xb4 5. a7! ,  y, de repente , las negras aban
donaron porque si 5 . . . .  , M a4, con 6 .  M C4+! 
habría seguido un t ípico sacrificio de desvia
ción que conocemos bien. ¡ Una pieza selecta! 
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Y C A S I L L A S  D A Ñ I N A S

Uno de los estudios más conocidos de toda 
la bibl iografía ajedrecística es la obra del com
positor checoslovaco J. Moravec @ h8, ,U a2; 
@g1 , Ll, g7, h5, La Stratégie, 1 91 3, ¡ Décimo 
premio! :  1 .  @h7! ! ,  h4 2. @96, h3 3. @gs, h2 
4. @g4, h1 1li1 S. @g3, y no se puede evitar el
mate de torre en a1 a causa del peón que está 
«estacionado,, en g7. Transformar el peón en 
cabal lo también es infructuoso: 4 . . . .  , h1 l¿j+ 5. 
@f3, g5 6 . .U d2! ,  g4+ 7. @xg4, l¿jf2+ 8. @f3, 
y las blancas ganan (8 . . . .  , lt:Jh1  9. ,U a2, Zug

zwang, 8 . . . .  , l¿j h3 9. @g3). Si las negras, para 
eludir todas estas discordancias, no juegan 1 . . . .  , 
h4, sino 1 . . . . , gS, sigue 2. @g6, g4 3. @gS! 
(también aqu í  hay que resistir el deseo de ganar 
material :  ¡3. @xh5? no da más que tablas!) 3 . 
. . . , g3 4. @ h4, g2 S. @ h3, y ahora, como el 
peón de h5 todavía está, las blancas pueden 
contestar a S . . . . , @ h1 6. ,U xg2 ( ¡ si el peón no 
estuviese, las negras estarían ahogadas!) .  

Si  e l  jugador conoce semejantes estudios, 
t iene una brúju la para obrar correctamente en 
sus propias partidas. Si no los conoce, puede 
l levarse un chasco. 

SOA 

Klanski-Rodríguez 
Israe l ,  1 965 

Sin e l  ominoso peón de b2 -que es el equi
valente del de g7 en e l  estudio de Moravec-, 
la partida sería tablas en todos los casos. Con 
el peón ,  las blancas perd ieron porque luego 
de 1 . . . .  , .U h7+ se equ ivocaron al jugar 2.
@ b8? (en vez de 2 .  @ a6 ! )  y cayeron " ª  lo 
Moravec,, : 2 . . . .  , @ bS !  3. a81li1, @ b6 ! ,  y las 
blancas abandonaron.  

Un buen ejemplo del  tema «el peón molesto» .  

Preservar el peón 
que malogra el ahogado 
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P. Faragó 
Ceskos/ovensky Sach, 1 937 

Las blancas ganan 

Si las blancas juegan enseguida 1 .  g6?, las 
negras pueden ofrecer los «superfluos» peo
nes del flanco de dama: 1 . . . .  , a4+!  Es intere
sante que el compositor, en su l ibro ldei noi in 

Sahul Artistic (Nuevas ideas en el ajedrez artís
tico) señale que « l iqu idando» los peones, las 
negras obtienen las tablas: 2. @xa4, b3! 3. 
@xb3, h3 4. g7, h2 5. @c2,  @g1  6. g81li1+, 
@ h 1 ; empate. Es verdad que las blancas no 
pueden ganar, pero las negras no llegan a l iqui
dar los peones si las blancas, después de 1 . . . .  , 
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a4+, continúan con 2 .  @ b2 (!) (o 2 .  @a2) ;  p .  
ej . :  2 . . . .  , a3+ (2 . . . .  , b3 viene a ser lo mismo lue
go de 3. @a3) 3. @b3, a2 4. @xa2 , b3+ 5 .  
@b2, h3 6. g7, h2 7 .  @c(a) 1 ! (después de 7. 
g8'iV , las negras están ahogadas) 7 . . . .  , b2+ 8. 
@b1 , @g1  9 .  g8'iV+, @ h 1 , y el juego es ta
blas. Aun cuando el rey blanco estuviese en b2 
y el peón en b3, las blancas no podrían ganar, 
como veremos al examinar la solución : 

1 .  @a4! ,  b3 2. @xb3, a4+ 3. @a3 ! ,  . . .  
¡Que el rey y el peón estén en las f i las tercera 
y cuarta respectivamente es lo que establece 
la d iferencia! Sigue 3 . . . .  , h3 4. g6, h2 5. g7, 
@g1 6. g8'iV+, @f1 7. ¡vds ! ,  @g1 8. 
'iVgS+, @f1 9. 'iVh4, @g2 1 0. 'iVg4+, @f1 
1 1 .  'iVh3+, @ g1 1 2. �g3+, @h1  (forzada) 
1 3. @ b4! ,  a3 ( ¡ las blancas t ienen una jugada 
de t iempo ! )  1 4. 'iVf2! y 1 5. 'iVf1 # .  

Salta a la vista que la maniobra que ha rea
l izado el rey blanco para apartarse no habría 
tenido éxito si el peón negro -fuese «a»  o 
«b»- ya estuviese en la tercera f i la : ( 1 3 . )  
@b3,  a2 , y a las blancas ya no les queda 
tiempo para 'iVf2 . En ese caso, pues, el peón 
negro no es dañ ino para las negras, y menos 
aún, desde luego, si ya está en a2. 

Para poder ahogarse 
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P. Faragó 
Ceskoslovensky Sach, 1 937 
Primera mención honorífica 
Las blancas hacen tablas 
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Después de los conocimientos que acaba
mos de adqu i ri r  gracias al ejemplo preceden
te, la solución, apreciado ajedrecista, le caerá 
en el regazo como fruta madura: 1 .  a6! ! Si ,  en 
cambio,  1 .  h5?, las negras consegu i rían que 
el peón "ª" fuese dañino y malograse el aho
gado con 1 . . . .  , @a6 !  y ganarían el juego se
gún el procedimiento acreditado. 

Sobra uno a bordo 
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Belkadi-Pachmann 
Ol impiada de Mún ich ,  1 958 

Bien es verdad que el peón de c2 impide al 
gran maestro acabar el  trabajo enseguida 
con 1 . . . .  , @xc4? (después de 2 .  @f4, @c3 
3. @e4 no logra nada más que tablas) , pero
tras 1 . . . .  , @c3! 2. @f4, @ b2!  el maestro tu
necino Belkadi d io la partida por perd ida;  
¡ ¿por qué? !  ¡ Senci l lamente , porque e l  peón 
de c2 se ha convert ido de repente en una pie
za dañina!  Las negras habrían ganado como 
s igue: 3. @e4, @xa2 4. @d5, a4 5. @xc5, 
a3 6. @d6, @ b2 Es notable que las negras, 
s i  no existiese el peón de c2, tampoco gana
rían con 6 . . . .  , @b3 ( la cas i l la  estaría l i b re 
ahora) ; ¡su rey debería estar en b4 ! 7. es, a2 
8. c6, a1 'iV 9. c7, . . .  Por manuales o expe
r iencia sabemos que el rey del bando débi l  
debe esforzarse por l legar a la «esqu ina cor
ta» para poder ahogarse a l l í  si es necesario .  
S in  embargo, ahora no es pos ib le ahogarse 
- ¡ p recisamente a causa del peón de c2!-:  
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9 . . . .  , �a6+ 1 0. <Jid7, �b5+ 1 1 .  @da, 
�d5+ 1 2. @ea, . . .  «Normalmente » ,  en vez 
de esto sucedería 1 2 . @es, pero aqu í  eso es 
infructuoso porque las negras ob l igarían al 
rey a volver a es con 1 2  . . . .  , @a3! 1 3 . @ bS,  
�b5+ 1 4. @a7 ,  �c6 1 5 . @ bS ,  �b6+.  1 2 . 
. . .  , �c6+ 1 3. @da, �d6+ 1 4. @ca, @a3! 

i Las negras, desde luego, se guardan de 
«ahogar» , es deci r, parar al peón de c2 ! 1 5. 
c4, @ b4 1 6. c5, @xc5 Ahora el rey negro ya 
está en la zona de victoria, de modo que pue
de comerse el peón . 1 7. @ b7, �d7 1 a. 
@ba, @ b6 Las negras ganan . [Este anál is is 
parece refutar la afi rmación que hace Klaus 
Trautmann en su l i b ro El último error (pág i 
na  57) , pub l icado por  H ispano Europea, de  
que las  blancas abandonaron erróneamente 
la part ida; é l  indica la variante s igu iente (man
tengo la numeración de Staudte-M i lescu ; en 
Trautmann es la jugada 7) : 9 .  (e?) , �as 1 0 . 
@d7, �d5+ 1 1 .  @es,  @a3 1 2 . c4 ! ,  �c6 ! 
1 3 . c5 ! ! ,  @ b4 1 4. @ bS,  �b5+ 1 5 . @a?,  
1ljfxc5+ 1 6 . @ aS ! ,  �xc7. Los s ignos valora
tivos son de Trautmann.  Juzgue e l  lector 
quién t iene razón .  (N .  del t . ) ]  

Sutilmente meditado 
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Davidescu-Niculescu 
Bucarest, 1 939 

Las negras se regocijaban al poseer un  
peón en g7 ,  que nadie les  d isputaba y no era 
necesario en absoluto para lograr unas tablas 

que estaban al alcance de la mano; la alegría, 
s in embargo, duró nada más que dos jugadas. 
Las blancas j ugaron con suti leza 1 .  �d6+! 
Así evitaron perder todas sus posib i l idades 
con 1 .  a??: 1 . . . ., h2! 2. �d6+, <Jih3 ! ,  con ta
blas . 

1 . . . .  , @f2 
O bien 1 . . . . ,  @f3, que conduce a la misma 

posición después de 2.  � h2,  @f2. 
2. a7, g1 � 3. �c5+, @f1 4. �xg1 ,

@xg1 5. aa�, h2 6. �a1 +, . . .  
Y las blancas ganan ahogando al rey negro 

en h 1 , l levando la dama a f2 y dando mate 
una vez que juegue el peón de g7 .  ¡ S i n  e l  
peón de g7, e l  juego habría sido tablas! 

De sencillez clásica 
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J. Gunst 
Suomen Social Democrat, 1 946 

Primer premio 
Las blancas ganan 

Con 1 .  @c2 se amenaza expulsar la torre 
de la columna « h »  y posib i l itar así un jaque en 
hS.  Las negras , s in embargo, t ienen -bajo la 
p rotección de la torre- un antídoto : 1 .  . . .  , 
@ h2!  Sigue 2. @d3, @ h3 4. @e4, @ h4 5. 
@f5, <Ji h5 ,  pero ahora 6 . .l::!. ta ! ,  .l::!. xa7 7.
.l::!. ha+ les da el golpe de gracia.  Clásico en su
senci l lez. 
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El que es mano . . .  

S6 

l::t � � � � 
,� 
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A. Chéron (1 S95- 1 9SO) 
La fin de partie: une tour 

et un pion contre une tour, 1 923 
Si juegan las negras, las blancas ganan 

Si juegan las b lancas, la partida es tablas 

André Chéron , uno de los teóricos del f inal 
más importantes del s ig lo xx y maestro en el 
juego práctico, publ icó esta posición en un en
sayo fundamental sobre e l  f inal de torre y 
peón contra torre .  Después de 1 .  @a2, @e2 
2. @a3, @e3 3. @a4, @e4 4. @as, @es
S. @a6 , las negras aguantan el j uego con S. 
. . .  , S e6+! 6. @ b7, S b6+ 7. @e7(8), S a6! 
Tablas; p .  ej . :  S .  S cS ,  S xa7+ 9 .  @ bS+, 
@ b6;  o b ien S .  @ d7,  @d5 ! ,  etc. o b ien S .  
@ b7,  S b6+.  E l  rey b lanco no l lega a defen
der el peón s in ser molestado por un jaque de 
la torre enemiga. 

S in  embargo, ¡s i  son mano las negras , ga
nan las blancas ! :  1 . . . .  , @e2 2. @a2, @e3 3. 
@a3, @e4 4. @a4, @es s. @ as, @e6 (5. 
. . .  , @c4 5 .  @ b6 ,  etc . )  6. @as, @es 7. s b8.
Si las negras j uegan 2 . . . .  , S c6 en vez de 2. 
. . .  , @c3, sigue 3 .  @a1 , S a6+ (3 . . . .  , @a3 4. 
@a4,  @c4 5 .  @ a5) 4 .  @ b4,  @b1 5 .  @ b5,  
S a2 6 .  @ b6 !  ( ¡6 .  @c6 ,  @a1  ! no hace más 
que tablas ! ) ,  S b2+ 7 .  @c6 ,  S c2+ S .  @ d5 ,  
etc . ,  ganando. 

Por ú lt imo, si 1 . . . .  , S e6, las blancas ganan 
con 2. @a2, tr as+ 3. @ b3, @ b1 4. S h8 !  
(pero no 4 .  @c4?,  @a1 ! 5 .  @ b5 ,  S a2 ,  ta-
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bias) 4. S b6+ (se amenazaba mate) S. @e4 , 
y las negras no se salvan .  

Primero jugamos al escondite 
(luego corremos) 

S7 

Wamper-Staudte 
Aquisgrán,  1 94S 

¡ E l rey no solamente puede esconderse de
trás de los peones propios, sino también de 
los ajenos! Se habría l legado a tal juego si las 
negras hubieran efectuado 1 . . . .  , @f5 y las 
blancas respondido 2 .  S a2 . 2 .  f4 desembo
caría en la continuación que se produce en la 
partida tras 1 . . . .  , @f6, y 2 .  @ h6? fracasa por 
2 . . . .  , tí. xh4+. 

As í pues, 1 . . . .  , @f5 2 .  S a2, S a6 3. f4 (3. 
S a1 ,  a2) , tr as 4 .  @ h6,  tí. a? 5 .  h5, @f6 6. 
f5 ,  tr as 7. @ h7, tr as S. h6, @f7 9.  f6 ,  S a6 
1 0 . @ hS,  tí. a? ,  y ahora las b lancas deben 
dejar a su rey ahogado con 1 1  . @h 7 ,  S aS, y
las negras ganan con faci l idad. 

Después de la j ugada que se h izo en la par
t ida, 1 . . . .  , @f6 -algo más fuerte porque no 
deja tanta elección al adversario- ya no hubo 
juego del escondite; por el contrario, ¡ tendría 
que haberse producido una emocionante ca
rrera ! :  2. f4! (2. S a2? ,  @f5 3. f4, S a6! ) ,  @fS 
3. @ h6, a2! (después de 3 . . . .  , tí. a?? 4.
S a2 ! ,  las negras l legarían una jugada dema
siado tarde a la caza subsiguiente) 4. @g7, 
tl a7+ S. @ h6 (5 . @f8 vendría a parar a lo 
mismo) S . . . .  , S a6+! 6. @g7! (6. @ h5?,  
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.l:'í. a8 7 .  @ h6,  .l:'í. a7 8 .  h5 ,  @f6) 6 . . . .  , g a7+ 
7. @ h6, .l:'r a6+ (apuros de tiempo) S. @g7,
@xf4! (sin embargo, no 8 . . . .  , @g4? 9 .  h5 ! ,  
@xh5 1 0. f5 ! ,  con tablas) 9. hS? ¡ Lástima! Es
ta jugada de peón , provocada por la presión 
del reloj , significa una grave pérdida de tiempo. 
Siguió 9 . . . .  , @gS, y las blancas abandonaron 
( 1 0. h6, .l:'r a7+ 1 1 .  @f8, @xh6 1 2 . @e8,  
@g6 1 3. @ d8,  @f5 1 4. @c8,  @e4 1 5 . 
@b8, .l:'í. a3 1 6. @ b7, @d5 1 7. @ b6,  @c4) . 

Si las blancas hubiesen efectuado 9. @f7 ! ,  
se  habría in ic iado una emocionantís ima carre
ra; las blancas l legan demasiado tarde por un 
tiempo: 9 . . . .  , @g4 1 0 . @e7, @xh4 1 1 . @d7,  
@g4 1 2 . @c7, @f4 1 3 . @ b7, .l:'r a3 1 4. 
@b6 ,  @ e4 1 5 . @ b5,  @d3! ( ¡ 1 5  . . . . ,  @ d4? 
no hace más que tablas ! )  1 6 . @ b4, g a8 1 7 . 
@b3, g b8+! 1 8 . @xa2 , @c2 ! ,  y las negras 
ganan la torre . Si 1 8 . @a3,  @c2! 1 9  . 
.ld xa2+, @c3 ! ,  obtenemos un bon ito eco . 

5S 

Posición después de 1 7. @ b3 (variante) 

Evidentemente, hay numerosos estudios 
que presentan este tema. Aparte del estudio 
de Seyboth (cfr. la posición s igu iente) , en el 
que el motivo aparece en la tentación ,  nos pa
rece que el ejemplo más antiguo es una pieza 
de L. Ahrend publ icada en la Deutsches Wo
chenschach en 1 907: @f4, .ld c6, 8 a6;
@b1 , .ld e1 , 8 b3. Las blancas ganan: 1 .  a7,
.ld es 2. .ld b6, .ld as 3. .ld xb3+, @a2 4.
.l:'í. b7, @a3 5. @es, @a4 6. @d6, etc . , co
mo en la partida. 

Otro estudio es el de F. Benesch ( Wiener 
Neueste Nachrichten, 1 935; @ e5 ,  g a6, 
8 a7; @ b3,  .l:'í. a8, 8 e7. Las b lancas ga
nan). La variante que nos interesa aqu í  es 1 .  
@dS, e6+(5) 2. @xe6(5), @ b4 3. @d6, 
@ bS 4 . .l:'í. a1 ,  @ b6 5. g b1 +, y las blancas 
ganan. 

Con maniobras artísticas 
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H. Seyboth 
Deutsches Wochenschach 
Las blancas hacen tablas 

S i  1 .  @ b4?,  después de 1 . . . . , @d3! 2. 
@ b3 tenemos, p ieza por p ieza, la variante 
ganadora de la posición precedente. Las blan
cas , sin embargo, pueden jugar mejor: 1 .  
@ c4 ! ! ,  y e l  j uego es tablas luego de 1 . . . .  , 
@d2 2. @ b3, g bS+ 3. @c4! , g b2, aun
que las blancas t ienen una nueva tarea que 
real izar: 4 .  @ d4? sería errónea a causa de 4. 
. . .  , g b4+! ,  seguida de . . .  , .l:'í. a4! , y después 
de 4 . .l:'í. h1 ! , @c2 (4 . . . . ,  @ e3 5. g a7) se 
debe jugar 5. g a1 ! (o también 5 . .ld h2+) ,
que deja claro que la partida es tablas. 

Sería errónea, sin embargo -¡ téngase esto 
en cuenta a la hora de hacer la transición a 
este f inal !- la j ugada de espera 5. g g 1 ? por 
5 . . . .  , g b8 ! ,  ¡y de nuevo las negras vencen !  
La manera de ganar es interesante : 6.  g g2+, 
@ b 1 ! 7. g g 1 + , @ b2 8 . .l:'í. g2+ ,  @ a3 !  
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9 .  g g3+ ( ! ) ,  @ a4 1 0 . ,S g7 (o bien 1 0 . g g 1 ,  
g b1 1 1 . g g8 ,  g c1 +) ,  g b5!  1 1 .  g g1 ,  
g b1 , seguido de . . .  , .M c1 + ,  y ya no puede 
detenerse e l  peón .  

En este contexto , queremos mencionar un 
pequeño y l indo estudio en el que se caza una 
torre . Es de A. A. Troitski , se publ icó en 1 896 
en la Deutsche Schachzeitung y t iene la posi
ción s igu iente: @ g4, ;g, a8, ci a?; @g2,
g a1 .  Las blancas ganan . 1 .  @t4, <;tit2 Des
de l uego, e l  rey negro debe im itar los movi
m ientos del blanco. 2. @e4, @e2 3. @d4, 
@d2 4. @es! ,  @c3 S. ;g, c8 ! ! ,  ;g, xa7 6.
@b6+, . . .  Y la torre cae. S i  4 . . . .  , ;g, c1 + ,  5 .
@b4, R b1 + 6. @a3,  Il, a1 + 7. @ b2, ganan
do. 

¡S in  embargo, si los reyes están en la qu in
ta y séptima fi las ( rey b lanco en g7 y rey negro 
en g5) , el j uego, como demostró J. Berger en 
1 922, es tablas! 1 .  @t7, <;tits 2. @e7, @es 
3. @d7, @dS 4. @c7, @es S. @ b7 (o bien
5 . g c8,  g xa?+ 6 .  @ b8+, @ b6),  g b1 +,
con tablas. 

La alegría de poseer . . .  
( . . .  ocasiona pérdidas) 

B • 
� 
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Neishtadt-Volkévich 
Moscú,  1 958 

Con 1 .  cS? ,  las blancas fueron por la vía 
más rápida a la variante tentadora de Seyboth 
(cfr. la posición precedente) : 1 . . . .  , g h6+! 2. 
@e7, @dS 3. @t7, @xcS 4. @g7, � h3 S.
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@g6, @d4 6. @gS, @e3 7. @g4, ;g, h8 8.
@g3, g g8+, y las negras ganaron . 

Las b lancas deberían haberse desprend i 
do de su peón en e l  acto , pero ¡ ¿a qu ién le 
gusta hacer eso? !  Aqu í  se ve que no pueden 
avanzar e l  peón a la casi l l a  c5 -probable
mente pensaron que harían tablas con co
modidad a l  obl igar a la  torre a sacrif icarse 
por él-. Por lo tanto, debían prepararse para 
un juego de torre contra to rre y peón .  1 .  c5? 
s ign if icó, por eso , una pérdida de t iempo i rre
parable .  As í, 1 .  @e6! resu lta ser la conti nua
ción correcta , que conduce a las tablas, 
puesto que las negras necesitan las m ismas 
j ugadas para captu rar e l  peón tanto s i  está 
en c4 como s i  se encuentra en c5. Después 
de 1 . . . . ,  @d4 ( 1  . . . .  , g h6+ 2 .  @f7 no es 
úti l )  2 .  @f6, @xc4 3 .  @g6 ,  se ve que las 
negras se quedan una j ugada cortas : 3 . . . .  , 
g h8 4. @g5,  @d4 5 .  @f4 !  Tras 5. @ g4? ,  
s in  embargo, estaría todo hecho ,  porque las 
negras l legan a e3, la cas i l la  de victor ia, pero 
las b lancas fuerzan una jugada i nút i l  de l  ad
versario con 5 .  @f4 ,  y luego de 6 .  @g3 cae 
el peón .  

El escondite de ahogado 
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Kluger-Sandor 
Campeonato de Hungría, 1 955 

La jugada 1 . . . . , @g4! la determ inaba el he
cho de que el rey negro necesitaba un refugio 
seguro y la conti nuación 1 . . . .  , @f6? 2 .  a? ! ,  
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@g7 (2 . . . .  , @f7? 3 . .M h8! , con la vieja cono
cida maniobra envolvente) 3.  f6+! le habría l le
vado a la ru ina ensegu ida. 2. a7, ... 2. f5 no 
habría reportado éxito alguno después de 2 . 
. . .  , g a2+ 3. @f1 , <;!?f3 4. @e1 , _M e2+; p. ej . :  
5 . @ d 1 , � e7! 6 . .M h8 ( o  6 .  f6, .M f7, que
también sucedería si 6 .  a7) 6 . . . .  , .M a7 7. 
.M h6 (o 7. tí_ xh5, � xa6) 7. @g4, con tablas. 
2 . . . .  , _M a2+ 3. @ g1 ,  cJ;;>f3 ! ¡ E l peón «f» ofre
ce protección , que es bienvenida! 4. cJ;;> h1 , . . .  
Las negras dominarían la situación s in esfuer
zo l uego de 4. f5 con 5 . . . .  , .M g2+ 6. cJ;;> h 1 , 
.M g7! , pero ahora se amenaza este avance. 
4 . . . .  , h4! ! Bel la idea. 5. f5, � g3 !  Forzada y 
condicionante. 6 . .M g8+, cJ;;> h3! 7. cJ;;>g1 ,  . . .  
Pues l uego de 7.  a8�, _M a1 + ! 8 .  �xa1 las 
negras estarían ahogadas . 7 . . . .  , .M g2+! 8. 
.M xg2, . . .  ¡Ahogado!

Lo que probablemente ambos j ugadores no 
conocían (y, es de suponer, tampoco e l  juez 
que otorgó el p remio :  Sandor obtuvo un pre
mio especial) es una antiqu ís ima posición de 
Ponzian i ,  del año 1 769 ( ! ) ,  que t iene este as
pecto : cJ;,i h 1 , _M a8, f'i,, a7; cJ;;>g5, _M a2 , f'i,, h4. 
Las negras son mano y, dada su precaria si
tuación,  fuerzan el ahogado con 1 . . . .  , cJ;;>g4! 
2. ,M gs+, cJ;,i h3!  3. as�, ,M a1 +!

Muralla protectora demolida 
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Hemos visto en la posición precedente có
mo Sandor uti l izó su peón como protección 
para ahogarse. En el estudio clásico de Kl ing,  
en el  que no hay «ú lt imo refugio» alguno, l ue
go de 1 .  f7 las negras, no obstante , d isponen 
de una defensa en apariencia equivalente; su 
rey está resguardado de un jaque de torre. Sin 
embargo, ¡ la mu ra l la protectora se demuele!  
1 . . . .  , .M f5 2. a4+ ! ,  @ b4 ( ! )  3. a5! ,  y las blan
cas ganan . 

Si las negras qu ieren preven i r  este mal ,  
pueden jugar 1 . . . .  , .M c7 ( ! ) ,  pero eso tampo
co las salva: 2 .  @ b3 (lo más senci l lo ) ,  @es 
(o 2 . . . .  , @c6 3. @ b4, b5 4. a3) 3. a4, @c6 4. 
@ b4. Ahora las negras están en Zugzwang; 
el rey debe renunciar a la protección de la to
rre o la torre debe consenti r el jaque en c8 . 

Elección oculta y complicada 
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A. Chéron 
La fin de partie: une tour et un pion 

contre une tour, 1 923 
Las negras hacen tablas 

(posición después de 2 .  @d4) 

En la posición de Chéron,  el rey blanco está 
en e4, y la torre negra, en f7. Las negras em
piezan con 1 . . . .  , .M e7+ y después de 2. @d4 
prosiguen con 2 . . . .  , .M f7! !  Está claro que la 
torre negra no puede cortar e l  paso al rey 
blanco hacia el peón pasado; así, parece que 
da lo mismo que se e l ija  la j ugada del texto o 
2 . . . .  , @e6.  ¡Y, con todo,  la j ugada de rey -en 
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s í  obvia- es un error decisivo! Si 2 . . . .  , c;t>e6?,  
las blancas ganan con 3 .  c;t>c5, c;t>e5 (forza
da) 4. c;t>c6 ! ,  tras de lo cual las negras t ienen 
tres pos ib i l idades insuficientes: 4 . . . . ,  c;t>e4 5. 
c;t>d6! , 4 . . . . ,  .M e6+ 5 .  c;t> d7!  o 4 . . . . ,  c;t> e6 5. 
@ b6 ,  c;t>e5 6 . .M h8.  En todos los casos , las 
blancas ganan con faci l idad. 3. c;t>d5, c;t>t5 !  
No ,  s i n  embargo, 3 . . . . ,  .M d7 +? 4. c;t>c6, .M f7
5. @b6 ,  y las blancas ganan . 4. c;t>d6 (4.
c;t>c6, .M f6+ ) , c;t>t6! 5. c;t>c6, c;t>t5 6. c;t>c5,
c;t>t4! 7. @ b6, .M t6+ 8. c;t>c7, .M t7+ 9. c;t>c6, 
c;t>t5!  (esto s igue también a 9 .  @ d6) 1 0. 
@ b6, l:í, t6+ 1 1 .  c;t>c7, l:í, t7+ 1 2. c;t>d6, . . .  
Las blancas no p rogresan ;  ¡ tablas! Chéron ha 
examinado estos «d ivert imentos del escondi
te» de modo sistemático, pero otros composi
tores , p .  ej . G rigórev y Moravec, también han 
prestado atención a este tema. En los comen
tarios al estudio de Seyboth (posición 59) , e l  
lector t iene otros dos ejemplos de Berger y 
Troitski . 

El sueño profundo . . .
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Thelen-Flórián 
Zl i n ,  1 943 

Las blancas jugaron 1 .  c;t>xa7, .M xa4+ 2. 
@xb6?? ,  y luego de 2 . . . .  , l:í, xb4+ las ne
gras , tal vez un poco agotadas por el susto 
que hab ían pasado ,  gozaban de la mejor sa
lud .  

Mal aspecto habría tenido el paciente, por e l  
contrar io, s i a l  maestro Thelen se le hub iese 

T É C N I C A S  B Á S I C A S  E N  E L  F I N A L

ocurrido 2 .  @ b7!  (2 . . . . ,  l:í, xb4?? 3 .  l:í, h4+! ) .  
Como las blancas conservan el peón y las ne
gras, s in embargo, pierden el suyo , e l  maestro 
Flórián habría tenido por delante una dura lu
cha para consegu i r  las tablas. 

Error de cálculo 
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Prins-Lehmann 
Ol impiada de Leipzig ,  1 960 

Las negras fueron víctimas de un error de 
cálculo con 1 . . . . , .M g6?? «Calcularon» :  2 .
.M xf2 no vale porque la torre está clavada, así 
que debe suceder 2 . .M xg6 o las blancas , por 
f in, abandonan. No obstante , e l  refi nado ho
landés, ladino jugador del escondite, efectuó 
2. c6+ ! !  i e  i nterceptó así la horizontal de la to
rre con ganancia de t iempo! Después de 2 . . . .  , 
bxc6 3 . .M xf2, c;t>d6 4 . .M d2+, c;t>e5 5 . .M c2, 
Lehmann era medio punto más pobre. Con 1 . 
. .  . ,  c;t>e7!  habría ganado fáci lmente; p. ej . :  2 .  
g f3 ,  g g6+ y . . . ,  g f6. 
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Diagonal dañina 
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Vlk-Nüsken 
Eisleben, 1 950 

Las blancas jugaron 1 .  @c3? y dieron la lu
cha por perdida después de 1 . . . . , @g4 2. 
@xb3, @xh4; con razón ,  pues si 3 .  @ b4,  
@g5!  4 .  @ b5,  h5 ,  etc . , l legan un t iempo de
masiado tarde. 

Una discreta jugada de peón ,  s in embargo, 
les habría ayudado a hacer unas bel las ta
blas: 1 .  f3! ! Al pr incip io , esto parece incom
prensib le porque es verdad que ahora las 
negras necesitan una jugada más para ganar 
el peón de h4, pero las b lancas también han 
tenido que gastar una jugada. No obstante, el 
suti l sentido de este avance se aclara cuando 
se «s igue jugando a piñón fijo» :  1 . . . .  , @f4 2. 
@c3, @g3 3. @xb3, @xh4 4. @b4, @g3 5. 
@b5,  h5 6. �xb6, h4 7. a5 , h3 8 .  a6. ¡Ahora 
incluso el mayor de los escépticos tendrá cla
ro que el auténtico propósito de la jugada 1 .  f3 
era obstru i r  la d iagonal a8-h1  a la nueva dama 
negra! Sigue 8 . . . .  , h2 9 .  a?, h 1 1W/ 1 O .  a81W/! ,  y 
la partida es tablas. Por la misma razón ,  las 
negras, por c ierto, no deberían efectuar 3 . . . .  , 
@g4? después de la jugada hecha en la par
tida, 1 .  @c3?,  dado que entonces las blancas 
estarían en condiciones de enmendar su omi
s ión con el jaque intermedio 4. f3+! 

Mentalmente . . .  
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Klovan-El istratov 
Campeonato por Equipos, U RSS, 1 963 

Las blancas eran mano, ¡ pero ya no juga
ron ,  s ino que abandonaron la partida! Es pro
bable que calculasen algo as í: «M i  rey 
necesita cuatro jugadas para ganar el peón de 
h5, y el rey negro nada más que tres para 
capturar el peón "a" blanco. Además , las ne
gras ya t ienen e l  peón "a" en a5, mientras que 
m i  peón "h" todavía está en h2;  así pues, ten
dré el peón en h6 cuando se or ig ine una nue
va dama negra» .  

Si el maestro Klovan de  veras hubiese pen
sado así, p ronto se habría percatado de que 
e l  cam ino que hacía recorrer mentalmente a 
su rey era demasiado largo: ¿por qué es ne
cesario que dé un  rodeo por f6? ¡Si va ense
gu ida de f5 a g6, se ahorra una j ugada entera! 
Y entonces -es lo que podría suponerse-, el 
pr imer j ugador sufr ió una de esas alucinacio
nes que, probablemente , todo ajedrecista ha 
ten ido alguna vez: K lovan podría haberse re
prochado que aun cuando el rey fuese por g6 
todavía le faltaría un t iempo, y, además, deci
s ivo «porque la dama negra domina desde a1 
la cas i l la de coronación que e l  peón "h" está a 
punto de pisar» . Y al hacer toda esta reflexión 
debió de olvidar por completo durante un mo
mento que e l  peón de f6 -que mentalmente 
ya había captu rado- todavía estaba en el ta
b lero ,  ¡y por eso, el «t iempo de menos » ,  su-
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puesto causante de la derrota , no existe en 
absoluto ! 

Expresado en jugadas: ¡ después de 1 .  h4! ,  
'\tixc4 2. '\tif5, '\ti b3 3. '\tig6, '\tixa3 4. 
'\tixh5, '\ti b3 5. '\tig6, a4 6. h5, a3 7. h6, a2 
8. h7, a1 1{j' 9. h81{j', la partida es unas tablas
elementales ! Mala pata. 

* 

La idea de obstrucción es una idea clásica 
que los compositores de estudios también 
han expuesto mú lt iples veces. Ahí  va un ejem
plo de las (escasas) creaciones en e l  ámbito 
del estudio de uno de los mayores problem is
tas alemanes: 

Contacto interrumpido 
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A. Kraemer 
Homenaje al Campeonato de Alemania 

Magdeburgo, 1 927 
Las blancas ganan 

¡Solamente 1 .  f3 ! !  asegura la victor ia! Exa
minemos la continuación después de 1 .  f4? : 1 . 
. . .  , a5+ 2. '\ti a4,  a2 3 . .i::i, f2+ ,  '\tib1  4. '\ti b3,
a4+ 5 .  '\tixa4, h2 !  ( ¡ bon ita jugada de d i rec
ción ! )  6 . .l::i, xh2 (forzada) ,  a 1 1{j'+ 7. '\ti b3, 
1{j'a8 ! ,  y las negras ganan . Con la obstrucción 
1 .  f3 se impos ib i l ita esta defensa desde el 
pr incipio; las blancas dan mate . 
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Pogats-Lein 
Campeonato de Europa 

Hamburgo, 1 965 

Un ejemplo más, esta vez de partida, sobre 
el mismo tema. Las negras jugaron 1 .  . .. , 
'\tif4! La diagonal h 1 -a8 debe permanecer ce
rrada, como muestra la variante s igu iente: 1 . 
. . .  , '\tixf3? 2. al, .l::i, b1 + 3. '\tixb1 , h 1 1{j'+ 4 . 
.i::í, g1 , y las negras no pueden detener el peón
«a» . 2. a7, .l::i, b1 + 3. '\tixb1 , h1 1{j'+ 4. '\ti b2, 
1{j'xf3 5 . .i::í, xf6+, iÍl,f5 6 . .i::í, f8, 1{j'g2 7. '\tia3,
... Ahora es suficiente 7. a81{j' ,  1{j'xc2+ 8 .  
'\tia3,  1{j'xc3+ 9.  '\tia4, 1{j'c4+ 1 O .  '\tia3, 
1{j'xc5+ 1 1 .  '\ti b2,  pero las blancas qu ieren 
ganar. Siguió 7 . . . .  , 1{j'xc2 8. iÍl, b4, 1{j'c1 + 9. 
'\tia4, 1{j'a1 + 1 0. i,a3, 1{j'd1 + 1 1 .  '\tia5, 
1{j'd5+, con tablas. 1 2 . '\ti b6 ,  1{j'e6+ 1 3 . 
'\tic?, 1{j'd7+ 1 4 . '\ti b8,  1{j'b5+ conduce a ja
que perpetuo. 
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¡No el uno . . .  
( . . .  sino e l  otro ! )  

69 

Vukovié-Jovcié 
Se ignora el lugar y 

la fecha en que se jugó 

Se l legó a esta posición en un campeonato 
de Yugoslavia .  Las negras advirt ieron que se 

les daría mate sin p iedad después de 1 . . . .  , 
@g3 ( 1  . . . .  , @g4? 2 .  j,,e6+, etc . )  2. f5, h4 3 .  
f6, h3 4 .  f7, h (a)2 5 .  f81/j°, h(a) 1 1/j° con 6 .  
1/j°f4+, etc . ;  de ah í  que cesaran de oponer 
resistencia .  i Y eso no solamente fue prema
turo,  s ino también el mayor error que come
t ieron en la part ida !  V ieron que el alf i l ,  en 
efecto , impide avanzar al peón " ª " •  pero no 
conced ieron -s i n  razón- importancia a lguna 
al hecho as im ismo evidente de que e l  peón 
«f» debe obstru i r  por un momento (al pasar 
por f7) esa d iagonal tan fatíd ica para e l las .  Si 
se la  hub ie ran conced ido ,  su trabajo habría 
sido emprender una g raciosa persecución,  y 
la recompensa, medio punto. 

Así pues, manos a la obra: 1 . . . . , @g3 2. f5, 
@ g4! ! 3. f6 (o 3. @ e4, h4 ! ,  etc . ) ,  @g5! 4. f7, 
a2! 5. f81/j°, a1 1/j° ,  y en esta posición las blan
cas no consiguen dar mate . 
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P E S O  L I G E R O 
C O N T R A P E S O  P E S A D O

Así debe hacerse 
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Perfi l iev-Seleznev 
Moscú, 1 927 

Todo el mundo sabe -o debería saber- que 
una torre gana contra un peón pasado apoya
do por el  rey si el rey del bando que posee la 
torre logra alcanzar el peón en el sector del ta
blero que no está ocupado por el otro rey. Co
mo muestra de muchas posiciones de esta 
clase, citamos a Salvio l i :  @e8, g g7; @d5,  
8 c5 ( Trattato completo dei Finali della Par
tita, 1 888) . Las b lancas son mano y ganan . 
1 .  g c7, c4 2. @d7!  (y no 2 .  @f7?) ,  @d4 
3 .  @c6! ,  c3 4. @ b5, @d3 5 .  @ b4, c2 6. 
@ b3 , y se gana e l  peón.  

En el ejemplo de part ida que proponemos, 
las negras son tan fuertes que i ncluso dispo
nen de dos métodos para ganar. Seleznev se 
decidió por 1 . . . . ,  g c8! (maniobra de desvia
ción que aqu í, sin embargo , s i rve nada más 
que para ganar un t iempo) 2. g e5, e1 1l!i' + 3.
g xe1 , @xe1 4. @f4, g g8 5. g5 , @f2 6. 
@g4, @g2 !  Las blancas abandonaron (7. 
@f5 ,  @ h3 8 .  g6, @ h4 9.  @f6, @ h5 1 0 . g7, 
@h6;  si 7. @ h5,  7 . . . .  , @f3, y el juego trans
curre de manera análoga) . 

En su l i b ro de f inales, Seleznev defiende la 
opinión de que solamente 1 . . . .  , g c8 conduce 
a la victoria, pero también es posib le 1 . . . .  , 
e 1 1l!j'+ 2. g xe1 , @xe1 3. @f4! (3. g5?, 
g c4) . Esta posición la consideraba tablas Se
leznev, pero las negras juegan 3 . . . .  , g g2 ! ,  y 
ahora hemos l legado a una posición que se 
gana igual que la de Salviol i :  4. g5, @f2 5. 
@f5, @g3!  6 .  g6 ,  @ h4 7 .  @f6, @ h5 8. g7, 
@ h6, y las negras ganan . 

Es interesante que Botvínn ik  publ icase en 
el año 1 943 en Shájmaty un estudio cuya ún i 
ca d iferencia con respecto a la posición de la 
part ida es que la torre b lanca está en e7 en 
vez de en e8.  La so luc ión es 1 . . . . ,  e1 'l!j' +,  
etc . ,  pero ¿por qué no se puede jugar 1 . . . .  , 
g c7? La razón no es d if íc i l de desentrañar: 
s i  reproducimos la conti nuación 1 . . . .  , g c8 
de la part ida de Seleznev, comprobaremos 
que la torre estaba bien y segura en g8. En el 
estudio, s in embargo, las blancas pueden re
nunciar en la jugada 6 a oponer una resisten
c ia inúti l ,  aunque lo más larga posib le ,  con 
@g4 e ir de inmediato hacia delante ¡ pues el 
rey t iene a su disposición un objeto de ataque 
-que viene de perlas porque perm ite ganar 
un t iempo- en la torre de g7! Por eso sucede 
6 . @f5 ! ,  @ g3 7 .  g6, @ h4 8 .  @f6, y el rey
negro se retrasa una j ugada. En el estudio de 
Botvínn ik ,  la tentación es, pues, 1 . . . . , g c7?
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¡Solamente la torre! 

71 

M. A. Eisenshtadt 
Shájmaty, 1 950 
Recomendado 

Las blancas ganan 
(posición después de 7 . . . .  , g5) 

El estudio tiene la posición s igu iente : @f8, 
U b6, j,b7; @c4, j,f1 , j, h4, !'::, g7. Las pr i
meras jugadas son 1 .  U b1 , j,d3 2. U h1 ,
j,g3!  A otras jugadas del alfi l s igue 3. j,a6+ 
y U h3{d 1 ). Ahora también se p ierde el alf i l ,  
pero en c i rcunstancias más favorables para 
las negras: 3. j,a6+, @c3 4. j,xd3, j,d6+ 
5. @f7(g8)! ,  @xd3 6. U d1 +, @e3 7.
U xd6, g5 .  Y se ha l legado a la posición del
diagrama. 

Lo ún ico que gana es 8. U g6!  No, s in em
bargo, 8 .  @g6?,  g4 9 .  @ h5,  g3, y las blancas 
l legan una jugada demasiado tarde.  Sigue 8 . 
. . .  , @t4 ( la pérd ida de t iempo decisiva - ¡e l  
rey, claro está, qu iere i r  a f2 !-) 9. @g7, g4 1 0. 
@ h6, g3 1 1 .  @ h5, @f3 1 2. @ h4, y el juego 
está decidido a favor de las blancas. 
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Evitar el Zugzwang 
72 

R.  Réti 
Münchner Neueste Nachrichten, 1 928 

Las blancas ganan 

Este estudio es conocido en todo el mundo; 
¿es también conocida en todo e l  mundo, s in 
embargo, la razón por la que aqu í  lo ún ico co
rrecto es 1 .  U d3(2) y no 1 .  U d1 ?? E l  truco 
es, en sí, suficiente: después de 1 .  U d 1 ? ,  d4 
2. @d7 sigue 2 . . . .  , @d5 ! ,  ¡y las b lancas es
tán en Zugzwang! Si el rey va a e?, las ne
gras , evidentemente, juegan asimismo hacia 
la derecha (3 . . . .  , @e5! ) .  Si  3 .  @c7, e l  rey ne
gro se sitúa asim ismo a la izqu ierda «ponién
dose enfrente» con 3 . . . .  , @c5! Las b lancas 
tampoco obtienen nada con jugadas de torre: 
si, por ejemplo ,  3 .  U d2, vuelven a tener la 
desfavorable posición de la torre en la segun
da f i la que ya hemos visto en el estudio de 
Botvínn ik  (cfr. los comentarios a la posición 
70) ; y si la torre abandona la columna «d» ,  el
peón sigue avanzando s in que el rey b lanco 
pueda acercarse . 

Con 1 .  U d3(2), d4 ( !) 2. U d1 ! , las blancas 
persiguen un doble propósito: en primer lugar, 
la torre se coloca «correctamente» ,  y, en se
gundo lugar, entonces son las negras las que 
están en Zugzwang después de 2 . . . .  , @d5 3. 
@d7: si el bando negro se d i rige a la derecha, 
el rey b lanco va a la izquierda (y a la inversa) . 
As í pues, 3 . . . .  , @e4 4. @c6, d3 5. @es, y 
las blancas ganan según el conocido modelo. 
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Un error que afecta 
a la historia del ajedrez 

73 

Alekh ine-Bogoljubow 
Encuentro por el Campeonato 

del Mundo ( 1 9) ,  1 929 

Bogoljubow jugó 1 . . . . , � g4?? y t i ró as í 
« los frutos de una defensa de varias horas» ,  
como escribió la Deutsche Schachzeitung; as í 
pues , un error que afecta a la h istoria del aje
drez, como ocurrió en Bronstein-Botvínn ik  (cfr. 
la posición 1 3 1 ) .  Después de 2. b7, f5 3. 
b81V, g xb8 4. :S xb8, f4 5. �d5, f3 6 .  
�e4, f2 7 . .l:. f8, �g3 8. �e3, las negras
abandonaron .  

Si Bogoljubow hub iese prestado un poco
más de atención a la transición del final de to
rres al de peón contra torre , la consecuencia 
habría sido, s in duda, 1 . . . . , @e4! Entonces el 
juego es tablas con independencia de que las 
blancas jueguen 2 .  :S, e1 + , �f4 3 .  b7, f5 4 .  
�c7,  etc. o 2 .  b7, f5 3. b81V, :S xb8 4. :S xb8 
(4 . . . . , f4, etc . ) .  Es de suponer que Bogoljubow 
volvió a ser víct ima de uno de sus famosos 
ataques de optimismo. ¡Con el implacable Ale
kh ine nunca se pod ían ver las cosas de color 
de rosa! [Un error parecido se dio en M. Vi lar-

l .  Hernando, Campeonato Femenino de Cata
luña ,  1 995. � b6 ,  :S c5 ; �g3, !':::, g5, h5 .  Las
negras abandonaron después de 1 . . . .  , � h4? 
2. :S, c4+, g4?? 3. �c5, � h3 4. �d4, g3 5.
�e3, g2 6. �f2, h4 7. :S d4. 1 . . . . ,  �f4 era
la jugada precisa, pero todavía pod ían con
segu i rse las tablas l uego de 1 . . . . , � h4 2. 
1:1, c4+ con 2 . . . . ,  �g3,  que da v ía l i b re al
peón « h » .  (N. del t . ) ]  

El inmortal Saavedra 

En el año 1 875, los señores Potter y Fen
ton j ugaron en Londres una part ida que aca
bó en tablas. Después de un buen número de 
j ugadas, l l egaron a la posición s igu iente, en 
la que era e l  turno de las blancas: �d6, 
:S h8 ,  f"o a5, b6;  �g4,  :S b5, !':::, h3 .  E l  señor
Potter « barr ió» el peón « h »  del tablero con 1 .  
:S xh3 y e l  señor Fenton ,  después de 1 . . . .  , 
�xh3 2. � c6 ,  h izo lo p ropio con el peón
"ª" mediante 2 . . . .  , :S xa5. Así, e l  corto perio
do de Sturm und Drang* ya había tocado a su 
fi n :  l uego de 3. b7, :S a6+, los contri ncantes 
concertaron la paz, aunque ,  como d i r ía el 
maestro Gyg l i ,  «no se habían hecho daño al
guno en absoluto» y podrían haber efectuado 
tranqu i lamente algunas jugadas más. El  g ran 
maestro Johannes Hermann Zukertort fue el 
pr imero en mostrar en la City of London 
Chess Magazine en 1 875 que  las b lancas 
pod ían ganar con 4. �c5 ,  l:!. a5+ 5. �c4,
:S a4+ 6 .  c,t>c3, :S a3+ 7 .  � b2, hecho del
que hoy en d ía todo estud ioso del ajedrez se 
rei ría s in compasión por considerarlo eviden
te. Ahora b ien ,  ¿qué tiene que ver este epi
sod io tan importante con el famoso párroco 
S. Saavedra? En r igor, nada. En el año 1 895, 
o sea, vei nte años después, e l  escritor y co-

• «Arrebato y pasión» ( l iteralmente, «tempestad y empuje») .  Los autores aluden al movimiento l iterario alemán de la segunda

mitad del siglo xv1 1 1  conocido como Sturm und Drang. Este movimiento rechaza el dominio absoluto de la razón, anteponién· 

dole la l ibertad de inspiración y la soberanía del «genio" creador y pone en primer plano los sentimientos y las pasiones.

Anuncia el romanticismo. (N. del t.) 
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l umn ista de ajedrez G.  Barbier publ icó en e l  
semanario G/asgow Citizen Weekly un estu
dio de tablas que presenta la  posición @ b6 ,  
8 c6;  @a1 , g d 1 (es  p robable que con los 
colores cambiados) . La solución es: 1 .  c7, 
g d6+ 2.  @ b5, g d5+ 3. @ b4, g d4+ 4. 
@ b3, .M, d3+ 5. @c2, .. . ¡ Hasta aqu í  como 
Potter-Fenton -o , más bien, Zukertort-! 5 . . . .  , 
g d4 ! !  Esto es pos ib le porque el rey negro 
no está en h3,  como en Potter-Fenton ,  s ino 
en a1 . 6. cB'i!! , .M, c4+ ! 7.  'i!fxc4, . . .  ¡Ahoga
do! Ahora, s in embargo, aparece e l  reverendo 
Saavedra: como lector de esa col umna,  ha
b ía descub ierto que las b lancas pueden ga
nar con 6. ca .M, ! !  (amenaza mate en a8) , 
.M, a4 (forzada) 7. @ b3 !  ( ¡ n ueva amenaza de 
mate en c1  y, a la  vez, ataque a la torre ! ) .  

¡ Pocas veces ha sacudido tanto al mundo 
del ajedrez un acontecimiento sobre las 64 
cas i l las como este fel iz ha l lazgo del párroco 
inglés !  Se entiende que más tarde también los 
f i ló logos del ajedrez se pusieran manos a la 
obra e investigasen los orígenes de la «posi
ción Saavedra » .  ¡Así ocurrió que científicos a 
qu ienes sonrió mucho el éxito «degradaron»  
la posición al rango de una posición resu ltan
te de una partida y responsabi l izaron precisa
mente a los señores Potter y Fenton del 
bon ito ahogado que se produce l uego de 6 .  
cB'i!f? y de pasar por  alto la victoria que da 6 .  
cB .M, ! ! De esta manera ,  el Sr. Potter y e l  Sr. 
Fenton entraron en la bibl iografía ajedrecística 
con la ayuda de una i nvestigación h istórica 
errónea. 

* 

Hay una gran cantidad de estudios, a cual 
más ingen ioso , sobre el tema de Saavedra. 
Mostramos una composición de t iempos re
cientes, en la que el tema, sin embargo, no es 
el ún ico contenido que integra la solución. 

T É C N I C A S  B Á S I C A S  E N  E L  F I N A L

74 

M.  Gohn 
Revista de Sah, 1 951  

Tercer premio 
Las blancas ganan 

1 . .M, xc2, .M, xh8! Después de 1 . . . .  , h 1 'i!f?,  
estaríamos en nuestro tema: 2 . .M, c1 + ,  @g2 
3 . .M, xh 1 , @xh 1  4. f6, .M, a5 5. f7, .M, xb5+ 6.  
i,e5! ( ¡ sacrificio de atracción ! ) ,  .M, xe5+ 7 .  
@xg6, y ya está: 7 . . . .  , .M, e6+ 8 .  @ g5 ,  etc. 
conduce a la manera de ganar indicada por 
Saavedra. 2. f6! ,  . . .  Luego de 2 .  fxg6? , las ne
gras logran las tablas con 2 . . . .  , h1 'iV 3. 
.M, c1 + , @e2!  4 . .M, xh 1 , .M, xh 1  5 .  g7, .M, g1 +  
6 . @f6, g f1 +  7. @e6,  .M, g1 + , etc. 2 . . . .  ,
.M, h5+ 3. @xg6, .M, h6+! 4. @g7 ! ,  . . .  Las 
conti nuaciones 4. @f5 y 4. @f7 t iran la victo
ria porque después de 4 . . . .  , h 1 'i!! 5 . .M, c1 + , 
@e2 el rey blanco está mal situado. 4 . . . .  , 
g h7+ 5. @f8 ! ,  h1 'i!! 6 . .M, c1 +, @e2 ( ! )  7. 
.M, xh1 , .M, xh1 8. f7, @d3 9. b6, @c4 O 9. 
. . .  , .M, b 1 1 0. @ e7, .M, e1 +  1 1 .  @d6.  1 0. b7! ,  
.M, b1 1 1 .  @ga , .M, g1 +  1 2. @ h7, . . .  Y las 
b lancas ganan . 

[Una apl icación práctica de este estudio la 
ofrece la partida Bel iavski-Kotronias, G ibraltar, 
2009 . Blancas: @c4, .M, a4, 8 b5, g2, h2; Ne
gras: @f7, .M, d3, 8 e5, e4, g7, h7. Las blan
cas jugaron ,  en «esp íritu saavedriano» , 1 .  
b6! ! Las negras no acertaron con la mejor de
fensa y perdieron después de 1 . . . .  , .M, d8 2. 
@es, .M, ca+ 3. @d6, .M, d8+ 4. @c7, .M, d2 
5 . .M, xe4! ,  .M, xg2 6. g b4, .M, c2+ 7. @d6, 
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J:I d2+ 8. @xe5, l:I e2+ 9. @d6, l:I d2+ 1 0.
@c6, l:I c2+ 1 1 .  @ b5, g c8 1 2. b7, g b8 
1 3 . @c6 .  S i n  embargo ,  ten ían tablas si
gu iendo también el las en «espíritu saavedria
no» :  1 . . . .  , l:I d4+ ! !  2. @c5 ! !  (no 2. @ b5 ,  
l:I xa4 3. @xa4, e3 4. b7 ,  e2 5 .  b8'iV, e1 'iV} 
2 . . . .  , l:I xa4 3 .  b7, g a5+ 4. @c4! ! (no 4. 
@b6,  l:I a1 , y ganan las negras) 4 . . . .  , g a4+ 
5. @c3, l:I a3+ 6. @ b2,  g d3 ! !  7 .  b8'iV ,
g d2+ 8. @c3, l:I xg2 9. 'iVxe5, l:I g6 ! !  La to
rre se moverá entre f6 y h6, y el  rey blanco no 
puede interven i r  en el  ataque.  Variantes de 
Leontxo García y Roberto Álvarez, GM por co
rrespondencia, en El País (7 y 1 4  de febrero 
de 2009) . 

Por otra parte, un bon ito eco del estud io 
Barb ier-Saavedra es la s igu iente m in iatu ra 
de Vitaly Halberstadt, París, 1 962, ded icada 
a Harold Mau rice Lommer (El Ajedrez Espa
ñol, 1 962) : @e6 ,  8 c5 , d2; @a 1 ,  l:I f3. Las
blancas juegan y ganan. 1 .  c6! ( 1 . d4? , g c3
2 .  @d6,  @ b2 3 .  c6, @ b3,  tablas) 1 . . . .  , l:I f2 
2. c7! (2. d4? , g c2 3. d5, @ b2 4. @ e5 ,
@b3 5 .  d6 ,  g c5+, tablas) 2 . . . .  , l:I e2+ 3 .  
@f7! ( 3 .  @f6? , g e 1 y . . .  , l:I c1 ,  tablas}, 
g f2+ 4. @g7' g g2+ 5. @f6, g f2+ (5 . . . .  ,
l:I g8 6. @ e7! , y el peón «d»  avanza) 6. 
@e5, l:I e2+ 7. @d4, l:I xd2+ 8. @c3, 
g d1 9. @c2, g d4 1 O. c8 g ,  ganando. Va
riantes de Harold M .  Lommer en El Ajedrez 
Español, núm .  72 , mayo de 1 962,  pág . 236. 
E l  térm ino «m i n iatura» en e l  domin io de los 
f inales artísticos designa las composiciones, 
sean estudios o p roblemas, en las que no 
hay más de siete p iezas. (N. del  t . ) ]  

En el cap ítu lo 1 hemos trabado conocimien
to con la «man iobra de Prokes» ,  que posib i l ita 
al bando que t iene la torre anular los peones 
pel igrosos del enemigo sacrificándola varias 
veces.  Parece que nuestra próxima posición 
presenta aspectos s imi lares. 

El sentido común . . .

75 

Friedshtein-Lútikov 
Riga, 1 954 

Al maestro Friedshte in le abandonó el senti
do común ( ¡ ¿ pero a qu ién de nosotros no le 
ha abandonado nunca? ! )  en esta posición ,  
que no requería profundas meditaciones en 
absoluto y no t iene en común con e l  estudio 
de Prokes más que el «material » ;  qu izá fuera 
también un error  de dedo el que motivó que la 
segunda j ugada se h iciese antes que la pri
mera: las blancas jugaron 1 .  l:I xb3?? y aban
donaron la partida después de 1 . . . .  , c2 2. 
g b4+, @d5 3. g b5+, @ d6 4. g b6+,
@c7. Les habría resu ltado faci l ís imo hacer 
tablas, s in embargo, si hubiesen intercalado el 
jaque 1 .  g b4+! Entonces las negras ya no
pueden ganar, puesto que luego de 2 .  l:I xb3 
es fáci l  detener el  peón «C» .  ¡ I nstructivo caso 
de ceguera ajedrecística! [Cfr. asim ismo la va
riante 2. d4? del estud io de Halberstadt que 
se acaba de citar. (N .  del t . ) ]  

Por lo demás ,  se constata, no obstante, que 
los maestros muestran no pocas veces un op
t imismo digno de castigo cuando una torre lu
cha contra peones pasados y l igados. Otro 
ejemplo:  
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B 

. . .  estaba de vacaciones 
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García- lvkov 
La Habana, 1 963 

El maestro cubano García ,  que batió a Gé
l ler y Darga en La Habana, ten ía la partida ga
nada también contra e l  g ran maestro lvkov 
gracias al vigoroso juego que había desplega
do. No necesitaba s ino hacer 1 . .l:'I b8 (o tam
bién 1 . .l:'I b 1 ) ;  p .  ej . :  1 . .l:'I b8 ,  d4 2 . .l:'I c8,  
@d5 3 .  @f2,  etc. o 1 . . . .  , @c7 2 . .l:'I b1  ( ! ) ,  d4
3. @f2 ,  d3 (3 . . . .  , c2 4 . .l:'I c1 y @e1 ) 4. @e1
(si rve asim ismo .l:'I b3) , y las  blancas ganan .

Pero ¿qué h izo? Metió la pata hasta el fon
do con 1 .  .l:'I b3?? y después de 1 . . . .  , d4 2. 
@f2 (aqu í  .l:'I b1  o .l:'I b8 ya no habrían ayuda
do) 2 . . . .  , c2 ¡ tuvo que abandonar una «partida 
ganada» !  

Aparte d e  estos dos pedagógicos casos , a 
veces hay posiciones en las que los adversa
rios incurren en i nteresantes errores de valo
ración al examinarlas. Vea,  a modo de 
ejemplo, el emocionante y bon ito episodio que 
sigue de un torneo de copa. 
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Dos errores de valoración 

N 
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Demberger-Hecht 
Colon ia, 1 964 

En esta partida decisiva para obtener la 
«Torre de Plata» ,  la copa patrocinada por e l  
presidente de la Federación de Ajedrez de la 
RFA, el joven desconocido que l levaba las 
p iezas blancas hab ía opuesto enconada re
sistencia al experimentado maestro interna
cional e inc luso le hab ía obl igado a sacrificar 
una torre en f8 por un peón .  Es comprensible 
que Hecht quis iera pagarle con la misma mo
neda de la manera más rápida, ¡ pero 1 . . . .  , 
c2? fue demasiado rápida! Si las negras hu
biesen efectuado en su l ugar 1 . . . .  , b4! (más 
exacta que 1 . . . .  , a5) , las b lancas habrían sido 
completamente impotentes contra la un ión de 
los peones negros mediante . . .  , a5, . . .  , a4 y . . .  , 
b3 debido a la posición en extremo desfavora
b le que ocupa su rey. El p recip itado avance 
del peón «C» , en cambio, dejaba escapar la 
victoria. Siguió: 2 . .l:'I h7, . . .  Desde luego, no 2 .  
.l:'I h 1  ? ,  que habría a l lanado el cam ino al rey
negro hacia b2. 2 . . . . , @d4 Si el rey negro tu
viera a su d isposición la casi l la b3, ganar sería 
la mar de fáci l ,  pero ahora debe «Sal i r  a cam
po abierto» ,  ¡y a l l í  e l  a i re es bastante frío ! 3 . 
.l:'I c7, @d3 4. @e7?, . . . Ahora son las blan
cas las que regalan medio punto. Con 4 . 
.l:'I d7+! ,  @e2 5 . .M e?+, @d2 6 . .l:'I d7+, @c1 
( ¡6  . . . .  , @c3 no cambia nada! )  7 . .l:'I xa7! ,  
@ b2 8 . .l:'I c7, c1  � ( o  bien 8 . . . .  , b 4  9 .  @e?, 
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etc . )  9. ,M xc1 , @xc1 1 0 . @e7,  @ b2 1 1 .  
@d6,  @xa2 1 2 . @es, el rey blanco l lega jus
to a t iempo para « recolectar» el peón de bS. 
4. a5 5. @es, . . .  No hay salvación. 5 . . . .  , b4 S.
@e5, a4 7. .M d7+, @e2 S. .M c7, b3 9. 
@e4, @d2 1 0. _M d7+, @e1 Las blancas 
abandonaron . i I nteresante f inal con dos «mo
mentos críticos» !  

Un caso sencillo 

7S 

• � • • 
• 

• • • •  
• • • •  

� 
• • • •  

• 
ti • • • 

Kammenich-Korne 
U RSS, 1 962 

El f inal de torre -no apoyada por el rey
contra dos peones pasados que han avanza
do mucho y están separados entre s í  por una 
columna ofrece las pos ib i l idades más sor
prendentes; ¡ a  veces , por decir lo así, uno se 
l leva las manos a la cabeza! A modo de intro
ducción, mostramos la posición de una partida 
en la que las negras ganan s in d if icu ltades: 

1 . . . .  , e3 ! 
Este peón no puede tomarse (2. .M xc3, 

@b2) .  
2. @ts, @ b2 3. _M b7+, . . .
Las blancas no t ienen defensa; los jaques 

pronto tocan a su fi n .  
3 . . . .  , @a3 4. ,M a7+, @b3 5. _M b7+, @e4 

S. _M e7+, . . . 

6. ñ a7, c2.
s . . . .  , @ b5 7. ,M b7+, @es 
Y las blancas abandonaron.  

Ya es bastante difícil 
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J. Berger 
Sonntagsblatt, Berl ín , 1 888 

Posición después de la jugada 3 
Las negras ganan 

La posición se orig ina a part i r del estudio si
gu iente de Berger, @ g6 ,  .M e8; @d1 , !":, a4,
c3 (siendo mano las negras) ,  después de 1 .  
. . .  , a3 2 .  1-:!, dS+, @e1 3 . .M as, e2. Berger, en
su Theorie und Praxis der Endspie/e ( 1 922) , 
opinaba que avanzar el peón «C» era un error 
que no daba más que tablas. Él conducía el 
j uego con 3 . . . .  , @ b2 4 . .M b8+, @a1 ! S .  
_M c8,  a2! 6 .  @fs,  @ b2 7 .  M, b8+, @a3 y así 
sucesivamente, como hemos visto en la posi
ción precedente. 

La variante de Berger a parti r de la posición 
del d iagrama es: 4. @f5, @ b2 5. .M bS+, 
@e3 S. fI eS+, @ b3 7. @e4! ,  ... Pero ahora
Berger conti núa con 7 . . . .  , a2? :  8. @d3 ! ,  @b4 
(o bien 8 . . . .  , a1 'iV 9. _M b8+, @a3 1 0. M, a8+) 
9. M, b8+, @es 1 O. M, a8, con tablas. Esto ,
s in  embargo, es erróneo porque las negras, 
después de 7 .  @ e4, no juegan 7 . . . .  , a2? ,  sino 
7 . . . .  , @ b2 ! !  Entonces la victoria está asegu
rada porque el rey negro encuentra cobijo ¡ ba
jo la protección del rey blanco ! :  S. .M bS+, 
@e3 9.  M, eS+, @d2 1 0. M, dS+, @e1 ! 1 1 .
.M es, a2 1 2  . .M hS, c 1  'IV, y las negras ganan . 
Como refiere Chéron en su obra sobre finales, 
la  demostración de que las negras ganan es 
original de Seleznev. 
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Cuán asombrosas son las suti lezas que en
cierra esta clase de posic iones lo muestra 
nuestro próximo ejemplo. 

¡ Improbabilísimo! 
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L. Prokes 
La Stratégie, 1 939 

Las blancas hacen tablas 

Una jugada en apariencia absurda, pero de 
aplastante lógica y gran bel leza, 1 .  @ b8! ! ,  in i
cia los acontecimientos. 1 . . . .  , a4! Después de 
1 . . . .  , @ b2,  las blancas lo t ienen fáci l :  2. 
g b7 +, @c3 3 .  g e?+, @d3 4. g d7 +.  Nóte
se que -a diferencia de la posición de Berger-, 
el rey negro ¡ ¿no puede esconderse detrás del 
blanco? ! 4 . . . .  , @e4 5 .  g e?, con tablas. 2. 
g xa7, a3 3. g xa3, . . .  Y ahora, ¡ ¿no está per
dido el juego, como nos han enseñado la posi
ción de la partida y el  estudio?! En absoluto; la 
posición del rey blanco obra un pequeño mi la
gro: 3 . . . .  , @ b2 4. g a7! ,  c1 'IV 5. g b7+, y te
nemos ante nosotros uno de los pocos casos 
en los que la torre aguanta bien contra la da
ma. Salta a la vista que 1 .  @as? no habría 
prestado el mismo servicio porque entonces la 
casi l la e? no habría estado defendida. 

* 

Del conocido maestro y compositor ruso de 
estudios V. A. Chejóver es un estudio casi 

T É C N I C A S  B Á S I C A S  E N  E L  F I N A L

idéntico (@f?, g g7; @f1 , 8 f2 , h5; Shajmat,
1 949; 1 .  @g8! ) .  Pese a que se ha ahorrado 
un peón , la legit imidad que tiene esta compo
sición para exist i r es, desde luego, problemá
tica. Por e l  contrario, la que sigue aporta, por 
decir lo así ,  un resumen de todos los conoci
mientos adqui ridos hasta ahora: 

Con «juego de prueba» 

81 

V. A. Korolkov 
Boletín del Torneo de Candidatos 

Budapest, 1 950 
Las blancas hacen tablas 

Las blancas perderían si se centrasen en 
capturar el peón «f» y no el « h » .  1 .  g e?+? 
es, pues, lo que se ha dado en llamar «tenta
ción según la idea» ,  como se conoce en los 
problemas de mate de esti lo « lógico » .  Sigue 
1 . . . .  , @f2 2 .  @g8 ( ! ) ,  h3 3. g h7, @g2 4 .
g g7+, @ h 1 ! s . S f7,  h2 !  6 .  g xf3 , @g2,  y 
las negras ganan porque su rey tiene vía l ibre. 
Lo correcto es 1 .  @g8! ,  f2 2. g e7+, @f3 3. 
1::í. f7+, @g3 4. 1::í. g7+ , @h3 5. 1::í. t1, @ 92 6.
1::í, g7+ , @f1 7. g h7! , y ahora hemos l legado
a la posición de Prokes (después de 2. 
g xa7) . ¡ Una asombrosa labor constructiva! 

Y otra vez nos encontramos con un peque
ño cambio en la posición :  @a?,  l::í, b?; @a1 , 
8 a5, c3 (estudio de V. A. Korolkov -con los
colores cambiados- publ icado en el boletín 
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del Torneo de Candidatos que tuvo lugar en 
Budapest en 1 950) . ¡ ¡Ahora la posición la 
vuelven a tener ganada las negras -que son 
mano-! ! ,  pero para ello deben jugar 1 . . . .  , a4! ! 
Después de 1 . . . . ,  c2? ,  pisaríamos terreno co
nocido con 2. g e? ,  @ b2 3 .  g b7+, @c3 4. 
g e?+, @d2 5 .  g d7+, @c1 6. @b8! , terre
no que el maestro su izo Fritz Gyg l i  l lamaba, 
con insuperable t ino, « remismonde» (mundo 
de las tablas) .  Con 1 . . . . ,  a4, s in embargo , las 
negras ganan : 2. @ b8 ( !) ,  a3 3. g b3, a2 4. 
g xc3, @ b2,  y las negras t ienen la partida 
ganada, puesto que las blancas han captu ra
do el peón que no corresponde. 

Para acabar bien, presentamos una piececi
ta (A. Mandelbaurn, 6sterreichische Leseha-
1/e, 1 881 ; @ b6,  g h8;  Wd6,  8 f4, h7 .  Las
blancas ganan) :  la posición proviene, como 
refiere Berger, de una partida Lehner-Barón 
Rothschi ld ,  en la cual las blancas no pud ie
ron hacer más que tablas. Jugaron 1 .  g xh7?, 
casualmente ¡ la ún ica jugada que no gana! 
S igu ió  1 . . . .  , @dS !  (1 . . . . ,  @ e5? 2 .  @c5 ! )  
2. g f7, @e4 3. @es, f3 , etc . ,  y las  b lancas
no pudieron detener el peón porque, como sa
bemos, ten ían e l  rey en el lado malo del peón 
pasado. 

Mandelbaum indicó 1 .  g f8 ! como la jugada 
que da la victoria, pero Salvio l i  ya había seña
lado en su obra sobre el final que 1 .  g d8+ 
también es suficiente ( lo que, por cierto, vale 
asim ismo para 1 .  @b5) .  

A 1 .  g f8 s igue 1 . . . .  , @es 2. e.tics , @e4 (o 
2 . . . . ,  h5 3 .  l::r e8+, @f5 4. c,t>d4, etc . )  3. 
@c4, @e3 4. @c3, f3 (si 4 . . . . ,  h5, 5 .  g e8+, 
@f2 6. @d2, h4 7 .  g h8, @g3 8 .  @e1 , h3 9 .  
@f1 , y las blancas ganan) S. g e8+, @f2 6. 
@d2, hS (6 . . . . ,  @g2 7. @e3, f2 8 .  g g8+) 7. 
g h8, c,t>g2 8. g xhS, f2 9. g gS+, y la lucha 
está decidida. 

Librarse de buena 
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Mendes-Betbeder 
Ol impiada de Múnich, 1 936 

¿Cómo se conduce uno con el rey y la torre 
si el adversario t iene un peón de torre? ¡ E l 
transcurso de la partida nos da una respuesta 
errónea! Sucedió 1 .  a6, g d1 2. @ bS , y el 
maestro francés ya tropezó con 2 . . . .  , @d7? 
¡C reyó , sin razón ,  que debía d i rig i rse a c8! Si
guió: 3. a7, g a1 4. @ b6, @es O 4 . . . . ,  
g b 1 +  5 .  @ c5 ! !  S .  g4 ! ,  . . .  S i  las blancas no 
poseyeran este peón, la maniobra de rey ha
bría bastado .  As í, sin embargo, el i nfortunado 
bando negro -en vista del avance que se 
amenaza de este peón- no tuvo más remedio 
que consenti r las tablas con S . . . . ,  l::r b1 + 6.
@c6!  

El p lan correcto en esta especial situación 
consist ía en empujar al rey blanco a la colum
na de torre y operar con amenazas de mate. 
La pequeña modificación 2 . . . . ,  @d6 ! ,  por lo 
tanto, habría dado la victoria a las negras: 3 .  
a?, g b1 + 4. @ a6, @c7! o 3. @ b6,  g b1 + 4. 
@a7 (4. @ a5,  @c6) , @c7 5. g4 (o 5. @a8, 
@ b6 6 .  a?, @a6 y . .  . ,  g b7) 5 . . . . ,  g b8 6. 
g5, g g8 7 .  g6, g xg6, seguido de mate . 
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Andarse por las ramas 

83 

Hariel-Smilt iner 
Tel Aviv, 1 963 

Un ejemplo de la práctica de torneo: des
pués de 1 . . . .  , @g4 2. @es, h5, las b lancas , 
con toda razón ,  no captu raron el peón .  3 .  
g xf5? ,  h4! habría dado por resu ltado unas 
tablas elementales ,  pues las b lancas no ha
brían estado en condiciones de emplear e l  
procedimiento ind icado contra un peón de to
rre .  Como ya hemos visto en la posición p re
cedente , este proced im iento consiste en 
empujar hacia la columna de to rre al rey del 
bando que t iene e l  peón y exponerlo al pel i 
g ro de darle mate . La captu ra del peón habría 
costado a las b lancas dos t iempos enteros y 
les habría obl igado a renunciar a todo plan de 
dar mate . Ahorrar los t iempos no resu ltó , sin 
embargo ,  espec ia lmente d i f íc i l  porq ue el 
peón «f» era un ofic ia l  de pecho estrecho y 
no reforzaba la posición negra en absol uto . 

As í pues: 3. @e5 ! ,  h4 4. @d4! ,  h3 El peón 
«f» habría pod ido demostrar ahora de modo 
convincente con 4 . . . .  , f4 lo i nofensivo que es. 
Entonces segui ría 5 .  @ e4,  @g3 (¿qué ,  si 
no?) 6 .  g g7+, @f2 (o 6 . . . .  , @ h2 7. @f3) 7. 
@xf4, h3 8 .  g a7 ! ,  h2 9 .  g a2+, @g1 1 0 . 
@g3, h 1 tLl+ 1 1 .  @f3, ganando. 

Por cierto, 4 . . . .  , @ g3 también estaría con
denada a fracasar: 5 .  @e3, y ahora: 

a) 5 . . . .  , f4+ 6 .  @e2,  h3, tras de lo cual ga
nan tanto 7. @f1 como 7. g g7+, o 

T É C N I C A S  B Á S I C A S  E N  E L  F I N A L

b) 5 . . . .  , h3 6 .  g g7+, @ h2 7 .  @f2 ,  f4 8 .
U g 1 , f3 9 .  g g3, con mate. 

5. @e3, h2 6. g g7+, @h3 7. @f2, h1  GLi+
Pero esta coronación menor forzada tampoco 
cura ya al paciente . 8. @f3, @ h2 9. g g2+, 
@h3 1 0. g g5, @h2 1 1 .  g xf5, . . .  i Por f in se 
come! 11 . . . .  , @g1 1 2. g g5+, @f1 1 3  . .M g2, 
. . .  Las negras abandonaron.  

El  maestro Alon i  ha enlazado el tema de es
te f inal con otro motivo y ha creado así un bo
n ito estudio :  

Dos veces tabú 

84 

H. Aloni 
Ajedrez de Israel, 1 963 

Juegan las negras y ganan las blancas 

¡ Después de 1 . . . .  , @xh5 no puede cap
tu rarse n inguno de los dos peones! Si cae el 
peón «f» (2. g xf5+) , las blancas no están me
jor que en la variante, comparable, de la parti
da: 2 .  ( g xf5+ ?), @g4 3. g a5. Respecto a la 
posición del rey blanco, esto es lo mejor. Con 
3 . . . .  , h5 4. @g7, h4 5 .  @g6 ,  las b lancas in
tentan empujar al rey negro a la pr imera f i la 
dándole jaques laterales: en la lucha contra un 
peón de torre, esto -además de empujar al rey 
a una columna de torre, como se ha mencio
nado en las dos posiciones precedentes- pue
de ser recomendable, pero aqu í  las blancas 
l legan un tiempo demasiado tarde. Sigue 5 . . . .  , 
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h 3  6 . .M a4+, @g3 7 .  @g5. ¡ S i  ahora las blan
cas pudiesen jugar otra vez, tendrían la partida 
ganada! Pero son mano las negras: después 
de 7 . . . .  , h2 8 . .M a3+, @g2, el juego es tablas. 

Las blancas fracasarían de igual modo si 
captu rasen el peón « h »  con 2. @xh7 (2 . . . .  , 
@g4 3. @g6,  f4, etc . ; el rey b lanco está de
masiado mal situado) . 

De ahí  que lo correcto sea 2. @f7! ! ,  y luego 
de 2 . . . .  , @g4 3. @e6 se ha l legado a la posi
ción de la partida Hariel-Smi lt iner; las blancas 
ganan . 

Viejo tema con nueva 
presentación 

a5 

J .  Peckover 
Szachy, 1 960 

Segunda mención honorífica 
Las blancas hacen tablas 

Son suficientemente conocidas las posicio
nes en las que una torre puede hacer tablas 
contra peones l igados que están en la séptima 
f i la si el rey del bando que posee los peones 
está en la banda y expuesto a que le den ma
te. Citamos, de la bib l iografía de partidas y es
tudios, e l  f inal de la partida Keres-El iskases, 

Noordwijk, 1 938 (@b1 , 8 a7, b7; @c3,
.M a6) , en la que las negras -siendo mano
consiguieron hacer unas bon itas tablas emple
ando conti nuos ataques de mate: 1 . . . .  , .M b6+ 
2. @c1 , ,M h6!  3. @d1 , @d3 4. @e1 , @e3
5. @f1 , @f3 6. @ g1 ,  ,M g6+! 7. @ h2,
.M h6+ a. @ 91 , .M g6+ 9. @f1 , .M h6, tablas. 

i E l  compositor checo J.  Moravec , por cier
to, había compuesto catorce años antes un 
estudio ,  casi idéntico a la posic ión de esta 
partida, que t iene la misma solución! Se publ i 
có en 1 924 en 28 rijen (@c6 ,  ,M b1 ;  @a7, 
8 g2, h2.  1 .  ,ll a1 + ,  etc . ) .

* 

En el estud io de Peckover vemos la varia
ción más reciente del tema; la composición, 
además , aporta otras sut i lezas : 1 .  @d5! ! ,  
@ b3 2. ,M g3+, @a4 3. 1:!, g4+, . . .  3.  ,M g8?,  
b 1 1!'W .  3 . . . .  , @a5 4. ,M ga, @ b5 5. ,M g7! ,  
@ b6 6. ,M g6+, @c7 7. ,M g7+, @da a. 
@d6, ... ¡ Estamos en terreno conocido! a . . . .  , 
@ca Naturalmente , no 8 . . . .  , @e8? 9. ,M e7+ 
y 1:1, e1 , tras de lo cual las blancas ganarían .
Este elemento establece una de las d iferen
cias entre e l  p resente estud io y los modelos. 
9. @c6, @ b8 1 0. ,M g8+, @a7 1 1 .  ,M g7+,
@a6 1 2. ,M g8, @a5 1 3. @c5, @a4 1 4. 
1:1, g4+! ,  . . .  ¡Tablas !

Si la torre t iene que vérselas con tres peo
nes separados muy avanzados, la situación 
ya t iene que cal if icarse de del icada. De he
cho, e l  bando que posee la torre debe ser ex
qu is ito en las medidas que adopta, ¡y para el 
contemplador semejantes posiciones también 
son «exquis iteces ajedrecísticas» en el senti
do que da Kurt Richter a esta expresión ! *  

• Los autores s e  refieren a l  l ibro Schachdelikatessen, e n  e l  que Kurt Richter presentaba estudios, problemas y posiciones d e  par

tidas, caracterizados por detalles sumamente curiosos. Por citar sus propias palabras, Richter entendía por Delikatessen, «gra

cia y humor, broma, i ronía y significado profundo» . Como una imagen vale más que mil palabras, muestro una «exquisitez,, del

mencionado l ibro -omitiendo los comentarios-. Richter la titula « Damas téte-á-téte» (Das Damen-«Téte-á-téte» ) .  Colditz-
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Sorprende un poco que las b lancas no en
contrasen la salvación mediante el «ataque de 
mate continuo» en la posición s igu iente. 

SSA 

Arulaid-Gurgenidze 
Lukanks, 1 955 

Tablas 

Arulaid perdió en vez de hacer tablas con 1 .  
@d6, @e8 2. l';!, e1 +, @ b7 3. l';!, b1 +, @a6 4. 
@e6, @as s. @es, @a4 6. @e4, @a3 7. 
@e3, @a2 8. S t1 !, hS 9. @d3, h4 1 O. @e3, 
h3 1 1 .  c;t>t3, 92 1 2. s xt2+, @ b3 1 3. I:r x92. 

B 

SSB 

L. Logrin 
Shájmaty, 1 970 
Segundo premio 

Tablas 

T É C N I C A S  B Á S I C A S  E N  E L  F I N A L

En este estudio premiado, la marcha del rey 
no solamente t iene lugar por las bandas, s ino 
también por la cuarta f i la .  

1 .  s h4, @da 2. @d6, @es 3. @e6, @ta 
4. @t6, @98 s. s 94+, @h7 6. s h4+,
@ 98 7. l';!, 94+, c;t>ts s. l';!, h4, @es 9. @e6, 
@dS 1 0. @d6, @es 1 1 .  @e6, @ bS 1 2. 
S hB+, c;t>a7 1 3. S h7+, c;t>a6 1 4. S hB, 
@as 1 S. l';!, a8+, @ b4 1 6. S bB+, @e4 1 7. 
S h8, @d4 1 8. @d6, @e4 1 9. @e6, @t4 
20. c;t>t6, @ 94 21 . l';!, 98+, @ hs 22. S h8+,
@94 23. s 98+, c;t>t4 24. s h8, .. .

Tablas posicionales. 

Visto desde el lado 

86 

Romanovski-Platz 
San Petersburgo, 1 91 6  

¿ U na posic ión d i f íc i l ?  E n  efecto , pues e l  
maestro Romanovski jugó 1 .  @xe2? y 
abandonó la part ida después de 1 . . . .  , b2 2.  
l';!, 98,  @a6 3.  l';!, a8+, @ b7 .  Más tarde 
comprobó, sin embargo, que habría podido 
salvar e l  j uego con una bon ita persecución 
al rey. Aqu í  hay que tener en cuenta p revia
mente que la torre puede tomar e l  peón de 
g2 s in  p rob lemas s i  e l  rey negro está en la  
col umna «e» ; s i  entonces sucede . . .  , b2 ,  se  

Domino, Berl ín, 1 960. <;:t> e7, 'ift5, 8 c 5 ,  d7; <;:t>hB, 'ifa2. Las negras perdieron después de un divertido «bai le" d e  las dos

damas a solas (« tete-á-tete»): 1 . . . . , 'i!f7+ (!) 2. Wd6!, 'ifg6+ (!) 3. @c7!, 'i!f7 (!) 4. 'i!f6+! Los signos de exclamación son 

de Richter. Una auténtica «exqu isitez,, , ¿no es cierto? (N. del t.) 
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captura e l  peón de e2 con jaque .  De ahí que 
no tenga sent ido que e l  rey negro se acer
que a la torre después de 1 .  S g5+ ! ,  porque 
no puede p isar  la col umna «e» .  Por eso, 
busca protección en el f lanco de dama: 1 . . . .  , 
@b4 2. S g4+, @a3 O 2 . . . .  , @c3 3 .  
S g3+, y e l  rey debe da r  media vuelta (3 . . . .  , 
@c2 4. S xg2 , t ras de lo cual  se vuelve a 
amenazar jaque en e2) 3. S g3 ! ,  . . .  ¡ Aqu í  la 
torre impide que e l  peón «b» s iga avanzan
do clavándolo !  S i  ahora las negras j uegan 3 .  
. . .  , @ a2 ,  s igue ,  como antes , 4 .  S xg2, b2 5 .  
S xe2 , y e l  peón vue lve a estar i nmovi l iza
do; tablas. 

Sabia moderación 

87 

R. Réti 
Kolnische Volkszeitung, 1 928 

Las blancas ganan 

La refutación de 1 .  @xg2? ,  jugada evidente 
en apariencia, es bel l ís ima: 1 . . . .  , @ e4 2 .  
@f2 ,  e 1  'i'V+! !  (pero no 2 . . . .  , @d3? a causa 
de 3 .  @e1 , ganando) 3. @xe1 (o 3 .  S xe1 , 
@d3, y . . .  , @d2) 3 . . . .  , @d3, y las blancas 
están en Zugzwang: 4. S a 1 ,  @c3.  E l  juego 
es tablas. 

1 .  @f2 ! ! ,  @e4 (!) 1 . . . .  , @f4 se despacha 
con faci l idad; sigue 2 .  @xe2 ! ,  @g3 3. @e3 y 
4. @f2 .  2. @xe2, @d4 O bien 2 . . . . ,  @f4 3 .
@f2 .  3. S a(g)1 , @e4 Si 3 . . . .  , @c3, 4. 
S e1 , @b2 5 .  @d2, @b3 6 .  S c1 ! ,  ganando. 
4. S e1 ! ,  @es Las blancas enfrentan los re-

yes también ante otras j ugadas . 5. @e3, . . . Y 
las blancas ganan . 

* 

Aqu í  se perd ía rápidamente uno de los tres 
peones; la dif icu ltad estribaba en determinar 
cuál de el los hab ía que tomar. ¡ Nuestro próxi
mo ejemplo demuestra que también hay posi
ciones en las que la torre gana contra tres 
peones de todo punto saludables! 

Tres negritos 

88 

Tartakower-N .N .  
París, 1 933 

Después de 1 .  S b1 , @ g4 2. @ d2, @f3 , 
las b lancas no pod ían hacer nada más que 
esperar: 3.  S a1 , c4 ( ! )  No 3 . . . . ,  @ e4? 4 .  
@ e2 y S xa5. 4. S c1 ,  a4 5.  S a1 ,  c3+ 6. 
@ d3,  c2 7.  @ d2,  a3 8 .  S f1 ! ,  a2 Ahora se 
ha l l egado a una posic ión parecida a la de 
Rét i , pero que se d iferenc ia de el la en que 
las b lancas no ganan enseguida n inguno de 
los peones. ¡ Pese a e l lo ,  t ienen e l  juego ga
nado! Tartakower no habría ten ido más que 
efectuar 9 .  @d3! ,  y las negras habrían pere
cido al cabo de pocas j ugadas por Zug
zwang: 9 . . . .  , @g2 1 0 . @ e3 ,  @g3 .  Si ahora 
fuesen mano las negras,  en la j ugada s i 
gu iente perder ían e l  peón « f»  y la part ida. 
Las b lancas , aunque les toca j ugar, sola
mente necesitan dos jugadas para dejar en 
Zugzwang al rey negro: 1 1 .  S a(c) 1 , @g2 
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1 2 . U c(a) 1 ! ,  @g3 1 3 . U t 1 ! , y el j uego ha 
term inado.  

Tartakower, s in embargo , efectuó 9. U c1 ? ,  
y el adversario habría pod ido salvarse con 9 .  
. . .  , @e4 ! ;  p .  ej . :  1 0 . @xc2, @ e3!  o 1 0. @e2,  
@d4 ( lo  que también segui ría a 1 O .  g f 1 ) 1 1 .
@xf2 , @c3, tras de lo cual el peón «a» coro
na. Con todo, las negras tampoco vieron la 
gran ocasión : después de 9 . . . .  , @g2? 1 0. 
@e2, @g3 1 1 .  U f1 ,  @f4 (¿qué,  si no?) 1 2. 
@xf2, @e4 1 3. @e2, se dieron por vencidas. 

T É C N I C A S  B Á S I C A S  E N  E L  F I N A L

Como punto f inal , veamos otro bon ito estu
dio de Wotawa (Deutsche Schachzeitung, 
1 943; @ b8 ,  U d8 ;  @a1 , L'., a2 ,  e4 , e?. Las 
blancas hacen tablas) : 1 .  g d7! ! ,  e3 (o 1 . . . . ,
@ b2 2. U b7+, @c3 3. U c7+, @d3 4 .  
U d?+, @e3 5 .  U a7 ! ,  con tablas) 2. U b7 ! ,  
e6 (o  2 . . . .  , e2  3 .  U xe7) 3. U b6 ! ,  e5  4. 
U b5 ! ,  e4 6. k( b4! ,  e2 6. U xe4, tablas .



C A P Í T U L O  6 

, 

E L  U L T I M O R E F U G I O

Calma después de la tormenta 
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Sam lsenegger 
Schweizerische Schachzeitung, 1 927 

Las blancas hacen tablas 

Si el peón de b7 estuviese en b6, las blan
cas podrían darse por vencidas , pues la posi
ción de los peones negros no se tambalearía 
con el avance c5. Entonces las negras no po
drían captu rar, pero tampoco lo necesitarían .  
Por  lo tanto, las blancas deben empezar con 
1 .  b6, que después de 1 . . . .  , cxb6 (forzada) 
permit i r ía vencer gracias a una ruptu ra típica 
si las negras no tuviesen el alfi l .  S igue 2. c5 ! ,  
bxc5 3. bxc5, i,a3 ( e l  reservista interviene) 
4. c6, bxc6 5. dxc6, d5+! ( l uego de 6. �xd5,
i,d6, está claro que las b lancas pierden) 6. 
@f5 ! ! ,  i,d6 (forzada) , ¡y  las b lancas están 
ahogadas! Tal vez diga usted : « ¡ S í ,  s i e l  rey 
negro está precisamente en h5 ! » .  Cierto, el 
compositor lo ha puesto ahí con toda la inten
ción ,  pero semejantes «casual idades en la po
sición» las hay a montones en las partidas de 
campeonato, y la tarea de usted es detectar
las. ¡Quién pensaría en el ahogado en el estu
dio de lsenegger o en el mate en la partida 
Lladó-Darga (posición 225) !  

Tráfico paralizado 
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Cioc8.ltea-Pachmann 
Praga, 1 954 

Tras once horas de lucha, parecía que a las 
negras , por f in ,  les sonre ía el anhelado mate . 
Así , jugaron 1 . . . .  , h2+?? 2. �h1 , i,f3+. 
¿Por qué no condujo al objetivo esta reflexión, 
tan consecuente? La causa es patente: Pach
mann había pasado por alto el  cartel de aviso 
colocado en la carretera (de la victoria) que 
decía: «Atención , paso de tranvías» .  ¡ De he
cho, justo en ese momento , un empleado de 
la empresa de transporte púb l ico no pudo 
contenerse y paral izó todo el tráfico al cruzar 
la calzada con la jugada M g2! Después del 
jaque cruzado 3. M g2+, de sorprendente 
efecto , e l  gran maestro de Praga tuvo que 
contentarse con el empate . 

Merece la pena señalar que la part ida tam
poco podría ganarse ya aunque no hubiese 
este contrajaque (por ejemplo ,  con el rey ne
gro en h4) ; 1 . . . .  , h2 ya había provocado un 
daño i rreparable. Con 1 . . . .  , i,f3 ! ,  por e l  con
trario, seguida de una sosegada caminata del 
rey a b3, Pachmann habría ganado con faci
l idad . 
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Según el viejo modelo 
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Raina-Lintia 
Lugoj , 1 960 

El  maestro rumano Raina se salvó con un 
l i ndo ahogado: 1 .  !:!. g8 !  amenaza 2. !:!. xg2 ,
ilxg2 3. <;t>xg2, "Y queda el alf i l  malo » .  De 
ah í que las negras parasen la amenaza con 1 . 
. . .  , ilg3+, pero l uego de 2. i:!, xg3 ! ,  hxg3+ 3. 
<;t>g1 ! ,  el jueguecito era tablas; ¡ también sale 
caro al imentar al alf i l de casi l las b lancas! 3 . . . .  , 
<;t> h4 4. b6, .ilcB 5. b7, ilxb7, ahogado. 

Vuelta al punto de partida 
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O. Duras 
Shajmatny Listok, 1 926 

Las blancas hacen tablas 

Evidentemente, e l  bonito toque final de Rai
na se había «anticipado hacía t iempo» ;  la po
sición de Du ras es la primera exposición que 
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conocemos de este motivo en la composición 
de estudios. 1 .  !:!. b3, e2 2. !:!. e3, il h5 3.
<;t> b4, f5 4. <;t>c3, f4 5. <;t>d2! ,  fxe3+ 6. <;t>e1 , 
. . .  Si qu ieren imped i r  el ahogado, las negras 
pierden los dos peones, puesto que el rey ne
gro está demasiado alejado para poder defen
der a t iempo el de e3. 

Quid brillante 
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A. Wotawa 
Deutsche Schachzeitung, 1 957 

Las blancas hacen tablas 

1 .  i:!, c1 !, . . .  
No 1 .  !:!. a6? , !:!. f1 + 2 . <;t>g2, !:!. f2+ 3 .  <;t> h 1

(3. <;t>g1 , hxg2+) , <;t> h3, y las negras ganan . 
1 . . . .  , i:!, b(a)7 
O bien 1 . . . .  , i:!, c7 2. i:!, g1 ! ,  i:!, a7 3. g7, 

!:!. xg7 4. !:!. xg3, <;t>f4 5. !:!. a3! ,  tablas .
2. g7, !:!. xg7 3. !:!. a1 ! ,  !:!. a7 4. <;t>g2 ! ! ,  . . .
Bri l lante qu id ;  en cambio, sería erróneo 4 .  

hxg3? , <;t>xg3, y el  rey negro camina hacia e l  
flanco de dama sin ser molestado. 

4 . . . .  , gxh2 
Después de 4 . . . .  , <;t>f4 5 .  hxg3+ , <;t>e3 6. 

g4, <;t>d3, etc . ,  las blancas l legan precisamen
te a un final de peón contra torre en el que 
pueden hacer tablas. 

5. <;t>h1  !, . . .
La posición es tablas porque las negras no 

pueden impedir el sacrif icio en a2 -que deja 
ahogado al rey blanco-. 
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El alfil listo 
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A. Mouterde 
La Stratégie, 1 923 

Las blancas hacen tablas 

El f inal de alf i l  contra torre apoyada por un 
peón de torre es dif íci l ,  aunque el bando que 
posee la torre gana casi s iempre .  Al juzgar las 
perspectivas de ambos bandos es importante 
ver si el alfil domina la cas i l la de coronación o 
no. Si la domina, es habitual que el bando dé
bi l  p ierda, m ientras que, en ciertos casos, 
existen pos ib i l idades de hacer tablas si el alfi l 
puede ponerse al lado del rey, hal lándose es
te ú lt imo en la esqu ina .  E l  estudio que nos 
ocupa es de otra clase: aquí ,  las b lancas, que 
parecen i rremisiblemente perdidas, se ayudan 
de una sutil maniobra de ahogado. 

1 . h8� ! ,  . . .  
De lo contrar io, lo ún ico que merece estu

diarse es 1 .  �e4?, que ,  sin embargo, des
pués de 1 .  . . . , g c8 sería equ ivalente a 
abandonar el j uego. 

1 . . . .  , g xh8 2. �d5! ,  .. . 
Se trata de atraer la torre a la segunda f i la .  
2 . . . .  , g h2 3. �g2 ! ! ,  . . .  
Las negras no pueden e lud i r  el ahogado; p .  

ej . :  3 . . . . ,  g hS 4. �dS! o 3 . . . . ,  @ b3 4.
.,td5+, @a3 4. �g2! 
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Es interesante que se d iera una posición 
casi igual en Almá-Atá en 1 9S8 (Gusev-Vugo
vitski ;  @a1 , �e4; @ b3 ,  g h2,  8 a2) . Las
blancas j ugaron 1 .  �g2? y estuvieron perdi
das l uego de 1 . . . .  , @a3!  (2. � f1 , g c2 ! ) .  Si 
hub iesen dado pr imero jaque en dS, como 
muestra el  estud io ,  ¡ las negras habrían visto 
su gozo en un pozo ! 

Abandono prematuro 
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Las blancas vieron la cont inuación 1 .  g h7! ,
@as 2. g xb7, @ a6!  3. g b8, @ a?! y aban
donaron el juego porque parecía que no pod ía 
imped i rse que se orig inara una dama negra. 
Eso regocijó a las negras, pues habían visto 
que ,  después de 1 .  g h7,  @as,  las b lancas
solamente deben jugar 2. g h8! para ganar 
con faci l idad. Ambos jugadores no habían vis
to -¡y el pr imero que descubrió lo que sigue 
fue el gran maestro húngaro Szabó treinta y 
seis años después!- que las negras pueden 
hacer tablas de manera muy bon ita l uego de 
1 .  g h7 ! :  1 . . . . , a 1 � ! !  2. g xb7+, @a3 3. 
g a7+, @ b4 ! ,  y tras 4. g xa1 , ¡ las negras es
tán ahogadas! 

Estas sorprendentes triqu iñuelas también 
las conocen ,  desde luego, los compositores 
de estudios, que tantas ganas t ienen de com
binar; semejantes estudios son legión . 
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Muy oculto 
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Sra. Volpert-Srta. Zatulovskaia 
Campeonato por equipos, U RSS, 1 960 

Se palpa, por decir lo así, la tensión en el ta
blero ;  ¡ ¿qu ién l legará antes , las blancas o las 
negras?! La ún ica posib i l idad de las negras es 
pasar uno de los peones «e»  o «g >> ,  es dec i r, 
jugar . .  . ,  g4 o . .  . ,  e4. ¿O es que existe otra po
s ib i l idad? 

Examinemos cómo concl uyó la partida: 1 . 
. . .  , e4 2. fxe4, g4 3. @xf7! ,  . . .  ¡ Buena, pero 
también necesaria! 3. . .. , g3 4. f6, g2 5. 
@e8! ,  g1 'iV 6. f7, .. . ¡Aunque las negras to
davía disponen de una jugada con su nueva 
dama, ni s iqu iera pueden ganar uno de los 
peones blancos ! No sabemos cómo prosigu ió 
la part ida; las blancas la ganaron .  

¿Y la otra pos ib i l idad? Tampoco e l la puede 
salvar la partida: 1 . . . . ,  g4 2 .  fxg4 , e4 (o 2 . . . . ,  
@g8 3 .  g5, seguido d e  g6) 3 .  g5, e 3  4 .  @xf7, 
e2 5 .  g6, y las blancas ganan . As í pues, ¿es
taba e l  juego perd ido «en todas las varian
tes»?  

¡ No,  pues aún  falta una! Es  1 . . . .  , <;!;> g8 ! !  
Las negras aplazan una  jugada más la de
cisión de qué peón avanzar, y se pone de 
manif iesto que esto no supone un mero apla
zamiento, es dec i r, una especie de « resp i ro 
de gracia» , s ino la salvación en situación apu
rad ís ima. 

La jugada de rey, ante todo,  t iene la ventaja 
de que obl iga a las blancas a elegir qué peón 
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qu ieren avanzar. En las variantes mostradas 
más atrás , el peón « h »  no se ha movido de su 
sitio, y 2 .  h6 sería la conti nuación más débi l  
también ahora. Las negras responden 2 . . . . ,  
e4! ¡Cu riosamente , t iene que ser este peón y 
no el otro ! Está claro: 2 . . . . ,  g4? 3. fxg4, e4 4. 
g5, e3 5 .  g6 conduce al mate en g7 (5 . . . . ,  fxg6 
6. f6 , etc . ) ,  y así la jugada 2.  h6 habría resulta
do muy úti l .  Después de 2. h6, e4 ! ,  sin embar
go, ese no es el caso, porque la dama que se 
orig ina en g1 defiende del mate: 3 .  fxe4 , g4 3. 
e5, g3 4 .  e6, fxe6 5 .  f6 , g2 6 .  f7+ , <;!;> h7 7. 
fB°iV,  g1 °iV; el juego es tablas. 

Es patente , pues, que ( 1  . . . . ,  @g8!) 2 .  f6! es 
la jugada más fuerte. 
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Posición después de 2. f6 (variante) 

Y parece que también gana: 2 . . . ., e4 3. 
fxe4, g4 4. e5, g3 5 .  e6, g2 6 .  exf7+, @ h7 7. 
fB°iV, g 1 1fi' 8.  °iVf7+, @ h8 9.  °iVe8+ ! ,  � h7 
1 0 . °iVg6+, cambiando las damas y ganando 
la partida. 

¡ Pero este rico f inal de peones todavía no 
se ha agotado! Como refiere el g ran maestro 
Bondarevski en Shájmaty, las negras pue
den detener el dest ino,  en apariencia ine lud i 
b le ,  con ( 1  . . . . ,  @g8! 2 .  f6 ! )  2 . . . .  , g4! ! ¡ Hay un 
rinconci l lo l ibre en el últ imo refugio! 3. fxg4, e4 
4. g5, e3 5. g6, e2 6. gxf7+, @ h7 7. f8°iV ,
e1 'iV+ 8. @f7, °iVe6+ ! !  9. @xe6, y las negras 
están ahogadas . 

Es una lást ima que todo esto se haya que
dado en anál is is. 
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Escuela superior 
del arte del ahogado 
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V. A. Chejóver 
Soviétskaia Rosía, 1 956 

Las blancas hacen tablas 

«Una partida perdida» ; tal será la valoración 
más o menos unánime, pues las blancas, claro 
está, no pueden impedi r  que las negras creen 
un peón pasado protegido o dos peones pasa
dos y l igados . Y pese a ello . . .  1 .  @e4, c6 2. 
@f5! ,  d5 3. @e5!, d4 4. @e4, @g7 Hay po
siciones en las que el bando débil -aqu í  son las 
blancas- puede imped i r  que el rey adversario 
penetre en la posición aunque posea un peón 
pasado protegido, pero en este caso eso no es 
posible: 5 .  @f4, @g6 6. @g4, @ h6 7. a3 (7. 
h5, d3! da el mismo resu ltado) , @g6 8 .  h5+, 
@h6 9.  a4, d3! 1 O.  @f3, @xh5 1 1 .  @e3, 
@g4 1 2. @xd3, @f3, y ,  como es sabido, se 
aparta al rey blanco de sus peones. ¡ ¿Quién no 
se rendi ría, pues? ! 5. @d3! ! ,  @g6 6. @c2! ,  
@f5 O 6 . . . .  , @ h5; véase al final .  7.  h5 ! ,  . . .  No,  
s in  embargo, 7. @ b3?, @e(f)4 8. h5 ,  d3 !  9 .  h6 ,  
@e3 1 0. h7, d2 1 1 .  h8'iV, d1 °i?+ 1 2 . @a3, 
'iVd3+, cambiando las damas. 7 . . . .  , @g5 8. 
@b3! ,  @h6! Todo esto le parecerá notable a 
aquel que todavía no haya advertido que las 
blancas quieren ahogarse en a5. Las negras 
intentan , por lo tanto, dejar con vida al peón 
«h» el máximo t iempo posible. 9. a3! ! ,  ... Pero 
no 9. @a4? (9. @c2, @xh5) , d3! 1 0. @a5, d2 
1 1 . a4, @g5! , y las blancas están perdidas. 
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Posición antes de 9. a3 

9. (a3), @g7! 1 0. @ b(c)2 ! ,  . . .  De nuevo, la
situación era crít ica: 1 0 . @a4? se rechaza, 
senci l lamente , mediante 1 0  . . . . , @ h7 ! ! ;  p .  ej . :  
1 1 .  @as, d3 1 2 . a4, d2  1 3. h6 ,  @g6 ! ,  y mate 
en dos j ugadas, o b ien 1 1 .  h6 ,  d3 1 2 . @b3, 
@xh6, asimismo ganando con fac i l idad. As í 
pues, ¡ una posic ión de Zugzwang! 1 0  . . . .  , 
@ h7 Si 1 0  . . . . , @f6, las b lancas pueden me
terse en el cambio ind i recto de los peones 
porque pueden cerrar e l  paso al rey adversa
rio con la ayuda de su jugada de reserva; s i
gue entonces 1 1 .  h6! ,  @g6 1 2 . h7! ,  @xh7 1 3. 
@ b3, d3! (si no, las b lancas logran ahogarse) 
1 4 . @c3, @ g6 1 5 . @xd3, @f5 1 6 . @e3, 
@e5 1 7 . a4 ! ,  y e l  bando blanco conserva la 
oposición . 1 1 .  @c(b)2, @ h6 1 2. @ b3! ,  . . . De 
nuevo se ha obtenido la posición or ig i nada 
tras la jugada 9 de las blancas , ¡y las negras 
no han obtenido nada! Así que no les queda 
sino 1 2  . . . .  , @xh5, pero luego de 1 3. @a4!, 
d3 1 4. @a5!, d2 1 4. a4, d 1 'i!' ¡ las blancas 
están ahogadas ! 

La cosa es más fác i l  para las blancas si se 
juega 6 . . . .  , @ h5 :  7. @ b3! , @xh4 8. @a4 ! ,  
d3 9 .  @as! y 1 O.  a4, ahogado. En esta varian
te , las negras todavía pueden tratar de pescar 
en río revuelto con 7 . . . .  , @ g4 ( ! ) .  La continua
ción es 8. h5 ,  @f3 9 .  h6, d3 1 0 . @c3! ( ¡ evita 
un jaque ! ) ,  @ e2 1 1 .  h7, con tablas. Y, por f in ,  
si se recurre a 7 . . . .  , d3, las blancas vuelven a 
provocar por fuerza una oposición que les re-
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porta las tablas con 8. @c3, @xh4 9. @xd3, 
@g4 1 0 . @e4.  

Un f ina l  extraord inariamente dif íci l ,  pero 
también extraord inariamente instructivo . Que 
semejante autoencierro puede darse asim is
mo en la práctica magistral lo demuestra la 
posición s igu iente. 
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García Toledo-Mecking 
Torneo Zonal , Mar del Plata, 1 969 

Las negras deberían ganar a causa de l  
peón «b»  déb i l  que t iene e l  adversar io. So
bre todo ,  las b lancas deberían contar con la 
maniobra . . .  , @ b4-a3 y . . .  , 1d b6. Efectuaron
1 .  g5 !  Las negras deberían j ugar 1 . . . .  , hxg5 
2 .  fxg5,  @ b4 3 .  @f4,  1d d4+ 4 .  @ e5 ,  1d h4!
(después de 4 . . . .  , 1d e4+ se l lega a un  f ina l  
de dama y peón contra dama cuyo resu ltado 
más probable son las tablas) 5 .  g6, 1d d4 ! ,
que deja a l  rival e n  Zugzwang, pero Mecking ,  
de improviso, cayó en una ce lada:  1 .  . . .  , 
@ b4? 2. g6 ! ,  @a3 3. @ g3, 1d b6 4. @ h4! ,  
1d xb3 5. 1d xe6! ,  . . .  Sería erróneo 5 .  
l':i. xb3+,  @ xb3 6 .  @ h5 ,  c4 7 .  h4 ,  e5 .  E l  
peón de e6 debe  desaparecer. 5 . . . .  , 1d b7 
O 5 . . . .  , c4 6 .  l':i. c6 ,  @ b4 7. g b6+. Las blan
cas cambian la torre y p rovocan e l  ahogado 
con @h5 ,  segu ida de h4 .  6. @ h5, @ b4 7. 
h4, c4 8. 1d b6+, . . .  Y las blancas se salvaron 
por ahogado. Estando sobre aviso de seme
jantes modelos de ahogado, a l  bando fuerte 
no tiene por qué escapársele la ventaja de 
las manos. 
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Un clásico de las caminatas 
para evitar el ahogado 
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M. Henneberger 
Schach-Echo, 1 963 
Las blancas ganan 

El  « más forzado» de todos los paseos que 
da el rey en el f ina l  es la l lamada caminata pa
ra evitar e l  ahogado. Se produce cuando una 
p ieza enemiga, las más de las veces una to
rre, pers igue al rey dándole jaques de lo más 
importunos, con los que la torre se propone, 
con toda franqueza, que la capturen .  S i  e l  rey 
le hace tal favor, las tropas enemigas están 
ahogadas, lo que en ajedrez, como es bien 
sabido, solamente se recompensa con medio 
punto. 

Un conocido ejemplo de la práctica torneís
tica es la partida Schal lopp-Blackburne, 
Fráncfort, 1 887 (@f2 ,  1d a6, 1d g2, 8 a2 , b4,
c3, h6; @ h8, 1d e1 , 1d f5, 8 h7.  Son mano
las blancas) , en la que las blancas , pese a su 
aplastante superioridad, se conformaron con 
las tablas porque creyeron que no pod ían es
cabu l l i rse del jaque continuo que iba a dar la 
torre de f5 . Eso, s in embargo, fue un error: co
mo se comprobó años después, pod ían ganar 
con 1 .  @xe1 , 1d f 1  + 2 .  @e2, 1d e1  + 3. @f3, 
1d e3+ 4. @g4,  1d e4+ 5 .  @ h5 ! ,  1d h4+ 6 .
@g5,  1d h5+ 7. @g4! , 1d h4+ 8. @f3 («e l  ca
mino de vuelta» ) ,  1d f4+ 9. @e2,  1d e4+ 1 0 .
@d2,  g d4+ 1 1 .  @c2!  
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* 

Otra bel la posición (Keto-Aaltonen , Cam
peonato de Fin landia, 1 960; @ d7, S e? ,  
fj, f6 , h6 ;  c;t>ts ,  S h 1 . Son mano las b lancas)
ha resu ltado tener una «pega» : las blancas no 
necesitan en absoluto jugar, como en la parti
da, 1 .  h7 (?) -con una bonita caminata poste
rior para evitar e l  ahogado-, s ino que,  como 
propone el maestro Paul Michel, pueden ju
gar «de modo menos emocionante» 1 . 
S e8+, @f7 2. h7! , lo que pone f in a la lucha 
enseguida. 

* 

Un clásico i ncuestionable de este t ipo de 
caminatas entre los compositores de estudios 
es Moriz Henneberger. El ejemplo que pre
sentamos, pub l icado como obra póstuma en 
1 963, muestra un paseo del rey blanco de c8 
a c3 de ida y -dando un rodeo- vuelta: 1 .  
S gB+, @ h5!  2. S gxg4, S dB+! 3. @c7, 
S d7+ 4. @es, S dS+ 5. @es, S d5 (cS)+ 

8 1  

S .  @ b4, S b5(S)+ 7 .  @c3, S b3+ 8 .  @d4, 
... El viaje de vuelta ha empezado .  8. . . .  , 
S d3+ 9. @e4! ,  S e3+ 1 0. @ d5, S e5+ 1 1 .  
@es, s es+ 1 2. @c7, S e7+ 1 3. @ca, . . .  y 
las blancas ganan ( 1 3 . . . .  , S e8+ 1 4. i,xe8#) . 
Las negras pueden desviarse de varias mane
ras ; p .  ej . :  3 . . . . , .ll c8+ 4 .  @ d6 ,  S d8+ 5.
@e5 ,  S d5+ 6 .  @ e4 (mejor que la jugada del 
autor, 6 .  @f4, tras de la cual no sucede 6 . . . .  , 
S f5+, como preve ía él , s ino 6 . . . .  , S d4+) 6 .  
. . .  , S e5+ (forzada) 7. @f4,  S f5+ 8 .  @ e3,  
S f3+ 9 .  @e4,  S e3+ 1 O .  @ d5,  etc . ,  como 
en el juego pr incipal .  

Si  las negras se meten en la columna «C» en 
la j ugada 4 (3. @c7,  S d7+ 4. @c6, S e?+) , 
sigue 5. @d5,  S d7+ 6. @e4, S e?+ 7. @f3, 
S e3+ 8. @f4, 1d f3+ 9 .  @e4, S e3+ 1 O.
@d5, y de nuevo hemos l legado al juego prin
cipal . Las caminatas para evitar el ahogado son 
«una ciencia en s í  mismas» ,  ¡ pero merece la 
pena estudiarlas! Si se consigue encontrar un 
punto de g i ro -como aqu í  la casi l la c3-, el rey 
podrá ponerse a salvo de los jaques. 
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T A B L A S  P O S I C I O N A L E S

El duelo del ahogado Duplicidad 

1 01 1 02 

J .  Moravec 
Tijdschrift, 1 929 

Las blancas hacen tablas 

¡ Después de 1 .  �a1 ! ! ,  las negras no pue
den ganar! Si 1 . . . .  , �c2, 2 .  �xc2 , b3 3. 
.1l,d1 ; en todas las demás casi l las, e l  alf i l  ne
gro se ve perseguido s in p iedad por el blanco; 
p. ej . :  1 . . . .  , �c4 2 .  �d3, �d5 (o 2 . . . . ,
.1l,xd3, ¡ y  las blancas estarían ahogadas ! )  3 .  
.1l,e4; o 1 . . . .  , �d1  2 .  �c2 ! ,  con tablas. 

Bohosiewicz-Freytag 
Czernowice, 1 934 

¡Qué caprichoso es el azar! Quiso que lue
go de 1 . .1l,e4, CLixgS ! !  (el peón «g» amena
zaba con correr) 2. fxgS (2 .  �xg5 es más 
débi l  a causa del alf i l  malo) las negras h icie
ran tablas igual que en e l  estudio de Moravec 
con 2 . . . . , �dS! 

* 

El modelo or ig inal de esta maniobra proba
blemente tenemos que buscarlo en un peque
ño estudio de E. Plonn ings (Deutsche 
Schachzeitung, 1 908; �c1 , � h8,  lLib5 ;  
�d3 ,  �b8,  8 c2 .  Las b lancas hacen tablas) :
1 .  l,!Jc7! ,  �xc7 2. �eS ! ,  de nuevo con «per
secución conti nua» . 
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Un paso demasiado largo 

103 

Znosko-Borovski-Salwe 
Ostende, 1 907 

Una c i rcunstancia que basta para ganar 
aqu í  es que el rey negro puede esconderse 
muy bien entre los dos peones; i Y  las blancas 
consideraron como ci rcunstancia que bastaba 
para hacer tablas el hecho de que Salwe juga
se 1 . . . .  , .M a2? en vez de parar la torre en b2 ! 
A primera vista, esto , desde l uego, es de todo 
punto incomprensib le ,  pero muy pronto que
dará clara la diferencia: 2. h7, f2+ 3. @f1 , 
@f3 4 . .l::l, aB! Aqu í  se encuentra un motivo 
que aparece no pocas veces en las partidas 
de campeonato -y que los compositores de 
estudios, naturalmente , han recogido-. 

Después de la bon ita jugada de torre, la 
partida es tablas; p .  ej . :  4 . . . . , .M b2? 5 . .M a3+, 
etc. o 4 . . .  . , .M, xa8 5. h8� ! ,  .l::l, xh8, y las ne
gras han ahogado al adversario. ¡Ah ,  si la to
rre hub iera estado en b8 en esta ú lt ima 
variante! Entonces , si 5 .  h8�, la torre , s in va
ci lar, habría vuelto y dado mate en b 1 . Al estar 
en a8, como en la part ida, la dama, que apun
ta a a1 , le impide darlo .  
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Ofertas de ahogado 

104 

E. Dobrescu 
Campeonato de problemas, 1 951  

Tercero-cuarto premio 
Las blancas hacen tablas 

Aqu í  aparece la oposición de las torres en 
horizonta l :  

1 . @h1 , f4 2 . .l::l, gB, .l::l, xh7 3 . .l::l, g7, . . .
De nuevo un «sacrificio de ahogado pasi

vo» (versión l ib re de un término de Spie l
mann) .  

3 . . . .  , .M h6 4 . .M g6, f3! 
Las negras advierten que sin sacrificar la to-

rre no progresan .  
s . .M xh6, 12 6 . .M f6! 
Nueva oferta de ahogado. 
6 . . . .  , @g3 1 . .M 11, . . .  
7 . .M g6+? , @f3,  y ganan las negras porque 

se ha supr imido la posición de ahogado. 
7 . . . .  , es 8 . .M g7+, @f3 9 . .M f7+, @e2 1 0. 

@ g2, h3+ 1 1 .  @xh3, f1 �+ 1 2  . .M xf1 , 
@xf1 1 3. @g4, . . .  

Tablas. 
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Dama impotente 

105 

Peger-Volkmann 
Elstal ,  1 963 

Como se ve ía ven i r  una larga l ucha, de in
cierto resu ltado, en el f ina l ,  las negras busca
ron otro camino con avidez; lo encontraron en 
1 . . . .  , ct'id4! ,  con lo que obl igaron al adversa
rio -en sentido l iteral- a procurarse una nueva 
dama: 2. c7 (2. I,í, xc3? , ct'ie2+), ct'ixc2 3. 
cB'if, a2 4. tfxc3+ ( ¡y encima con jaque ! ) ,  
�h6, tablas, pues las b lancas no logran ga
nar el peón de a2. 

Esta part ida es una muestra relativamente 
senci l la de las l lamadas tablas posicionales (o 
«estratég icas» ) .  Se emplea este término 
cuando el bando que es i nferior en material 
puede provocar una situación que impide al 
adversario coord inar las tropas de manera 
metód ica. Tales situaciones son , a modo de 
ejemplo, el encarcelamiento del rey o de una 
pieza o -como en nuestro caso- la creación 
de una estructu ra de piezas que no están pro
teg idas , pero que no pueden e l im inarse por 
razones especiales; también contaríamos en
tre e l las el jaque continuo. 

Singularísima 

1 06 

Bozik-Walther 
Viena, 1 954 
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¡ Las negras alcanzan el objetivo ! No ne
cesitaban más que certificar lo dicho con 1 . . . . ,  
I,i, d8! , lo que  muy pronto habría arrebatado a
las blancas el orgu l lo  de su posición :  los dos 
peones pasados. Nadie habría dedicado pala
bra alguna a esta part ida en lo sucesivo. Más 
b ien ese habr ía s ido e l  caso si las negras 
hubiesen elegido 1 . . . . ,  I,i, a6? :  s igue entonces
una variante bastante bon ita, representativa 
de lo pol ifacético que es el cabal lo :  2 .  ct'id5+ ! ,  
�d8 3 .  e7+, �xd7 4 .  e8'iV+! ,  �xe8 5 .  
ct'ic7+, y las blancas no pueden perder e l  f i
na l .  

1 . . . .  , a3? ,  la  continuación de la partida, con
dujo, sin embargo, a una s ingu larís ima posi
ción de tablas posicionales i Y aseguró a este 
f inal un lugar en la b ib l iografía de f inales! Su
cedió 2. ct'ixa8 (no hay elección), a2 3. ct'ib6! ,  
a1 tf 4. ct'ic8+! ,  �d8 5. ct'i d6! 
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1 07 

Posición después de 5. i:tJd6 

Qu izá las negras hab ían confiado en 5 . . . .  , 
'i?a2+, pero luego de 6. @g1 ! tomaron bue
na nota de que la conti nuación 6 . . . .  , 'i?xe6 
habría tenido como consecuencia la pérdida 
de la dama: 7 .  i:tJ b7+ ! ,  @xd7 8 .  l:tJc5+. Los 
i ntentos de ganar e l  cabal lo dando jaques 
adecuados son asim ismo infructuosos (p .  ej . :  
6 . . . .  , 'i?b1 + 7 .  @ g2 ,  'i?b2+ 8 .  @ h3 ! ) ;  y, por 
últ imo, 6 . . . .  , e3 también está condenada a 
fracasar (7. i:tJ b7+, @ e7 8. d8'i?+, @xe6 9 .  
'i?e8+, etc . ) .  Como, por otra parte, l as  b lan
cas d ispon ían de pe l ig rosas amenazas 
(i:tJb [f]7+) , las neg ras se v ieron ob l igadas a 
concertar la paz, lo que ,  s in  duda,  no e ra su 
intención orig ina l .  
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El «columpio» de las tablas 

108 

a •• lii • 
. 

• • •  
lii 

• 
• 

� 
� lii lii • 

W. van Holzhausen 
Berliner Lokalanzeiger, 1 898 

Las blancas hacen tablas 

Todo aquel cuyo rey, constreñido por peones 
propios y ajenos, ha sufrido alguna vez un ata
que con torre y cabal lo sabe cuán pel igroso 
puede ser ese ataque; no es infrecuente que 
haya amenazas de mate . También es conoci
do el «co lumpio de las tablas» que forman la 
torre y e l  cabal lo ,  ¡ para el que no se necesita 
más pieza que el rey adversario! En el estudio 
de Van Holzhausen se presenta por la vertical 
-en general aparece por la horizontal-. 

1 .  i:tJ bS ! ! ,  ... Después de 1 . . . .  , a1 'i?,  a las 
blancas les gustaría amenazar mate con 2 .  
i:tJc6 ! ,  y las negras solamente podrían anular
lo renunciando a la dama. Pero ¿por qué no 
puede serv i r  a este loable propósito también 
1 .  i:tJ b4? La respuesta es senci l la :  las negras 
juegan 1 . . . .  , @a7! 2 .  l:'r a6+, @b7 ! ,  y no pue
den detenerse los peones del f lanco de rey. 
Ahora b ien ,  ¿qué uti l idad t iene el cabal lo en 
b8 si puede suceder 1 . . . .  , @a7!? Si las blan
cas no pudieran subi rse al «Columpio» ,  las ne
gras tendrían razón ,  pero ahora sigue 2 . 
.U. b4! ! (esta cas i l la no estaría al alcance de la 
torre l uego de 1 .  i:tJ b4?), a1 'i?,  y el columpio 
se pone en movim iento con 3. l:tJc6+, @a6 
(3 . . . .  , @a8?? 4 . .U. b8#) 4. i:tJ bS+, @as 5. 
i:tJc6+! La cuarta f i la está cerrada porque el 
cabal lo defiende la torre: tablas. 
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Amenaza de columpio 

109 

Botvínn ik-Tal 
Campeonato del Mundo, 1 961  

Hal lándose en situación pel igrosa, con dos 
peones menos, Tal ,  entonces campeón del 
mundo, empuñó «el arma del columpio de las 
tablas» :  1 . . . .  , l¿jd2!  Si Botvínn ik hubiese rea
l izado una jugada anodina -d igamos 2 . .U b8
(??)-, el columpio habría empezado a mover
se con 2 . . . .  , l¿jf3+ 3. @f1 , .U d2! -correspon
de a la jugada 2 .  .U b4! del estud io de Von
Holzhausen-. 

Naturalmente, las blancas no dejaron que 
las embarcaran en semejante empresa; juga
ron 2. l¿jc6 ( i ntención : 2 . . . .  , l¿jf3+ 3. @f1 , 
.U d2 4. l¿jd4! ) ,  pero ya no pudieron ganar el  
juego pese a su superioridad material a causa 
de la movi l idad de que gozaban las piezas ne
gras. E l  final de la partida (que no entra en 
nuestro tema) fue: 2 . . . .  , l¿jc4 ( ¡ esta casi l la ha 
tenido que dejársela l ib re su colega blanco a 
causa de la «amenaza de columpio » ! )  3 . 
.l:!. b7+, @e6 4. h4, @d5 5 . .l:!. d7+, @c5 6 .  
.U d3 ,  @xb5 7. l¿jd4+, @c5 8. l¿jf3, .U e2 9 .
h5 ,  gxh5 1 O. gxh5,  l¿jxe3 ( la torre y el cabal lo 
todavía colaboran de manera ideal) 1 1 .  h6, 
.U g2+ 1 2 . @ h 1 , .l:!. g6!  Tablas. 

As í, el columpio de las tablas constituyó la 
base de la defensa. 

En el exilio 

1 1 0  

W. Leick 
Münchener 11/ustrierte Presse, 1 920 

Las blancas hacen tablas 
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No puede detenerse el peón negro, pero las 
blancas consiguen forzar unas vistosas «ta
blas posicionales» .  1 .  g6+! ,  @ h8! Las demás 
respuestas permiten que el ág i l  cabal lo toda
v ía l legue a t iempo: 1 . . . .  , @xg6 2 .  l¿jf4+, 1 .
. . .  , @ h6 2 .  l¿je3,  @xg6 (g5) 3 .  l¿jf1 , hacien
do tablas con faci l idad,  o 1 . . . .  , @gB 2. 
l¿je7+, @ hB 3. l¿jf5 .  2. l¿je7! ,  h2 3. @dS, 
h1 � 4. @e6! ,  . . .  Tablas, puesto que la dama 
no está en condiciones de separar al cabal lo 
del rey . 

* 

Un estudio posterior de igual contenido es 
el de P. N. l l in  (Shájmaty, 1 947, premio espe
cial ) .  Tiene una bon ita posición : @a3, l¿jc8, 
/J g5; @ g6,  /J e3, g7 ( 1 . l¿je7+, @ h7! 2.
g6+, @ h8 3. @ b4 , etc . ,  como en el estudio 
de Leick) . E l  inconveniente es que l uego de 1 .  
( l¿j e7+) , @xg5 da una variante secundaria 
larga y compl icada, con muchas ram ificacio
nes (que empieza por 2 .  l¿jc6) , lo que pertu r
ba sensib lemente la un iformidad de la 
composic ión.  [Algunas veces, e l  estudio de 
l l in se ha publ icado con el rey negro en g8. (N. 
del t . ) ]  
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¡Acierto pleno! 

1 1 1  

P. Joita 
Revista de Sah, 1 954 

Primer premio 
Las blancas ganan 

(posición después de la jugada 2) 

En la posición in ic ia l ,  @f1 , 8 a5, d6,  g2,
g5; @d2,  Jig3, Qj h 1 , 8 g4, las blancas j ue
gan 1 .  @g1 !  porque 1 .  d7?, Jic7 2 .  a6, 
Qjg3+! 3. @f2, Qje4+ 4. @g1 , Qjg3! !  5 .  a7, 
j,b6+ 6 .  @ h2 ,  Qjf1 + daría por resultado ja
que continuo.  Después de 1 . . . .  , j,xd6 2. 
@xh1 , g3 !  está claro que las negras, que no 
pueden imped i r  que se origine una nueva da
ma, l uchan por unas tablas posicionales. Vea
mos cómo transcurren las cosas (D) :  

3. g6, Jie5 4. a6,  j,d4 5. g7, j,xg7 6. a7,
j,d4 7. as�,  j,f2! El rey blanco está ence
rrado,  e l  alfil y e l  peón se defienden el uno al 
otro y la dama está sola frente a l  rey negro. 
Natu ralmente, su anhelo debe ser ahogarlo 
para obl igar al alf i l  a jugar. En casos así, eso 
no s iempre se consigue, pero aqu í  la  dama 
triunfa. S. �a3! ,  @c2 Después de 8 . . . .  , 
@e2 9. �c3, @d1  1 0. �b2, @e1  1 1 .  �c2, 
@f1 se vería e l  l i ndo mate 1 2 . �d 1 +, j,e1  
1 3 . �d3+, @f2 1 4 . �f3#. 9. �f3, @ b2 9 . 
. . .  , @d2 1 0 . �b3, etc. 1 0. �d3, @c1 1 1 .  
�e2, @ b1 1 2. �d2, @a1 1 3. �c2, . . .  ¡ Dos 
reyes ahogados componen , sin duda, una di
vertida posición !  Ahora se p ierde el alfi l ;  las 
blancas ganan. La idea de este duelo entre la 
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dama y el alfi l ,  por cierto, es antigua. Ya se en
cuentra en el l ibro The Chess Euc/id, de J .  
King, publ icado en 1 848. 

La fortaleza 

El estudio, poco conocido, de F. Lazard tra
ta el  tema de la fortaleza. 

1 1 1A  

F. Lazard 
Tidskrift, 1 94 7 

Tablas 

1 .  b6, ,U as 2. a5, ,U ds 
A 2 . . . .  , @e? sigue 3. @e1  ! ,  .U h8 4. @f1 ! ,

.U xh7 5 .  @g1  ! ,  como e n  e l  texto.
3. @e1 ! ,  . . .
El  rey se apresu ra a defender el peón de 

h2. 
3 . . . .  , .u d7 4. j,g6+, @dS 5. @f1 ' .u g7

6. @g1 ,  ,U xg6+ 7. @h1 ! ,  . . .
Tablas posicionales, la torre carece de valor. 

En la práctica tampoco es infrecuente que la 
construcción de una «fortaleza,, salve la parti
da. 
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1 1 1 8 

Yuravlev-Skuia 
Riga, 1 959 

A causa de la amenaza que supone la mar
cha del rey hacia g3, las blancas, en aparien
cia, están perdidas. ¿Se acordaron de la idea 
del estudio? 1 .  h4+ ! ,  �xh4 2 . .U, h1  +, �g5 
(2 . . . .  , �g3 3 . .U. xh6) 3 . .U. h3, h5 4 . .U. h1 ,
.U, d7 5. l:r h3, h4 6. l:r h1 , .U, d8 7. l:r h3, 
�h5 8. l:r h2, .U, g8 9. �f2, �g5 1 0. l:r h3,
.U, h8 1 1 .  �f1 , .U, d8 1 2. �e2, .U, d7 ( las ne
gras todavía no qu ieren reconocer que la for
taleza es inexpugnable) 1 3  . .U, h1 ,  .U, d4 1 4. 
.U, h3, .U, c4 1 5. �d2, .U, d4+ 1 6. �e2, . . .  Ta
blas. 

Parecida fue la situación sigu iente. 

1 1 1C  

Kozma-Fuchs 
Zinnowitz, 1 967 

Las b lancas deben temer la pérdida del alfi l 
de a6 a causa de la maniobra . . .  , ct:Jg7-e6-c7. 
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A decir verdad , el alfi l no puede salvarse , pero 
el pr imer jugador puede arreglar las cosas de 
modo que se or ig ine un laberinto de peones 
impenetrable. 

1 .  g4, hxg4 2. fxg4, ct:Jg7 
Se d i rige a c7. 
3. � b4?, . . .
Las b lancas no ven la  salvación .  Tuvieron 

que abandonar después de 3 . . . .  , ct:Je6 4. 
�d2, ct:Jc7.  Conociendo la idea de la fortale
za, debían jugar 3 .  b4 ! ,  ct:J e6 4. �b6 ! ,  ct:Jc7 
5. �xc7, �xc7. ¿Qué deben hacer ahora
contra . . .  , �d7 y . . .  , � b6 ,  que gana el alfi l?  
¡ Nada! Dejan hacer al adversario y se l im itan 
a b l i ndar e l  peón de g4 con el rey (6. �f3, 7. 
�g3,  etc . ) .  El alfi l negro es inúti l ,  la partida es 
tablas. 

[Un ejemplo espectacular de fortaleza es A. 
Petrosián-Haza i ,  Sch i lde ,  1 970. �a2 ,  11j'b2, 
ct:Ja4, 8 a3, b5, c4, d5,  e4, f3, g2, h3; �c8,
i¡j'a7,  �g3, 8 a5, c7 , c5 , d6,  e5, f4 ,  g5, h5 .
Las negras sacrificaron la dama para crear 
una fortaleza: 1 . . . .  , 11j'b6! 2. ct:Jxb6+??, cxb6 
3. h4!?,  gxh4 4. 11j'd2, h3! ! 5. gxh3, h4! Se
ha constru ido la fortaleza. Las b lancas no 
aceptaron el empate hasta después de 6. 
� b3, � b7 7. �a4, � a7 8. 11j'g2, � b7 9.
'@lb2, � a7 1 0. 11j'c2, � b7 1 1 .  11j'c3, �a7. 
Sin embargo, como ind ican Kárpov y Matsu
kévich en su l i b ro La estrategia en el ajedrez 

(pág. 32) ,  publ icado por H ispano Europea, las 
blancas ganan si hacen caso om iso del sa
crificio y j uegan 2. 11j'd2, con el plan � b3, 
CLJ b2 ,  � a4 ,  CLJ d3-c 1 -b3 para capturar e l  
peón de a5 .  (N .  de l  t . ) ]  
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L A  B A Z A  
D E L  P E Ó N  P A S A D O

La torre sufre parálisis aguda 

1 12  

Neuki rch-Vitzthum 
Campeonato por equipos, Saalfeld, 1 955 

En esta posición en apariencia desespera
da, el pr imer jugador, a la sazón de diecisiete 
años , encontró una manera de salvarse «de 
estudio» : 

1 .  c6, �f6 2. c7, 1:!, c2 3. �d5, . . .  
Amenaza ílJc5 .  
3 . . .  , �e7 4. f6 ! ,  �a3 
Si 4 . . . .  , �f8, 5. tLlxfB, �xf8 6. �d6, �e8 

7. f7+, �xf7 8. �d7,  tablas.
5. tLlc5 ! ! ,  . . .
¡ Espléndida jugada de problema! La partida 

se dejó en tablas: 5 . . . .  , �xc5? 6. c8�+ o 5. 
. . .  , 1:!, xc5+ 6 .  �c:IF.>, �f7 7 .  �d7, S d5+ 8. 
�c6, y las dos p iezas negras no pueden ha
cer nada. ¡ Una vez más, el cabal lo ha resu lta
do ser una verdadera «maravi l la  de la 
creación » !  

El penalti 

1 13  

� .  � 
� 

� 
• • • •  

•'-'� 
• • • •  

� 
• � .i. � 

Soos-Günsberger 
Campeonato de Ruman ía, 1 958 

Las negras , que ten ían la partida claramen
te ganada, no jugaron 1 . . . .  , S f7, que habría 
decidido la lucha enseguida (2. �g6, S f6+) , 
s ino 1 . . . . , S h1 . Por supuesto , esto también 
debería ser suficiente , pero después de 2. 
g8�, íLJf6+ 3. �g7, tLJxg8?? 4. h7! la par
tida fue tablas. ¡ No se hab ía imaginado Güns
berger que su cabal lo pod ía « Ut i l izarse» así! 
Luego de 3 . . . .  , 1:!, g 1 +  4 .  �f7, 1:!, xg8 5. h7, 
S h8, las negras aún habrían conseguido 
vencer. 

El peón en la séptima f i la que ataca un ca
bal lo es todavía mejor que poder t i rar un pe
nalti en el  fútbol :  ¡ Soos no es solamente 
maestro de ajedrez, s ino también un conocido 
futbol ista! 
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Astuta estrategia 

1 1 4  

Thal-Kahn 
Campeonato por equipos, Leipzig, 1 962 

La part ida se aplazó después de 1 .  b4 (j u
gada secreta) ;  Thal ten ía esperanzas de ha
cer tablas. De hecho, si las negras hubiesen 
jugado 1 . . . . , j,d7?, las blancas habrían esca
pado con vida; no, sin embargo, con la «juga
da sistemática» 2. bS? ( ¡ aunque,  por lo 
común ,  claro está, haya que avanzar los peo
nes pasados de modo que el alfil enemigo no 
encuentre ningún «agujero» ! ) ,  s ino con 2.  aS ! 

Después de ( 1  . . . . ,  j,d7?) 2. bS? , las ne
gras ganarían como sigue: 2 . . . . ,  tLlfS+ 3. 
@e4, tLld6+ 4 .  @dS, lLi b7!  (como es sa
bido, la d isposición más eficaz del alf i l y e l  ca
bal lo) S. �c4,  �g3 6. @ b4,  @f4 7. aS, 
tLld6 8 .  b6, j,c8 9 .  �es, @ es,  ganando. 
También vencerían después de 8 .  a6: 8 . . . . ,  
CLixbS 9 .  @es, � es 1 0 . @ b6 ,  @d6 1 1 .  a7 , 
tt:Jc7 1 2 . @ b7, j,c6+. 

Ahora bien, con 1 . . . . ,  j,d7 2.  aS ! ,  las blan
cas podrían asegurarse el empate : 2 .  . . . ,  
tt:JfS+ 3 .  �e4,  tt:J d6+ 4 .  @dS,  tt:J bS ( 4  . . . . ,  
CLic8 no e s  mejor) S .  @es, @ g 3  6 .  a6, @f4 
7. @b6,  con tablas.

S in embargo , Kahn ,  que había tenido la
ocasión de anal izar e l  f inal con e l  g ran maes
tro Uh lmann ,  a l  reanudarse la partida jugó 1 . 
. . .  , j,d1 ! 2. as, j,e2 3. @d4, j,f1 ! !  para, s i  
4 . @ds,  poder esperar con la sorprendente
maniobra 4 . . . ., CLie2! ! ;  p. ej . :  S. a6, CLic3+ 6. 
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@d4, tt:Ja4! 7.  a7, j,g2 8. bS, @g3 9.  @c4, 
@f4 1 0 . @b4, lLi b6 1 1 .  @as,  tt:Jd7!  1 2 . b6, 
@ es 1 3. @a6,  tt:Jcs+ (también 1 3  . . . . ,  @d6 
1 4 . a7, CLicS+) , y las negras ganan . ¡ Con to
do, es asombroso que las negras tengan que 
dar un t iempo en una posición (después de 3. 
@d4) en la que todo parece depender de la 
rapidez! S igu ió :  4. @es, tt:Je4+ S. @ b6, 
tt:Jc3 6. a6, tLldS+ 7. @as, . . .  7. @b7 condu
ci ría a una posición típicamente ganadora lue-
go de 7 . . . . ,  CLixb4 8. a7, j,g2+ 9.  @ b8 ,  
tt:Ja6+. 7 . . . .  , tt:Jc7! Esto habría seguido tam-
bién a 7. @cs. 8. a7, ... Es interesante la refu
tación de 8. bS ; entonces sucede 8 . . . . , CLixbS 
9 .  @ b6,  tt:Jc3!  1 0 . a7 (o 1 0 . @ b7,  CLia4,  
etc . ) ,  j,g2 1 1 .  @c7, CLia4! , con posición vic
toriosa. 8 . . . .  , j,92 9. bS, @g3 1 0. b6, tLle6 
1 1 .  @as, tLld8 1 2. b7, j,xb7+ 1 3. @ b6, 
j,a8! 1 4. @c7, CLic6! Las blancas abando
naron . 

1 1S  

B 

Posición f inal 

Posic iones parecidas muestra un  estud io 
del sut i l  compositor ruso Ciavlovski , que ,  si a 
a lgu ien podría compararse en su forma de 
componer, sería a su colega alemán A.  Her
berg .  



C A P Í T U L O  8 .  L A  B A Z A  D E L  P E Ó N  P A S A D O 93 

El pequeño David 

1 16  

V. Ciavlovski 
L'ltalia Scacchistica, 1 963 

Segundo premio 
Las blancas hacen tablas 

Después de 1 .  a5? , lL\xe6 2 .  a6, las blan
cas no pueden aguantar e l  juego: 2 . . . . ,  �e3 
3. 'ít>b7 (o 3. 'ít>b8, lL\d4! o bien 3. a7, lL\d8! )
3 . . . . ,  lL\c5+ 4 .  'ít> b6,  lL\e4+ ( ¡ también aqu í  
muestra el  cabal lo su innata vivacidad ! )  5 .  
'ít> b7,  lL\d6+ 6 .  'ít> b8 (c6) , lL\ b5 (c8) , y las 
negras ganan . De ahí: 1 .  e7! ,  �xe7 2. as, 
lL\e6 3. a6! ,  . . .  La jugada 3. 'ít> b7 -por cierto , 
no tan obvia, aunque en f inales así, ¡ ¿qué es 
«obvio»? !- fal laría a causa de 3 . . . . ,  lL\c5+ 4. 
'ít>b6 ,  'ít> b4 5 .  a6, �d8+. 3 . . . .  , lL\d8 4. 
'ít>b8! ,  . . .  4. a7? ,  �d4 5 .  'ít>b8,  lL\c6+. 4 . . . . , 
�es S. 'ít>c7, lL\e6+ 6. 'ít> b7! ,  . . .  Así se ha 
sorteado e l  últ imo escol lo :  6 .  'ít> b8? conduce 
a una posición perdida luego de 6 . . . . ,  lL\d4 7. 
'ít>c7, lL\ b5+. 6 . . . .  , lL\d8+ 7. 'ít>c7, . . .  Tablas. 
Es de lo más instructivo establecer compa
raciones entre este final art ístico y la partida 
precedente: si a l l í  fueron las maniobras de 
aislamiento las que dieron la victoria a las ne
gras , aqu í  las blancas ten ían que vérselas con 
amenazas de jaque que ganaban t iempos. 
Los dos proced im ientos son t íp icos de la 
estrategia que deben segu i r  ambos bandos 
en la lucha del alfi l y el cabal lo contra peones 
pasados. 

Una vez aquí, una vez allá 

1 1 7  

H .  Mattison 
Latvia, 1 923 

Las b lancas ganan 

El anhelo natu ral de las blancas es l levar el 
alf i l  a e4, pero con 1 .  lL\f4+, 'ít>eS ( ! )  2. 
lL\g6+, 'ít>dS ( !) parece que ya no pueden de
mostrar que su corcel es un buen cabal lo sal
tador. B rom itas como 3 .  �f1 ? ,  h 1 °'iV 4. 
�g2+ (para poder apl icar una horqu i l la en f4) 
fracasan porque la dama captura con jaque, 
4 . . . . ,  1ii'xg2+. En fi n ,  sigamos intentándolo: 3. 
�a6!? ( ¡ ahora se qu iere « horqu i l lar» en e5!) 
3 . . . . ,  'ít>c6 4. �e2 ! ,  h1 °'iV 5 .  �f3+, 1i'Vxf3 6. 
lL\e5+, 'ít>d5 7 .  lL\xf3, 'ít>e4 8. 'ít>d2, 'ít>xf3, y 
a las blancas les duele ver que el peón de b4 
les impide ganar el f inal de peones. ¡Ah ,  si pu
diera ganarse este peón sin perder un tiempo! 
Ahora bien, al cabal lo ,  al que tanto le gusta 
viajar, no le cuesta nada, por decir lo así, to
mar al paso el peonci l lo :  3. lL\e7+ ! ,  'ít>eS 4. 
lL\c6+! ,  'ít>dS S. lL\ xb4+! ¡ Se ha conseguido! 
Ahora el corcel regresa re l inchando alegre a 
g6 m ientras el rey negro persiste en su úti l 
ocupación de vigi lar la cas i l la  e4, y entonces 
entra en escena la maniobra antes descrita, 
(9 . )  �a6,  ¡que esta vez solamente merece un 
signo de exclamación! Las negras , desposeí
das de su ún ica propiedad , no pueden soste
nerse en el f inal de peón. 



94 

¡Dos peones, un tiempo! 

1 18  

E.  Hufendiek 
Schach-Echo, 1 963 
(dedicado a H. St.) 
Las blancas ganan 

1 .  a7, �f3 2. e4! ,  ... 
No, sin embargo, 2 .  e6? , Qje4 3 .  a8�. 

Qjd6+ 4. �c5 ,  �xa8 5. �xd6, �f3. E l  
avance a e4 se propone privar al cabal lo de 
esa casi l la ,  porque 2 . . . . ,  Qjxe4 no es posib le 
a causa de 3 .  a8�, Qj d6+ 4 .  exd6 ,  �xa8 
5. d7.

2 . . . .  , �xe4
Forzada.
3. e6! ,  �as
De nuevo forzada (3 . . . . ,  Qj b[f]3 4 .  e?, 

Qjd4+ 5. � b6.  
4. f3! ! ,  . . .
¡ Se vuelve a d i r ig i r  el alfi l más al lá de la «Ca

si l la crítica» e4! 
4 . . . .  , �xf3 
Si 4 . . . . ,  Qjxf3, 5. e?, Qj d4+ 6. � b6 ,  ga

nando. 
5. e7, Qje4 6. a8�, Qjd6+ 7. �es, �xa8

8. �xd6, . . .  
Las blancas ganan . ¡ Dos peones por un 

t iempo! La comparación con la posición que 
se or ig ina l uego de 2 .  e6? revela que las blan
cas han ganado un ún ico t iempo, si b ien deci
sivo, con los dos sacrificios consecutivos. 
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¡Buen trabajo, alfil! 

1 19  

Bonet-Rico 
Gijón ,  1 958 

Siendo los alfi les de disti nto color, a veces 
el bando débi l  puede oponer resistencia satis
factoriamente incluso contra tres peones. As í 
parece ser también aqu í, en especial porque 
se p ierde uno de los peones. S in embargo, el 
maestro Rico encontró una maniobra con la 
que,  por lo menos, salvaba el peón de f4; pu
do inverti r su alf i l  en la operación ,  y el lo le re
portó intereses: 

1 . . . .  , �a3! 2. �xe5, . . .  
O 2.  �f3, �d3,  ganando con faci l idad. 
2 . . . .  , �d6+! 3. �xd6, . . . 
Las blancas también estarían perdidas l ue

go de 3. �e4, � b2 4. �f3, �c1 (5. �e2,  
f3+) .  

3 . . . .  , �d4! 
Las blancas abandonaron ;  al estar e l  rey 

«fuera de juego» ,  carecen de pos ib i l idades 
contra los dos peones (4 . . . . , �e3 y 5 . . . . , f3) . 
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Zugzwang doble Peones pasados peligrosos 

1 �  1 �  

Meddeler-Van Perlo 
Correspondencia, Holanda, 1 957 

(variante) 

¡ I nteresante posición (de anál is is) ! Euwe la 
publ icó como parte de un largo artículo en 
Schach-Echo ( 1 959) . Ambos bandos están en 
Zugzwang: si fuesen mano las negras, perde
rían con rapidez, puesto que luego de 1 . . . .  , 
\t>xe7 el caballo de e3 cae (con jaque), y lue
go de una jugada de cabal lo cae e l  peón de 
g2. Por su parte, las blancas (si no quieren co
merse todos los peones negros con 1 .  ;g xg2)
solamente t ienen 1 .  ;g g7, a lo que las negras
pueden contestar nada más que 1 . . . .  , \t>d7. 
Es verdad que las blancas podrían l levar el 
rey a d2, pero eso no conduce a nada (2. 
\t>d2, \t>e8).  

La posición ha insp irado dos estudios que 
muestran de manera instructiva cuán supedi 
tado puede estar e l  dest ino de situaciones 
cargadas de tensión a cómo estén ubicados 
los reyes. 

M. Mi lescu 
Schach-Echo, 1 96 1  

Las blancas hacen tablas 

1 .  exd7+! ,  \t>d8 2. ;g f3 ! ,  . . .  2. ;g d 1 ? sería
demasiado optimista a causa de 2 . . . .  , lZJd3 
(amenaza . . .  , lZJe1 ) 3. ;g f 1 , \t>xd7 4. \t>c2
( M h 1 ) ,  tZJe1  (+) 5. \t> b 1  ( M f1 ) , lZJt3! 6 .  
M Xf2 (\t>e2) ,  lZJd2 (+) , y las negras ganan . 
2 . . . .  , lZJd3 3. M f7! ,  lZJe5 Lo mejor. Si 3 . . . .  , 
\t>c7 4. \t>c2 ( ! ) ,  \t>d8 5. \t>b1 , \t>c7 6. \t>c2, 
las negras no t ienen nada mejor que repetir 
jugadas, porque 6 . . . .  , lLi b4 (e1 )+ 7 .  \t>b1 o 6. 
. . .  , lZJe5 7. M xf2 , lZJc4 8. M f 1 , etc . no dan 
resu ltado.  4. M Xf2, lZJc4 ! Amenaza . . .  , 
lZJa3+. 5. M f8+! ,  . . .  La ún ica posib i l idad que 
t ienen las blancas es poner la torre detrás de 
los peones. Después de 5 .  \t>a2? ,  \t>xd7! (6. 
M f8, c2) , eso no se consegu i ría. 5 . . . .  , \t>xd7 
6. ;g b8, lZJa3+ 7. \t>a2, lZJc4 8. \t> b1 ! ,
\t>c6 ¡ Un intento más !  9. \t> c2, . . . Si 9.  
\t>a2?,  las negras ganan empujando el peón 
«C» .  Ahora, sin embargo, hay equ i l ibr io, pues
to que las negras solamente pueden rechazar 
la amenaza 1 0. \t>xc3 mediante 9 . . . .  , lLib6. 
Entonces s igue 1 0 . \t> b 1 ; p .  ej . :  1 O . . . . , \t>c7 
1 1 .  ;g h8 y ;g h 1  (3) ; o 1 0 . \t>c5 1 1 .  \t>c2, ta
blas. 
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Parecido, no igual 

122 

M .  Mi lescu (con V. Nestorescu) 
Revista de Sah, 1 961  

Las blancas hacen tablas 

En contraposic ión al estudio precedente, 
aqu í  las blancas no pueden empezar con el 
jaque de peón porque después de 1 .  d7 +?, 
@xd7 2 . .M. f3 las negras obtienen una posi
ción ganadora con 2 . . . .  , Qjd5 ! :  3 . .M, xf2 (for
zada) , Qje3+ 4. @ b 1 , Qjc4. Ahora las 
b lancas ya no están en condiciones de l levar 
la torre a la col umna « b » ;  las negras ganan 
acercando el rey. De ahí :  1 . .M. f3 ! ,  Qjd3 Co
mo las blancas todavía disponen de un peón ,  
el procedim iento 1 . . . .  , Qj d5 2 . .M. xf2 , Qje3+
3. @b1 , Qjc4 no t iene éxito: 4 . .M. e2+, <;i:;>d8
(4 . . . .  , <;i:;>d7 5 . .M. e7+ y .M. b7) 5 . .M. e 1  ! Uuga
da de espera) , <;i:;>d7 6 . .M, e7+, @xd6 7. 
.M. b7, como sabemos por el  primer  estud io ,
conduce a las tablas . 2 . .M. f6! ! ,  . . .  Difíci l  juga
da posic ional . Con 2 . .M. f5? ,  <;i:;>d7 3 . .M. f6,
@c6 ! ,  las blancas perderían igual que con 2. 
d7 +? Sigue entonces 2 . . . .  , <;i:;> d8 3 . .M. f7! (3.
@b1 ? ,  c2+) ,  @c7 4 .  @ b 1 , Qje5 5 . .M, xf2 , 
Qjc4. iA d iferencia del estudio anterior, ahora 
el rey negro está en c7 (en vez de en d8) ! Es
to es decisivo. 2 . . . .  , <;i:;>d8 Si 2 . . . .  , <;i:;>d7,  se 
repite, una fila más adelante , el pendu leo del 
rey, ya conocido por la posic ión p recedente . 
3 . .M. f7! ,  . . .  Las blancas deben proceder con
extrema cautela ;  p .  ej . :  3 . .M. f5(f8+)? ,  @d7 4 .
.M. f6 , @c6 5. <;i:;>b1 , Qje5 !  da la victoria a las

T É C N I C A S  B Á S I C A S  E N  E L  F I N A L

negras. 3 . . . .  , @es 4 . .M. f6, @d7 6. <;i:;>b1 ! ,  . . .
En esta posición , la jugada de rey no compor
ta pel ig ro .  S . . . .  , QjeS O 5 . . . .  , @c6 6. @c2, 
Qje5 7 .  .M. xf2 , Qjc4 8.  .M. f 1 , tablas. 6 .
.M, xf2, Qjc4 7 . .M, f7+, @xd6 7 . . . .  , <;i:?c6 8 . 
.M, c7+. 8 . .M, b7, . . .  Y las blancas han obteni
do una posición de tablas. 

E l  conjunto que forman ambos estudios es , 
bajo nuestro punto de vista, un duelo que pro
porciona enseñanzas apl icables también en 
las partidas de campeonato. En este duelo se 
van alternando el Zugzwang y las amenazas y 
exige precisión matemática. 

Sutil juego de espera del rey . . .  

123 

V. Bethge-F. Bethge 
Bad Homburg ,  1 951  

Después de 1 . . . .  , @es!  2.  Jixf7, <;i:;>f4 3. 
<;i:;>d2, @xf3 4. es, @f4! (no 4 . . . .  , @e4? 5 . 
e6, con amenaza de jaque luego de e8t!') S. 
Jib3, @xes 6. Jia2, <;i:;>d4 7. Jiga, @es s. 
Jif7 ( ! ) , e l conocido compositor de estudios y 
p roblemas Friedrich Bethge ganó mediante 
una bel la serie de j ugadas de espera: 8 . . . .  , 
@ bS!  Después de 8 . . . .  , <;i:;> b4 9. Jla2 ! ,  las 
negras estarían en Zugzwang; por eso de
ben maniobrar de modo que e l  alf i l  esté en 
a2 antes de que el rey negro vaya a b4. 9. 
Jie6, . . .  9 .  Jle8+, @b4 o 9 .  Jib3 ,  <;i:;>a1 . 9. 
. . . , <;i:?a4! 1 0. Jia2, . . . Ahora forzada porque 
se amenazaba 1 0  . . . .  , a2 1 1 .  Jlxa2 , @ a3 
-véase también el transcurso de la part ida-. 
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1 0  . . . .  , @ b4! 1 1 .  i,f7, . . .  Y entonces s igu ió Ahogado en vez de mate 
el sacrif ic io decis ivo de desalojo 1 1  . . . . , a2 ! 
1 2. i,xa2, @a3! Las blancas abandonaron 
( 1 3.  i,e6,  @ b2) .  

¡ Sin  embargo, las blancas habrían podido 
salvar e l  juego pese a esta serie de jugadas 
en apariencia forzadas! 

. . .  y del alfil 

1 24 

Posición después de 3 . . . .  , @xf3 

4. e5? fue el error  decisivo; por el contrario ,
con 4. i,c4! ! ,  se habría mantenido e l  vital 
peón y, con él, e l  equ i l ib rio .  4 . . . .  , @f4 (4 . . . .  , 
@xe4? 5. i,xd3+) s. i,dS! ,  @es 6. @c1 ! ,  
@d4  7 .  @d2 , @es 8. i,a2 ! ,  y el juego es 
tablas. E l  bus i l is es que las b lancas no pue
den jugar 4. i,d5 porque estarían en un mor
tífero Zugzwang después de 4 . . . .  , @f4 5.  
i,c4, @ e5 !  

12S 

A. Herberg 
Deutsche Schachzeitung, 1 955 

Las blancas hacen tablas 

1 .  i,a6! es obvia porque hay que hacer al
go contra la amenaza . . .  , @e1  ! ,  pero aunque 
ahora se obl iga al rey negro a i r  a e2 (1 . . . .  , 
@e2) , no parece que se haya mejorado mu-
cho, puesto que se amenaza . . .  , i, b2+! y . . .  , 

@d1 . 2. f6 ! ,  @e3 3. i, bS! ,  . . . ¡ Sut i l  jugada 
de espera! Con 3.  i,c4,  en cambio ,  se perde
ría: 3 . . . .  , @d4! , y ahora 4.  i,a6 ,  @c3 o 4. 
i, b3 ,  @c3 5 .  i,xc2 , dxc2 6 .  f7, i,f6(d4) , o 
f7, i,g?!  3 . . . .  , i,xf6 O bien 3 . . . .  , @d4 4. 
@d2! 4. i,xd3 ! ,  @xd3 Las b lancas están 
ahogadas. 
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Incluso contra tres 

126 
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V A  Chejóver 

Shájmaty, 1 950 
Las blancas hacen tablas 

Después de 1 .  i,e8 ! ,  @ b4 2 .  i,xd7, @a3 
3. i,f5 se orig ina una posición a la que se l le
gó en una partida jugada en Rusia en 1 950 
entre Berger y Kotlerman (en la partida, el al
fil estaba en g6) .  Las neg ras jugaron 3 . . . .  , 
@ b2 (o 3 . . . .  , b2 4. i,b1 , @ b3 5. @e2) 4. 
i,f7! (se amenazaba . . .  , @a1 , seguida de . . .  , 
b2) 4 . . . .  , @a2 5. i,e6,  @a3,  y l uego de 4 .  
i,f5 la partida fue tablas. Es de suponer que 
Chejóver se inspiró en esta partida para com
poner el  estudio .  É l  aumentó esencialmente, 
s in embargo, e l  contenido de la posición de la 
partida y demostró que las b lancas pueden 
hacer tablas incluso si las negras t ienen un 
tercer peón.  

1 .  i,ea, @e6! 2. @e2 ! ,  . . .  No, s in embar
go, 2 .  i,f7? , d5 ! ,  pues las negras l levan el rey 
a c4 y ganan . 2 . . . .  , i,e1 Esta notable jugada 
la determina la consideración de que el l lama
do «Zugzwang mutuo» reina en el tablero :  si 
las negras juegan 2 . . . .  , @c7(d6) , las blancas 
pueden responder 3 .  i,f7 ! ,  y se ha impedido 
el avance . . .  , d5, necesario para ganar. 3. 
@d1 , i,b2 4. \.tie2, i,d4 5. @d1 , @d6 In
tento de expu lsar al alf i l  de e8. 6. i,f7, . . .  ¡ Se 
va por propia voluntad ! 6 . . . .  , b2 Pero ahora el 
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juego ya no puede ganarse: 7. i,g6, @es 8. 
@e2, d5 9. i,f5, @ b4 1 0. i,g6, @a3 1 1 .  
i,b1 , @ b3 1 2. @d1 , @e3 1 3. @e2, i,e5 
1 4. @d1 , d4 1 5. @e2, @ b3 1 6. @d3! , ta
blas. 

El corcel leal 
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Teschner-Alster 
Wageningen , 1 957 

Después de 1 . . . .  , .l::!. a2 ! ,  las b lancas , que
tal vez abrigaban esperanzas de ganar, se 
vieron en el tremendo aprieto de tener que en
frentarse a la amenaza 1 . . . .  , .l::!, a1 + ,  seguida 
de . . .  , f1  'i!;  ¿cómo lograr zafarse de el la? In
tentar apartarse con 2 .  �g2 no habría impe
dido 2 . . . .  , .l::!, a1 , y con 3. l,iJxf2 , etc . ,  habrían 
entrado en un final de torres dudos ísimo. 

Entonces Teschner recordó lo pol ifacético 
que es el cabal lo cuando no se ve obstacu l i 
zado por las piezas o los peones enemigos. 
En el últ imo segundo, encontró 2. l,iJe1 !; p. 
ej . :  2 . . . .  , .l::!, a1  3 . .l::!. c7 o 2 . . . .  , .l::!. b2 3. b7. Als
ter, s in embargo, volvió a lanzar un pel igroso 
ataque con 2 . . . .  , .l::!, d2: ¡ una amenaza doble 
en d7 y d 1  que no pod ía rechazarse con 3 . 
.l::!, xd2?? !  Por suerte para las blancas , el leal 
cabal lo posib i l itó la eficacís ima jugada defen
siva 3 . .l::!. d3! ,  y los adversarios acordaron las
tablas. ¡ Emocionantes momentos ! 
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Obstrucciones anuladas 

128 

P. Heuacker 
Deutsche Schachzeitung, 1 956 

Las blancas hacen tablas 

Parece que la posición blanca está perdida, 
pues 1 .  l:r a1 fracasa por 1 . . . . ,  tLlb1 ! (pero no 
1 . . . . ,  tLl b3+? 2 .  @xd3) y 1 .  l:r e5, por 1 . . . . ,  
tLle4! 

Mediante una interesante maniobra de di
rección que empieza con 1 .  l:r a8+ , las blan
cas , s in embargo, logran «anular» ambas 
obstrucciones y obl igar a las negras a adoptar 
continuaciones menos eficaces. 1 . . . .  , @g7 2. 
l:r a7+, @f6 3. l:r a6+, . . . Si ahora el rey ne
gro se acerca a la torre , t iene que pisar la co
lumna «b » ,  algo «neurálgica» ,  para que la 
empresa pueda verse coronada por el éxito : 
3 . . . .  , <;t>e7 4. l:r a7+, <;t>d6 5. l:r a6+, <;t>c7 6. 
l:r a7+, @ b6 7. l:r a1 ! ! Así se ha anulado la 
obstrucción (7 . . . . ,  tLlb1 ? 8 .  l:r xb1 +! ) ;  las ne
gras no t ienen nada mejor que dar los dos 
peones por la torre .  Si el rey quiere ponerse a 
salvo en la cuarta f i la ,  después de 3 . . . . ,  @f5 
4. l:r a5+, @f4 es posib le el eco 5. l:r e5 ! !  (5 .
. .  . ,  tLle4? 6. l:r xe4+! ) .  También aqu í  deben 
las negras estar contentas con las tablas. 

Burlado y humillado 

129 

Tschelebi-Barcza 
Ol impiada de Múnich , 1 958 

Con 1 . . . . , a3 (2. bxa3, bxa3! 3 .  iÍ,c5+, 
@g7 4. i'.i,xa3, @xh6) , Barcza habría podido 
forzar más o menos las tablas, pero en el aná
l is is ( la partida se había aplazado) los húnga
ros encontraron la famosa o,  más b ien ,  
tristemente famosa, «jugada todavía más 
fuerte» . 

Sucedió 1 . . . .  , tr es+ 2. @ d7, l:r c4. ¡ ¿Y 
qué pueden idear ahora las blancas contra el 
avance del peón «a»? !  Tschelebi , s in embar
go, frustró de manera hum i l lante el plan que 
ten ían los húngaros para ganar; ¡a d iferencia 
de los expertos f inal istas magiares , había ad
vertido que la cas i l la c4 estaba «al  rojo vivo» !  
3. tLlf5 ! ! ,  . . .  Ahora no es  posib le 3 . . . . ,  @xf7 a
causa de 4. tLld6+, y, además, se amenaza 
sin piedad 4. tLld6 y 5. iÍ,h6#, cambio de sitio 
de las p iezas menores que no se ve todos los 
d ías. Las negras habían querido ganar con 1 .  
. .  . ,  l:r c8+, pero ¡ de repente estaban perdidas! 
3 . . . .  , a3 4. tLld6, @ g7 5. iÍ,h6+, ... Las ne
gras abandonaron. 
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De lo viejo se hace lo nuevo 

¿Quién habría pensado que una de las 
combinaciones más famosas de la bib l iografía 
ajedrecística insp i raría a un compositor para 
crear un estudio más de cuarenta años des
pués? 

129A 

Ortueta-Sanz 
Madrid ,  1 934 

Las negras juegan y ganan 

1 . . . .  , .i::!. d2 2. lt:Ja4, .i::!. xb2! Un ejemplo pe
dagógico de lo torpe que puede ser un cabal lo 
en la lucha contra peones pasados. 3. lt:Jxb2, 
c3 4. .i::!. xb6, ... Las blancas también están
perdidas con 4. lt:J d3,  c4+ 5 . .i::!. xb6, cxd3. 4.
. . .  , c4! 5 . .i::!. b4, ... O 5 .  tt:Jxc4, c2. 5 . . . .  , a5! !  6 .
.i::!. xc4, cxb2 El peón corona. Las b lancas
abandonaron .  

T É C N I C A S  B Á S I C A S  E N  E L  F I N A L

En el estudio ,  las blancas aprovechan de 
manera parecida e l  movim iento del cabal lo ,  
que aqu í  resulta lento. Entran en acción nue
vos matices debido a la colaboración del rey 
blanco. 

1298 

B. Beinfest 
Shájmaty, 1 976 

Las blancas ganan 

1 .  f6, .i::!. xg3!  (si 1 . . . .  , lt:J e6,  gana 2. f5) 2.
f5 ! ,  ,i::!, g2+! 3. iJ;;>h1  !! (no 3 .  iJ;;>xg2 , lt:Jxf5 4. 
f7, lt:J h4+ y . . .  , lt:Jg6), ,i::!, g5 4. h4! ,  ,i::!, h5! (si 
4 . . . .  , lt:Jxf5 , 5 .  hxg5 , lt:J h4 6 .  gxh6,  lt:Jg6 7. 
h7! , lt:Jh8 8 .  iJ;;> g2, iJ;;>c7 9 .  iJ;;>f3, iJ;;>c6 1 0 . 
iJ;;>e4, iJ;;>xc5 1 1 .  iJ;;>e5, y ganan) 5. iJ;;>g1 ! (se
ría erróneo 5 .  fxg7? , .i::!. xh4+ 6.  iJ;;>g2, .i::!. g4+ ) ,
,i::!, xh4 6. f7, ,i::!, g4+ 7. iJ;;>h2, ,i::!, h4+ 8. iJ;;>g2 , 
y ganan . 
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P I E Z A S  M E N O R E S
E N  L U C H A  M A Y O R

Pero ¿cómo lo hace? 

130 

N .  D. Grigórev 
Shajmatny Listok, 1 934 

Las blancas hacen tablas 

Después de las jugadas 1 .  @d3, @f7 2. 
@c4, @g6 (2 . . . .  , @g7? 3. @xb4, @xh7 4. 
@c3, tablas) , parece como si las negras tu
vieran al alcance de la mano una de esas típi
cas maneras de ganar que señala la teoría: 3. 
@xb4? , h5!  4. étJfB+, @f5! 5 .  étJd7 ,  h4 6 .  
éLic5,  h3 7.  éLid3,  h2 8 .  éLif2 ,  @f4 9 .  @c3,  
@f3 1 0. éLi h 1 , @g2,  ganando el cabal lo en
cerrado y la part ida. Sin embargo, 3. éLifS+ ! ! ,  
@f5! 4 .  éLid7, h5 5. ltJc5! ( 5 .  éLi b6? ,  h4  6 .  
éLid5, @e4 pierde), h4 6. éLi b3! ( ¡ una jugada 
increíb le ! ) ,  h3 7. éLid2, h2 8. éLif1 , h1  'i1 9. 
étJg3+! da tablas. 

Este es uno de los ejemplos más excepcio
nales de las fantásticas posib i l idades de juego 
que a veces tiene el cabal lo .  

Otro error que afecta 
a la historia del ajedrez 

131 

Bronstein-Botvínn ik 
Encuentro por el Campeonato 

del Mundo (6) , 1 951  

¿Coser y cantar, piensa usted? ¡ En absolu
to! Bronstein  jugó 1 .  @c2?? y abandonó la 
partida luego de 1 . . . .  , @g3 ! !  «Naturalmen
te» ,  ten ía que haber sucedido 1 .  éLie6+ y 2. 
éLid4. 

Con su contrajugada 1 . . . .  , @ g3 (en vez de 
la esperada . . .  , @f3) , e l  entonces campeón 
del mundo desbarató la i ntención (1 . . . .  , @f3) 
2. éLif7,  e2 3. éLie5+ y éLid3. « U n  error que
afecta a la h istoria del ajedrez» ,  se escribió en 
la Deutsche Schachblatter. 
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¡Mate justo a tiempo! 

132 

N .  D. Grigórev 
64, 1 933 

Las blancas ganan 

¡Aq u í  todo vuelve a ir muy just i to !  Con el 
peón tan adelantado, que ata al cabal lo ,  las 
negras tienen buenas perspectivas de hacer 
tablas, que incluso se harían real idad s i  les to
case jugar: 1 . . . . ,  �g8!  2. �g6 (con 2. �f6, 
�h7, las blancas no progresan) ,  � h8 3. 
tLla2,  �g8 4. h7+, �h8 5 .  tLl b4, a2 , tablas. 
3. tLlc6,  a2 4. tLle5,  a1  'iV 5.  ctJf7+, �g8 6.
h7+ tampoco ayuda a las b lancas. 

Por eso hay que empezar con 1 .  tt:Ja2 !  Si
gue 1 . . . .  , �f8 ( !) ,  a lo que no se puede repl i 
car 2 .  �g6? (2 . . . . ,  �g8,  y estamos en el 
juego de la variante tentadora) , s ino 2. �f6 ! ,  
�g8 3. �g6, � h8 4. ctJ b4, � g8 5 .  h7+,
�h8 6. tLlc6! ,  a2 7. tLle5, ¡y  se da mate a
las negras justo a t iempo! 

T É C N I C A S  B Á S I C A S  E N  E L  F I N A L

N 

Supuesta atadura 
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Borth-Eiber 
Berl ín , 1 933 

Los adversar ios concertaron la paz, s i  
b ien la tarea de las  negras es  mucho  más 
fác i l  que la  de las b lancas en e l  estud io de 
G rigórev. A l l í ,  e l  caba l lo  necesitaba tres ju
gadas para i r  de b4 a la  cas i l l a  de mate f7; 
en la  part ida ,  por e l  contrario ,  so lamente 
dos . Las negras habrían pod ido ganar como 
s igue :  1 . . . .  , h4 (aun cuando fuesen mano 
las b lancas, las neg ras vencerían con faci
l i dad) 2.  � h2 (o tamb ién 2 .  �f2) ,  h3 3. 
�91 , � g3 4. � h 1 , tt:Jca 5. � g1 ,  tLld6
6. �h1 , tt:Je4 7. cB'iV, ctJf2+ 8. � g1 ,  h2+ 
9 .  �f1 , h 1 'iV+ 1 0. �e2, 'iVd1 + 1 1 .  �e3,  
�d3#. 

Este ejemplo muestra con claridad lo i nse
guros que son a veces i ncluso jugadores 
fuertes al j uzgar senci l las posiciones de f inal . 
No hace falta mucho para que una ún ica y le
ve d istracción en e l  f inal t i re por la borda todo 
lo que se ha logrado en una apertu ra y un  
medio j uego que qu izá hayan exig ido mucho 
esfuerzo. 

Así pues, ¡ estudie finales! E l  campeón mun
dia l  Capablanca examinó a fondo nada me
nos que unos 1 000 ( ! )  f inales de torre antes 
de entrar en la «arena» de torneos internacio
nales. En verdad , esta escala de medición no 
t iene val idez genera l ,  pero s í  debería ser un 
cierto punto de referencia. 
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[Un ejemplo s imi lar  -en el que tri unfó el 
bando fuerte- es López Núñez-R .  Llorens, 
Campeonato de España por correspondencia, 
1 956-1 958. @g1 , ll'le4, 8 h2 ,  b3; @e1 , 
liJg4,  8 h3,  f3. 1 . . . .  , ll'lf6 ! !  Luego de 1 . . . .  , 
f2+? 2. ll'lxf2 , ll'lxf2 3. b4, el peón «b»  caerá, 
pero e l  rey blanco se hace fuerte en las casi 
l las g 1  y h 1 . 2. ll'lf2, ll'ld5! 3. ll'ld3+, . . . 3.  
ll'lxh3,  ll'lf4 ! !  4. ll'lf2 ,  ll'le2+ 5 .  @ h 1 , @xf2 ; 
3. b4, ll'lf4 4. b5, ll'le2+ 5. @ h 1 , @xf2 6. b6,
@e1 7 .  b7, f2 8 .  b81/j', f1 1/j'#. 3 . . . .  , @e2 4. 
ll'lc1 +, @e3 5. @f1 , ll'l b4! 6. @e1 , f2+ 7. 
@f1 , \t>f3 8. ll'le2, ll'lc2 9. ll'lg1 +, fxg1 1/j'+ 
1 0. @xg1 ,  @e2 1 1 .  b4, ll'le1 ! Las blancas 
abandonaron .  Anál is is y valoraciones de Luis 
de Marimón ( E/ Ajedrez Español, núm .  3 1 , 
marzo de 1 958, pág . 1 33) . El f inal habría sido: 
1 2 . b5, ll'lf3+ 1 3 . \t>h1 , @f1 1 4. b6, ltJeS 1 5 . 
b7, liJd3(g4) 1 6 . b81/j', liJf2#. (N .  del t . ) ]  

Interpolado 

134 

R. Voia 
Magyar Sakkvilág, 1 950 

Las blancas ganan 

De nuevo otro motivo : las blancas ya tienen 
mate , pero el cabal lo tarda cuatro jugadas en 
l legar a c7, y las negras amenazan coronar el 
peón «g» con jaque.  De esto resu lta 1 .  liJg6! ,  
g3 2. ll'l h4, e4 ( ! )  3. liJ g2, e3 ( la  interpolación 
necesaria) 4. ll'lf4!, g2 5. ll'ld5(e6), g1 1/j'  
( ¡ sin  jaque! )  6. ll'lc7#. 

Mate en la esquina 

La posición in icial es: @ b8,  ll'ld8,  8 c6,
c7, h2; @ b4,  1:1, f8 , ll'l a5 ,  8 h3. 1 .  @a7! ,  . . .
Sería erróneo 1 .  c81/j'?,  1:1, xd8 2 .  1/j'xd8,
ll'lxc6+, tras de lo cual las b lancas l legarían 
justo a t iempo para encerrar al rey negro en 
h2; tablas. 1 . . . .  , 1:1, xd8 Esto es mejor que 1 .
. . .  , @es ;  entonces las b lancas ganan con 2 .  
c81/j',  1:1, xd8 3.  1/j'f5+, 1:1, d5 (o  3 . . . .  , @b4 4 .
c7) 4. 1/j'c2+, @d6 5 .  c7. 2. cxd8ll'l ! , ll'lxc6+ 
Forzada,  puesto que a 2 . . . .  , ll'lc4 se contes
ta 3. c7, ll'l d6 4. @ b8,  segu ido de ll'l b7,  que 
daría la victoria al bando blanco. Después de 
3. ll'lxc6+, @c5 (!) se l lega a la posición del
d iagrama. 

135 

P. Heuii.cker 
Deutsche Schachzeitung, 1 961 

Las blancas ganan 
(posición después de la jugada 3) 

La tarea de las b lancas consiste en mane
jar las p iezas de tal modo que e l  rey negro ,  
que ,  c laro está , debe ganar  e l  peón de h2 (y 
lo ganará) , quede encerrado en la esqu ina 
para que se le pueda dar mate. Eso no siem
pre es senci l l o ,  en abso luto, pues hay que 
poder dejar en Zugzwang al bando que po
see e l  peón .  

¡As í, en la posición @e3,  ll'le2;  @ h2, 
8 h3,  que ya se encuentra en las obras de 
Chéron y Averbaj (en esta ú l t ima se indica que 
la posición es de Troitski ) ,  las blancas sola-
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mente pueden forzar la victoria con 1 .  @f3 ! ,  y 
no con 1 .  @f2 !  

A problemas s im i lares nos enfrentamos en 
e l  estud io que nos ocupa: 4. l¿je7! ,  @ d4 S. 
@ b6, @d3! Las b lancas lo t ienen más fác i l  
s i  e l  rey negro va derecho hac ia  e l  peón de 
h2:  5 . . . .  , @ e3 6 .  @c5, @f2 7 .  @d4,  @ g2 
8. @e3 ,  @xh2 9 .  @f2 ,  @ h 1  1 O. l¿jf5 ,
@ h2 (forzada) 1 1 .  l¿j e3 ,  @ h 1  1 2 . l¿jf1 , h2 
1 3 . l¿jg3#. 6. @es, @e3 7. @e4, @e4 Las 
negras i ntentan obtener unas tablas posicio
nales. Es verdad que esto es i nf ructuoso, 
¡ pero las b lancas deben estar atentas ! 8. 
@e3, @e3 9 .  @e2,  @e2 1 0. l¿jfs, @ f2 
1 1 .  @d2,  @ g2 1 2 . @ e2 ! ,  . . .  Después de 
1 2 . @ e3? ,  @ xh2 ,  estamos apañados : ¡ ta
blas! 1 2  . . . .  , @xh2 Aqu í  las negras todav ía 
pueden probar 1 2  . . . .  , @g1 ; s igue 1 3 . l¿j e3!  
(amenaza l¿jg4) , @xh2 1 4 . @f2 ,  pues aho
ra el  caba l lo  ya no está en f5, como hace un 
momento, sino «una  jugada más cerca» , y 
eso establece la d iferenc ia decis iva. 1 3 . 
@f1 ! ,  . . .  ¡ Por  esta jugada tuvo e l  rey que i r  
antes a e2 !  1 3 . @f2? volvería a conduc i r  a 
las tablas. Las b lancas so lamente podrían 
ganar entonces s i  cons igu ie ran , por decir lo 
así ,  sa l tar de f5 a f 1  en una j ugada (para 
provocar por fuerza . . .  , h2) , pero para eso 
sería necesario ganar un  t iempo o perder lo ,  
cosa que,  como es sabido,  un  caba l lo  no 
puede consegu i r  contra un  rey. E l  t iempo,  
pues,  hay que ganar lo (o perder lo) con el 
rey, y eso sucede con 1 3 . @f1 . Ahora todo 
sale a ped i r  de boca : 13 . . . .  , @ h 1  1 4. @f2, 
@ h2 1 S. l¿je3,  @ h 1  1 6 . l¿jf1 , h2 1 7. 
l¿jg3#! 

Salvación en el último segundo 

La posición se or igina después de la jugada 
5 del estudio s igu iente (que se publ icó erróne
amente como partida) : @c4, l¿je4, !'!:, b4, h2;
@a4, !'!:, a6, g4, h4. Sucede 1 .  l¿je3+, @a3
2. l¿je2! (2. b5? no da más que tablas), @a4!
3. l¿jf4, @a3 4. bS, axbS+ S. @xbS, @ b3 .

T É C N I C A S  B Á S I C A S  E N  E L  F I N A L

136 

H .  H .  Staudte 
Deutsche Schachblatter, 1 935 

Las blancas ganan 

Después de 6. @es , las negras deben ju
gar . . .  , h3 en el momento oportuno para poder 
ganar el peón de h2. S i  renuncian a ese pro
pósito, p ierden como sigue: 6 . . . .  , @c3 7. 
@d5, @d2 8. @e4, @e1  9 .  @f5 ! ,  g3 1 0. h3, 
@f2 1 1 . @g4, g2 1 2 . l¿jxg2, ganando. 6 . . . .  , 
�e3 O 6 . . . .  , h3 7. l¿je2, g3 (7 . . . .  , @c2 8.
@d4,  @d2 9 .  l¿jg3, etc . )  8 .  l¿jxg3, @c3 9 .  
@d5,  @d3 1 0 . @ e5,  @e3 1 1 .  @f5 ,  @f2 
1 2 . @g4,  @g2 1 3. l¿jf1 ! ( ¡ desde atrás ! ) ,  ga
nando. 7. @dS, @d2 Si 7 . . . .  , h3, 8 .  @e4, 
@d2 (8 . . . .  , g3? 9 .  l¿je2+, etc . ) ,  lo que nos 
conduce al juego pr incipal . 8. @e4, h3! 9. 
l¿j hS! ,  @e2 1 0. @f4, @f2 1 1 .  l¿jf6! ,  g3 1 2. 
l¿jg4+! ,  . . .  Con la trasposición de jugadas , en 
apariencia inofensiva, 1 2 . hxg3? , las blancas 
no hacen sino tablas después de 1 2  . . . .  , @g1  ! 
1 3 . l¿jg4,  @g2! ( i Zugzwang! ) .  1 2  . . . .  , @g2 O 
1 2  . . . .  , @g1  1 3 . @xg3. 1 3. hxg3, . . .  Y las 
blancas ganan.  

Este ejemplo también i lustra b ien los singu
lares problemas que plantea el f inal de caballo 
contra peón .  Aqu í, las blancas aún pudieron 
salvar el precioso peón a t iempo. 
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Peligros subestimados 

137 

Vel im i rovié-Parma 
Vrnjacka Banja, 1 963 

Las negras ten ían la part ida ganada, pero 
se comp l icaron la tarea de modo considera
ble con 1 . . . .  , Qj b4 (?) ( ¡ ¿o dejaron así es
capar la v ictor ia? ! ) .  Mucho mejor  habr ía 
s ido 1 . . . . ,  Qje1  ! 2 .  f4, Qjd3 ! ; el avance de 
los peones pasados b lancos habr ía s ido 
mucho más d if icu ltoso que después de la  
neg l igente j ugada de l  texto ; por otra parte ,  
¡ las amenazas de las negras en el f lanco de 
dama habr ían s ido cada vez más desag ra
dab les !  2.  @ f6, . . .  Pr imera consecuenc ia :  
las b lancas pueden « poner contra las cuer
das» al rey negro .  2 . . . ., @ta Esto es i nevi
table de todos modos y no es censurab le .  A 
2 . . . . ,  Qjd3 ,  por ejemp lo ,  habr ía segu ido 3 .  
h4,  con la  amenaza @g7 .  3. h4 ,  c4 Según 
Euwe ,  las neg ras habr ían podido l l evarse 
aqu í  e l  gato al agua por ú l t ima vez s i  hubie
sen jugado 3 . . . . ,  Qjxa2; p .  ej . :  4 .  h5 ,  Qj b4 
5. h6 ,  Qj d5+ 6 .  @e5 ,  Qj b6 7. g5 ,  c4 8 .  g6 ,
b4, con i nte resantes lances (9 .  @ d4 ,  c3 !  
1 0 . bxc3 , b3 1 1 .  @d3 ,  Qjc4! , segu ido de . .  . ,  
Qje3 ! ,  y las negras ganan ) .  Esto parece co
rrecto , en especial porque a 7 .  @f6 (en vez 
de 7. g5) se puede rep l i car  7 . . . . , Qjd7+ ! ,  
q u e  e s  m u y  eficaz. 4 .  h 5 ,  Qj d3 4 .  . . . ,  
Qjxa2? 5 .  h6 ,  @ g 8  6 .  g5 ,  ganando.  5 .  h6,  
@gS 6. g5, b4? Aqu í  las negras se apoyan 
en la cons ideración ,  que resu lta muy opt i -

m ista, de que e l  caba l lo  puede « i nterven i r  
cooperat ivamente» dando un  jaque i nterme
dio en e5 s i  e l  rey b lanco aparece por f7 . 
Pero en eso se equ ivocan . 

138 

Posición antes de 6 . . . . ,  b4 

As í de rápido pueden cambiarse las tornas 
en el f inal :  ¡ objetivamente, la tarea de Parma 
ya no consist ía ,  como cre ía él, en «ganar con 
faci l idad » ,  sino en sacar tablas! Y para eso, la 
ún ica jugada adecuada era 6 . . . . , @ h7 ! :  7 .  
g6+ , @xh6 8 .  g7, @h7 9 .  @f7, Qj e5+ ( ¡ e l 
cabal lo cooperador ! ) ,  con tablas. El f inal que 
s igue ahora recuerda e l  h istórico error de 
Bronstein  (posición 1 31 )  y el estudio de Rinck 
(posición 47) . Sucedió 7. g6, c3 8. bxc3, 
bxc3 9. h7+, @ ha 1 0. f4 ! !  Ahora la cas i l la  
e5, en la que debía darse el jaque intermedio, 
está batida, y las negras abandonaron la par
t ida; es fác i l  ver por qué .  Esta part ida fue la 
ún ica que ganó Vel im i rovié en e l  torneo; ¡ le 
costó a Parma el b i l lete para el l nterzonal de 
1 964! 
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Aventurera cruzada del rey 

1 39 

A. S. Seleznev 
Deutsche Schachzeitung, 1 91 7  

Las blancas hacen tablas 
(posición después de 3 . . . .  , c.!?e3) 

A la posición del diagrama se l lega desde la 
posición i n ic ial s igu iente, creada por Selez
nev: '\!?e5, � b7,  8 e6; '\!?g4 ,  tl'if4, 8 b4,
h4. Para defenderse de la amenaza . . .  , tl'ixe6 
(y uno de los dos peones promociona) , las 
blancas juegan 1 .  �e4! (amenaza 2 .  e7) , 
tl'ixe6 2. �fS+! «Ah í está el detal le» , escribe 
Seleznev en su colección de estudios, pero 
después de 2 . . . .  , '\!?f3 3. �xe6, '\!?e3! ¡ hay 
un montón de detal les en la posición ! ,  opina
mos nosotros. «Si ahora 4. �d5, . . .  , h3,  y si 
4. �f5, . . .  , b3; lo mismo sigue a jugadas de
rey a d5 y f5. ¿Qué hacer? ¿Cómo salvarse? 
Solamente hay una pos ib i l idad » (Seleznev) . 
4. '\!?d6! ,  . . .  ¡Así  empieza el rey una aventu re-
ra cruzada que acaba en . . .  g2! 4 . . . .  , '\!?d4 ( !)  
Se amenazaba 5.  '\!?c5 .  A 4 . . . .  , '\!?e4, las 
blancas no responderían 5. '\!?c5? (a causa 
de 5 . . . .  , '\!?e5 ! ) ,  sino 5 .  '\!?d7!  Entonces las 
negras no tendrían nada mejor que j ugar . . .  , 
'\!?d4; está claro: si qu ieren ganar, deben apo
yar a los peones. S. '\!?c6, c,!,ic3 5 . . . .  , '\!?e5 6 .  
'\!?d7 !  6. '\!?dS! ,  b3 7. '\!?e4, . . .  ¡Y  el rey está 
en el cuadrado del peón « h » !  7 . . . .  , b2 8. 
�a2 ! ,  . . .  Aqu í  queda claro por qué las blan
cas no pod ían comenzar con 4. '\!?f6?: en es
te caso al alfil le faltaría la cas i l la  de la 
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derecha . . .  ¡ de h2! 8 . . . .  , h3 9. '\!?f3, h2 1 O. 
@g2, . . .  Y se ha conseguido. 

La posición del d iagrama se conoce, por 
c ierto, como estudio de Réti ;  es evidente que 
este no conoc ía la posición de Seleznev, pu
b l icada con anter ior idad . (Por supuesto, la 
vers ión de Rét i  carece de leg i t im idad para 
exist i r ;  en consecuencia ,  tampoco se en
cuentra en los Samtliche Studien van Ri

chard Réti. ) 

Un paso demasiado corto 

140 

Winz-Topel 
Berl ín, 1 956 

Las blancas amenazan, senci l lamente, ade
lantar el peón «b » ;  por lo tanto , no es dif íc i l  
advert i r  que el a l f i l  debe jugar para procurar l i 
bertad de movim iento al rey negro .  Se la pro
porcionó, sin embargo, con 1 . . . .  , �eS??, ¡ la 
ún ica jugada (además de . . .  , �c3) por la gran 
diagonal que las negras no deb ían hacer! En
tonces las b lancas tuvieron un juego fáci l :  2. 
bS, '\!?fS (ya no hay defensa) 3. @dS! , y las 
negras abandonaron .  Había dos sistemas de 
juego que supon ían la salvación ;  tanto 1 . . . .  , 
�f6(g7 ,h8) !  como 1 . . . .  , �b2(a1 ) aseguran 
las tablas; p. ej . :  1 . . . .  , �f6! 2. b5, '\!?e5! 3.  b6, 
c,!,ie6! Ahora se ha alcanzado al peón «g» , y 
al m ismo tiempo el rey negro ha vuelto a dejar 
l ib re la cas i l la e5 al alf i l  en el ú lt imo i nstante. 
Más débi l ,  pero asimismo suficiente es 1 . . . .  , 
�b2 2 .  b5, '\!?f5 3. @d5 ( ! ) ,  c,!,ixg6 4. b6 (o 
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4. �e6,  �d4; si 4. �e4, 4 . . . .  , �f6) 4 . . . . ,
�f5 ,  tablas. 

¡Lo alcanzó! 

141 

Niessl-Dickmann 
Timisoara, 1 958 

Si  las negras fueran dueñas de sus decisio
nes, podrían m i rar con tranqu i l idad un agrada
ble futuro, pero tal como están las cosas 
deben sacrificar un t iempo decisivo con 1 . . . .  , 
�d7 ( 1  . . . .  , h3 2. �xe6, y se les da mate) .
Ahora las blancas lo t ienen fáci l :  2. �g5, h3 
3. �f4, h2 4. �e3,  y de nuevo se habría al
canzado el objetivo ( las negras abandonaron) .  

No se ve todos los días 

142 

P. Faragó 
Shájmaty, 1 958 

Las blancas hacen tablas 

Aqu í  se plantean problemas muy especia
les a las b lancas . Luego de 1 .  h6! ( 1 . �a5?, 
�d3 2 .  �c7, a2 3.  �e5, f6+) 1 . . . .  , gxh6+, 
2. �f5? (2. �xh6? , f5 , etc . )  daría por resu lta
do una notable posición de Zugzwang: 2 . . . .  , 
a2 3. �f6, �f3! Después de, por ejemplo, 4. 
�b2,  h5 5 .  �g5, f5! 6 .  �xh5, f4, las blancas 
deben dejar pasar a los peones negros. Con 
2. �g4! ! ,  sin embargo, las negras ya no pue
den obtener la mencionada posición de Zug

zwang, aunque disponen de otra maniobra 
s imi lar  en 2 . . . .  , a2 3. �f6, �e4 4. � h5,  
�f5.  E l  defecto que t iene esto es que con 4 . 
. .  . ,  �f5 se cierra el paso al peón «f» . ¡ De ah í 
que las blancas puedan salvarse mediante 5. 
�a1 , �e4 6 .  �f6 ! !  Por eso es más promi
sor ia 2 . . . .  , h5+, pero con 3. �f5 ! ,  �f3 4. 
�f6, � g3 (o 4 . . . .  , a2 5 .  �g5) 5. �e5+! ,  
� h3 6. �f4, � g2 7 .  �f6! las blancas pro
vocan una posición que las negras no pueden 
ganar. 

¡Tiempo, tiempo! 

143 

� � � ?:a 
,� 

• • •  
. 

� 
� 

� 
. .  � .  

A. Herberg 
Deutsche Schachzeitung, 1 939 

Las blancas ganan 

Con 1 .  �e2? , las b lancas no tendrían en 
cuenta la situación de ahogado: 1 . . . .  , a5 ! ,  y el 
juego es tablas. De ahí 1 .  �d1 + ! ,  un jaque 
que gana un t iempo. Sigue 1 . . . .  , �a5 2. 
�e2 ! ,  �a4, y s in que la posición negra haya 
variado , el alf i l  ha obtenido la cas i l la  e2; s in 



108 

embargo, todavía falta un t iempo: 3. i,a6! 
(pero no 3. i,f1 ? ,  aS ! ) ,  @a5 4. i,f1 ! ,  @a4 
5. i,g2(h3). ¡ Por fi n ,  pero solamente porque
S . . . .  , as tendría como consecuencia un  pre
cioso mate! Las negras están obl igadas, pues, 
a efectuar S . . . .  , @ bS ,  a lo que las b lancas 
contestan 6 .  @ b3.  Con la ayuda de las juga
das de espera que hará el alfi l ,  en la parte 
«técn ica» que viene a conti nuación se hará 
retroceder al rey negro hasta que caiga e l  
peón «a» . Las blancas, pues ,  no t ienen por 
qué preocuparse por e l  peón «f» ; as í no ha
rían más que poner en pel igro su propio peón. 

El alfil malo 

1 44 

O. Duras 
Casopis ceskych sachistu, 1 923 

Las blancas ganan 

Si  uno de los bandos dispone de un peón 
de torre y un alf i l  que no domina la casi l la en 
la que debe coronar este peón ,  se habla en la 
jerga ajedrecística de «alf i l  malo » .  Si e l  rey 
adversario l lega a esa cas i l la ,  el alfi l y el peón 
no pueden ganar n i  s iqu iera con la ayuda de 
su rey. La tarea del bando que posee el alf i l  
consiste ante todo, pues, en cortarle el paso al 
rey enemigo hacia la «esquina salvadora » ,  y 
eso a veces solamente es posib le con d if íci les 
e i ngeniosas maniobras. 

El trabajo de investigación básico en este 
ámbito lo real izaron Horwitz y Kl ing hace más 
de cien años; en t iempos más recientes han 
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hecho mucho por completar los resultados de 
estas i nvestigaciones, sobre todo ,  Duras y el 
maestro ruso Rauzer. [E l  estudio clásico de 
este tipo de final es el de Troitski , 1 896. �e3,  
i, h3, 8 hS; @e8; las blancas ganan des
pués de 1 .  i,e6, @e7 2. hS, @ts 3. i,f5, 
@t7 4. i,h7, @ts 5. @f4, @f7 s. �f5, 
@e7 7. @gs, @ts 8. @t6, @es 9. @ g7. 
Otro estud io  del  mismo autor y año muestra 
e l  tema de manera un poco más elaborada:  
@ h2,  i,g4, 8 hS;  @ ea, 8 gs. Aqu í, las
blancas vencen con 1 .  i,eS, @e7 2. hS, 
@fS 3. i,f5, @f7 4. i,h7, @f6 5. @ g3, 
@f7 S. @g4, @fS 7. @ h5, g4 S. @xg4, 
@t7 9.  @g5, @fS 1 O. @fS .  Un ejemplo de 
la práctica, aunque lo mejor se quedó en los 
análisis, es Paulsen-Metger, Núremberg, 1 888. 
@ds,  i,a7,  8 as; @c7,  8 b7. Las b lancas
cometieron el error de dejar que el adversario 
obtuviese una posición de tablas con 1 .  @c4?, 
bS+! Como ind ica Steve Giddins en su l ibro 
1 0 1  consejos sobre el final (pág . 30) , publ i 
cado por Hispano Europea, vencían mediante 
1 .  @d4: 1 . . . .  , @es (1 . . . .  , b6 2 .  a6) 2. i, bS, 
@ds 3. @c4, @es 4. @ b4, @d6 5. @ b5, 
@d7 s. @c5, @es 7. i,a7, @c7 (7 . . . .  , 
b6+ 8. @xb6; 7 . . . .  , bS 8. a6) S. @ b5, @d7 
9. i, bS, @ca 1 0. i,t4, @d7 1 1 .  @ bS,
@es 1 2. i,g3,  ganando. (N. del t . )] 

1 .  i,g2 ! ,  @e3 
Las negras deben ver cómo detienen e l  

amenazador peón « h » ,  que no puede reca
bar apoyo sufic iente del alf i l .  ¡ « El rodeo más 
rápido» por es y e6, como es sabido, es igual 
de rápido que el cam ino d i recto por g3!  Sin 
embargo, las b lancas desbaratan esta i nten
ción mediante repetidas «ofertas» :  

2 .  h4, @xf4 3 .  i,f3 ! ,  @e5 4 .  h5, @es 5. 
i,d5+! ,  @e7 6. h6, @fS 7. @d2, . . .  

Y las b lancas ganan . ¡ E l alf i l se ha sacrif i
cado tres veces ! 
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Por lo menos lo vio una vez 

145 

Sporis-Shuravlev 
Liepaia (Letonia) , 1 962 

Tras un transcurso bastante p intoresco de 
la partida y 86 ( ! )  jugadas , se l legó a la posi
ción que nos ocupa, la cual parece «bastan
te» ganada para las blancas ; p .  ej . :  1 . . . .  , @g3 
2. i,,f 1 , @f2 3. i,,c4! ,  @g3 4. i,,f? y 5 .
i,,h5.  Las blancas pueden entonces aproxi
mar el  rey con toda tranqu i l idad y comerse los 
peones negros uno tras otro . 

¡ Esta perspectiva no gustó a las negras en 
absoluto! De ah í que i ntentasen hacer saltar 
la cadena de peones b lancos , ganar el  peón 
de f5 y dejar e l  resto al alfi l malo con 1 . . . .  , h5! 
Las blancas repl icaron 2. gxh5. Mucho más 
débi l  sería 2. i,,f3? , que permiti ría al adversa
rio albergar considerables esperanzas de ha
cer tablas después de 2 . . . .  , h4. Pero ¿es que 
no es eso lo que pasa tras la jugada del texto? 
Siguió 2 . . . .  , @xt5 3. i,,e4+, sacrif icio de alf i l  
"ª lo Duras» ,  pero 3. i,,d5! decid ía la partida 
con más rapidez. ¡Con 3 . . . .  , @es 4. h6?? ,  el 
primer jugador dejó muy claro que sentía 
aversión por la casi l la d5! De lo contrario, ha
bría efectuado el segundo sacrificio « Duras» 
con 4.  i,,d5+! y se habría anotado una bel la 
victoria: 4 . . . .  , @e? 5 .  h6,  @fa 6 .  @ b6(5) ! E l  
rey blanco l lega justo a t iempo para detener e l  
peón pasado que se orig ina después de 6 . . . .  , 
f5 7. @c4,  g4 8. hxg4, fxg4 (9. @d4) . Si l ue
go de 4. i,,d5+ el rey negro va a f5, sigue (4. 

. . .  , @f5) 5 .  i,,f? ! ,  y no se puede detener el 
peón « h » ;  el peón de f6 produce un efecto fu
nesto . 

Por c ierto , 4. i,,g6? no habría prestado el 
mismo servicio que 4. i,,d5+. Las negras ha
brían jugado entonces 4 . . . .  , @ e? 5.  h6, @f8 
6. i,, h? ( ¡ pérdida de t iempo forzada! )  6 . . . . ,
f5 ! ,  etc . ,  con tablas, pues ahora el alf i l  debe 
ocuparse de los peones en vez del rey, que 
está demasiado alejado. Después de 4 . . . .  , 
c;3;_,it7 5. i,,t5, @ge , la partida fue tablas, pues 
si las negras , por una parte, tienen peones 
móvi les, por otra su rey se situará en posición 
de ahogado, de modo que el peón « h »  blanco 
no podrá «ascender» a peón «g»  sin ahogarlo 
«defin itivamente» .  De nuevo una ocasión de
saprovechada. 

Al rey también puede echársele de la es
qu ina s in la ayuda de un  alf i l  por medio del 
Zugzwang, como muestran nuestros dos pró
ximos ejemplos, un estud io y una partida. 

145A 

N. D. Grigórev 
Obra ajedrecística de Grigórev, 1 952 

(página 276, núm.  59, en ruso) 
Las blancas ganan 

Las blancas paral izan pr imero los peones 
de f7 y e6 y luego se procuran un peón pasa
do doblado en la columna «h »  que se protege 
a sí mismo del rey enemigo: 1 .  e5! ,  @ b4 2. 
h4!, @xc4 3. g4, @ d5 4. gxh5, @xe5 5. h6, 
@t6 6. h5 (ahora las negras, cuyo rey debe 
vig i lar los peones, se encuentran en Zug-



1 10 

zwang) 6 . . . .  , bS 7. @d2, b4 8. @c2, es 9. 
@ b3, e4 1 0. @xb4, bS 1 1 .  @c3 , y ganan . 

14SB 

Las blancas no hal laron el camino bueno y .  
perd ieron después d e  1 .  f4? ,  f6 2 .  g5, @d4. 
Los peones están bloqueados, el peón dobla
do carece de valor. Como muestra Ed. Lasker 
en su l ibro Moderne Schachstrategie, las blan
cas pod ían ganar con la idea que se ha visto 
en la posición 1 45A: 1 .  f6 ! ,  gxf6 2. f4! ,  �dS 
3. gS, fxgS 4. fxgS, @es s. gxh6, @f6 6.
@c2. 

«Las negras están perdidas porque su pro
pio peón obstruye la  cas i l la  f7 y el  rey debe 
dejar l ib re la cas i l la  g7, tras de lo cual el peón 
blanco corona» . Una oportun idad desaprove
chada. ¡ Igual que en el núm.  1 45 !  
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Una pérdida de tiempo se 
convierte en ganancia de tiempo 

146 

A. O. Herbstman 
L'Echiquier, 1 928 

Las blancas ganan 

En este estudio se expone el tema del alf i l  
malo de una forma plenamente artística; con 
muchas probabi l idades de que ocurra en par
t ida viva, ¡ ¡ las blancas ganan por medio de 
una pérdida de t iempo, cuyo propósito es ga
nar un t iempo ! !  

1 . b6, axb6 
Si estuviésemos presenciando una partida y 

las negras jugasen 1 . . . . ,  @c6, la bel la mane
ra de ganar quedaría escondida en los co
mentarios; la jugada de rey pos ib i l ita ganar 
fáci lmente con 2 .  jLe? ! ,  axb6 (o 2 . . . . ,  @ b7 3. 
jLd8!) 3 .  a6, b5 4. jLd8, b4 5 .  @d3,  d5 6 .  
@d4, puesto que los peones se p ierden s in 
demora debido a la falta de movi l idad que pa
dece el rey negro.  

2. a6, @c6 3. jLe7! ! ,  . . .
¡ Aqu í  tenemos la «pérdida de t iempo que 

reporta una ganancia de t iempo» !  Con 3. 
jLxd6? se estropearía todo, pues entonces 
las negras podrían obl igar al alfi l a i r  a a? y 
atacar el peón de a6 por detrás: 3 . . . . ,  b5! 4 .  
jLc5, @c7 5.  jLa?, b4 6. @d3,  @c6 7.  
@c4, b3! , seguido de . .  . ,  @b5;  tablas. 

3 . . . .  , @c7 
O bien 3 . . . .  , b5 4. jLd8 ! ,  d5 5. @d3,  y se 

detienen los peones. 
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4. ilxd6+! ,  @c6
¡ U n  t iempo ganado y dos perd idos: ese es 

el balance de las negras! 
5. @d3, b5
«Un  d ía (postal) demasiado tarde» ,  d i ría 

Alekh ine .  
6. ilc5, @c7 7. ila7, @c6 8. @c3, . . .
Y las blancas ganan . 

¡El ajedrez no es un juego 
de contar! 

B 

147 

J .  Fischer-Chitescu 
Bucarest, 1 961 

Fischer, joven jugador rumano, estaba de
sesperado en esta partida, pues había conta
do que el peón "ª" corona antes que el « h »  y 
que su rey l legaría demasiado tarde; p. ej . :  1 .  
bxa5, bxa5 2 .  @f2, ilxf3 3. @xf3, a4, y el 
rey ya no entra en el cuadrado. 

Si hubiese visto, s in embargo, que luego de 
1 .  bxa5 , bxa5 2 .  @f2, ilxf3 el alfi l no habría 
sido más que un «consumetiempo» como d i 
r ía N imzowitsch ,  y que,  por lo demás, no po
dría causar daño alguno, ¡ s i n  duda no habría 
abandonado la partida, como lamentablemen
te h izo! Después de perder la dama, el rey 
blanco castiga al alf i l  con el desprecio y, en 
vez de capturarlo ,  entra en el recinto «cuadra
do» , tan anhelado, con 3 .  @e3! ;  el alfil se 
queda de ocioso espectador; tablas. 
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V. Pomogalov 
Shájmaty, 1 973 

Tablas 

No podemos saber a ciencia c ierta, desde 
luego, si el autor del estud io 1 47A se insp i ró 
en el f inal que se acaba de mostrar, pero es 
natural que lo sospechemos. 1 .  @a7, ilc8 2. 
@ b8, ile6 3. c8'i'j', ilxc8 4. @c7!, . . . El 
quid. E l  alf i l  no importa aqu í. 4 .  @xc8, @g6 
5. @d7, @xf6 6. @xd6, a4, etc . conduce a la
derrota. 4 . . . .  , @ g6 Si 4 . . . .  , a4, 5 .  @xd6, a3 
6. f7. Se perciben remin iscencias de un famo
so f inal de peones de Rét i .  5. @xd6, . . .  La 
amenaza 6. @ e7 gana el t iempo necesario .  
5 . . . .  , @xf6 6. @c5, ild7 7. @c4, . . . Tablas. 

«Bonito chasco» 

148 
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Ganar pod ía ser aqu í  nada más que «Cues
tión de técn ica» para las negras , pero Wolf h i 
zo una j ugada, 1 .  . . . ,  � b4, a la que el 
maestro Teichmann puso dos s ignos de i nte
rrogación y despachó lacón icamente en el l i 
bro del torneo como «Un bon ito chasco» .  

Por más que s i r  G .  A .  Thomas perteneciese 
a los «cabal leros del tablero»  en la escena in
ternacional , ¡ no pod ía desaprovechar la oca
sión de jugar 2. 'lj'c3+ ! !  Sigu ió :  2 . . . .  , 'lj'xc3 
3. bxc3+, �c4 O bien 3 . . . .  , �xc3 4. tt:Je4+
y tt:Jxd6. 4. tt:Je4! ,  d5 5. ctJf6, ii,e5 ¡ ¿ E l  
maestro Wolf todavía no había visto que po
seía el alfi l malo? ! 6. tt:Jxd5, ... Tablas. 

Un caballo atado 
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Blackburne-Zukertort 
Encuentro, Londres, 1 881  

¡ Difíc i l  tema! Aqu í  todo depende las más de 
las  veces de m inuciosas suti lezas, y no hay 
que asombrarse de que i ncluso grandes 
maestros se equivoquen.  

Tenemos ante nosotros una «posición crít i 
ca» : s i fuesen mano las blancas , ganarían : 1 .  
�f2 ! ,  gS ( 1  . . . .  , �e4? 2 .  tt:Jg2!  aísla al rey y 
gana con fac i l idad) 2. �e2 ,  �e4 3. �d2, 
�f4 (3 . . . .  , �d4 4.  tt:Jg2) 4 .  �d3,  �f3 s .  
�d4, �f4 6 .  � dS !  (ahora se puede renun
c iar al cabal lo) , �xe3 7. �es, y ganan . 

En la part ida, s in embargo, eran mano las 
negras; Zukertort jugó 1 . . . .  , � g3!  (1 . . . .  , gS? 
2. �f2, �e4 3.  i'tJfS ! ,  seguido de ctJ h6, etc. )
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y aguantó la posición:  después de 2. �d1 , 
�f3! (2 . . . .  , �f2? 3. �d2,  �f3 4. �d3,
�f4 S .  �d4, �f3 6 .  �eS ! ,  �xe3 7. gS; las 
blancas ganan) 3. �d2, �f2 ,  la ún ica d ife
rencia con respecto a la posición que surgi ría 
l uego de 1 .  �f2 (si las blancas fuesen mano 
en la posición del diagrama) es que el peón 
«g» negro todavía está en g6. ¡Vemos cuán 
cuidadoso tiene que ser uno a la hora de mo
dificar la posición de los peones en posiciones 
as í! S igu ió 4. �d3, �f3 5. �d4, �f4, ta
blas .  Con 6 .  �dS (?) , todo lo que conseguir í
an las blancas sería poner en pel igro su 
propia partida: 6 . . . .  , �xe3 7. �es, �f3 8. 
�f6 (después de 8 .  gS?? ,  las b lancas p ier
den) , con tablas. 

Cadenas rotas 
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L. Prokes 
Le Monde des Échecs, 1 940 

Las blancas ganan 

A pr imera vista parece como s i  este estu
dio no guardase semejanza a lguna ,  aparte 
de l  materia l ,  con la part ida B lackbu rne-Zu
kertort , pero s i  después de 1 .  e4! ,  �f2 l as 
b lancas no juegan 2. ctJd5 ! ! ,  s ino 2 .  i'tJ bS? ,  
l uego de 2 . . . .  , �e3 3.  tt:Jc3 ,  �d3!  4 .  � b2 ,  
�d2!  ya  estamos, s i  b i en  dos  f i las a la iz
qu ierda, en una variante de tablas que cono
cemos por la  posición de la partida. E l  curso 
de los acontec im ientos , pues, lo determinan 
los esfuerzos de las b lancas por evitar esta 
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pos ic ión de tablas. 2 . . . .  , @f3 O b ien 2 . . . .  , 
@e2 (?)  3. e5 ! ,  @ d3 4. l'Llf6 ! ,  @d4 5 .  
l'Lld7 ,  @d5 6 .  @ b2 ,  @c6 7 .  i'Lit6! (pero no  
7 . l'Llt8, @d5 8 .  l'iJ g6? ,  @e4,  con tablas) 7 .
. . .  , @c5 8 .  @c3, y las b lancas ganan . 3. 
l'Llc3, @e3 4. @a2, . . .  ¡Ahora sabemos por 
qué no se puede jugar  4 .  @ b2? !  4 . . . .  , 
@d3 Si 4 . . . .  , @d2 ,  por supuesto, 5 .  @ b2 !  
Por  otra parte , s i  e l  peón «e»  se acerca a la  
zona de combate con  4 . . . .  , e5 - ¡ l o  que de
bería evitar en lo pos ib le !-, lo  importante , 
como nos ha enseñado la partida Blackbur
ne-Zukertort ,  ya no es la oposic ión de los re
yes; así pues,  las b lancas no solamente 
ganarían con 5. @ a3 ( ! ) ,  s ino también con 
5 . @ b2(3) . 5. @ b3 ! ,  @d4 6. @ b4, @ d3 (o
6 . . . . , e5 7 .  @ b5 ,  etc . )  7. @c5, @xc3 8. e5, 
. . . Y e l  j uego ha te rm inado. 

No era tan fácil. . .  
( . . .  como parecía) 
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Richter-Stoltz 
Zoppot, 1 935 

Las blancas advi rt ieron que perderían con 
rapidez después de 1 .  @ h7,  @f7 2 .  @h8 ,  
i'Llf6 !  (3 .  d4 ,  @ g6,  etc . ) ;  de ahí  que jugasen 
1 .  @g5 , que indujo a las negras a responder, 
de manera bastante despreocupada, 1 . . . .  , 
@t7? Sigu ió 2. @f5, @xg7 (?) 3. @e6, 
i'Llf6 4. @e7! De nuevo se había l legado a la 
conocida posición de tablas, y los adversarios 
se separaron con un empate . 

Pese a este desenlace, en apariencia lógi
co, a Stoltz no le habría resu ltado demasiado 
difíci l ganar si hubiese jugado 1 . . . ., i'Lle7! Se 
l lega entonces a una posición -al parecer, to
davía no examinada por los teóricos- en la 
que el cabal lo no defiende el peón por el lado, 
sino por detrás . La mejor cont inuación para 
las b lancas sería entonces 2. @g4! ,  a la cual 
las negras deben rep l icar 2 . . . .  , @t7! 

Cu riosamente, después de 2 . . . . ,  @t6? la 
part ida sería tablas porque las b lancas pue
den dejar al adversario en una i nteresante 
posición de Zugzwang con 3.  @t4 ! ,  @xg7 
(otras jugadas no dan nada) 4 .  @e5 ,  @f7 5. 
d4! : s i 5 . . . .  , @f8, sucede 6 .  @f6 ! ,  y las ne
gras no pueden lograr nada n i  con 6 . . . .  , @e8 
7. @e6 ! ,  etc . ,  n i  con 6 . . . .  , l'Llc6 7. @e6,
l'Ll b4 8.  @d6 . 

Después de ( 1 . @g5,  l'Lle7! 2. @g4) , 
@f7! , s in embargo, las blancas luchan por 
una causa perdida: 3 .  @f4 (no hay nada me
jor) ,  @f6! 4.  d4 ( las jugadas de rey perderían 
aún más rápidamente luego de 4 . . . .  , @xg7) 
4 . . . .  , @xg7 5 .  @e5 (forzada) ,  @f7 ! ,  y se ha 
vuelto a l legar a la posición en la que los reyes 
están en e5 y f7 , ¡ pero esta vez son mano las 
blancas ! Las negras tienen la partida ganada: 
6. @d6,  @f6 7 .  @d7,  @f5! 8 .  @xe7, @e4,
y ganan. También aqu í  es posib le el sacrificio 
de cabal lo que conocemos por las dos posi
c iones precedentes . 

* 

Stoltz no solamente cometió un error con su 
primera jugada; después de 1 .  @g5 ,  @t7 2 .  
c;t>f5 habría podido probar, por  lo menos, 2 . . . .  , 
l'Lle7+ (en vez de 2 . . . .  , @xg7?) . La posición 
que resu lta l uego de 3. @ e5 ,  @xg7 4. @e6, 
@f8 es bastante instructiva; por eso la vamos 
a examinar más de cerca: 
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B 

Posición después de 4 . . . .  , @fa 
(variante) 

Un momento crít ico. Las b lancas deben 
guardarse de dos errores: 

a) 5 .  @f6?, L'Lic6! 6 .  @ e6 ,  L'Li b4! 7 .  @d6
(7. @e5, @ e7) , d4! a .  @c5, L'Lic2, y las blan
cas no se salvan. 
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b) 5 .  @d7?, @f7 6. @d6,  @f6 7 .  @d7,
d4! (pero no 7 . . . .  , @f5? a .  @xe7 ! ) ,  y las ne
gras ganan . 

El proced im iento más senci l lo  que t ienen 
las blancas aqu í  es 5 .  @e5, @f7 (o 5 . . . .  , 
@ ea 6. @e6) 6. d4! Esta posición de tablas 
ya la conocemos. Las blancas también pue
den l legar a el la con 5 .  d4, puesto que las ne
gras no t ienen mejor continuación que 5 . . . .  , 
@ea 6. @d6,  @f7 (7. @e5 ! ,  pero no 7 .  
@d7?, @f6 a .  @d6, @f5 ! ) .  

Para hacer tablas basta asimismo 5 .  @d6 ! :  
5 . . . .  , @ea (o 5 . . . .  , @t7 6 .  @e5, tablas) 6 .  
@e6,  con las dos posib i l idades: 

a) 6 . . . .  , @da 7. @d6, d4 (otro intento) a.
@c5! , o 

b) 6 . . . .  , d4 7. @d6! , y ahora 7 . . . .  , @da a.
@c5! o 7 . . . .  , @t7 a .  @e5 ! ,  con tablas. 

¡ Se ve cuántas dif icu ltades se esconden en 
finales en apariencia tan senci l los ! 
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¡Nada de oposición, 
sino Zugzwang! 
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A. Herberg 
Deutsche Schachzeitung, 1 936 

Las blancas ganan 

Como preparación , por decirlo así, para las 
difíc i les tareas que nos plantearán los próxi
mos ejemplos, mostramos una senci l la  (? ! )  
posición creada por  uno de los  más destaca
dos compositores alemanes de estudios. 

Salta a la vista que el rey blanco no puede ir 
a c4 (d4, e4) porque entonces las negras se 
desembarazarían del peón doblado con 1 .  
(@c4?) ,  d6 !  (2. exd6+, @xd6 3.  @xd3, 
@d5, tablas) o (después de 2 .  e6) obtendrían 
la igualdad mediante 2 . . . .  , @d8!  De ahí que 
las b lancas empiecen con 1 .  @c5 y, si 1 . . . .  , 
@b7, conti núen con 2. @c4! , i Y eso aunque 
las negras puedan tomar ahora la famosa 
oposición por medio de 2 . . . .  , @c6 ! 

Tropezamos aqu í  por vez pr imera con un 
caso en e l  que lo que importa no es la oposi
ción (a d iferencia de la variante ind icada an
tes , 1 .  @c4?, d6 2 .  exd6+, en la que el rey 
negro la tomaba después de 3. @xd3, @d5 y 

hacía tablas) , s ino determ inadas posiciones 
«crít icas» que se rigen por la obl igación de ju
gar. Vemos que las negras deben abandonar 
la posición «de suspensión» después de 2 . . . .  , 
@c6 3. �d4! a causa de la amenaza @xd3: 
3 . . . .  , @c7 4 .  @xd3 o 3 . . . . , d6 4. e6, d5 5. 
@e5 , y las b lancas ganan . 

Con 2. @d4?,  @c6 3. @c4, las blancas -a 
pesar de tener la oposición- no hacen más 
que tablas: 3 . . . .  , d6! 4.  e6, d5+; las blancas no 
pueden ganar. 

Sutil contrajuego 
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A. Herberg 
Deutsche Schachzeitung, 1 956 

Las blancas ganan 

i Esta posición también está dominada por 
el Zugzwang! Las blancas deben sacrificar un 
peón con 1 .  f6! ( 1 . e4?? ,  @g5) , y las negras 
deben aceptarlo (1 . . . .  , g5? 2. e4, etc . ) .  Des
pués de 1 . . . .  , gxf6 2. @f2, @ g5 3. <J;ie3, f5 
(3 . . . .  , @ g4 4. @ d4) , las blancas dejan en 
Zugzwang al adversario con 4. @f3! Por el 
contrar io, 4. @ d4?, @f4 crearía una situa
ción en la que serían e l las las que estarían en 
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Zugzwang. 4 . . . .  , @ 96 ( ! ! ) es una defensa re
finad ís ima. Ahora las blancas se verían priva
das de los frutos de sus esfuerzos si jugasen 
S. e4? , pues l uego de S . . . .  , @f6! (S . . . .  , 
fxe4+? 6. @xe4 o S . . . .  , @ gs? 6. es es erró
neo) 6. @f4, fxe4! 7. @xe4, c3 ! !  8 .  bxc3 , 
@e6, ¡ tenemos unas tablas «oposicionales,, ! 
Tras 5. @f4 ! ,  @f6 6. e3 ! !  (6. e4? , fxe4 y . . .  , 
c3) , las negras vuelven a estar en Zugzwang, 

y las blancas ganan con 6 . . . .  , @es 7. e4! ,  
fxe4 8 .  @xe4 porque 8 . . . .  , c3  9 .  bxc3 les da
ría la oposición . 

Clásico envolvimiento 

1 55 

Pahl-Rel lstab 
Berl ín , 1 930 

Las negras sorprend ieron al adversario 
mediante el  br i l lante asalto 1 . . . .  , b5 ! !  Las 
blancas, que i ban justas de t iempo, no se 
atrevieron a capturar n inguno de los peones y 
jugaron 2. a3? Sigu ió 2 . . . .  , @c7 ! 3. @xd4, 
@ b6 4. cxb5, @xb5 , y las b lancas abando
naron . 

¡ ¿ De veras no pod ían jugar 2. @xd4 n i  2 .  
cxbS? !  Veamos pr imero la posición después 
de 2 .  cxbS (?), @c7 3. @xd4, @ b6 4 .  @c4,  
@aS ! :  es verdad que las blancas t ienen un 
peón más,  pero poco a poco se i rán quedan
do sin recursos hasta verse obl igadas a ren
d i rse, porque el rey blanco, cuando se le 
agoten las j ugadas de peón por el f lanco de 
rey, tendrá que dejar de defender el peón de 
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bS. Entonces perderá también el peón «d" .  
¡ Una clásica maniobra envolvente ! 

Por el contrario, el j uego habría sido tablas 
después de 2. @xd4 ! :  las blancas no habrían 
tenido que temer en absoluto que el peón «b ,, 
s igu iera avanzando (2 . . . .  , b4? 3. cS ! ,  y ga
nan) .  Lo más senci l lo  -y lo mejor- para las 
negras sería 2 . . . .  , bxc4 3. @xc4, @c7, etc . ,  
con igualdad. 2 . . . .  , @c7 también serviría ,  pe-
ro luego de 3. cS ! (3. cxbS? ,  @b6) las negras 
deberían continuar con 3 . . . .  , aS! Después de 
3 . . . .  , dxcS+? 4. @xcS, en cambio ,  ¡ todavía 
perderían ! Entonces sucede 4 . . . .  , a6 S. d6+, 
@d7 6 .  f4 ! (no, s in embargo, 6.  @b6?,  @xd6 
7. @xa6, @cS) .  Las blancas fijan los peones
en el f lanco de rey y -gracias a su j ugada de 
reserva con el peón "ª"- obl igan a jugar al 
rey negro.  Si el rey va a e6, las blancas ganan 
enseguida con @c6, y si sucede . . .  , @d8, se 
comen los dos peones del flanco de dama. 

Este f inal de peones también es un buen 
ejemplo de lo cerca que están entre s í  la victo
ria, las tablas y la derrota. 

* 

Con una maniobra envolvente muy s im i lar, 
N imzowitsch decidió a su favor la part ida si
mu ltánea Hansen-N imzowitsch ,  Randers ,  
antes de 1 92S; @d3,  8 a2 ,  c2 , d4 ,  g4 ;  @d6,
8 b4,  c6 ,  dS, gS. Son mano las negras.

La posición da más bien la impresión de 
que las negras corren grave pel igro de perder, 
pues está claro que las blancas amenazan 
crear un peón pasado alejado con c3! En rea
l idad , s in  embargo, ¡ lo que está claro es que 
las blancas pierden ! Sucedió 1 . . . .  , @c7 2. c3, 
@ b6 ! !  3. cxb4, @ b5 4. @c3, @a4, y las 
blancas abandonaron.  

Las blancas tampoco habrían salvado el d ía 
con 2. c4: 2 . . . .  , @ b6 !  3. cxdS (forzada) , cxdS 
4. @c2, @as ! ,  y vuelven a estar en Zug

zwang (S. @b3, @ bS o S. @b2, @a4) . 
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De empatar a perder 
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Richter-Rel lstab 
Berl ín , 1 932 

El f inal es tablas, pues si el rey blanco, una 
vez que se reti re el alfi l ,  se d i rige al flanco de 
rey, el rey negro va por d7 y está en eS cuando 
su homólogo b lanco pisa la casi l la g6. Con 1 .  
a6, bxa6 2. @c6 , las blancas hicieron un ú lti
mo intento para ganar. Siguió 2 . . . . ,  Q'J h6. Es 
verdad que esta jugada todavía no pone en 
pel igro las tablas, pero era más exacta 2 . . . . ,  
Q'JgS! , q u e  habría impedido q u e  e l  rey blanco 
entrase en la casi l la d6; las tablas habrían sido 
claras entonces. 3. @d6, Q'JfS+? pierde, lo 
que no era obvio en modo alguno. La salva
ción era reti rarse con 3 . . . ., Q'Jf7+ ! ;  p .  ej . :  4. 
@e7, Q'J h6! o 4. @e6, Q'JgS+! ( lo más senci
l lo) s. @fs, Q'J h7, en ambos casos con una in
equ ívoca posición de tablas. Después del 
jaque, más débi l ,  del texto son posibles lances 
de lo más interesantes e instructivos: 

4. @e6, . . .
Pero no 4. @es?, Q'J h6 ! ,  con tablas. 
4 . . . ., Q'Jd4+ 
Pues 4 . . . ., Q'Jh6 es improcedente por S . .ilf4. 
s. @es, Q'Jf3+
5 . . . ., Q'Jc6+ 6. @d6. 
6. @f4, Q'Jd4
Si 6 . . . . ,  @xc7, las blancas ganarían con 7. 

f7! ,  Q'Jd4 (o 7 . . . . ,  Q'J h4 s. @gs, Q'Jf3+ 9. 
@f6!)  s. @es, Q'Jc6(f3)+ 9. @e4(dS) ! 

7. f7! ,  Q'Je6+

Las consecuencias de .. . ,  @xc7 las hemos 
examinado en e l  comentario precedente. Si 7. 
. . . , @d7, habría segu ido S . .ild6! (no S. 
@es?, @ e7,  con tablas) , tras de lo cual las 
negras están en Zugzwang (7 . . . .  , @d7 S . 
.ild6, Q'Je6+ 9. @es, etc.) 

s. @es, QJta
S . . . . ,  @d7 9 . .ild6. 
9 . .ild6, Q'Jd7+ 
Si 9 . . . . ,  Q'J h7, se volvería a l legar a una posi

ción de Zugzwang después de 1 O. @fS,  @d7 
1 1 .  @g6, @e6 1 2  . .ila3. 

1 0. @e6, @d8 1 1 . @ d5, a5 
La continuación 1 1  . . . ., @es 1 2. @c6 ( 1 2 . . . . ,  

@dS 1 3. @ b7 o 12  . . . . ,  as  1 3. @dS! )  habría 
conducido a juegos parecidos. 

1 2. @e6, ... 
1 2 . @c6(4)? ,  Q'JeS+! 
12 . . . .  , a4 1 3  . .ilb4, . . .  
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Posición después de 1 3  . .ilb4 

1 3  . . . .  , @c7 
1 3  . . . . ,  @es no s i rve de nada porque las 

blancas pueden responder 1 4. @e7,  @c7 
1 S  . .ila3! ( 1 S . . . . ,  Q'Jes 1 6  . .ild6+) . 

1 4  . .ila3, .. . 
1 4. @ e7 también habría decidido la partida 

rápidamente: 1 4  . . . . ,  �c6 (o 1 4  . . . ., @es 1 S . 
.ild6) 1 S . �dS! , y las blancas ganan . 

1 4  . . . . ,  @ c6 
O bien 1 4  . . . . ,  @cS 1 S. @ e7, @c7 1 6  . .ilb4 

Uugada de espera) , @c6(S) 1 7. @dS(.ild6), 
ganando. 
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1 S. j,dS, . . .  
Las negras abandonaron .  

Desalojo forzado 

1S8 

Holaszek-0. Jakobsen 
Campeonato Mundial Juven i l  

La Haya, 1 961 

Si el alf i l blanco estuviese en e5 siendo ma
no las negras, se vería ven i r  el final de la par
tida. El joven maestro austriaco lo l levó a l l í  de 
la manera más senci l la  jugando 1 .  j,d8, 
@es 2. j,fS, 'í!;>dS 3. j,es, de modo que 
ahora las negras deben obedecer la  ley del 
Zugzwang y dejar l i b re el  punto b8 -el mal 
menor, pero también «suficiente»-. Sigu ió :  

3 . . . .  , j,es 4. j, b8, @es 
Se amenazaba a?. 
s. 'í!;>e4, j, bs S. j,eS! ,  . . .
El punto cu lminante. 
s . . . .  , d3 
Un último intento, pero se vio que el alf i l ne

gro no pod ía hacerles nada a los peones blan
cos, que estaban fijados en casi l las negras. 

7. 'í!;>xd3, j,t2 8. 'l!;>e4, j,e3
Hay que renunciar al peón de h4: 8 . . . .  , 

j,xh4 9. a?, 'í!;> b? 1 0 . j, b8 y 'l!;>d5.  De todos 
modos, todo ha terminado. 

9. j,b8, j,t2 1 0. a7, 'í!;> b7 1 1 .  'í!;>dS, .. .
Las negras abandonaron , puesto que no 

pod ían defender los peones, f i jados en casi
l las blancas , debido a que ten ían atado el rey. 
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Lento, pero seguro 

1S9 

Averbaj-Larsen 
Moscú, 1 962 

¿Cómo se gana esta «part ida ganada»?  

i Dejando a l  rey negro en  Zugzwang con la to
rre y el peón !  Pero ¿cómo, y con qué conse
cuencias? Sucedió :  1 .  e4, 'í!;>dS 2. 11 g3 ! ,
@es 3 .  11 e3! ,  'í!;> b4 4 .  11 e1 , @es s .  11 e2! ,
@es S .  es, 'í!;>e7 7 .  11 e 1  ! ,  . . .  Todavía n o  7 .
c6? Antes hay q u e  colocar l a  torre d e  l a  mejor 
manera posib le ,  a saber, en c3, desde donde 
ataca al peón de h3. 7 . . . .  , @es 8. 11 e3,
@e7 9. eS! ,  . . . Ya está. 9 . . . .  , j,g2 i Zugz-

wang! Semejantes posiciones también pue
den originarse en los finales de torre si la torre 
negra está reducida a defender, por ejemplo,  
un grupo de peones débi les .  Entonces -como 
el alf i l  aqu í- debe apartarse, y las tropas blan
cas «envolverán» la posición enemiga a costa 
del peón «angular» . 1 0. @xe2, j,xeS 1 1 .  
11 xh3, 'í!;>dS 1 2. 11 e3! ,  . . .  Hay una gran can
tidad de posiciones en las que un alf i l hace ta
blas contra una torre y un peón de torre ;  de 
ah í  que las blancas deban aislar a l  rey negro 
del flanco de rey. 1 2  . . . .  , j,dS 1 3. 'í!;>d3, j,es 
1 4. 'í!;>d4, 'í!;>e7 1 S. @es, j,g4 1 S. :i:l g3, . . .  
Las negras abandonaron.  

[Un ejemplo del t ipo de f ina l  citado -aunque 
en este caso gana el bando fuerte- lo ofrece 
Najdorf-Pomar, Barcelona, 1 946; 'í!;> h6,  M, g7,
8 h4; @ta, j,d3. «La dificu ltad del f inal resi
de en que el rey b lanco debe pasar a la co-
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l umna «f» por detrás de la torre , ún ica forma 
de evitar que el rey negro tenga acceso a la 
casi l la de la esquina.  Como g6 está dominado 
por el  alfi l ,  no hay otra posib i l idad, aparte de 
g g5 y c;i?h5-g4. Es decir, que si [en esta po
sición] e l  peón de torre estuviera colocado en 
su qu inta casi l la ,  el juego sería tablas , por no 
disponer el b lanco de la casi l la h5 para su rey. 
En cambio [ . . .  ], con el peón en h2 se s impl if i
caba mucho el problema, pues el rey sólo de
be pasar, en su ruta a la columna «f» , por una 
casi l la  blanca (h5) ,  pudiéndose luego acoger 
al refugio c;i? h4, en vez de g4» (Rafael Llorens 
en el l ib ro del torneo) . Pomar perdió después 
de 1 . . . .  , i,, b1 ? 2. g g5, c;i?f7 3. c;i? h5, i,,c2 
4. c;i?g4, i,,b1 5. h5, i,,c2 6. h6, i,,g6 7.
c;i;>t4, i,,c2 a. g, g7+, c;i;>ta 9. c;i?g5, i,,b3 1 o.
c;i?f6, i,,g8 1 1 .  g b7, i,,f7 1 2. h7. La defen
sa más tenaz era 1 . . . .  , i,,e4. Según Llorens, 
el pr imero que formuló el  método para ganar 
este tipo de posición fue Calvi , en la revista La 

Palamede, 1 845: 2.  g, g5, c;i?f7 3. g, g3! (3.
c;i? h5 ,  i,,f3+) , i,,c2 4. c;i? h5 ,  c;i?f6 (4 . . . .  , i,,e4 
5. c;i?g5!  [5 . . . .  , c;i?g7? 6. c;i?f4+] ; 4 . . . .  , i,, h? 5 .
.J::í: g5; 4 . . . .  , i,,d 1 +  5 .  c;i?g5,  c;i?g7 6.  g c3 ! ,  
i,,e2 7. h5 ,  i,,f1 8 .  h6+, c;i? h7 9.  g e?+, c;i? h8 
1 0. h7) 5. g g5, i,,d 1  + 6. c;i?h6 ,  c;i?f7 (6 . . . .  , 
i,,f3 7. g g 1 ,  i,,e2 8. g g2, i,,d3 9. g f2+, 
i,,f5 1 0. g f1 )  7 .  g g7+, c;i?f6 (7 . . . . , c;i?rn 8.  
c;i?g6,  i,,c2+ 9 .  c;i?f6) 8.  g g1 , i,,e2 9 .  g g2,
seguida de 1 O .  g f2+,  ganando. Anál is is
transcritos por Llorens en el l i b ro del torneo 
-en notación descriptiva-. (N. del t . ) ]  

Un sacrificio de Zugzwang 

En ju l io de 1 9 1 4 , Lasker y Capablablanca 
jugaron en el café Kerkau de Berl ín un en
cuentro improvisado a diez partidas rápidas. 
El cubano ganó por 6 ,5 a 3 ,5 porque su juego, 
como observó el propio Lasker, se distingu ía 
del que desplegaba el adversario por la «falta 
de errores» .  En una de las partidas, al joven 
maestro , pese a estar l imitado el t iempo de re
flexión a cinco segundos por jugada, le sal ió 

bien una atractiva y bel la man iobra de Zug

zwang. 
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Capablanca-Lasker 
Berl ín , 1 9 1 4  

(partida rápida) 

E l  d iagrama es una versión «esti l izada» ,  es 
decir, s impl ificada posteriormente por los ad
versarios según las reg las del estudio, de la 
posición de la partida, que no se ha transmitido 
tal cual fue. Sucedió 1 .  ll'lxc7, ll'lxc7 2. 
g a8+! ! ,  ll'lxa8 (o 2 . . . .  , c;i?xa8 3. c;i?xc7, c;i?a7 
4. c;i?c6,  ganando) 3. c;i?c8! ( i Zugzwang! ) ,

ll'lc7 4. c;i?xc7, y las blancas ganaron. 

. . .  y compuesto por el artista 
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M .  S. Liburkin 
Shájmaty, 1 934 

Primera mención honorífica 
Las blancas ganan 
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1 .  b5, lLi b8 O b ien 1 . . . . ,  @ b7 2. bxa6+, 
@xa6 3 . .S. h6 ,  b5 (s i  3 . . . . ,  @ a5 ,  4 . .S. f6,
ct:J h7 5 . .S. f7, ct:Jg5 6 . .S. f5+ ,  ganando el ca
bal lo) 4 .  @c6 ! ,  @ a5 (forzada) 5 . .S. f6, ctJ h7
6 . .S, f5 ,  @ a4 7 . .S, xb5,  ct:Jfa a . .S, f5 ,  ct:J g6 
9 . .S, g5,  ct:Je7+ 1 0 . @ d7,  y las b lancas ga
nan. 2. .S. h8, ctJfd7! 3. @c7, @a7 4.
.S, e8 ! ,  . . . No,  sin embargo, 4 . .S, da? ,  ct:J c5 !  
5 . .S. xba, CLie6+, n i  tampoco 4 . .S. h 1 ? ,  ct:Jc5
5 . .S, a1 +, ct:Jca6+ ! 6 .  bxa6, b5 ! ,  ¡ tablas! 4 . . . .  , 
CLif6 !  Después de 4 . . . . ,  ct:J c5 5 . .S, e7 ! ,  
lLid3(a4) 6 .  @ca+, @ aa 7 . .S. b7, las negras
están en Zugzwang. 5 . .S. xb8, CLie8+ Para,
s i  6 .  @ca, conti nuar  con 6 . . . . ,  lLid6 !  6. 
@d7! ! ,  ct:Jc7 Las negras j uegan a ahogarse. 
7 . .S. a8+ ! ,  . . .  Las b lancas ganan como en la
part ida. 

Desplazamiento de la defensa 

1 62 

Thal-Brüntrup 
Berl ín , 1 962 

Las blancas rehusaron una oferta de tablas 
y jugaron 1 .  c7, j¿xc7 2. ct:Jxc7, pero ¿no l le
vaba razón el adversario luego de 2 . . . .  , @ h2 
3. ct:Je6, g3 4. ctJf4, @ h 1 ? Las blancas te
n ían otra op in ión ;  con 5. ct:Jg2 i n iciaron una 
notable maniobra de Zugzwang: 5 . . . .  , @ h2 6. 
lLi h4! ,  @h1 . Más « largo » ,  pero del todo inú
ti l ,  era 6 . . . . ,  @h3 7 .  CLif3,  @g4 a.  lLi d4,  @f4 
9. lLi b3,  @e4 1 O. ct:Jxa5, seguido de 1 1 .
lLi b3 ( ¡ como es sabido, en casos así hay que 
defender el  peón pasado por detrás ! ) ;  las 
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blancas ganan con fac i l idad. Después de 7. 
ctJf3 ! , las negras depusieron las armas (7 . . . .  , 
g2+ a. @f2, g 1  'i!I+ 9. ct:Jxg 1 , y ya no hay 
ahogado) . 

El hecho de vencer en este f inal no estribó, 
por cierto, en que las blancas, cuyo cabal lo en 
pr incip io solamente pod ía «pendulear» , le 
traspasaran al adversario, cuyo rey no pod ía 
triangular, el deber de jugar en un número im
par de jugadas (5 .  ct:Jg2, 6 .  ctJ h4 y 7. ctJf3) ; el 
sent ido de la maniobra era más bien « l im itar 
al rey negro a una jugada» , es deci r, ¡ ahogar
lo ! Esto se pudo real izar aqu í  de manera re la
tivamente senci l la  mediante una especie de 
«conmutación»  de la defensa del punto g2 por 
la de la casi l la g 1 . 

Las blancas , s in embargo , también habrían 
ganado si en la posición que se produce des
pués de 7 .  CLif3 fuesen mano el las y no las 
negras: una senci l la triangulación del rey deja 
a las negras en Zugzwang: (a.) @e1  ! , �g2 
(a . . . . ,  g2 9. �f2) 9. �e2, � h 1  1 0 . �f1 , y 
se ha alcanzado el objetivo. 

B 

En poco espacio 

1 63 

N .  N . -Rabinóvich 
Mún ich, 1 930 

Como sabemos, la oposición de los reyes 
es una manera de apl icar el Zugzwang. Casos 
s im i lares de oposición , como los que apare
cen en esta partida, los hemos conocido ya al 
examinar e l  d iagrama 56 (Chéron) .  
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Aqu í, después d e  1 .  g a2+, las negras se 
quedan por fuerza con la oposición lateral me
diante una suti l  tr iangulación :  1 . . . .  , @e3 2. 
g a3+, @d4! 3. g g3 .  Las blancas deben 
dejar de dar jaques (3. g a4+, @c5! 4. 
g a5+, @ b4(6) 5 .  g a1 ,  g h 1 ) , y ahora son 
víctimas del Zugzwang mediante 3 . . . .  , @e4! ;  
p. ej . :  4 .  @g5, g h8 !  5 .  @f6 (forzada) , g f8+
6. @e6(e7, g7), g f2 ! ,  y las negras ganan
con faci l idad. 

Dos cambios de sitio 
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N .  D. Grigórev 
Shájmaty, 1 938 
Primer premio 

Las blancas ganan 

La solución la determ inan los m ismos ele
mentos que actúan en la part ida de Rabinó
vich : 

1 .  g a7+, @ b4 2. b7, g b6 3. @d4! ,  . . .  
Después de 3.  @d5? habríamos l legado a 

la posición de tablas -invertida y con los colo
res cambiados- que habría ocurrido en la par
tida si las negras no hubiesen «tr iangu lado» .  
¡Así  pues, también aqu í! 

3 . . . .  , g d6+ 
Pero las negras se defienden (3 . . . .  , @b5? 

4. @d5! ) .
4. @e5, g b6
¿Han conseguido algo, las blancas? 
5. g a1 ! , . . .

Como en la part ida de Rabinóvich , la torre 
cambia de a7 a c7. 

5 . . . .  , @c3 6. g c1 +, @ b2 7. g c7, . . . 
Casi la misma posición de la partida; a l l í ,  el 

rey del bando fuerte está una cas i l la más cer
ca de la zona de combate , as í que aqu í  las 
negras todavía tienen un resp i ro .  

7 . . . .  , @ b3 8. @ d5, @ b4 ( ! )  9. g c1 ! ,  . . .  
i Es d ivert ido ver cómo la torre b lanca cam

bia de lugar por segunda vez! 
9 . . . .  , @a3 1 0. g a1 +, @ b2 1 1 .  g a7! ,  . . .  
Las blancas ganan. 

Camino de la fuente 
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F. Dedrle 
Casopis ceskych sachistu, 1 9 1 7  

Las blancas ganan 

Después de 1 .  g h7+, @g5 2. g7, g as+ 
(2 . . . .  , @g6? 3. @ h8 ! )  3. @f7, g a7+ 4. 
@e6! , g a6+ 5. @d5! ,  ¡ estamos en terreno 
muy conocido! Sigue 5 . . . .  , g g6 (o bien 5 . . . .  , 
g a5+ 6. @c4) 6. @e5 ! ,  etc . ,  como en la par
tida N .  N . -Rabinóvich ; las blancas ganan. 

* 

El origen de todas estas posiciones es la po
sición de la Chess Player's Chronic/e ( 1 878) 
que ind ica Berger en su obra sobre el f inal : 
@d6,  g h7,  8 g7; @ g5,  g a7.  Las blancas 
ganan también siendo mano las negras: 1 . . . .  , 
g a6+ 2. @d5 ! ,  g g6 3. @ e5! , etc. Grigórev 
le dio a la idea su forma perfecta. 
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Paralelogramo de fuerzas 
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J .  Vancura 
28 Rijen, 1 926 

Las blancas hacen tablas 

Aqu í  las blancas hacen tablas manteniendo 
la oposic ión. E l  p rocedimiento ,  s in embargo, 
es algo más compl icado. Como, claro está, 
ambos reyes deben acercarse a la zona de lu
cha, el flanco de dama, no es importante de 
momento que el rey negro tenga la oposición 
( lejana) ; más bien lo decis ivo es qu ién será 
mano cuando los reyes estén en e3 y b3. To
cándoles jugar a las blancas, se l lega a esta 
posición crítica s i ,  de manera acrítica, consien
ten con 1 .  @d7? que el adversario tome la 
oposición cercana: 1 . . . .  , @ b7! 2 .  @d6,  @ b6 
3. @d5, @ b5 4. @ d4, @ b4 5. r,!(d3, @ b3.
Las blancas están perdidas: 6 .  @d2, .l::!. a2!
7 . @d3 (o 7 . .l::!, e 1 , .l::!, a8 8 . .l::!, e7 ,  .l::!, d8+ 
9. @c1 , .l::!, d 1 #) 7 . . . .  , .l::!, a8 8 . .l::!, xc2 , .l::!, d8+,
y las negras ganan la torre. 

La jugada clave , 1 .  @e7 ! ,  se basa en la c i r
cunstancia de que el rey negro no puede se
guir al blanco cuando este pase a la oposición 
cercana en la casi l la d2: ¡ b2 ,  la cas i l la corres
pondiente, está ocupada por la torre ! Tiene lu
gar, pues, el lógico j uego que s igue: 1 . . . .  , 
@a7 El rey, s in embargo, no puede pisar la 
columna «b»  n i  ahora n i  l uego ( 1  . . . .  , @ b7 2 .  
@d7! , etc . ) .  2. @e6, @a6 3. @es, @as 4 .  
@e4, @a4 S. @e3, @a3 6. r,!(d2! (e l  qu id) ,  
@b3 7. r,!(d3! ,  . . .  

T É C N I C A S  B Á S I C A S  E N  E L  F I N A L

167 

• • • � 
• • • •  

• 
• 

• 
�··�· 

• • •  • • 
- �fj - �  
Posición después de 7. @d3 

Ahora no son las blancas , s ino las negras 
las que están en Zugzwang: 7 . . . .  , .l::!, a2 8 .  
@d2! ,  y si ahora sucede 8 . . . .  , .l::!. a8,  las blan
cas pueden capturar e l  peón s in problemas, 
puesto que, para al ivio suyo, disponen de la 
casi l la c1  para apartarse. 

Un alfil elegante 
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Van den Berg-Keres 
Beverwijk, 1 964 

Con 1 .  @e2?, las blancas cometieron un 
instructivo error ;  esta jugada pos ib i l itó que el 
rey negro ocupase una dominante posición 
central y -lo más importante- atacase el peón 
de e3. Esto, de nuevo, convi rtió e l  peón de f4 
-y la casi l la d4- en una debi l idad , de lo que se 
inf iere que si el alf i l  negro está en d6, el alf i l  
b lanco no puede poner los pies en la cas i l la  
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d4 a causa de la posib i l idad . . .  , �xf4. Keres 
demostró en pocas jugadas mediante un jue
go sut i l  que la posición blanca era indefendi
b le :  1 . . . .  , @e4 2. '\!?d2, . . .  Forzada, puesto 
que 2. �b2,  �d6 3. �c3 (3. �d4, �xf4) , 
�c7! 4. �b2,  �b6!  habría decidido la parti
da a favor de las negras enseguida; p .  ej . :  5. 
�c1 , d4. 2 . . . .  , �h4 3. @c3, �e7 4. '\!?d2, 
�d6! 5. '\!?c3, �f8! 6. '\!?d2, . . .  Las blancas 
deben esperar. 6 . . . .  , �h6! 7. @c3, ... Si 7. 
�f6, 7 . . . .  , d4! habría dado rápidamente la 
victoria a las negras. 7 . . . .  , b5! ! 
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Posición después de 7 . . . .  , b5 

As í las b lancas están en Zugzwang, y eso 
es decisivo: 8 .  '\!?d2 se refuta mediante .. . ,  
�xf4, y a 8 .  �c5 , que s e  jugó e n  l a  partida, 
s igue 8 . . . .  , �g7+ 9. @c2, d4! , tras de lo cual 
las blancas , con razón , abandonaron.  

Y sin embargo . . .  

¡ Con todo, como h izo notar Euwe, las blan
cas habrían podido aguantar la partida en la 
posición del d iagrama 1 68 !  Habría sido co
rrecta la jugada de espera 1 .  �b2! Entonces 
las negras, si qu is ieran «envolver» la posición 
enemiga, deberían recurr ir a 1 . . . .  , g5 ,  pues el 
f inal de peones que se or ig ina luego de 1 . . . .  , 
�f6 (?) 2. �xf6 ! ,  @xf6 sería tablas: 3 .  
'\!?e2 ! ,  '\!?f5 4. '\!?d3, etc. o también son posi
bles 3. e4 y 3. @g4 (3 . . . .  , b5 4. @g3,  '\!?f5 5. 
'\!?f3, g5 6. fxg5, @xg5 7. e4! ,  d4 8 .  @g3! , ta-

b ias) . Después de 2. fxg5, �xg5 3. �d4, 
�e7 4. � b2, �d6 5. �d4, �e5 se l lega a 
la posición crítica: 

1 70 

Posición después de 5 . . . .  , �e5 
(variante) 

Las blancas «perderían con faci l idad»  el fi
nal de peones que surge luego de 6 .  �xe5?,  
pero disponen de una defensa suficiente en 6. 
�c5 ! !  (6 . . . .  , � b2 7.  b5 o 6 . . . .  , b5 7 .  �d4! ) ;  
entonces pueden defender b ien  la gran diago
nal , y el alfi l negro no puede penetrar por otro 
l ugar. 

Contra las reglas 
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Fuchs-Csul its 
Gera, 1 962 

Después de 1 .  �xe5, �xe5 2. @xe5, b5! 
3 . '\!?f6, etc . ,  las negras -si b ien las blancas
tendrían perspectivas de ganar- también ob-
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tendrían una dama. Eso no le pareció tan de
seable al maestro Fuchs como para no ir en 
busca de un desenlace mejor. Encontró: 

1 .  g4! ,  hxg4 2. hxg4, il,g7 3. gS ! ,  . . .  
¡ Una j ugada que va «contra las reg las » ! ,  

pero e l  alfi l negro e s  un comparsa, reducido a 
moverse en un espacio pequeño; no puede 
atacar el  peón de gS. Las blancas tienen ,  
pues ,  l ibertad de maniobra ,  y en e l la e l  papel 
pr incipal lo desempeña la casi l la cs . 

3 . . . .  , il,h8 4. il,b2 ! ,  il,g7 S. il,a3, b6 
El debi l itamiento decisivo , pero las negras 

estaban en grandes apuros porque se amena
zaba 6. @es; p. ej . :  S . . . .  , il,h8 6. @es, il,g7 
7 . @b6,  il,f8 (o 7 . . . .  , @c8 8 .  d7+, @xd7 9 .
@xb7, etc . )  8 .  @xb7, il,xd6 9 .  il,xd6, 
@xd6 1 O.  @ b6, y el f inal de peones está ga
nado. Por esta variante vemos también la ra
zón por la que las blancas no l levaron el alfi l a 
la diagonal a3-f8 en la j ugada 4: entonces el 
alf i l negro habría aparecido en f8 « una jugada 
demasiado pronto» ,  y e l  rey b lanco no habría 
podido i r  a b6. ¡ Por lo tanto, 4. il,b2 fue una 
pequeña suti leza! 

6. il,b4, il, h8
O 6 . . . .  , bS 7. @es, etc. 
7. il,e1 , . . .
¡ Las b lancas qu ieren atacar el peón de b6 

cuando e l  alf i l  esté en h8 !  
7 . . . .  , il,g7 8. il,g3 (!) ,  il,f8 
A 8 . . . .  , il, h8 habría seguido 9. il,f2, bS 1 0. 

il,cs, il,g7 1 1 .  il,b4 y @cs. 
9. il,xes, bS 1 o. il, f4, b4 1 1 .  es, b3 1 2.

e6+, @es 1 3. il,es, . . .  
Las negras abandonaron.  1 3. d7+,  @d8 1 4 . 

@c6 era más d i recto . 
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Maniobras vencedoras 
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S. lsenegger 
Schweizerísche Schachzeitung, 1 940 

Las blancas ganan 

Raya lo incre íble que las b lancas tengan la 
posib i l idad de ganar, dada la mala posición de 
su rey. Y sin embargo, ¡ después de ocho juga
das , la lucha está decid ida ! :  1 .  a6, il,dS 2. 
@g3 (amenaza il,f3), es 3. il,c8! ,  il,c4! 4. 
a7, il,dS S. il,h3! ,  @e7 6. il,92, e4 7. @f4, 
e3! 8 .  il,f3!  Una min iatura clásica de impron
ta estratégica, pero con una solución elegantí
s ima que subraya lo táctico. 

Pequeño duelo de Zugzwang 
173 

W. Speckmann 
Spríngaren, 1 9SS 

Las blancas ganan 
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Las blancas andan escasas de jugadas ;  de 
ahí  que deban esforzarse por dejar al cabal lo 
negro s in jugadas. Este duelo de t iempos (no 
difíci l de determinar en nuestro ejemplo) se 
desarrol la como sigue: 1 .  Jil,d2! ,  ... ¡ El alfi l de
be ir a d2 porque necesita la cas i l la para dar 
mate! Otro caso interesante en el que se l leva 
a cabo un ataque de mate en una posición 
bastante senci l la .  1 . . . .  , íbf2! Después de 1 .  
. . .  , íZJg1  ya vemos de qué se trata: 2. íbf4+, y 
luego de 2 . . . .  , � h4 3. Jil,e1 # ,  ¡ el mate sería 
un hecho consumado! Si el rey va a h6, se ex
pone a un jaque en descubierta, con el que 
las blancas ganan el cabal lo. 2. Jil,g5, . . .  Vuel
ve a amenazar mate . 2 . . . .  , íbd3 Si  2 . . . .  , 
íb h3 3. Jil,e3! , las blancas habrían alcanzado 
el objetivo que se propon ían con la maniobra 
de Zugzwang porque se l legaría a la posición 
in icial siendo mano las negras, pero en d3 el 
cabal lo no está mejor :  3. Jil,e3, tb juega 4.
íbf4+, de nuevo da mate o gana el cabal lo . 

De Werner Speckmann ,  uno de los proble
mistas alemanes más importantes , hay una 
pequeña cantidad de estudios; la mayoría de 
las veces muestran t ípicas ideas de problema, 
como en ocasiones se dan también en las 
partidas de torneo. 

Zugzwang mutuo

1 73A 

Buschniak-Nikol ié 
Campeonato de Yugoslavia, 1 973 

El que juegue, pierde 

Las b lancas ganan s i  responden a 1 . . . .  , 
� h3 2. �f1 , y, a la i nversa, las negras ga
nan s i  pueden rep l icar a 1 .  �f1 1 . . . .  , � h3. 
Ejemplo :  1 . . . .  , � h3 2 .  �f1 , c5 3 .  c4, a6 4. 
a3, b6 5 .  a4, etcétera; s i  1 . . . .  , c5 , sucedería 
asim ismo 2. c4. Ahora b ien ,  son mano las 
b lancas , que p ierden debido al Zugzwang 

mutuo: 1 .  �f1 , � h3 2. c4, c5 3. a3, a6 4. 
b4, b6 5. b5, axb5 6. cxb5, c4, y las negras 
ganan . 

Este tema también aparece en estudios; 
aqu í  tenemos un ejemplo.  

1738 

A. Kazantsev 
64, 1 933 
Tablas 

1 .  tbe3, d4 2. íbf5, h4 3. íZJg3, hxg3 
4. �e2 , y ahora:

a) 4 . . . .  , �g2 , y las b lancas están aho
gadas. 

b) 4 . . . .  , g2 5. �e1 , y las negras están aho
gadas. 
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El peón pasado olvidado 

174 

Bi ldhauer-Dima 
Arad , 1 940 

Los «duelos» entre p iezas host i les pueden 
presentarse en la composición de estudios y 
problemas en innumerables ejemplos (cfr. , p .  
ej . ,  la posición 1 73) . ¡ Cobran un ti nte d ramáti
co las más de las veces cuando se trata de 
dar mate ! Como vemos en la posición que nos 
ocupa, también pueden ocurri r en partidas de 
torneo: las negras , natu ralmente, desean dar 
mate , y les es por completo indiferente si este 
acontec imiento t iene lugar en e2 o h3. 

Aqu í, los esfuerzos del alf i l  por obstacu l izar 
al cabal lo en su dañina acción estaban conde
nados al fracaso de antemano: vemos que el 
punto f4 es la cas i l la ideal para el cabal lo ,  
pues desde e l la amenaza mate por partida 
doble, a saber, en e2 y h3. Las negras vieron 
que el alf i l  no pod ía molestarlas ; p .  ej . :  1 . . . .  , 
l2i b2 2. j¿,cs, liJd3 3. j¿,d6, liJf2 ! ,  y el mate 
es imparable .  Por lo tanto , seguras de que 
iban a vencer, jugaron :  1 . . . . , l2i b2?? 2. b6! ,  
liJd3 3 .  j¿,e3 ! ! ,  . . . ¡Que semejante jugada 
fuese posib le cayó como una bomba en el 
bando negro, pred ispuesto a «pensar de mo
do sistém ico » !  En efecto : se t iende a estar 
descontento con la suerte cuando un plan de 
victoria tan claro queda destruido por una ca
sual idad (aqu í  el peón de b6) existente en la 
posic ión. Nosotros , s in embargo, opinamos 
que no hay tales «casual idades » ,  sino que 

T É C N I C A S  B Á S I C A S  E N  E L  F I N A L

son nuestros deficientes conocimientos lo que 
merece reprobación .  La pérdida de un ún ico 
t iempo bastó aqu í  para que las b lancas ga
naran : 3 . . . .  , <;!;>xe3 4. b7!, 'i!;>f3 5. b8'ii , liJf4 
6. 1i'f8 ! ,  y las negras tuvieron que deponer
las armas. 

No obstante , las negras ten ían la part ida 
ganada. Para determ inar b ien esto, debemos 
«dar un paso atrás» :  el punto f4 era la cas i l la 
idea l  para e l  caba l lo -que no pod ía l l egar a 
e l la en la part ida-, ¡ pero la cas i l la e4 tampoco 
hay que despreciar la ! Desde ahí ,  e l  cabal lo 
amenaza i r  a g5 y a c3 (en ambos casos con 
amenaza de mate) ; e l  alf i l solamente puede 
impedi r  los dos trayectos s i  está en f6 . Aqu í, 
s in  embargo , se le capturaría s in  más, y, en
c ima, como ya se ha visto, e l  cabal lo t iene la 
cas i l la  f2 a su disposic ión .  E l  a lf i l  no puede 
hacer nada contra la i ntención de l levar el ca
bal lo a e4, y las negras no t ienen más que 
comprobar que el peón «b»  no les agüe la 
fiesta: 1 . . . .  , liJd6(2) ! 2 .  b6 (o 2 .  j¿,e3, t2ie4 ! ,  
con la amenaza . . .  , t2ixc3, que  no puede pa
rarse bien) 2 . . . .  , liJe4 3 .  b7 (lo mejor) , liJg5 
4. h4 ( ! )  (el ú l t imo subterfugio ,  porque ahora
las negras no pueden responder . . .  , g3) 4 . . . .  , 
liJ h3+ 5. 'i!;> h2,  liJf4! ( ¡ obstruye la d iagonal 
que conduce a g3 ! ) ,  seguido de 6 . . . .  , g3+ y 7 . 
. . .  , liJe2#. 

Advert imos que en estos duelos de piezas 
hay «contracasi l las » ,  exactamente igual que 
en los f inales de peones . Si el bando que se 
defiende las t iene en cuenta, a veces puede 
oponer resistencia de manera satisfactor ia . 
En el ejemplo que nos ocupa, s in  embargo, 
todos los esfuerzos son bald íos porque no 
existe n inguna casi l la desde la que ,  estando 
el cabal lo en e4, e l  alf i l  pueda defender a la 
vez los puntos g5, c3 y f2 . 

* 

La l lamada «dominación » ,  como se mues
tra en el estudio s igu iente, es una forma del 
duelo entre dos p iezas en e l  que la p ieza 
enemiga se ve atacada o está ocupada de 
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conti nuo -lo que da por resu ltado tablas- o 
se ve acorralada hasta que ,  f ina lmente, se 
gana. 

Señor de dos piezas 

1 75 

H .  R inck 
Primer premio en el torneo temático del 

Sydsvenska Dagbladet Snallposten, 1 925 
Las blancas ganan 

1 .  @e3!,  �a6! 
Después de 1 . . . . ,  �f1 , las blancas ganan 

el cabal lo con 2 . .l::!. g5+, @ h7 3 . .l::!. g 1 , li:Jd3 
4 . .l::!. xf1 , lt:Jxb2 5 . .l::!. f4, y a 1 . . . . ,  LtJ d3 se 
contesta victoriosamente 2 . .l::!. g5+, @f7 3.  
@xe2, lt:Jxb2 4. .l::!. g4. Por ú l t imo, a 1 . . . . ,
@f7 sigue 2 .  @d2,  @f6 3 . .l::!. e3, ganando. 

2 . .l::!. a5 ! ,  �b7!
2 . . . . ,  LtJd3 3 . .l::!. xa6 , lt:Jxb2 4. @d4, etc. 
3 . .l::!, b5! ,  �a6! 4 . .l::!, b6! ,  �f1 
Se ha conseguido: 
5 . .l::!, g6+, @f7 6 . .l::!, g1 ,  . . .  
Y las blancas ganan. 
Y ahora un ejemplo de una partida de tor

neo: 

Perseguido, cazado, ganado 

1 76 

Mendelssohn-Herland 
Bucarest, 1 927 

Como los alf i les son de d istinto color, la ta
rea de las negras no era tan senci l la ,  pero tu
vieron la fortuna de poder avanzar el peón 
«b»  después de 1 . . . .  , LtJd4+ 2. c,!ic1 (2. 
c,!id3?, .l::!. f 1 ) .  E l  medio: ¡ persecución para ca
zar el alfi l !  2 . . . .  , .l::!. f5 ! 3. �g8! ,  .l::!. g5 4. �a2
(!) ,  . . . Después de 4. �e4, .l::!, c5 , las blancas 
p ierden el cabal lo por un jaque en descubier
ta, y tampoco salen vivas con 4. � h7, .l::!. g 1  ! 
5. LtJd2,  li:Je2+ 6. c,!tc2, b3+. 4 . . . . , .l::!. a5! 5.
� b1 , . . .  Forzada, pues tras cualqu ier otra ju
gada de alfi l ,  s implemente, se daría mate a las 
blancas. A 5 .  @b1  habría seguido 5 . . . ., b3. 5. 
. . .  , b3 ! Aqu í  las negras habrían podido trope
zar en el ú lt imo momento con 5 . . . ., .l::!. a1 ?; si
gue entonces 6 . .l::!, xd4 ! ,  �xd4 7 .  li:Jc2,  y 
como, por desgracia, el alfi l también está ata
cado,  hay que renunciar a la bonita jugada 7 . 
. .  . ,  b3 (8 .  lt:Jxa1 ? ,  b2+ ! )  y consenti r en hacer 
tablas. Después de 5 . . . . , b3 se ha or ig inado 
una vistosa posición de ased io con amenazas 
de mate en b2 y e2. Las blancas jugaron toda
vía 6 . .l::!. d3 y abandonaron la partida luego de
6 . . . .  , b2+ 7. c,!id1 , .l::!. a1 . 
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Ataque continuo 

1 76A 

Czerniak-Udovcié 
Zagreb, 1 969 

El maestro israe l í  h izo tablas sacrificando el 
alfi l y persiguiendo luego al cabal lo s in cesar: 

1 .  i,xg6! ,  . . .  
Esta jugada merece un s igno de exclama

ción porque las negras todavía pueden trope
zar y perder. 

1 . . . .  , Cl:lxg6 2. @f5, Cl:l h4+ 
Jugar el  cabal lo a e5, f8 o h8 conduce a la 

derrota a causa de 3. g6, Cl:lxg6 4. @xg6, 
@ b6 5 .  @f6, @ b5 6 .  @ e7 ! ,  @c5 7 .  @ e6! 
Las negras no consiguen nada con 2 . . . .  , 
Cl:le7+ 3. @e6,  pues el caballo debería volver 
a g6 porque con 3 . . . .  , @d8 4. @xd6 los peo
nes de a5 y b4 ya no permanecerían vivos du
rante mucho t iempo. 

3. @g4, llJ g2 4. @f3 ! ,  . . .
Pero no 4. g6? porque el cabal lo l legaría a 

e7 por e3 y d5. Las blancas prosiguen el d i 
vertido ataque continuo al cabal lo. 

4 . . . .  , Cl:le1 + 5. @e2, . . .  
5. @e4?, @d7!
5 . . . .  , Cl:lc2 6. @d3, Cl:le1 + 
6 . . . .  , Cl:la3? 7. g6. 
7. @e2, llJg2 8. @f3, Cl:l h4+ 9. @ g4,

Cl:lg6 1 0. @f5, . . .  
Tablas. Veamos el estudio en el que se ins

p i ró Czern iak. 

T É C N I C A S  B Á S I C A S  E N  E L  F I N A L

1768 

H. Rinck 
Primer premio Eco degli Scacchi, 1 91 7  

Tablas 

1 .  @e4! ,  Cl:lf2+ 2. @e3, Cl:ld1 + 3. @d2, 
Cl:l b2 4. @c3, Cl:la4+ 5. @ b4, Cl:lb6 6. @c5, 
Cl:la4+ 6 . . . .  , Cl:la8 7. @c6, @g7 8 .  @ b7, 
@f6 9.  i,c4,  a5 1 0 . @xa8, tablas. 7. @ b4, 
Cl:lb2 8. @c3, Cl:ld1 + 9. @d2, Cl:lf2 1 0. 
@e3, . . .  Tablas. 

Se trata de un viejo tema de la composición 
de estudios que también expusieron Troitski , 
Kasparián,  Gorgiev y L iburkin .  

Alfil achacoso 

177 

Gumprich-Darga 
Bad Neumahr, 1 957 

Se amenaza . . .  , !t h5, seguida de jaque en
h 1 . Es verdad que las blancas pueden recha
zar esto atacando el alfi l ,  pero i ¿y ganar? ! 
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Gumprich , apoyándose en la desfavorable po
sición del rey negro, expuesto a jaques, de
mostró que se gana: 

1 .  Vj'c4! ,  �b7 
1 . . . .  , �f3? 2. Vj'd3+ o 1 . . . .  , �a8 2. Vi'c8! 
2. Vj'b3! ,  �e4
2 . . . .  , �c6 3. Vi'c2+. 
3. Vj'a4! ,  . . .
Decisiva. Como se amenaza 4. a8Vi', Dar

ga debería haber jugado 3 . . . .  , �a8; entonces 
4. Vj'e8 ! ,  �dS S. a8Vj' sign ificaba el hund i 
m iento inmediato. De ah í  que abandonase la 
partida. 

La belleza de la lógica 

178 

A. Herberg 
Torneo Schach-Echo, 1 961 

Primer premio 
Las blancas ganan 

Que él peón de h7, hablando según la teo
ría del problema, tiene que cumpl i r  la función 
de «b loqueo lejano» y por eso no debe e l im i 
narse es uno de los puntos bri l lantes de este 
excelente estudio .  Si 1 . I;!, xh 7? , las negras
hacen tablas como sigue: 1 . . . .  , g xa6 2 .
g xh2+, @e3!  {pero no 2 . . . .  , @d3? 3 .  g h 1 ,
@e2 4. I;!, h6,  I;!, as s. @f4, @d3 6. I;!, h 1 ,
ganando) 3. g h6 ( ! ) ,  g as 4. g hS (4. 
I;!, e6+, @d3! , tablas) , I;!, a4+ S .  @fS, I;!, as+
6. @g6, I;!, a6 7. g dS, @e4, y las negras ga
nan el peón gracias a la desafortunada posi
ción del rey blanco. 1 .  g b2+ ! ! ,  @e3 2.

I;l, xh2, I;!, xa6 O 2 . . . .  , hS+ 3 .  I;l, xhS,  I;l, a4+ 
4. @fS, I;!, aS+ S. @e6! ,  ganando. 3. I;!, h6, . . .
Ahora se ha l legado a la misma posición con
forme a la «tentación según la idea» 1 .  I;!, xh7, 
¡ pero con la decisiva d iferencia de que las ne
gras todavía tienen el peón de h7! 3 . . . .  , I;!, a5!
Para las dos amenazas, d7 y @fS. 4. g h5! ,  
. . .  La  ún ica pos ib i l idad ,  puesto que  4. g e6+, 
@d3 ! ,  4. I;!, h3+, @ e4 S. I;!, h 1 , I;!, a8 o 4.
g h 1 , g dS no dan más que tablas. 4 . . . .  ,
I;l, a4+ A 4 . . . .  , I;l, a8 s igue S. @fS, y a 4 . . . .  , 
.S a6 se contesta victoriosamente S. I;!, dS,
.l:!, a8 6 .  d7, etc. E l  peón « h »  l lega demasiado 
tarde. 5. @f5 ! ,  . . .  S.  @gS? ,  g d4 6. g h6, 
.l:!, dS+, tablas. 5 . . . .  , .l:!, a5+ 6. @e6! , . . .  ¡ La 
pr imera -y decisiva- desviación del j uego de 
prueba! 6 . . . .  , I;l, xh5 7. d7, . . .  Las blancas ga
nan. ¡Y  este es el «aburrido» f inal de torres! 

¡Vía libre a la torre! 

179 

Werner-Bethge 
Berl ín , 1 928 

En esta posic ión ,  que en apariencia t ienen 
perdida (p .  ej . :  1 . . . .  , I;!, d8 2 .  t¿jc6 ,  I;!, e8 3.
t¿je7+ y t2Jc8) , las negras solucionaron la ta
rea de salvar medio punto como sigue: 1 . . . .  , 
I;l, d1 +! 2. @ c2, I;l, d8 3. t¿jc6, I;l, f8 ! !  4. 
t¿je7+, @g5!  5. t¿jc8, I;!, xf2+! ,  con jaque
continuo (el rey b lanco no puede dejar de ob
servar la columna «b» ) .  

Moldeado en la forma a rt ística de un estu
d io ,  e l  final de la partida t iene este aspecto: 
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El gran duelo 

180 

F. Bethge 
Der Tag, 1 929 

Las blancas hacen tablas 

1 .  ,M d8+! ,  . . .  
1 .  ,M d1 ? , Cbc3 2 .  ,M e1 ,  Cbxe2+ 3. @xf5, 

Cbc1 4 . .M d8+, y e l  rey negro acaba l legando 
a d2. 

1 . . . .  , @a7! 
Si no,  2 .  ,M d4 y  ,M b4+. 
2. ,M d7+, @ b6 (!) 3. ,M d4! ,  ...
No 3. ,M d8(6+)? ,  @c7! 4. ,M d 1 ,  Cbc3 5. 

.M e1 , Cbxe2+ 6. @e3, Cbc1 7. @ d2,  b1 'iV, y 
las negras tienen el f inal de peones ganado. 

3 . . . .  , @es 4. ,M d1 ,  Cbc3 s . .M f1 ! , . . .  
A 5 . . . .  , Cbxe2+ sigue ahora 6 .  @ g5! , Cbc1 

7 . .M xf5+ ,  @c4 8 .  .M f4+, @c3 9 .  .M f3+,
@d2 1 0. ,M t2+, Cbe2 1 1 .  ,M f1 ! ;  tablas. 

5 . . . . ,  h4 
Un intento más. 
6. @xf5 ! ,  h3 7. @ g4, h2 8. @ h3! ,  .. .
¡8. @g3, h1 'iV! pierde! 
8 . . . . ,  Cbxe2 9. @xh2, Cbc1 1 O . .M f5+, . . .  
Con jaque continuo .  E l  peón de e2 se agre-

gó posteriormente. Uti l izando termino logía 
del mundo del problema podría hablarse aqu í  
d e  una «combinación d e  imán» (se d i rige al 
rey negro a la qu inta f i la) y un «desb loqueo» 
(6. @g5) . 
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Imperecedera combinación 
de clavada 

181 

Boekdrukker-Lewander 
Correspondencia, Holanda, 1 936 

¡ La combinación , de clavada, i nmorta l !  Su
ced ió: 1 . .M xa4+ ! ! ,  . . .  I ncrédulo ,  uno n iega 
con la cabeza, pero es verdad : ¡el sacrificio 
gana la part ida inevitablemente! 1 . . . .  , @xa4 
2. i,g6 ! ! ,  . . .  Después de esto , las negras de
ben abandonar, pues no pueden rechazar 
bien la amenaza i,xf7 n i  mediante 2 . . . .  , 
i,xg6 (3. g8'iV) ni con otra jugada de alfi l :  2 . 
. . .  , i,g8 3. i,e8! Las blancas ganan la torre 
clavada y, con el la ,  la partida. 

En cruz 

182 

A. A. Troitski 
L'Echiquier, 1 930 

Las blancas ganan 
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L a  l lamada «clavada e n  cruz,, s iempre es 
agradable a la vista. Después de 1 .  ¡vt6+, 
� h5 2. �f5+, � h6 3. �e3+, �g7 4.
¡vg5+, �ta 5. �c5+, �d6 6. ¡ve5! tene
mos la pr imera jugarreta. Luego de 6. . . . ,  
�ga 7. �xd6, ¡vda (!) a. ¡vg3+, @ ha 9.
�e5+, f6 1 0. ¡vg5! viene la segunda -y últ i
ma- jugarreta, que gana. 

Para conclu i r  esta pequeña panorámica 
mostramos un f inal de part ida de lo más ins
tructivo y, además, muy interesante , en el que 
el motivo de la clavada aparece de mú lt ip les 
formas: 

Ya acariciaba el objetivo . . .

183 

Korchnói-Barcza 
Budapest, 1 961  

Para no perder el peón de ventaja que posee 
de momento y encontrarse en situación dudo
sa, Barcza se expuso con 1 . . . . , �d6? a una 

incomod ísima clavada, de la que no debería 
haber salido bien l ibrado . Siguió 2. �e5, .M d8 
3. �d4! ,  que condenó a las negras a la inacti
vidad . Es de suponer que habían tenido la in
tención de escabu l l i rse del envolvimiento con 3. 
. .  . ,  �c7?, pero vieron luego que esto tendría 
un terrib le castigo en 4. g xd6 ! ,  g xd6 5. a5! 
Así que no quedaba sino 3 . . . . , .M d7, y las 
blancas empezaron a poner en movimiento sus 
peones del flanco de rey con toda tranqui l idad 
para sembrar la confusión entre los peones ne
gros: 4. f4, g d8 5. h3, g d7 6. g4, g d8 (es
tá prohib ido capturar porque se originaría un 
peón pasado blanco en la columna «f» ; p. ej . : 
6 . . . . ,  fxg4 7. hxg4, g d8 [7 . . . . ,  h5 8. g xg6] 8.  
f5 ,  gxf5 9 .  gxf5 , y las blancas t ienen la partida 
ganada) 7. g5, .M d7 8. h4, .M d8 9. h5, gxh5 
1 0. g h6, g d7. ¡ Las blancas no han logrado 
nada provocando la discordia en el flanco de 
rey! Todavía siguió 1 1 .  �d3, �c5 1 2. 
�xd6+, g xd6, y los adversarios acordaron 
las tablas, lo que,  a buen seguro ,  fue una de
cepción para Korchnói , pero que a Barcza, en 
cambio, debió de l lenarle de satisfacción. 
Korchnói había pasado por alto una manera de 
ganar estupenda. En vez de 8. h4, la continua
ción correcta habría sido 8 . .M f6! ! ,  que, des
pués de 8 . . . ., g d8 9 .  �xd6 ! ,  g xd6 1 0 . 
@e5! ,  de repente habría dado vida a un peón 
pasado blanco en la columna «f» (1 O . . . ., .M xf6 
1 1 . gxf6), y las negras habrían tenido que aban
donar enseguida. Barcza debe de haber pasa
do un miedo «de muerte» durante la partida. 
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Por un pelo 

184 

S. lsenegger 
Bas/er Nachríchten, 1 941 
Las blancas hacen tablas 

« ¡ Esto está claro ! » ,  opina el aficionado que 
domina los aspectos básicos del ajedrez: las 
blancas necesitan siete jugadas , y las ne
gras, seis para coronar respectivamente los 
peones "ª" y «e » ;  as í pues, las b lancas, da
do que son mano, obtendrán una dama justo 
después que el adversar io ,  y el j uego es ta
blas. 

Correcto . . .  ¡ y  erróneo! 1 .  @b6? ,  @d6! 2. 
a4, e5 3.  a5, e4 4 .  @xb7, e3 5 .  a6, e2 6 .  a7, 
e1 1ii° 7 .  a81ii' . Sobre las blancas pende ahora 
de un quebradizo pelo la espada de Damocles 
del mate que toma su nombre del teórico ita
l iano Polerio ( ¡ s ig lo xv1 ! ) ;  en real idad, es la 
posición ganada de su paisano Lol l i ,  que es
tuvo en activo ciento ochenta años después . 
En la posición que nos ocupa, las negras ga
nan por fuerza con 7 . . . .  , 1ii°b4+ o 7 . . . .  , 1ii°b 1  + 
(no, s in embargo , con 7 . . . .  , 'ii'e7+) ; p. ej . :  7 .  
. . .  , 1ii°b4+ 8. @a6 (8. @a7?, @c7!  o b ien 8 .  
@c8,  'ii'c4+ 9 .  @ b7 ( ! ) ,  1ii°b5+, etc . ,  como 
en el texto) 8 . . . .  , 'ii'a4+ 9 .  @ b7,  1ii°b5+, y se 

da mate a las blancas; da igual que vayan a 
c8 o a7. 

La zona de victoria para el rey negro la de
termina un rectángulo de 3x4 cas i l las, pero 
¡ atención ! :  ¡ no s iempre ganan las negras aun
que tengan el rey en la zona de victor ia! Hay 
excepciones, en las que aqu í  no podemos en
trar con más detal le .  ¿Cómo pueden sostener 
las b lancas el juego en nuestro estudio? 1 .  
@cS! ! ,  @fS No hay nada mejor. 2. a4, es 3. 
as, e4 4. @ b6, e3 S. @xb7, e2 6. a6, e1 1ii° 
7. a7, . . .  Y ahora las negras -debido a la auto
l im itación del adversario- ya no pueden ga
nar. Tienen el rey fuera de la zona de victoria 
que es determinante en este caso. ¡ S í, el aje
d rez no es precisamente un j uego de contar! 

El gran arco 

18S 

� � � 
� 

� 
� 

� 
� 

• • • •  
. � ·� 

St. Szabó-Alexandrescu 
Campeonato de Rumanía, 1 952 

La posición es mund ia lmente conocida co
mo un ejemplo clásico, pero no todos los afi
cionados que ya la han visto sabrán que el rey 
negro solamente puede alcanzar su objetivo, 
a saber, encerrar al rey blanco en la columna 
« h » ,  yendo por c4 ( ! ! ) .  Alexandrescu h izo 1 . . . .  , 
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�f2? y tuvo que deponer las armas luego de
2. �e5,  �f3 (aqu í  2 . . . .  , @e3 tampoco ayu
daría) 3 .  h6,  @g4 4. @f6. 

En cambio, era correcto 1 . . . .  , @e2 !  Si las 
blancas renuncian al avance 2. h6 y van en
seguida por e l  peón de h7, las negras obtie
nen una conocida posición de tablas después 
de 2. @e5, @d3!  3. �f6, �e4 4. �g7, 
@e5 5 .  @xh7 (5. h6 ,  @ e6) , �f6. 2 . . . .  , 
�d3! 3. @e5, @c4! 4. @f6, @d5 5. @g7,
@e6 6. @xh7, @f7 Tablas. 

Grigórev ya había examinado en 1 926 una 
posición de una partida (con los colores cam
biados) cuya ún ica d iferencia respecto de la 
núm.  1 85 es que el rey b lanco estaba en d6. 
Las negras jugaron 1 . . . .  , @f2? también aquí ;  
las blancas, s in  embargo, dejaron pasar la 
oportun idad de vencer al continuar con 2. 
@e6? (2. @e5! es la jugada correcta) . En
tonces las negras volvieron a tener la ocasión 
de regresar al buen camino (es dec i r, dar el 
rodeo) , pero despreciaron 2 . . . .  , c;ti e3 ( ¡ aqu í  
incluso habría sido posib le . . .  , @f3 ! ) ,  efectua
ron 2 . . . .  , @g3 y perd ieron .  

* 

El importante compositor alemán de estu
dios F. Sackmann ya había advertido también 
la problemática en 1 924 ( @ g8 ,  8 a2; @g6,
8 a3.  Las blancas hacen tablas) ; un año des
pués, Grigórev publ icaba la misma posic ión:  
solamente con 1 .  @h8 ! !  ( 1 . @f8? p ierde: 1 . 
. . .  , @f6), @f6 2. @ h7! l lega el rey blanco 
justo a t iempo para la ceremonia de clausura 
en c2 . ¡ ¿No es bueno conocer estudios? ! 

T É C N I C A S  B Á S I C A S  E N  E L  F I N A L

Demasiado filántropo 

186 

Schlage-Ahues 
Berl ín , 1 921  

Las blancas deben esforzarse por  mantener 
al adversario alejado de la cas i l la c7, y eso se 
consigue muy bien -sin  pérdida de t iempo al
guna, pues, como ya sabemos, ¡ el rey, pese a 
todas las leyes físicas , va igual de rápido en 
d iagonal que en l ínea recta!- con 1 .  @e6, 
�c3 ( ! ) .  El  maestro Ahues, como ladino tác
tico que era, desde luego no se resignó con 1 . 
. . .  , �b3?, ya que las blancas habrían ganado 
fáci lmente mediante 2 .  @d6,  etc. Después de 
1 . . . .  , �c3 se había l legado a la «posición crí
tica» :  el maestro Schlage, al que hemos cono
cido como una personal idad f i lantrópica, 
desperdició la gran ocasión de jugar 2 .  �d5 
( ! ! ) ,  tras de lo cual es de suponer que Ahues 
habría abandonado, y dejó que el adversario 
se escabu l lera contentís imo con 2. @d6??, 
@d4 ( ¡ por supuesto ! )  3. @c6, @es 4. @ b7, 
@d6 5. �xa7, @c7. ¡Tablas! 
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Quo vadis? Se defiende solo 

1 �  1 �  

S. lsenegger 
Schweizerische Schachzeitung, 1 95 1  

Las blancas hacen tablas 

Es bastante fác i l  de advert i r  que las blan
cas, si juegan 1 .  <Jfg4?, no l legan con el peón 
más que hasta f7, dada la desfavorable posi
ción de su rey. Por lo tanto, el lector probará 1 .  
<Jfg6 o 1 .  f4 , ¡ m ientras que probablemente 
negaría incrédulo con la cabeza s i  le d ijeran 
que 1 .  c;t>e6 ! !  es la ún ica jugada que asegura 
las tablas! 

Es sabido que, como ya hemos visto tam
bién en la posición 53, la posición más favora
ble para el rey del bando débi l  que dispone de 
un peón en las columnas «C» o «f» en la sép
tima fila es la «esqu ina corta » .  Aqu í, sin em
bargo, ese plan no puede l levarse a cabo, 
como demuestra con claridad la secuencia 1 .  
<Jfg6? ' h3 2 .  f4, <Jfg3 3. f5, h2 4. f6 , h 1  'tV 5.
f7,  'ijh8. Igual de mal van las blancas con 1 .  
f4? ,  c;t>g3! 2 .  c;t> e(g)5, h3 3. f5 , h2 4. f6, h 1  'fi 
5. f7, V;!/fh8(+) .

Después de 1 .  c;t>e6 ! ,  h3 2. f4, c;t>g3 3. f5, 
h2 4. f6, h1  'tV 5. f7, es verdad que el rey 
blanco no está tan bien situado como, por 
ejemplo, en g7, pero el negro ,  en g3, está de
masiado alejado de la zona de combate para 
poder interven i r  en la d isputa. La dama sola 
nada puede hacer; por lo tanto : ¡ tablas! 

Horwitz y Kling 
Estudios y finales de ajedrez, 1 85 1  

Las blancas ganan 

En este ejemplo clásico de la creación en 
común de dos antiguos maestros del arte del 
estud io ,  las blancas ganan con 1 .  e4! , c;t>xd4. 
Si 1 . . . . , fxe4, 2 .  f5 , c;t> d5 3 .  c;t> d2;  las negras 
están perdidas, puesto que luego de 3 . . . ., e3+ 
4. c;t>xe3 estarían en un mortífero Zugzwang y

deberían dejar l ibre el camino hacia f8 al peón 
de f5 . Aqu í  vemos la conocida estratagema de 
que dos peones que están separados por una 
columna y situados a salto de cabal lo no pue
den ser capturados por el rey adversario tam
poco cuando este es móvi l .  Es d iferente lo 
que pasa con el peón doblado; en este caso, 
el rey enemigo debe verse obstacul izado en 
su intervención por determinadas ci rcunstan
cias; en el estud io que nos ocupa, estas cir
cunstancias son el peón de d6 luego de 1 . . . .  , 
c;t>xd4 2. exf5, c;t>d5.  Las b lancas ganan fá
c i lmente con una j ugada de espera del rey, 
después de la cual las negras deben apartar
se como en la otra variante. 
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Autarquía del peón doblado 

1 89 

Ermolaev-Karpitski 
U RSS, 1 950 

Para i lustrar e l  caso del « peón doblado au
tárquico» entresacamos una senci l la posición 
de una partida de torneo: con 1 . . . .  , a4, las ne
gras ganaron de manera parecida a como 
vencían las blancas en la posición preceden
te. S igu ió :  2. @e4, b4! 3. @xd4, . . . Pues 3 .  
axb4 fracasa porque el rey b lanco no está en  
el cuadrado de l  peón «a» .  3 . . . .  , bxa3 4. @ c3, 
. . .  Ahora el rey negro se enfrenta a dos peo
nes pasados que están separados entre s í  por 
dos columnas. Peones así pueden ser pel i 
grosís imos (cfr. la posición 1 92) .  Aquí ,  s in em
bargo, no lo son porque el peón «d» todavía 
está muy atrás . Las negras ganarían i ncluso 
si fuesen mano las blancas. Sucedió: 4 . . . .  , 
@es 5. d4, @f5 6. d5, @xg5 7. d6, @f6 
Las negras ganaron el peón y vencieron por 
Zugzwang. 

* 

¡ Se l legó a la misma posición , y se continuó 
de la misma manera ,  en el Campeonato Fe
menino de Rusia de 1 963 entre la Sra. Bori
senko y la Sra. Svorikina! Un capricho del 
azar. 
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El Zugzwang que no se vio

190 

Goldberg-Yuk 
U RSS, 1 933 

La posición blanca parece estar en pel igro ;  
d icho con más exactitud :  está perdida. ¡ ¿Có
mo pudo ser que las b lancas ganaran la par
tida? ! 

El maestro Goldberg h izo 1 .  h5; la respues
ta fue 1 . . . .  , a4, que ,  s i  bien es c ierto que es 
i nexacta (mejor 1 . . . .  , @ e7) , todavía no estro
pea nada. Ahora b ien ,  s igu ió 2. g5+, @f5? ,  
que fue el pr imer error ;  deja escapar la victo
ria. Era correcto ir con el rey a h7 por e? y g8 
y luego jugar . . .  , f6; p .  ej . :  2 . . . .  , @e7 3. @c3,  
. . .  S i  las blancas efectúan 3.  h6, p ierden el pe
ón después de . . .  , gxh6 y . . .  , @f8 ! ,  etc. Si 
adelantan los peones «f» y «g»  (3. f5, @f8 4. 
g6) , se captura el peón "g '" y el rey negro re
gresa por e7; las blancas pierden todos los 
peones. 3 . . . .  , @f8 4. @ b2,  @g8 5.  @c3, 
@ h7 6 .  @ b2,  f6 7 .  @c3 (7. g6+, @ h6) ,  fxg5 
8. fxg5,  @g8,  y el  rey regresa haciendo una
marcha triunfal . 

Después de la jugada del texto, el camino a 
la casi l la h7 está obstruido def in itivamente. Si
guió: 3. @ c3, @e6? ¡Ahora las negras inclu
so pierden! Con 3 . . . .  , f6! 4 .  g6 ! ,  @ e6 todavía 
se pod ía hacer tablas. 4. h6! ,  gxh6 5. gxh6, 
@f6 6. f5! ,  . . .  Y las blancas ganan como en el 
estudio de Horwitz y Kl ing (núm.  1 88) .  
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Los peones ganan «por sí solos» 

191 

Kopetzky-M ichel 
Viena, 1 951  

Las negras efectuaron 1 . . . .  , .l::!. dS, a lo que
el maestro Kopetzky, de manera asombrosa, 
contestó 2. @e4?? Aunque esta fue la prime
ra jugada tras reanudarse la partida (Kopetzky 
había jugado de secreta .l::!, f2-f5) , las blancas 
incurrieron en un grave error al consenti r el 
cambio de las torres (2. .l::!, f2 ! era correcta) .  
¡ Habían calculado mal la transición al f ina l  de 
peones! Paul M ichel repl icó 2 . . . .  , .l::!, es+ ( ! ) ,  y
luego de 3 . .l::!. xeS+, fxeS se hab ía orig inado
un f inal de peones que las negras ten ían ga
nado. 

Habría pasado lo mismo tras 3 .  @f4. Sigue 
entonces 3 . . . . ,  .l::í, xf5+ 4. gxf5+, @d5 (dejar l i 
bre esta cas i l la  era el  propósito de 2 .  . . . ,  
.l::!, e5+) 5 .  g4, h6!  Sería prematuro 5 . . . . ,  c4 6 .  
bxc4, bxc4 7 .  @e3; las negras deben debi l itar 
pr imero e l  flanco de rey b lanco (u obtener la 
cas i l la sin tener que lanzarse al ataque con .. . ,  
c4) . S i  ( 5  . . . . ,  h6) 6 .  @e3,  las negras ganan 
fáci lmente con 6 . . . . ,  @e5,  y después de 6 .  h4 
puede segu i r  s in preocupaciones 6 . . . . , c4, etc. 
El cambio en e5 tampoco salvó a las blancas : 
4. gS, as s. h4, c4

192 

Posición después de 5 . . . . ,  c4 

6. bxc4, . . .  O 6. h5,  cxb3 7. axb3, a4, etc. 6.
. . .  , b4! ¡ E l bus i l is  de la maniobra negra! Las 
b lancas perecen porque se enfrentan a peo
nes que están separados por dos col umnas. 
En contraste con la posición 1 89 ,  ¡ aqu í s í  son 
« pe l igrosos » ,  y más que eso! 7. hS, ... O 7. 
@d3, a4 8 .  @c2 (si 8 .  h5 ,  8 . . . . ,  b3 9 .  axb3, 
a3 1 0 . @c2,  e4, etc. )  8 . . . . , e4 9 .  h5, e3, y .. . ,  
b3; las negras ganan . 7 . . . .  , a 4  8 .  g6, hxg6 9. 
h6, @f6 1 0. h7, ... Una maniobra t ípica: las 
b lancas pretenden d i r ig i r  al rey negro a la oc
tava fi la ( lo que no les cuesta tiempo alguno) 
para poder coronar el otro peón con jaque, pe
ro aqu í  l legan una jugada demasiado tarde. 
10 . . . .  , @g7 1 1 .  hB'iV+, @xhB 1 2. es, b3 1 3. 
axb3, axb3! Pero no 1 3  . . . . ,  a3 (??) ,  que,  si 
b ien puede ser recomendable en casos pare
cidos, aqu í  costaría medio punto a causa del 
jaque en c8. Las blancas abandonaron ( 1 4. 
c6, b2 - ¡amenazando jaque!- o 1 4. @d3, e4+ 
1 5 . @c3, e3 1 6 . c6 , e2 - ¡de nuevo amena
zando jaque!- 1 7 . @ d2 ,  e 1 'iV+ 1 8 . @xe1 , 
b2, y las negras ganan) .  ¡ U n  t iempo ha decidi
do la lucha, y los peones han ganado «por sí 
solos » !  
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Ruptura clásica 

193 

Svacina-H.  Mül ler 
Viena, 1 941 

En un pr inc ip io ,  los reyes estaban en d 1  y 
d3 ( ! ) .  ¿ Por qué había atraído el maestro 
Hans Mü l ler al rey b lanco hacia delante me
diante «jugadas defensivas en apariencia la
mentables» (K. R ichter en su i ncomparable 
l ib ro Kurzgeschichten um Schachfiguren)? El 
desarrol lo del juego lo muestra: 

1 .  @c6?, ... i La jugada perdedora! E l  rey 
blanco debería haberse arrepentido y dar me
dia vuelta ( 1 . @ b4,  etc . ) .  1 . . . .  , g4!  El ú l t imo 
preparativo . . .  2. @es, f4! !  3. exf4, . . .  3.  gxf4 , 
h4, etc. 3 . . . .  , h4! Si el peón de g3 estuviera en 
h2, toda la empresa no habría tenido sentido. 
Vemos aqu í  que el peón doblado es una debi
l idad decisiva en la posición blanca a pesar de 
tener ambos bandos el mismo número de 
peones. 4. gxh4, g3!  5. fxg3, e3 Y las negras 
ganaron.  Una de las ruptu ras de peones más 
bel las -y a la vez más instructivas- que cono
cemos. [Algo por el est i lo le pasó al GM Artu ro 
Pomar más de treinta años después al aden
trarse excesivamente en territorio enemigo en 
una posición parecida: Pomar-Cuadras, Olot , 
1 974: @d5, 8 e3, f2 , g2,  g3; @f6, 8 e4, f5 ,
g4, h5.  Las b lancas perd ieron después de 1 .  
@d6?? (en vez de 1 .  @d4, correcta) ,  f4! !  2. 
@d5, h4! 3. @xe4, f3 45. gxf3, h3. Un ejem
plo de este tipo de ruptu ra por e l  f lanco de da
ma es Tischbierek-Vorotn ikov, Leipz ig ,  1 979. 
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@ h4, 8 g4, f5 , d3, c2, b2, b3; @ e7,  8 f6,
d4, c5 , b4, a5 . Las negras ganaron con 1 . . . .  , 
c4! !  2. @hS, a4! 3. @g6! ,  axb3! (3 . . . .  , @f8 
también es buena, pero no 3 . . . .  , a3? 4. bxa3, 
bxa3 5 .  @g7! , a2 6 .  g5 ! ,  a1 'iY 7.  gxf6+, @d7 
8 . f7 ,  'iY g 1  + 9 .  @f6 ;  las blancas coronan y
están mejor; Mednis) 4. cxb3, cxd3 5. @g7, 
d2 6. g5, d1 'iY 7. gxf6+, @d7 8. f7, �g4+ 9. 
@f6, 'iYh4+. (N. del t . ) ]  

¿Por qué tan pesimista? 

194 

Troianescu-lchim Jasy 
1 948 

La partida se dejó en tablas, puesto que las 
negras creyeron que no pod ían explotar e l  
peón de ventaja a causa del peón pasado pro
teg ido que hay en e5. En el anál is is ,  sin em
bargo, se descubrió una instructiva manera de 
ganar: 

1 .  @g2, . . .  Después de 1 .  e4+? ,  dxe4 2 .  
@e3, g3 3. hxg3, h3! (4 .  @f2 ,  e3+) ,  de nuevo 
tendríamos un caso a lo Kopetzky-Michel .  1 . 
. . .  , @e6! 2. @f2, . . .  Sería interesante probar 
2 . h3; las negras ganarían entonces tanto con
2 . . . .  , g3 como con 2 . . . .  , gxh3+ (cfr. más ade-
lante) . 2 . . . .  , @d7 3. @g2, @c7! 4. @f2, b6! 
5. axb6+, ... A 5 .  @g2 segu i r ía 5 . . . .  , bxa5 6.
bxa5 , @d7 7.  @f2, @e6!  7 .  @g2, c5 ! ,  tras 
de lo cual las negras ganan con fac i l idad. 5. 
... , @xb6 6. @g2, @c7 7. @f2, @d7 8. 
@g2, @e6 9. @f2, c5! !  I ncluso aqu í  es posi
b le esta ruptu ra «envolvente» .  1 0. bxc5, . . .  
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Forzada, pues luego de 1 O. dxc5 el rey negro,  
tras e l im inar el peón de e5, se trasladaría a c6 
con toda tranqu i l idad y lo l iqu idaría todo defin i
tivamente con la maniobra envolvente . . .  , a5. 
1 0  . . . .  , @d7! ¡Aún había que tener cuidado! 
Después de 1 O . . . . ,  a5? sucedería 1 1 .  c6, y en 
la jugada siguiente las b lancas, a su vez, rea
l izarían su propia maniobra envolvente contra 
el pequeño centro negro con 1 2 . e4! Resu lta
do: como m ín imo tablas para las blancas . 1 1 .  
e4, . . .  Pero ahora este intento (forzado) es in
fructuoso. 11 . . . .  , dxe4 1 2. d5, . . .  Ahora las ne
gras pueden ganar de varias maneras : con 
este frente de peones, es arch iconocida la 
maniobra 1 2  . . . .  , <;!;>d8! , con la que el rey de
tiene los peones ( 1 3.  c6, @c7 ! ,  1 3 . d6, @d7! 
y 1 3 . e6, @e7! ) .  

Un estudio de  J.  Behting ( 1 929) subraya e l  
carácter de Zugzwang que  tienen semejantes 
posiciones: @g2, 8 a5, b7, c6 ; @b8,  8 f4,
g4, h4. Las blancas ganan . 1 .  @g1 ! ( 1 . a6?, 
g3! o 1 .  @f(h) 1 ? , h (f)3! , ¡y  las negras ganan ! )  
1 . . . .  , @a(c)7 2.  bB'iV+! ,  @xbB 3. a6! , y las 
blancas vencen por Zugzwang. 

En el ejemplo de partida que nos ocupa, las 
negras también ganan sin esfuerzo con 1 2  . . . . ,  
g3+ e n  vez d e  1 2  . . . . ,  @d8; p .  ej . :  1 3 . hxg3, h3 
1 4. e6+, @e7 ( 1 4  . . . . , @d8 también sería su-
ficiente) 1 5 . c6 , �d6. 

Ahora debemos examinar las consecuen
cias de ( 1 . @g2,  <;!;>e6) 2. h3. Si las negras 
responden 2 . . . . ,  g3, pueden tomar el mismo 
camino que se ha expuesto más atrás des
pués de 3. @f3 (3 . . . . , @d7, etc . ) .  También es 
posib le ,  sin embargo, romper por el flanco de 
rey; las blancas, jugando lo mejor, entran en 
un final de damas que las negras tienen gana
do. Véase : 3 . . . .  . , @f5 4. @g2, g5 5. �f3, 
g4+ 6 .  hxg4+, @g5 7 .  @e2 !  (7. @g2?,  
@xg4!  conduce al «ataque de mate» 8 .  e6 ,  
h3+ 9 .  @g1 , @f3 1 0. e7 ,  h2+ 1 1 .  @ h 1 , @f2) 
7 . . . . , @xg4 8 .  e6, g2 9. @f2, @h3 1 0 . e7 
( 1 0 .  @g1 ? ,  @g3) ,  @ h2 1 1 .  e811i', g1 11i'+ 1 2 . 
@f3, 11i'g2+ 1 3 . @f4, 11i'e4+, y ganan . 

Después de 1 .  @g2, @e6 2. h3, las negras 

no solamente ganan con 2 . . . .  , g3, s ino tam
bién con 2 . . . .  , gxh3+ 3. @xh3, g5. Si 4. @g4, 
dejan en Zugzwang al rey blanco mediante 
una triangu lación ; las blancas no pueden imi 
tarlas: 4 . . . .  , @ e7 5 .  @f(h)3,  @f7! 6 .  @g4, 
@e6.  El rey blanco debe dejar al negro el ca
mino exped ito hacia f5, y se gana con fac i l i 
dad: 7 .  @f3, @f5 8 .  �g2,  g4 9 .  @ h2,  g3+ 
1 0. @ h3,  @g5 1 1 .  �g2,  @g4,  etc. 

Un  f inal de peones rico en contenido, que 
hemos examinado con tanto deta l le en aten
ción, sobre todo, a los aficionados poco versa
dos en este género de f inales. 

Refinado juego de espera 

195 

J .  Behting 
Rigaer Tageblatt, 1 894 

Las blancas ganan 

Si  el rey negro estuviese en e8, las blancas 
ganarían enseguida mediante 1 .  @e5,  con la 
amenaza doble @xd4 y @e6,  seguida esta 
ú l t ima j ugada de f7# . Ya conocemos este 
mate por la  posic ión p recedente (Troianes
cu- lch im Jasy) ; en el  estudio de Behting ,  s in 
embargo, solamente puede real izarse (o em
plearse como amenaza que reporta la victo
ria) mediante una maniobra de espera muy 
bien meditada. 

1 .  @f3! ! , . . .  Pero no 1 . @ e4? enseguida: 1 . 
. . . ,  c5! 2. @ d3, @e8 (o 2. @f4, d3) , y las 
blancas ya no pueden ganar el t iempo que ne
cesitan . Después de 1 .  @f3, las negras tie-
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nen d iversas posib i l idades: 1 . . . . ,  d3? 2. \t> e3 
o 1 . . . . ,  \t>e8 2. \t> e4 ! ,  c5 3. \t>d5 ! ,  etc . ,  como
en el juego principal , o 1 . . . . , c5 2 .  @e4, @ e8 
3. \t>d5. Se opone la máxima resistencia (que
alarga e l  juego una jugada) con 1 . . . .  , c6! ,  a lo 
que se debe contestar 2. \t>f4! Sigue: 2 . . . .  , 
c5 2 . . . . ,  @ e8 3. @ e5 .  3. @e4, @ea Ahora 
forzada. 4. \t>d5! ,  \t>d7! Lo mejor. A 4 . . . . ,  
\t>f7 (pues hay q u e  hacer algo contra l a  ame
naza @e6) sigue 5 .  \t> d6 ,  d3 6 .  \t>d7, d2 7. 
e8�+, ganando. 5. @c4, @ea 6. @xc5 ! ,  .. . 
¡ De eso se trataba! 6 . . . .  , d3 7. \t>d6, ... Y las 
blancas ganan. 

Las blancas encontraron 
el camino 

196 

Sunyer-Casti l la 
Barcelona, 1 932 

Es asombroso qué sorpresas nos depara a 
veces el viejo rabino Ben Akiba (siglos 1 - 1 1  d. de 
C . ) :  ¡ as í  como «todo ha exist ido ya» ,  puede 
deci rse «todo se repite » !  En la posición que 
nos ocupa, las blancas están algo mejor que 
en el estudio de Behting porque si qu ieren 
«envolver» al adversario con 1 .  \t>f4?,  d5 2.  
@g5,  el peón «e»  no corona con jaque .  S in  
embargo, esta c i rcunstancia no les ayuda: 2 
(@g5) , e3 3. \t> h6 ,  e2 4. \t> h7,  e 1 � 5 .  
g8�+, @xf6 6. �g6+, @ e7!  Con 2 .  @ e3,  
las blancas tampoco consiguen nada a causa 
de 2 . . . . , @g8,  como en el estudio de Behting.  
Por lo tanto , 1 .  @ g3 ! ,  d6 ( ! )  2.  @ g4! ,  d5 3. 
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\t>f4, @ea 4. @g5! ,  \t> h7 (4 . . . . ,  \t>f7 5 .  
\t> h6,  etc . )  5. \t>f5, e3 6. @e6, @ga (o 6 . . . . ,  
e2 7. \t>f7) 7. \t>e7, y las negras abandona
ron .  

¡ Increíble! 

197 

A. S. Seleznev 
Deutsche Schachzeitung, 1 9 1 8  

Las blancas hacen tablas 

Visto desde la perspectiva de la «técnica 
del estudio» , el peón de d7 es, por decir lo así, 
prefabricado (para exponer un larga caminata 
del rey) : es evidente que las blancas lo van a 
perder enseguida: 1 .  \t>c6, @da 2. \t>d5 
(forzada), @xd7, y ahora empieza el verda
dero estudio. 

3. \t>e4! ,  . . .
Después de 3 .  @e5? ,  \t>e7 4. \t>d4 ( ! ) ,  

\t>f6, las blancas estarían perd idas porque a 
5. @e4 se contestaría 5 . . . . ,  g4! :  6. \t>f4, g3 7.
@xg3, @xf5 8 .  \t>f3, g6! (o bien 8 . . . . ,  @g5 
9. @g3,  g6) conduce a una posición que las
negras t ienen ganada porque han tomado la 
oposición . 

3 . . . .  , \t>d6 4. \t>f3, . . .  
¡ ¿Qué esperanzas pueden albergar todavía 

las blancas?!  
4 . . . .  , @es 5. @g4, \t>f6 6. \t> h5! ! ,  @xf5 
¡Y las blancas están ahogadas! Quedar 

ahogado en la banda por un rey y un peón do
blado: realmente incre íble .  
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Una casilla crítica 
( ¡ ¿pero dónde? ! )  

198 

V. Halberstadt 
Journal de Rouen, 1 930 

Las blancas ganan 

El plan para ganar está claramente trazado: 
las blancas desean romper con el peón «C» , 
es decir, sacrificarlo a f in de que el peón «a» 
tenga vía l ibre. Antes que nada, por  lo tanto, e l  
rey blanco debe trasladarse «a l  cuadrado» .  
Desde luego, probamos -para segu i r  «domi
nando espacio»- con 1 .  @f4 ¡ y  ya hemos ca
ído de una vez por todas en una profunda 
trampa! : 1 . . . .  , @f6 2 .  c4 (después de 2 .  
@e4, @ e6,  las b lancas ya no pueden ganar, 
dada la agujereada posición de los peones 
-¡el punto c4 !-) 2 . . . .  , bxc4 3. a4, @e6 4. a5, 
bxa5 5.  bxa5, @d6 6.  @e3 ( ¡ la casi l la crítica! )  

199 

Posición después de 6. @e3 (variante) 

6 . . . .  , c5! !  7. a6, cxd4+! ,  y el juego es tablas. 
Con estos úti les conocim ientos , ya no es 

difíci l  mejorar la ejecución del p lan ,  bien pen
sado ,  med iante 1 .  @f3! Los acontec imien
tos , de momento, d iscu rren igua l  que en la 
variante de la  celada o tentación :  1 .  . . .  , 
@f5(6) 2. c4, bxc4 3. a4, @e6 4. a5, bxa5 
5. bxa5, @d6 . Es ahora cuando se bifurcan
los cam inos:  « E l  rey debe procu rar evitar la 
pel igrosa cas i l la  e3» (Halberstadt en sus Cu

riosités tactiques des finales) . Por lo tanto, 
sucede 6. @e2 ! ,  que despoja a las negras 
de la posib i l idad 6 . . . .  , c5 (7. a6, @c6 8.  d5+, 
ganando) . Sigue 6 . . . .  , @ c7 7. @ d2, @ b7 
8. @c3, @a6 9. @xc4, ¡ y  se ha conseguido
(9 . . . .  , @xa5 1 0 . @c5) ! 

Tablas a lo Halberstadt 

200 

Floh r-Capablanca 
Moscú , 1 935 

No sabemos si Capablanca conocía el estu
dio de Halberstadt; en todo caso, supo defen
der su posic ión ,  que corre g rave pel igro a 
causa del peón doblado, y hacer tablas me
d iante la misma estratagema que en el es
tudio se frustra con la ref inada j ugada i n ic ia l 
1 .  @f3 ! :  en la posición de la partida también 
hay una «cas i l la crítica» o incluso dos, en rea
l idad ;  son los puntos d2 y f2 , ¡y precisamente 
por la misma razón que en el estudio de Hal
berstadt! Esto parece improbable ,  pero el 
transcurso de la partida lo prueba. 
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Capablanca efectuó 1 . . . .  , \tieS !  Si se pro
fundiza un poco en la posición , p ronto se verá 
que las negras estarían perdidas enseguida s i  
el rey b lanco estuviese en f4 . Así pues, de lo 
que se trata es de acceder a esta casi l la .  S i  
las blancas, con la ayuda del pr imero de los 
dos t iempos que tienen de reserva (h3 y h4) , 
consiguen l legar a f4 , l uego de . . .  , \tie6 po
drán gastar su segunda jugada de reserva 
(h4) y volver a dejar al adversario en Zug

zwang. Sin embargo, las negras disponen de 
un contraveneno eficaz: una vez que el rey 
blanco, camino de f4, haya ocupado la cas i l la 
e2 , jugarán . . .  , \ti e4! e inducirán a las blancas 
-si estas no qu ieren sacrificar una de las juga
das de reserva- a jugar \tid2 o \tif2, pero en
tonces viene el p lato fuerte : . . .  , h4! ! gxh4, f4! 
¡ Esta maniobra solamente tr iunfa porque al 
avance del peón «h» a h5 puede responderse 
. . .  , fxe3 con jaque !  Una sut i leza estupenda, 
que no desmerecería en nada s i  Capablanca 
la hub iese encontrado al anal izar la partida 
durante el aplazamiento . *  

Ahora se entenderá también que en vez de 
la jugada de la partida, 1 . . . .  , \tie5 ,  las negras 
habrían perdido con 1 . . . .  , \tid5?: 

2 .  \tid2 ! ! ,  \tie5 
O bien 2 . . . .  , \tie4 3. \ti e2 ! ,  \tid5 (viendo 

que 3 . . . .  , h4 no basta después de 4. gxh4, f4 
5. h5 ! ,  \tif5 -ahora forzada a causa de que no
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hay jaque en e3- 6. exf4) 4. \tif3, \tie5 5. h3! , 
\tid5 6. \tif4, \tie6,  y las blancas ganan con 
la segunda jugada de reserva (7. h4! ) .  

3 . \tie1  (puras y sut i les jugadas de  rey) ,
\tid5 4. @f2 ! ,  \tie4 5. \tie2 (etc . ,  como en el 
párrafo precedente) , las b lancas ganan . 

A 1 . . . .  , \tie5 ,  F lohr rep l icó 2. \tie2 . O 2 .  
\tid2, h4 !  3. gxh4, f4 4. h5 (¿qué ,  si no?) 4 . . . .  , 
fxe3+ ( ¡ de nuevo con jaque ! ) ,  y las tablas son 
claras . S igu ió :  2 . . . .  , @e4! 3. h3, ... ¡ Primera 
jugada de reserva ! Si 3. \tif2, de nuevo 3 . . . .  , 
h4! , con la pos ib i l idad de dar jaque en e3. 3 . 

. . .  , \tidS!**  Tablas, pues luego de 4. \tif3, 
\tie5 las blancas deberían poner en la balan
za su últ ima jugada de reserva (5. h4) para i r  a 
f4. Después de 5 . . . .  , \tid5 6. �f4, \tie6, las 
tablas serían un hecho consumado; p .  ej . :  7. 
e4, fxe4 8 .  @xe4, f5+, con igualdad tota l .  

Estas cosas y muchas otras puede apren
der uno s i  lee de vez en cuando b ib l iografía 
de estudios. Por lo tanto, apreciado aficionado 
y jugador de torneos: ¡ estudia estudios y ten
drás más del ajedrez! 

• La partida se aplazó después de 49 . . . .  , \t>e5, y parece que Capablanca ya había visto la maniobra antes de aplazar. Así lo

cuenta el propio Flohr: "Yo me puse a pensar en la jugada sellada. De pronto Capa se puso un poco enojado y me di jo: " ¡ En 

qué pensar, la posición es tablas! Y añadió: "Look in the book!" ([ . . .  ] " ¡M i re en el l ibro!"). 

Yo no entendía nada, no veía las tablas, pero me ofendí [por] su consejo. Cómo él ,  que nunca ha leído lo que hay estableci

do sobre ajedrez, iba a darme un consejo a mí: ¡m i re en el l ibro !  

Anoté la jugada. Diré ,  para vergüenza m ía, que en el receso (me parece que era una hora y media) no pude encontrar las ta

blas. Reconozco que incluso hubiera mirado en un l ibro, pero no lo ten ía" . [ . . .  ]. FLOHR, Salo: «E l  idioma materno de Capablan

ca» .  Boletín de extensión del curso medio y superior de ajedrez de Radio Rebelde, núm. 3, 1 981 , pág. 31 (artículo en págs.

28-33) . Trad. del ruso: Jesús P. García. (N. del t . )  

" «Sólo aqu í  comprendí  que Capablanca estaba en lo correcto. Recordé que había le ído en algún lugar sobre la teoría del 

triángulo. ¿Por qué yo consideraba que las negras debían jugar 51  . . . . ,  @e5? [es decir, 3 . . . . ,  @ e5? T.] 52. \t>f3, @es Y aho

ra no había nada más que hacer. A 53. h4 sigue 53 . . . ., \:t>d5 54. @f4, @e6, tablas" .  Ib ídem. (N. del t . ) 
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El paso del camino 

201 

Beni-P i ln ik 
Praga, 1 959 

Las blancas, para expresarlo en la mejor 
( ¡ la mejor de todas ! )  jerga ajedrecística, «te
n ían , además, un peón menos» .  Sin embargo, 
el maestro Beni no daba la lucha por perdida 
n i  por asomo ( ¡ no lo hacía nunca! ) ,  s ino que 
arremetió contra el adversario con 1 .  @ h5? 
Esto se pensó y se jugó en l ínea recta , pero 
las blancas no tuvieron en cuenta las pecu l ia
ridades de algunos f inales de peones -entre 
el los, este-. 

P i ln ik  respondió 1 . . . .  , @ta y supo rodear al 
adversario y ganar después de 2. @g4 (2. 
@g5, @f7, etc . ) ,  @e7 3. @f3, @d7! ; las 
blancas estaban perdidas, como fáci lmente se 
ve. Ahora b ien,  con 1 .  @g4! ! todavía habrían 
podido salvar un f inal que casi ten ían perdido: 
1 . . . . ,  @f8 2 .  @ h5 ,  @f7 3. @g5 ! ,  @e7 4. 
@g6,  @f8 5 .  @ h5 !  ¿ Por qué perdió Beni?  
¡ Porque no apreció las  «contracas i l las» en lo  
que val ían!  Sobre esto, y sobre el razona
miento que subyace en las extrañas jugadas 
blancas, haga el favor de comparar la próxima 
posición (después de 4 . . . . ,  @g8) . 

¿Qué es eso de las 
«contracasillas» ?  

( ¡un poco d e  teoría, pero 
interesante ! )  

202 

V. Halberstadt 
Themes 64, 1 957 

Las blancas hacen tablas 

Solamente con 1 .  g4 pueden consegu i r  al
go las b lancas ; después de, por ejemplo ,  1 .
@ g2? ,  @h7 2 .  @f3 (o 2 .  @ h3? ,  @ h6 3 .  
@ h4,  e4! o 3 .  g4,  @g5! )  2 . . . . ,  @ h6 3. 
@ e4,  @ g5 5 .  @ xe5, @ g4 6 .  @ e6 ,  @xg3 
7 . @f7, @g(f)4! sucumbi rían sin glor ia. 1 . . . .  ,
hxg4 También ún ica, pues si 1 . . . . ,  @ h7 2 .  
g5 ! ,  @g8 o 2 . . . . ,  e4  3 .  @g3 o 2 . . . . ,  h4 3 .  
@ h3 (e l  rey detiene ambos peones pasados , 
pues ¡ aq u í , de nuevo , no son pe l i g rosos ! )  
3 . @g3,  @f7 4 .  @f3, la  posic ión está en
equ i l i b rio .  Las negras, a causa de l o s  ame
nazadores peones b lancos, no t ienen la po
s ib i l idad de acud i r  en ayuda de los suyos . 2. 
@g3, @ h7 3. @ h4 ! ,  . . .  ¡ E l pr imer qu id !  
Después de 3 .  @ xg4? , @ h6 4 .  @ h4 ,  e4 5 .  
@ g4,  e3 ,  l as  negras ganarían e l  peón de f5 
y vencer ían con fac i l idad .  3 . . . .  , @h8 3 . . . . ,  
@ h6? 4 .  @ xg4, etc . 4 .  �xg4, @g8 ¡Ahora 
se ha l legado a la posic ión de l  ejemplo pre
cedente -con la  diferencia, que no es impor
tante , de que a l l í  e l  rey blanco no estaba en 
g4 sino en h4-! 5. @ h4 ! ! ,  . . .  Esta sorpren
dente j ugada (que se corresponde con 1 .  
@g4 ! !  en la posición Beni-P i l n i k) es la ún ica 
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que perm ite a las b lancas hacer tablas. Per
derían : 

a) 5. @f3, @f7 6. @ e3,  @ e? 7. @f(d)3, 
@d7 8 .  @e3,  @c6 9 .  @ e4,  @d6;  

b) 5 .  @ h5 ,  @f8!  6 .  @g5,  @f7 ! ,  seguido de 
. . .  , @f6 . 

Si se estudia la posición más de cerca, se 
advierte que las neg ras d isponen de tres 
amenazas: pueden i ntentar penetrar en la 
posición defens iva de las b lancas por h7, f7 
o e7 y el f lanco de dama. Contra esta abun
dancia de planes, las b lancas deben (y pue
den) defenderse de la manera s igu iente. S i  
e l  rey negro va a h7 ,  a las b lancas les basta 
con poder pisar con el suyo las cas i l las g5 o 
h5 en ese momento. S i  se juega . . .  , @ e7,  
deben poder efectuar @g5 !  para cerrar e l  
paso al rey negro hac ia f6. Y ,  por ú l t imo ,  s i  
las negras l levan e l  rey a d7, se t iene que po
der jugar @g6 .  

Así , hemos enumerado las importantes 
«contracas i l las» -también l lamadas casi l las 
«coord inadas» o «correspond ientes» o «crít i
cas» [o «conjugadas» ,  que parece ser la de
nominación que se ha acabado imponiendo. 
(N .  del t . ) ]-. Se i l ustran en la tabla que sigue: 

Rey negro: g8, f7, e7, f8, h7 
Rey blanco: h4(g4) , g5 ,  g6,  h5 ,  g5(h5) 
Recomendamos que al anal izar f inales en 

los que aparezcan las casi l las coord inadas -y 
aparecen no pocas veces- se e laboren tablas 
parecidas . ¡ Eso faci l ita enormemente la visión 
de conjunto y la comprens ión !  En el estudio 
de Halberstadt, ahora es fáci l  encontrar las 
contrajugadas adecuadas a las j ugadas de las 
negras: 

s . . . .  , @fa 6. @ hs, @f7 1. @g5! ,  @e7 a. 
@g6 ! ,  @fa 9. @ h5!  Las negras deben con
tentarse con las tablas , sobre todo también 
porque adelantar e l  peón pasado no supon
dría más que perderlo. 
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Equilibrio «en suspense» 

203 

L. Prokes 
Sachove studie 

Las blancas hacen tablas 

Si las negras fuesen mano, ganarían fác i l 
mente con 1 . . . .  , @ b4 (2. @d6,  c5) .  Por eso, 
las blancas deben atacar el peón «C» ; s in em
bargo, no pueden hacer tal cosa con 1 .  
@d7?: 1 . . . .  , @c5! 2.  @c7, b5 3. @ b7, b4, y 
las negras ganan el peón de b3. 

¡Ahora b ien ,  1 .  @d6! asegu ra unas tablas 
sorprendentes! 1 . . . .  , c5 2.  @c7, @a6! Ob
jet ivamente, no establece n inguna g ran d ife
rencia que se j uegue aqu í  2 . . . .  , @ a5 ;  s igue 
entonces 3 .  @c6 ! ,  lo  que conduce al j uego 
pr inc ipal luego de 3 . . . .  , @a6 4. @d6, @ b7 
(o 4 . . . .  , @ b5 5. @c7) . 3. @d6! ,  . . .  Pero no 
3 .  @c6?, pues las negras podrían p rovocar 
una posic ión de Zugzwang, de la que ya no 
habr ía escapator ia ,  con 3 . . . .  , @ a5 !  (4. 
@c7,  b5 o 4 .  @ d5[6) , @ b4) . Ahora, sin em
bargo, no t ienen nada mejor  que probar 3. 
... , @ b7 (3 . . . .  , @ b5 4 .  @c7 o 3 . . . .  , @ a5 4. 
@c6) , pero esto da a las b lancas la ocasión 
que deseaban para cambiar  peones:  4. 
@d5, @c7 (a 4 . . . .  , @ a6 volvería a segu i r  
5 .  @ d6) 5. b4! ,  cxb4 6. @ c4 , y e l  f ina l  es 
de tablas. 

* 

Hace algunos años, en una importante par
t ida de torneo, se l legó a un f inal de peones 
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que presentaba rasgos muy parecidos a los 
del estudio precedente: 

Pero aquí se acabó el suspense . . .

204 

Fischer-Bisguier 
Campeonato de EUA, 1 960 

Bisguier encontró 1 . . . .  , @d3! 2. c4, @d2! ! ,  
pues advi rt ió que  2 . . . . ,  @d4 sería errónea a 
causa de 3. @ b4 ! ,  @d3 4. @c5 !  (y las blan
cas ganan) .  H.  l l lgen,  de Bielefe ld ,  en contra 
de anál is is anteriores, ha aportado la prueba 
de que en este caso, en vez de 4. @c5 ,  4. c5! 
también basta para vencer, porque l uego de 
4 . . . . ,  @c2 5 .  @b5 ,  @b3 no sucede 6 .  @ b6? 
(y entonces es tablas de verdad : 6 . . . . , @c4!  
7. b3+, @ b4) , s ino 6 .  @a5 ! ;  p .  ej . :  6 . . . . ,  @c4
7. b4, y las negras están perd idas . S igu ió :  3.
@a4, @c2 ! 3 . . . . ,  @d3? 4. @b5!  4. @a3, . . .  

Si  Fischer hub iese j ugado aqu í  4. b3, nos 
acercaríamos (con los colores cambiados, na
turalmente) a la posición de Prokes; en la par
tida, el peón «b»  negro todavía no está en b6. 
Las negras deberían jugar entonces 4 .  (b3) , 
@c3!  5. @a3,  @d3! , y se l legaría a la posi
ción final de Prokes después de 6 .  @ b2, 
@d4 7. @c2,  b5! Si las blancas prueban con 
(4 . . . ., @c3) 5. c5, s igue 5 . . . . ,  @d3! (no,  s in 
embargo, 5 . . . . ,  @d4? 6 .  b4 ! ,  @c4 7 .  @a5, 
ganando) 6 .  b4 (otras jugadas tampoco s irven 
de nada) 6 . . . . , @d4!  7 .  @ a(b)5,  @c4(3) ! ,  
con tablas. 4 . . . . ,  @ d3 5 .  @ b3, b6? Lamenta-
b le error, cuyas consecuencias, no obstante , 
no eran fáci les de calcular en modo alguno. 
Las negras solamente habrían debido avan
zar su peón «b»  cuando el blanco ya estuvie
ra en b3. De ah í  que fuese necesaria la 
« perseverante» 5 . . . . ,  @d2 ! ! ;  6 .  c5, @d3 7 .  
@ b4, @c2 8 .  b3 ,  @d3 9 .  @ b5 ,  @c3 1 O .  b4, 
� b3 o 1 O .  @a4,  �d3 1 1 .  b4, @d4 ! ,  como 
en el estudio de Prokes . S i  las blancas juegan 
6. � b4, sigue 6 . . . . , �c2 7. b3, b6 ! ,  y de nue
vo se ha l legado a una posición de tablas. 

Tras la desafortunada j ugada de peón ,  las 
negras perdieron con claridad : 6. @b4!, @c2 
El ún ico i ntento. 7. @a3 ! ,  �d3 O bien 7 . . . . ,  
@d2 8 .  b4. 8 .  � b3! ,  @d2 8 . . . . ,  @d4 9 .  
@ b4.  9. @a4, @c2 1 0. b4 ,  . . .  Las negras 
abandonaron .  

¡Tan fáci l .  . .  y tan dif íc i l !  
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Casillas del mismo color . . .

205 

S. Loyd 
Chess Monthly, 1 860 

Las blancas hacen tablas 

Un tema conocido: 
1 .  ild7!, ... 
¡ Es importante empujar el peón a h2! 
1 . . . .  , h2 2. itcs+, @91 
O 2 . . . . ,  ftjf3+ 3. @e2,  h 1  'JJi/ 4. ilxt3+. 
3. ilh1 ! ,  @xh1 4. @f2, . . .
Tablas. Con 4. @f1 ? ,  las blancas perderían 

(4 . . . ., ftjf5 5. @f2, ftje3) . Las blancas deben 
organizarse de modo que al elegir entre f1 y f2 
pisen siempre la casi l la del mismo color que la 
que ocupa el cabal lo .  

Las negras, natu ralmente , pueden renun
c iar  a capturar e l  alf i l  y jugar, por ejemplo,  3 . 
. .  . ,  ftjg2+. Entonces sigue 4. @e2, ftjf4+ (o 
4 . . . . ,  @xh1  5. <;t>t1 !) 5. @e1 , éLi h5 6. itas 
(después de 6 .  @ e2? segui ría .. ., ftjg3+ y .. . ,  
ftjxh 1 )  6 . . . . ,  ftjf4 7 .  il h 1  ! Tablas. 

* 

Un ejemplo de una part ida: Adcock-Cham
bere, Glasgow, 1 9 1 1  ( @e1 , ilc8; @g2, 
ftje1 , fj, h2) ; son mano las b lancas : 1 .
il b7+, @ g1 2. ilh1  ! ,  @xh1 3. @f2 ! ,  y ta-
bias. 

Por cierto, parece que e l  estudio de Loyd 
también proviene de una partida, suya (contra 
S .  Rosenthal ) .  

Un  ejemplo más reciente lo muestra el dia
grama 205A. 

205A 

Stein-Dorfman 
U RSS, 1 970 

Las blancas se salvaron con 1 .  ilf6, ftjd3 
2. ila1 ! ,  ftj b2 3. @e1 , @ b1 4. @d2,
@xa1 5. @c1 ! ,  ftjc4 6. @c2.  Tablas teóri
cas, pues el rey negro no puede sal i r  de la 
cárcel .  También será út i l  estudiar el s igu iente 
estudio. 
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2058 

C. J. de Feyter 
Tijdschrift, 1 936 

Las blancas ganan 

De manera suti l ,  las blancas consiguen con
servar su peón ,  capturar e l  del enemigo y ga
nar el t iempo decis ivo en el momento 
oportuno: 

1 .  lZJ b5! ,  @f6! 
1 . . . .  , jLc4? 2.  lbd6+. 
2. lbxa7, jLc4 3. lb b5 ! ,  @e7! 4. a7,

jLd5 5. lbd6, jLaS! 
Un momento instructivo. Las blancas ganan 

ahora el alfi l calculando muy bien los t iempos 
e impiden a la vez que el rey negro acampe 
en un puesto salvador. 

6. lbc4! ,  jLd5 7. @ca, jLe4 8. lba5,
jLas 

Forzada porque se amenazaba lb b7.  
9. lb b7, @es 1 0. lbd6+, @e7 1 1 .  @c7,

@e6 1 2. lbc4, @e7 
Se ha originado la m isma posición que en la 

jugada 6 ,  pero ahora son mano las blancas. 
1 3. @ b8, @d8 
Para buscar las tablas, el rey negro debería 

ir a d7, pero a . . .  , @ d7 sigue 1 4. lb b6+, y cae 
el alfi l .  

1 4. lba5, @d7 1 5. lb b7, @c6 1 6. @xa8, 
@c7 1 7. lZJd6, . . .  

Ganando. 

T É C N I C A S  B Á S I C A S  E N  E L  F I N A L

¿Por qué tanta prisa? 

206 

Lehmann-Stephan 
Berl ín , 1 953 

Después de 1 .  jLa1 , lb b2? 2. @e3, @b1 
3. @d2, @xa1 4. <;tic1 ! ,  la partida, para gran
satisfacción de Lehmann,  acabó en tablas. 
Sin embargo, las negras habrían podido ga
nar con 1 . . . .  , lbc5+ ! ;  p .  ej . :  2 .  @e3,  @b1  ! 3 .  
jLh8 (3. @d2,  lb b3+) , lba4! 4. jLa1 , 
@xa1 , y las negras ganan. 

La partida también estaría ganada aunque 
el rey b lanco ocupase un lugar más favorable 
en e2; eso lo demuestra Chéron en su obra 
sobre f inales (tomo 1 1 ,  pág . 278) en una posi
ción que, trasladada a nuestra partida, se ori
gina luego de 1 .  jLa1 , lbc5.  Compárese con 
el estudio 205B después de 6. lbc4. 

La torre también se sacrifica 

Para ejecutar la idea del encierro no sola
mente es úti l el alfi l ;  en el ejemplo siguiente, e l  
Zugzwang es mortífero para el bando que tie
ne el rey encerrado. 
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206A 

Wel l ing-Pachmann 
Simu ltáneas, Ing laterra, 1 973 

¿ Pensó Pachmann en el estudio de Polerio 
que se muestra a conti nuación para ganar es
ta partida? 

1 . . . .  , .U, c7+ 2. @ ge, .U. ca+ 3. @ g7, 
.U. h8! 4. @xh8, ... Las blancas pueden apla
zar la captu ra de la torre ,  pero no evitarla; por 
ejemplo :  4. h3, @e7 5.  h4, @e8 6 .  h5 ,  @e7 
7. h6, @ e8 8. @f6, .U. xh7 9. @g6,  .U, h8 1 O .
@g7,  .U, f8 1 1 .  h7 ,  .U, h8!  4 . . . .  , @f7 5. b4, 
axb3 Y las negras ganan . 

2068 

1 . . . .  , .U. a6 2. @xa8, @c7 3. g3, hxg4 4. 
h5, g3 5. h6, g2 6. h7, g1 'iV  7. h8'iV, 'iVg2# 

No se lo creía 

207 

Staudte-N .  N .  
Kohlscheid, 1 949 

Partida con ventaja 

149 

Las blancas , s in razón ,  no se cre ían que po
d ían ganar y jugaron 1 .  ttJ b6? , lo que,  no 
obstante, condujo al tr iunfo después de 1 . . . .  , 
i,g2 2. tLlc8+, @ea? Con 2 . . . .  , @ e6 ! ,  por 
e l  contrar io, las negras habrían pod ido obte
ner las tablas; p .  ej . :  3 .  CLi a7,  @d5 4. CLic6,  
@c5 o 3.  b6,  i,a8 4 .  ttJ d6 ,  @ d5 5. ttJb7,  
@c4 6 .  @ b8 ,  @ b5 7.  @a7 ,  @c6 8. ttJd8+, 
@ b5 !  (8 . . . .  , @c5? pierde l uego de 9 .  CLie6+, 
@c6 1 0 . CLic7 ,  i, b7 1 1 .  ttJd5 ! ) ,  y el f inal se 
queda en empate . Tras este error, s in embar
go, s igu ió 3. b6, i,aa (o 3 . . . .  , i,f3 4. CLia7, 
i,a8 5 .  CLic6 ,  @f8 6 .  ttJd8,  @e7 7. ttJb7,  
@ e6 8 .  @ b8 ,  y las negras l legan un t iempo 
demasiado tarde) 4. ttJ d6+, @e7 5. ttJ b7, y 
las negras abandonaron .  

Al buscar una manera de ganar como es 
debido, las b lancas encontraron con posterio
ridad 1 .  tLl a5 ! ,  @e6 2. ttJ b7 ,  @ d5 3.  @b8, 
@c4 4. ttJ d6+! (este lance no lo habían teni
do en cuenta durante el j uego) , y ganan. 

* 

Quiso el azar que poco antes ¡ la partida H.  
Herrmann-Rautenberg , Bad Pyrmont, 1 949, 
tuviera el m ismo final ! Ahora bien, Rautenberg 
no fal ló con el p rocedim iento ganador (en la 
posición @c4,  i, h 1 ; @ e3,  ttJ h4,  [!, g4) : 1 .
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. . .  , @f2 2. @ d4,  l{Jg2!  3. @e4,  @g1  4. 
@f5 ,  l{Je3+! , y las blancas abandonaron .  

Cómo deben jugarse f inales así ,  con e l  
peón de cabal lo ,  lo examinó hace ya muchos 
años el compositor checoslovaco V. Kosek. 
Uno de sus estudios (del año 1 9 1 0) t iene la 
posición @c5, l{J d4, [!, b5; @f2 ,  �g2. Las
blancas empiezan con 1 .  l{Jc6 !  1 .  b6? sería 
errónea a causa de 1 . . . .  , �a8,  y 1 .  @d6? 
tampoco bastaría para ganar: 1 . . . .  , �a8 2. 
l{Jc6, @e3 3 .  @c7,  @ d3 4 .  @ b8,  @c4 5 .  
l{Ja7, �f3 6 .  b6, @c5 7 .  @c7, �g2, con ta
blas. Aqu í  se ve también que las negras pue
den evitar la derrota s i  consiguen l legar a 
t iempo a la cas i l la c5, es deci r, atacar el peón 
por detrás. 

Después de 1 .  l{Jc6,  s in embargo, las blan
cas se les adelantan :  1 . . . .  , �f1 (o 1 . . . .  , 
�h3,  que no establece d iferencia alguna) 2. 
b6, �a6 3. @d6, �b7 (si no, se expu lsa el 
alfi l mediante @c7 y l{J b4) 4. @c7, �a8 5. 
l{Ja5(d8), @e3 6. l{J b7, @d4 7. @ b8,  y las 
negras p ierden porque no pueden acceder a 
la casi l la c5. 

Quedarse parado a medio camino 

208 

L. Schmid-Fairhurst 
Dubl ín ,  1 957 

En este f ina l ,  t ípico de las pos ib i l idades de 
juego que ofrecen el alf i l  y el cabal lo ,  las blan-

T É C N I C A S  B Á S I C A S  E N  E L  F I N A L

cas están algo mejor, pero el adversario no 
corre pel igro de perder, en absoluto . S i  Fai r
hurst hubiese jugado 1 . . . .  , c5 ! ,  según la pro
puesta de Euwe, de cuyas detal ladas 
expl icaciones en Schach-Echo hacemos uso 
agradecidos, es probable que pronto se hu
biese concertado la paz: 2 .  bxc5 ( lo mejor) , 
�xc5 3. ct'le6 (no,  s in embargo, 3. ct'lxh7?, 
�e7 4 .  g3, g5! )  3. �f8 (3 . . . .  , �d6? 4. 
ct'lxg7+, @f7 5. ct'l h5,  �xh2 (?) 6 .  g3) , y hay 
una igualdad tota l .  

Fai rhurst, s in embargo, se decidió por e l  sa
crif icio de peón 1 . . . .  , �d4!? ,  con el que,  s i  
b ien es verdad que abandonaba el peón de 
h7, obten ía a cambio posib i l idades de ataque 
en el f lanco de dama: 2. ct'lxh7, b5! Buena ju
gada que f i ja e l  peón de b4. 3. cxb5, axb5 4. 
CiJ g5, @e7? ¡ Lást ima! Las negras deberían 
haber jugado enseguida 4 . . . .  , �c3! Es ver
dad que las blancas pueden defender enton
ces el peón con e l  cabal lo (5. l{Je6,  @d7 6. 
ct'lc5+ y l{Jd3) , pero el rey negro penetra, y 
es probable que la ventaja de material que tie
nen no baste para vencer. 5. ct'le4, � b2 
¡Triste rodeo! 6. ct'lc5! ,  �c3 7. ct'la6 ! ,  . . .  Nó
tese lo bien situado que está aqu í  e l  cabal lo ;  
por enc ima de todas las cosas , no impide -co
mo sería el caso de estar en d3- que el rey 
blanco i ntervenga. Las blancas t ienen ahora 
un saludable peón de ventaja y, posicional
mente, tampoco están peor; de ahí  que la po
sición negra a part i r  de 4 . . . .  , @ e7 deba 
valorarse como perdida. Sobre todo, de ahora 
en adelante el cabal lo resu lta claramente su
per ior al alfi l ;  e l alfi l ,  por cierto , ya no t iene mu
cho que correr, pero el cabal lo ¡sí  t iene mucho 
que saltar! La manera como Schmid convier
te en victoria la ventaja de material en unas 20 
jugadas es instructiva . 7 . . . .  , @d6 8. @e2, 
@c6 9. i:J)d3, �e5 Otra posib i l idad era 9 . . . .  , 
�e1 , pero l uego de 1 0 . a3 , �f2 1 1 .  @e4, 
@d6 las blancas, en nuestra opin ión,  pueden 
provocar una posición de Zugzwang con 1 2 . 
g4, c6 1 3 . h3! : las negras deben dejar l i b re la 
casi l la  c5 para el cabal lo o permit i r que los 
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peones sigan avanzando en el f lanco de rey. 
1 0. h4, g6 Es probable que . . .  , itd6 fuese al
go mejor. 1 1 .  g4, �d5 1 2. �e3, c6 1 3. h5, 
gxh5 1 4. gxh5, itg7 

209 

Posición después de 1 4  . . . .  , itg7 

1 5. �f4, . . . Aqu í  Euwe constata escueta
mente que las blancas, ahora que t ienen el 
hermoso peón « h » ,  « [pueden] dejar en la es
tacada su flanco de dama » .  Sí ,  añadi ríamos 
nosotros, ¡ por e l  cabal lo !  No necesita sino dar 
tres s imples brincos para i r  desde su actual si
tio ideal a otra casi l la ideal ; es la casi l la g7 
-característica de estos f inales-. 1 5  . . . .  , �c4 
No hay elección. 1 6. �f5, �c3 1 7. �g6, 
ite5 1 8. h6, � b2 1 9  . .:':bc5!, . . .  ¡ Es ahora 
cuando se siente l ibre !  1 9  . . . .  , �xa2 20. 
.:':be6, ith8 La partida está sentenciada; las 
negras habrían podido abandonar s in remor
d imientos. 21 . �f7, c5 Desesperación . 22. 
bxc5, b4 23. c6, b3 24. c7, b2 25. c8'io/, . . . 

Las negras depusieron las armas, puesto que 
las blancas pueden forzar el cambio de las da
mas. 

¡Tres veces en un año! 

21 0 

J .  Berger 
Tidskrift fór Schack, 1 9 1 0  

Segundo premio 
Las blancas hacen tablas 

1 5 1  

1 . .:':ba4! ,  �xa4 O 1 . . . .  , d 1  'io/ 2 .  ébd5+! 2 . 
.:':be4, d1 it ! Si 2 . . . .  , d 1 'io/,  3 . .:':bc3+ ! ,  con 
ahogado, y si 2 . . . .  , d1 .:':b . 3.  tt:Jxg5, .:':be3 4. 
.:':be6 ! ,  .:':bxc2 5. � b2 ,  tablas. 3. tt:Jxg5, 
itxc2 4. ébf3, itb3+ 5. � b2, d3 Aunque 
las negras tienen el alf i l malo, ¡ no parece que 
las b lancas puedan aguantar el j uego! 6 . 
.:':bd2, itd5 7. �c3, �a3 8. �xd3, � b2 9. 
�d4, ite6 1 0  . .:':be4, a4 1 1  . .:':bc3, a3 1 2.
�d3, itf5+ 1 3. �d2, itc2 1 4  . .:':ba2! ,  . . .

21 1 

Posición después de 1 4  . .:':ba2 

Es en verdad una notable casual idad que 
un año después se d iera dos veces la misma 
posición ( invertida) : en un estudio de Schindl-
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beck ( 1 91 1 ,  se ignoran los  detal les) , de ta
blas, y en una part ida Freund-Ziolo, Craco
via, 1 91 1 ;  en ambos casos, e l  cabal lo está en 
f 1  y va a h2 en la jugada 1 .  1 4  . . . .  , iL,fS! 1 S. 
iZ:Jc3! ,  . . .  En la partida, Freund h izo -traslada
da a nuestra posición- 1 5 . iZ:Jc1 ? ,  y tuvo que 
abandonar después de 1 5  . . . .  , il,e4! 1 6 . 
\t>d1 , il,f3+ 1 7 . \t>d2,  il,e2 ! !  ¡ Está en Zug
zwang! 1 S  . . . .  , \t> b3 1 5  . . . .  , il,g4 es una tras
posición de j ugadas. 1 6. iZ:Je2 ! ,  il,g4 1 7. 
iZ:Jc3, iL,hS 1 8. @c1 ! ,  il,g6 1 9. \t>d2, il,c2 
20. @c1 ! ,  . . .  Tablas. ¡ Un desenlace justito y
suti l ís imo! 

[Un ejemplo de lo traic ioneros que pueden 
ser los finales en los que e l  peón de torrre es
tá apoyado por un  alf i l  lo  ofrece Fischer-Tai
mánov, Candidatos (2) , Vancouver, 1 971 . 
\t>f6, il,g4, f":i h3; \t>d5 ,  iZ:J e5.  Las negras
tienen tablas con 1 . . . .  , iZ:J d3,  2. h4, iZ:Jf4 3 .  
\t>f5 ,  \t>d6 4. @ xf4, @ e7,  pero perd ieron 
después de 1 . . . .  , \t>e4? 2. il,c8! (2 . . . .  , iZ:Jf3 
3. il,b7+; 2 . . . .  , iZ:Jd3 3. il,f5+) 2 . . . .  , \t>f4 3.
h4, iZ:Jf3 4. hS, iZ:J gS S. iL,fS (Zugzwang) , 

llJf3 6. h6, iZ:JgS 7. @96, iZ:Jf3 8. h7, iZ:JeS+ 
9. \t>f6. Comentarios sobre anál is is de Keres .
(N .  del t . ) ]  

Demasiado a la izquierda 
para ganar 

21 2 

G.  M .  Kasparián 
Shájmaty, 1 952 

Las blancas hacen tablas 

T É C N I C A S  B Á S I C A S  E N  E L  F I N A L

Las blancas tienen que tomar una difíc i l  de
cisión . Pueden e legir  entre cinco jugadas de 
cabal lo ,  entre las que a priori pueden exclu i r
se, s in embargo, lZ:Ja1 o lZ:Ja5.  1 .  iZ:Jd2? tam
poco merece examinarse muy en serio, 
porque en d2 e l  cabal lo está demasiado acha
coso: 1 . . . .  , \t>e3 2 .  iZ:Jf1 + (o 2 .  iZ:Jb1 , \t>d3! ) ,  
\t>f2 3.  iZ:Jd2 (3 .  iZ:J h2,  il,e6! ) ,  \t>e2 4. iZ:Jb1 , 
\t> d3, ganando. 

Por el contrario ,  1 .  iZ:Jc5+? exige un juego 
suti l de las negras: 1 . . . .  , \t>d4 2 .  \t>b6, \t>c4! 
( ¡ de todo punto necesaria!) 3.  iZ:Jd7,  e4 4. 
iZ:Je5+, \t>d4 5.  iZ:Jg4,  il,e6 6 .  iZ:J h2,  il,h3 7. 
@c6 (ú lt imo intento) , \t> e3! 8 .  \t>d5,  \t>f4 9 .  
\t>d4,  il,g2 ,  y las  negras ganan. 

Mediante 1 .  iZ:Jc1 ! se pretende l legar a una 
posición cuyos rasgos básicos ya se expl ica
ron en la Chess Player's Chronic/e en 1 856. 
Esta posición es tablas, mientras que si se 
desplazasen todas las piezas una f i la a la de
recha, ¡ la tendrían ganada las negras ! 1 . . . .  , 
\t>e3 2. \t> b6, \t>d2 3. @es, il,98 4. \t>d6, 
e4 S. @es, e3 6. @e4! ,  . . .  El viejo «qu id » .  
Después d e  6 .  \t>d(f)4? , il,d5! , e l  rey blanco 
debería «excarcelar» al peón negro y, por su 
parte, abdicar. As í, s in  embargo, las b lancas 
pueden aguantar e l  juego: 6 . . . . ,  il,f7 7. \t>f3! ,  
. . .  Las blancas tienen a su d isposición el trián
gulo e4-f3-f4, de modo que el alf i l  no puede 
ganar n ingún t iempo por la d iagonal a2-g8 .  7. 
... , iL,dS+ 8. \t>f4, il,e6 
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Posición después de 8 . . . .  , il,e6 
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Las negras deben intentar ahora buscar al
go nuevo. 9. @f3, j,,f7 1 O. @e4! , j,,96+ 1 1 .  
@f4 ! ,  . . .  Para advert i r  que aqu í  l a  jugada 1 1 .  
@f3? , equ ivalente en apariencia, perdería, 
hay que captar a la perfección que el alf i l  
amenaza virar por la gran diagonal a8-h 1 : 1 1 .  
@f3, j,,c2 ! !  1 2 . @f4,  j,,a4! 1 3 . @e4(f3) , 
j,,c6+! 1 4. @f4, j,,dS! ,  iY las blancas se han 
quedado alegremente en Zugzwang! 11 . . . .  , 
j,,c2 1 2. @f3, j,,a4 O bien ,  con refinamien
to, 12 . . . .  , j,,d 1 + , ¡ a  la que ahora se puede 
contestar 1 3. @e4 ! !  1 3. @f4 ! ,  . . .  Si ahora las 
negras tuviesen una jugada de espera por la 
d iagonal d 1 -a4, las blancas de nuevo estarían 
perd idas; así ,  sin embargo, a las negras no 
les queda más que probar 1 3  . . . .  , j,,c6 o . . .  , 
j,,d7, pero entonces el cabal lo consigue de 
repente una l ibertad de movim iento que uti l iza 
para dar las tablas por jaque continuo. 

S i  trasladamos la posición que se orig ina 
después de 8 . . . .  , j,,e3 una f i la a la derecha, 
obtenemos una posición de la partida Arzru
ni-Sarkisián , Campeonato de Armenia ,  1 9S 1 . 
Las negras d isponen de la jugada de espera 
cuya falta habían de lamentar en el estud io :  
después de 1 .  @f4, j,, d4 2. @ g3, j,, f6 3. 
@f4, j,,g5+ 4. @g4 ( ! ) ,  j,,d2! ,  las b lancas 
abandonaron .  Habría seguido S. @g3, j,, b4! 
6 . @g4, j,,aS! ( ¡ la jugada de espera ! )  7.
@f4(g3) , j,,c7+ y . . .  , j,,es. Un ejemplo más 
de que las partidas pueden estimular la com
posición .  
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Hace ya setenta y cinco años . . .

21 4 

N .  N . -N .  N .  
Bad Ems, 1 932 

En este f inal que observó J. Vitense en un 
torneo secundario, los adversarios acordaron 
las tablas después de 1 .  j,,d4+, @ b5 . S in 
embargo , e l  que haya estudiado la posición 
precedente advert i rá enseguida que tenemos 
ante nosotros -con los colores cambiados- la 
part ida Arzrun i-Sarkis ián:  i las blancas, pues, 
«Solamente» necesitarían jugar como Sarki
sián en Armenia d iecinueve años después o 
como el autor del art ícu lo de la Chess Pla

yer's Chronic/e setenta y cinco años antes! 
Ante todo,  las blancas deberían provocar de 

nuevo la posición del d iagrama con 2 .  j,,c3, 
@es y j ugar entonces 3.  j,, b4+! Luego de 3 . 
. . .  , @ bS ( ! ) s igue 4. j,,e7! ,  @ b6 S. j,,gS(h4) ! ,  
@ bs ( ! )  6 .  j,, h4 (gS) ! ¡ Otra vez la famosa ju
gada de espera! 6 . . . .  , �es (b6) 7. j,,f2 
(e3)+,  @b(d)S 8. j,,d4 ! ,  y las negras están 
perdidas. 
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N 

Así habría ido 

21 5 

Bisguier-Yépez 
Ol impiada de Leipzig, 1 960 

Las negras jugaron 1 . . . .  , {jje7 (?), lo que 
dio la ocasión al g ran maestro estadouniden
se de reclamar tablas fotográficas . ¿ Habrían 
podido ganar las negras con la maniobra que 
propuso R .  Fischer nada más acabar la parti
da, 1 . . . .  , @xg5 2 .  h7, {jj e7 3 .  h8{jj ! ,  {jjc6+ 
4. @d6, @f6?

Respuesta: después de 4 .  �d6,  las blan
cas están perdidas porque su cabal lo está 
muy mal situado y el rey negro todo lo bien si
tuado que puede estar. S in  embargo, la parti
da es tablas si las blancas no juegan 4 .  @ d6 
(??) ,  s ino 4. @c6!  Bia las y Darga comproba
ron en un anál is is casero de esta interesante 
posición que n i  4 . . . .  , {jjd8+ n i  4 . . . .  , f4 procu
ran una ventaja que asegure la victoria: 4 . . . .  , 
{jjd8+ 5. @ e5 !  (no se perm ite al rey negro i r  
a f6) 5 . . . .  , f4 6. @ e4, @g4 7. {jjg6 o 4 . . . .  , f4 
5. {jj f7+ , @g4 6. {jj d6.  Por ú l t imo, 4 . . . . ,
{jjd4+ 5. @d5!  (5. @e5 ,  {jj f3+ 6. @e6,  f4, 
etc. es más débi l )  tampoco es suficiente. 

* 

Gran dif icu ltad entraña la tarea defensiva si 
el cabal lo t iene que vérselas con un peón de 
torre apoyado por otro cabal lo .  Esto vamos a 
explicarlo mediante algunas posiciones toma
das de partidas y estudios: 
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Dar un rodeo conduce 
a la perdición 

21 6 

Reshevsky-Rossol imo 
Ámsterdam, 1 950 

En esta posición , que en el l ib ro del torneo 
todavía f igura como perdedora para las ne
gras , Rossol imo jugó 1 . . . .  , {jjg5+ y perdió al 
cabo de d iez j ugadas: 2. @ g7, @e4 3. h6, 
@f5 (se pretende i r  a h5, pero Reshevsky sa
be impedir lo mediante un suti l juego de espe
ra) 4. {jjf8! ,  @g4 5. @g6 ! ,  @ h4 6. {jjd7 
(ahora las blancas no necesitan más que 
«preguntar» al  cabal lo) 6 . . . .  , @g4 7. {jje5+, 
@f4 8. {jjf7! ,  {jje6 9. @f6 ! ,  {jjf8 1 O. @ g7, 
{jje6+ 1 1 .  @g8 , y las negras abandonaron .  

La idea de l levar el  rey a h5 era correcta, 
pero la manera de real izarla, no. Como mos
traron análisis posteriores , Rossol imo debería 
haber jugado 1 . . . .  , @f3! ! , que habría dado 
por resultado unas sorprendentes tablas. Es
te hecho es i nteresante , sobre todo ,  porque 
todo esto ya lo había anticipado Réti , i Y  las 
b lancas no ten ían más que atenerse a este 
«acreditad ís imo modelo» !  Pero veamos an
tes las pr imeras jugadas : 2. h6, @g4 3. 
@ g7, . . .  El peón «h »  todavía no puede avan-
zar. 3 . . . .  , {jjg5 Ahora @g6, que en la partida 
ayudó a Reshevsky a ganar, no es posib le 
porque el rey b lanco se ve obstacu l izado por 
su propio cabal lo .  4. {jje5+, @ h5 5. {jjf7, 
{jje6+ 6. @f6, ... 6.  @g8,  {jj g5.  6 . . . .  , {jj f8 
O 6 . . . .  , {jj g5. 7. �g7, {jje6 8. @ h7, . . .  
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¡ Con esto se ha l legado « l itera lmente» ,  por 
decir lo así (aunque con los colores cambia
dos) ,  a una posición que se da en un famoso 
estudio de Réti ! De ahí que no haya más que 
trasladar la solución del estudio a la posición 
que nos ocupa: 

El modelo desconocido 

21 7 

R. Réti 
Shájmaty, 1 929 

(dedicado al Dr. Tarrasch) 
Las blancas hacen tablas 

(posición después de la jugada 3) 

La posición i n ic ial se d iferencia de la del 
diagrama solamente en que el rey blanco está 
en g5. 

Las blancas empiezan con 1 .  @ h4, y luego 
de 1 . . . .  , @g1 2. i'tJg4, @g2 3. i'Lle3+, @ h2 
hemos l legado a la posición 21 7. Es idéntica a 
la que Rossol imo pod ía haber provocado por 
fuerza s i  hubiese l levado el rey i nmediatamen
te a h5 por f3 (posición después de 8 .  @ h7) . 
Réti prosigue con 4. i'Llc2 ! ! ;  desde aqu í, el ca
bal lo amenaza establecerse en su «cas i l la  
ideal » ,  e 1 . Todas las demás j ugadas serían 
erróneas; p .  ej . :  4 .  i'Lld5?,  @g1  o 4 .  i'Llf5? ,  
@g1  5 .  i'tJg3, h2 6 .  @ h5,  i'Lle4 o,  por ú ltimo, 
también 4. i'Llf1 + ? ,  @g1 ! 5 .  i'Llg3, @g2!  6 .  
ctJf5 ,  h2 7. i'Llg3,  i'Lle4. 4 . . . .  , i'Lld3!  5. @g4! ,  
. . .  El error 5 .  i'Lle3? conducir ía a otro estudio 
de Réti después de 5 . . . .  , ctJf4!  En é l ,  para va
riar, el bando que t iene el peón gana: 6 .  
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ctJf1 + ! ,  @g1  7. i'Llg3,  h2 8. @g4, i'Lld3 9. 
@ h3, ctJf2+ 1 0 . @ h4,  i'Lle4 ! ,  y las b lancas 
están perd idas . El  cabal lo está en f4 muchísi
mo mejor que en f2, pero en nuestro estudio 
no l lega a esta buena cas i l la .  5 . . . .  , i'Lle5+ 6. 
@ h4, ctJf3+ 7. @ g4, i'tJ g5 !  Una pequeña 
suti leza, pues las blancas no pueden capturar 
este audaz cabal lo (8. @xg5? , @g1  9 .  i'Lle1 , 
@f2 1 O. i'Ll d3+, @f1 , y ganan) . 8. i'Lle1 ! ,  
@g1 9 .  ctJf3+, @ g2 1 0. i'Ll h4+! ,  @f2 1 1 .  
ctJf3 ! ,  . . .  Y las negras deben contentarse con 
las tablas. 

Con jugadas y maniobras tan sut i les bien 
puede uno tropezar, i Y  es un consuelo ver que 
los maestros y los grandes maestros también 
tropiezan!  

Se creía seguro 

21 8 

Barcza-Hecht 
Ol impiada de Varna, 1 962 

Los problemas que plantea este f inal son de 
natu raleza muy distinta a la de los que plante
aba la part ida Reshevsky-Rossol imo, pues el 
rey negro no está detrás del peón pasado, si
no a la misma altura. A pesar de el lo, las ne
gras deben proceder con la mayor cautela; el 
pe l igro de perder es muy grande también en 
las l lamadas posiciones de tablas -y esta es 
una de e l las-. 

Las negras jugaron 1 . . . .  , @e6 ! ,  con lo que 
sortearon e l  pr imer esco l lo :  después de 1 . . . .  , 
@e4? 2 .  i'Lle7!  estarían en una mala situa-
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ción porque no se puede tomar el cabal lo .  La 
partida se habría desarrol lado entonces de 
manera parecida a la de Reshevsky tras el 
error de su adversario. S igu ió :  2. i'Lif4+, @e5 
3. i'Lid3+, @es 4. i'Lif2( ! ! ) ,  . . .

21 9 

Posición después de 4. i'Lif2 

¡ Una celada diaból ica! Barcza era uno de 
los mayores artistas del f inal de la generación 
de maestros de su t iempo. 4 . . . .  , @e5? Y 
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Hecht cae en el la .  Como propone el propio 
Barcza , habría podido y debido jugar 4 . . . .  , 
i'lJ e7! , seguida de . . .  , @f7 ! ,  que no permite 
progresar a las blancas. Es de suponer que 
las negras no examinaron las fel ices conse
cuencias -también bastante fáci les de pre
ver- que esto tendría para e l las porque 
consideraron la j ugada de cabal lo una mera 
maniobra para ganar t iempo; sin embargo, su
cedió: 5. i'Lig4+! ,  @es 5 . . . .  , @e4? 6 .  i'Lie3! ,  
ganando. S. @gS, . . .  ¡ Las negras están perdi
das! Siguió: S . . . .  , i'Li h4+ 7. @g7, i'Lif5+ 8. 
@f8 ! ,  . . .  Así «Se declara el Zugzwang» (ex
presión de N imzowitsch) .  8 . . . .  , @dS 9. @f7, 
�d7 1 0. @fS ! ,  i'Lie7 1 1 .  i'Lie3 ! ,  .. . Se ame
naza la an iqu i ladora @f7. 11 . . . .  , @dS 1 2. 
�f7 ! ,  i'LicS 1 3. i'Lic4+, @ d7 1 4. hS, i'Lid8+
1 5. @fS, ... Las negras abandonaron ( 1 5  . . . .  , 
�e8 1 6 . i'Lid6+, seguido de h7) . 

¡ Escuela superior de doma de cabal los . . .  ¡ y  
de l  arte de l  f inal ! 



C A P Í T U L O  1 3

E L  M A T E  E N  E L  F I N A L

¡Mate en tres jugadas! 

220 

Bernstein-N . N .  
Hacia 1 909 

1 .  c5! ,  . . .  
¡ Mate en tres jugadas ! Las negras aban

donaron .  En efecto : 1 . . . . , b5 2 .  a3 ( ¡ Zug

zwang! ) y 3. ll'i b7# (o 3. axb4#) o 1 . . . . ,  bxc5 
2. l¿jc4+ ! ,  @b5 3. a4# o 1 . . . ., l¿je6 2. ll'ib7+,
<;!,i b5 3 .  a4#. ¡ Estupendo mate, de problema, 
con una «c lave» sorprendente. ¡ Muestra lo 
pel igroso que puede ser un cabal lo si está 
bien puesto! 

En los f inales de dama se l lega asim ismo a 
veces a cu riosas posiciones perdedoras si 
uno de los reyes se ve empujado a la banda o 
se d i rige voluntariamente -lo que también 
ocurre- al borde ( ¡ de l  precipicio ! ) .  

Un conocido ejemplo es el que el maestro 
holandés E. Cortlever observó en una partida 
del año 1 941 : <;!,i h2, 1!1h7; <;!,i h4, 1l"g4, � g6,
h5. ¡ Las blancas juegan y ganan ! 1 .  1!1e7+, 
11"95 (forzada) 2. 1Ve4+, 1l"g4 3. 1!1e3! ! ,  y 
se da mate o las negras pierden la dama. 

Zugz.wang de la dama

221 

A. Havasi 
Deutsche Schachzeitung, 1 9 1 4  

Las blancas ganan 

El maestro húngaro Havasi ha expuesto el 
tema de una forma un poco d istinta: 

1 .  h6+ ! ,  <;!,ixh6 (forzada) 2. <;!,if6, 1!1h5 3. 
1l"d3! ,  1Ve8 

Las negras evitan jugar .. . , g4 el máximo 
t iempo pos ib le :  3 . . . . , g4 4 .  1!1d2+, <;!,i h7 5. 
1Vc2+, <;!,i h6 6. 1!1c1 + ,  @ h7 7 . 1!1c7+, segui
do de mate. S in  embargo , de nada les s i rve: 
¡en la j ugada 1 4  tendrán que avanzar e l  peón!  

4. 1!1h3+, 1!1h5 5. 1Vt5, . . .
Este es, pues ,  el «d ispositivo de Zug

zwang» ; la dama negra no puede jugar, así 
que no queda sino: 

5 . . . .  , d3 6. 1!1xd3, 1Ve8 7. 1!1h3+, 1!1h5 8. 
1Vt5, d4 9. 1!1d3, 1!1e8 1 0. 1!1h3+, 1!1h5 1 1 .  
1!1f5, d 3  1 2. 1!1xd3, 1Ve8 1 3. 1!1h3+, 1!1h5 
1 4. '\j°f5, . .  . 

Ahora 1 4  . . . . ,  g4 es forzada;  en la jugada 1 8  
se da mate a las negras. 

Para comparar, haga el favor de examinar 
la posición que sigue. 
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Chigogidze-Kavataradze 
Tifl is , 1 977 

Las blancas ganan 

Con el motivo de la «escalera» ,  la dama se 
acerca todo lo posib le al rey enemigo. El  pun
to f inal lo pone el peón de f2 : 1 .  'i?b5+, 'iV g5 
2. 'iYe2+, 'iYg4 3. 'iYe5+, 'iYg5 4. 'iYe6 ! ,
'iYg2 5. 'iVt5+, 'iYg5 6. 'iVt3+, 'iYg4 7. 
'iVt7+, �g5 8. t4+, 'iYxf4 9. 'iYg6#. 

Atrapado en una red de mate 

222 

Blau-Unzicker 
Lucerna, 1 949 

Las blancas se preguntaban si debían con
senti r que se l iqu idasen todos los peones ( ¡ los 
suyos inc lu idos! )  o poner la m i ra en e l  de a5 
empezando, por ejemplo, con 1 .  �a3 .  Se de
cidieron por e l  procedim iento de «tabla rasa» ,  
1 .  M h5, que condujo a un f inal , q u e  n o  s e  da 
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todos los d ías , de torre y alf i l  contra torre, alf i l  
y cabal lo después de 1 . . . .  , �xc4 2. M xa5, 
M xb3+ 3. �c1 . Si bien se supone, en gene
ral ,  que tales posiciones deben ser tablas, 
¡ Blau abandonó la partida al cabo de ocho ju
gadas ! Por eso , en retrospectiva, hay que dar 
preferencia a la maniobra, que no impl ica ries
gos y no carece de veneno -para hacer ta
b las-, 1 .  �a3 (seguida,  dado el caso, de 
�c3 y M h5) ; las negras habrían tenido que 
solucionar entonces una tarea que, probable
mente , habría sido i rreso lub le .  E l  peón de a5 
es demasiado achacoso. 

La posición que se orig ina luego de 4. �c1 
tiene el rasgo esencial de que el alfi l blanco no 
puede contribu i r  en absoluto a defender al rey, 
¡que se encuentra muy rápidamente enredado 
en una i ndestructible red de mate ! Siguió :  

3 . . . .  , �e6 4. M g5, . . .  
4. M e5+, seguida de M e3, tampoco habría

ayudado a la larga. 
4 . . . .  , M h3 5. �g7, . . . 
Da la impresión de que las blancas todavía 

no son conscientes de lo grave que es su si
tuación .  

5 . . . .  , Qjb4 6. � b2, Qjd5 7. �e5, M e3 8. 
�d4, M e2+ 9. �c1 , QJb4 

¡Ya vemos aparecer imágenes de mate: por 
ejemplo, con el rey en d 1 , el cabal lo en d3 y el 
alf i l en b3! 

1 0. �g7, M C2+ 1 1 .  �d1 , ... 
O bien 1 1 . �b1 , �d3. 
11 . . . .  , �e2+ 
Las blancas abandonaron.  Notable final de 

partida. 
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¡Todo el repertorio 
de finales! 

223 

A. S. Seleznev 
Deutsche Schachzeitung, 1 920 

Las blancas ganan 

En una posición que muy bien podría darse 
en part ida viva y parece anunciar de manera 
inevitable unas prontas tablas, Seleznev idea 
un del ic ioso mate. 

1 .  c5 ! ,  t¿je6 Después de 1 .  . . . , dxc5 2. 
.l::!, d7, la torre ganaría todos los peones ne-
gros al cabo de poco . 2. cxd6, .. . Al sacrif icio 
de peón le sigue uno de torre . 2 . . . .  , t¿jxd8 3. 
dxc7, . . .  ¿ Está acabado? ¡ En absoluto! 3 . . . .  , 
t¿j b?! Luego de 4. c81ij'?,  ¡ las negras esta
rían ahogadas! 4. ca .l::!. !, t¿jxa5 5. .l::!. c5! ! ,
tt:J b7 s . .l::!. c6#!
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Posición final 

1 59 

Y para conclu i r, un mate puro ,  económico, 
en el que partic ipan todas las p iezas («mate 
ideal » ) .  ¡ Una obra maestra del mayor rango! 

Un truquito de mate 
ayuda a ganar 

225 

Lladó-Darga 
Torneo Clare-Benedict 

Lucerna, 1 963 

Después de tres ( ! )  sesiones, la part ida se 
aplazó de nuevo en la posición del d iagrama. 
Tras real izar un somero anál is is ,  el equipo 
alemán no pudo d i lucidar cómo debía valorar
se la posic ión.  Así que Darga se tomó el d ía 
« l ib re»  en la ronda s igu iente para ocuparse 
del f inal con detal le .  

Al pr incip io tend ía a pensar que debía ata
car el peón de g2 con el rey y el cabal lo ,  pero 
un examen exhaustivo le convenció de que la 
torre tendría demasiadas posib i l idades de 
pertu rbar este plan desde la columna "ª" ·  De 
ahí  que no quedase s ino intentar expulsar al 
rey blanco de la cas i l la  bloqueadora f3 para, 
qu izá, sacrificar entonces un peón con . . .  , h3 y 
poder adelantar así el peón «f» . Parecía plau
sible la continuación s igu iente: 1 .  .l::!, e8+, 
t¿je6 2 . .l::!. e?, \tid6 3 . .l::!, e8, \tid5 4 . .l::!. e?,
tt:Jc5 5 . .l::!, e8, t¿jd3! (amenaza . . .  , t¿je1 + ,  ga
nando el peón) .  S in  embargo, ¡ ¿cómo iban a 
progresar las negras si las blancas continua
ban senci l lamente con 6. \ti g4?! Después de, 
por ejemplo ,  6 . . . .  , \ti d4 7 . .l::!, e?, t¿je1 , las
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blancas se l im itan a jugar 8. @ h3 ! ,  y no se ve 
n ingún plan prometedor. «Casi me había con
formado con que la partida no pudiera ganar
se cuando de repente se me ocurrió una idea 
[ . . .  ]», escribe Darga, que ha expl icado este f i
nal , hasta ahora desconocido, para nuestro l i 
bro. 
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Posición después de 7. ;g; e? (variante)

En esta posición hay, según el anál is is de 
Darga, una interesante manera de ganar, que, 
por desgracia, no se l legó a ver en la partida: 
7 . . . .  , h3! ! Este sorprendente avance lo justifi
ca el mate, no menos sorprendente, 8. 
@xh3?, ftjf2#! Las blancas, por lo tanto, es
tán obl igadas a capturar el peón con el peón 
«g» ,  pero entonces las negras obtienen posi
ción ganadora mediante 8 .  (gxh3) , ftje5+! 9 .  
@f5, f3! Podría segu i r  1 0 . g a7 ,  f2  1 1 .  g a1 ,  
@e3 1 2 . h4 (ún ico intento) ; entonces las ne
gras pueden provocar un f inal (ganado) de 
dos piezas menores contra el  peón « h »  me
diante 1 2  . . . .  , @ e2 1 3 . h5 ,  f 1 � :  1 4. g xf1 , 
@xf1  1 5 . @f6 ( 1 5 .  h6 ,  ftjf? ,  etc . ) ,  @g2 1 6 . 
h6, ftjg4+ 1 7 . @g6,  il,e5 1 8 . h7 ,  il,h8 (tam
bién 1 8  . . .  , @f3) 1 9 . @f7,  ftjf6 ! ,  tras de lo 
cual ¡se ha originado, i nvertida, la misma posi
ción final que en la partida Thal-Kahn (cfr. la 
posición 1 1 4) !  En la posición que se produce 
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después de 1 2 . h4, por cierto, incluso sería 
posib le 1 2  . . . .  , ftjf3 ,  y el peón de h4 cae; s in 
embargo , las blancas pueden forzar el avance 
de este peón si j uegan 7. g a8 (en vez de 7 .  
g e?) : 7 . . . .  , h3 8. gxh3 ,  lt'i e5+ 9.  @f5 ,  f3 1 0. 
;g; a4+, @e3 1 1 .  ;g; f3+ , seguido de h4.

¡Ahora veamos la continuación de la part i
da! Darga tuvo el placer de poder buscar con 
toda tranqui l idad la posición ganadora que ha
b ía encontrado en e l  anál isis, puesto que el 
adversario no pod ía emprender nada. 1 .  
g eS+, ftje6 2. 'f1,. e7, @d6 3. g eS, @d5 4. 
@e2 (aqu í  se desvía Lladó) , ftjg5 5. g gS, 
ftjt7 6. ;g; es, ftje5 7. ;g; as, lt'ic6 s. ;g; hS,
@d4 9. g aS, ftje5 1 0. g a4+, ftjc4 1 1 .  
g aS, ftje3 1 2. g dS+, @e4 1 3. g eS+, 
@t5 1 4. g tS+, ... Con 1 4. ;g; xe3? ,  fxe3 1 5 .
@xe3 no se consegui ría nada: 1 5  . . . .  , @g4! 
1 6 . @e2,  il,c?! 1 7 . @f1 , il, b6 ! ,  y se aparta 
al rey. 1 4  . . . .  , @ g5 1 5. g gS+, @t6 1 6. @f3, 
@e5! 1 7. g eS+, @d4 1 S. g dS+, @c3 1 9. 
ti. d7, ftjc2 ¡ Por f in !  A 20. @g4 sigue 20 . . . . ,
ftje1  2 1 . @ h3,  ftjd3!  (cfr. el d iagrama de la 
variante) . 20. @e2, . . .  ¡ Lást ima que las blan
cas se decidan por otra conti nuación !  20 . . . .  , 
ftjd4+ 21 . @t1 , @d3 22. g f7, h3! 23. 
@ g1 ,  ... Las blancas desean poner al rey en 
posición de ahogado. Después de 23. gxh3 no 
segu i ría 23 . . . .  , f3? (24. g xf3 ! ) ,  sino 23 . . . .  , 
ftjc2 ! ;  p. ej . :  24. g d7+, @e4 25. @e2, 
ftjd4+ 26. @d2,  f3 27. g e?+, il,e5 28. 
@e1 , ftjf5 29. ;g; e8, @f4 30. g f8, il,d4 3 1 .
@f1 , il,c5! 32 . g f7(6) , @g5,  y las negras 
ganan . 23 . . . .  , ftjc2! 24. ;g; d7+, @e2 25.
g b7, il,t2+ 26. @ h2, hxg2 27. @xg2, 
il,d4 Las blancas abandonaron.  

¡ I nteresantís imo f inal ! S in e l  truquito de ma
te, :as negras , a parecer de Darga, no habrían 
podido vencer el bloqueo que real izaba el rey 
blanco sobre los peones. 
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Fue Georg Kieninger el  autor del afor ismo, 
pensado como broma pero en real idad de 
honda significación , «combinar sabe la mayo
ría, pero empujar muy pocos» .  No nos vamos 
a extender aqu í  sobre la re lación existente en
tre estrategia y táctica, aunque esta cuestión 
no se plantea solamente en el medio juego, si
no también en el f inal. Una cosa sí  hay que 
dec i r, sin embargo: la táctica, cuyo medio es 
la combinación ,  no es en e l  ajedrez un princi
p io por s í  mismo, s ino que está sometida al 
mismo propósito que la estrategia,  cuyo me
d io son los planes posicionales de largo al
cance . Este propósito es la victoria. Cómo 
puede alcanzarse nunca está predetermina
do. Unas veces , la ún ica forma de debi l itar la 
posición adversaria es empleando poco a po
co y con paciencia medidas posicionales cui
dadosamente meditadas; otras posiciones, en 
cambio, exigen una intervención vigorosa, 
qu izá incluso una combinación con sacrificios , 
que también impl ica pel igros para el atacante . 

Otro caso más: imaginémonos una posición 
en la que las negras desean l levar e l  cabal lo a 
la dominante cas i l la  d4, pero eso no puede 
lograrse por medios «normales» .  As í que se 
deciden por una combinación cuyo ún ico pro
pósito es dejar l ibre esa casi l la para el cabal lo. 
S i  e l  adversario entra en la combinación , se 
expone a un pel igroso ataque; si rehúsa agra
decido la invitación, está obl igado a desalojar 
la casi l la por la que se luchaba. Un caso típico 
de «combinación con objetivo posicional » es 
la posición 247. 

Y otra posib i l idad más: situémonos en otra 
partida en la que las blancas, dada la id iosin
crasia de la posición a la que han l legado, 
pueden persegu i r  su objetivo tanto por medios 
combinativos como por medios posicionales. 

Aqu í, lo determinante es la  predisposición , el 
«gusto» del j ugador. 

La vía posicional 
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O'Kel ly-G . Kieninger 
Oldenburgo, 1 949 

Las negras j ugaron 1 . . . .  , CLic6! y el ig ieron 
así la «Vía posicional » ,  que aqu í  también era 
p referib le .  La otra habría consistido en que 
ambos bandos obtuvieran sendas damas y 
las negras tratasen de dar mate o ganar la da
ma enemiga. ¡ Una obl igación que nadie acep
taría s in  necesidad! S igu ió :  2. @xc6, c2 3. 
a7, c1 '!i' + Por este jaque habían dado las ne
gras el cabal lo. 4. @ b7, 'lj'h1 +! Y las blancas 
abandonaron .  Como todavía ten ían el peón 
« h » ,  la  dama está en condiciones de ahogar 
al rey en a8 y darle mate en la jugada siguien
te , como hemos visto en forma art ística en el 
estudio de Faragó (posición 51  ) .  

La  otra vía (descubierta por e l  compositor 
alemán de estudios Paul Heuacker) es 1 . . . .  , 
c2 ! 2. a7, c 1 'iV 3. a8'tj' ,  '!i'c4+ 4. @ b6 (for
zada) , CiJd7+ 5. @ a7 ( ! ) ,  '!i'a2(c5)+ 6. @ b7, 
'lj'd5+ 7 .  @ a7 ,  '!i'a5+ 8 .  @ b7 ,  CiJc5+ 9.  
@ b8 ,  'lj'd8+ 1 0. @ a7,  'lj'c7+; mate en la ju-
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gada s igu iente . Aqu í, Heui:icker recordó un 
viejo estudio de R inck (diagrama 228) . 

Empujado a la esquina 

Composiciones que muestran la lucha de la 
dama y una p ieza menor contra la dama las 
hay a montones en la b ib l iografía ajedrecísti
ca, pues en este género de f inales hay innu
merables lances combinativos. Pensamos, a 
modo de ejemplo,  en un estudio del maestro* 
español Jesús Díez del Corral en e l  que el 
cabal lo blanco ri nde con la mayor eficacia 
¡ p recisamente desde a8! (Torneo Schach

Echo, 1 955, tercer premio) .  

228 

H. Rinck 
Deutsche Schachzeitung, 1 9 1 1  

Las blancas ganan 

1 .  �ea+, <;ti g5 
o 1 . . . . ,  <;tig4 ( 1  . . . . ,  <;ti h4 o 1 . . . . ,  <;ti h6 2 .

�h8+,  etc. )  2 .  tt:Je3+ , <;tig5 (2 . . . . ,  <;ti h3 3 .  
�e6+) 3 .  �g8+,  <;tif4 4. �f7+ , <;tig5 ( ! )  5 .  
�g7+, <;tif4 6 .  �f6+, <;tie4 7. �f5+, <;tid4 8. 
�d5#. 

2. �g8+, <;ti h4 3. �h7+, <;ti g5! 4. �g7+,
<;tih4 5. �h6+, <;ti g4 6. tt:Je3+, <;tif3 7. 
�h5+, <;tit2 8. �e2+, <;ti g1 9. �d1 +, ... 
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Y se da mate o se gana la dama en la juga
da siguiente. 

[Otro ejemplo de las «dos vías» es Keres
Alekh ine ,  Dresde,  1 936. <;tie3,  [!:, c4, b5, d5;
@f5, [!:, a7, b6, e4, g3. Alekh ine ganó «to
mando» la vía táctica: 1 . . . .  , @g4 2. d6, g2 3. 
@f2, @h3 4. d7, e3+ 5. @f3, g1 �  6. d8�, 
�f2+ 7. @e4, e2 8. �d7+, @g2 9. �g4+, 
@f1 , y las blancas abandonaron .  La vía es
tratégica nos la señala Czern iak en su obra El 

final: 1 . . . . ,  @e5 2 .  @e2,  @d6 3. @e3, @c7 
4. @ e2,  @ b7 5. @ e3, a5! 6. bxa6+, @xa6
7. @e2,  @ b7 8 .  @e3,  @c7 9. @e2 ,  @d6
1 0 . @e3,  b5! 1 1 .  cxb5 , @xd5, y en cuanto 
caiga el peón «b » ,  el rey negro acud i rá en 
ayuda de sus peones. (N .  del t .)] 

S in embargo , que también se pueda ganar 
teniendo solamente una dama contra una da
ma « intacta del todo» ,  es decir, que no está 
en la esqu ina n i  está lastrada con un mate de 
Poler io, lo considerará usted , a buen seguro,  
imposib le :  

Dama intacta, pero . . .

229 

Neumann-N. N .  
Viena, 1 887 

* Jesús D íez del Corral ( 1 933-201 0) ,  campeón de España en 1 955 y 1 965, era maestro nacional cuando se esribió este li

bro. Obtuvo los t ítulos de M I  y GM en 1 968 y 1 973 respectivamente. (N. del t.)
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Aqu í  las blancas t ienen un peón ;  el rey ne
gro ,  que no domina la supuesta casi l la de co
ronación , está, por lo que se refiere al peón y 
el pel igro de que se cambien las damas ,  rela
tivamente bien situado. Sin embargo, e l  fuer
te maestro Neumann demostró que no 
necesitaba el peón en absoluto: jugó 1 .  
i!ld5 ! ! ,  i!lxb4+ 2. @f3! , i Y  las negras aban
donaron !  No pueden rechazar la sorprendente 
amenaza de mate ; p. ej . :  2 . . . . ,  �e1 3. 
�h5+, @g1  4. i!fg5+ o 2 . . . . ,  @ h2 3.  
i!fh5+, @g1 4. i!f g5+, @f1 5 .  �g2+. Es in
teresante que las negras tampoco habrían po
dido salvar la partida si se hubiesen ido con la 
dama a otras cas i l las; p .  ej . :  1 . . . . ,  i!f g3 2 .  
�d 1 +, y se cambian las damas, o 1 . . . . ,  
i!lf6(8) 2 .  i!lh5+, seguido de  3. i!f g4+, o 1 . 
. .  . ,  i!fc7(b8, b6, a6, e7+) 2. @f3 ! ,  y se da ma
te o se cambian las damas. 

Lo mejor es 1 . . . . , i!f g6+, a lo que se con
testa 2 .  @f4+, @h2 3 .  �e5 ! (amenaza 4. 
@f3+! y i!le4) , i!ld3! (3 . . . . , i!fg3+ 4. @e4! , 
@ h 1  ! 5. i!fh5+, @g1  6. i!ld1 + ,  @g2 7 .  
i!f e2+, @g1  8. i!le3+, @h1 9 .  i!lf3+! ,  y ga
nan) 4. b5, i!f g6 ( ! )  5. b6! , i!ld3 (si 5 . . . .  , 
i!lxb6, se da mate mediante 6. @t3+, etc. )  6 .  
b7, y las blancas ganan . 

* 

Un bonito estudio de l. A. Kantoróvich ( re
comendado en un torneo ruso de estudios, 
1 952) se ocupa del mismo tema (@f3, .l:!, a6,  
8 a7;  @h2, i!lc4; las blancas ganan) .

1 . .l:!, h6+! ,  . . .  
Después de 1 .  a8i!f?,  las negras t ienen ja

que conti nuo con 1 . . . ., i!lf1 +, etc. 
1 . . . .  , @g1 2. � h1 +! ,  . . .  
De nuevo, no 2 .  a8i!I? a causa de 2 . . . . ,  

�e2+! 3 .  @g3, tve3+ ! 4 .  i!lf3 , i!lf4+ , aho
gado. 

2 . . . . , @xh1 3. a8i!f, . . .  
Y las b lancas ganan de manera parecida a 

como vencen en la partida. 

Preoperaciones 

230 

A. Wotawa 
Schach-Echo, 1 962 
Las blancas ganan 
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En este estudio parece que las cosas van 
«como en una partida» , de manera natura l ;  da 
la sensación de que las b lancas t ienen bue
nas perspectivas de hacer tablas . . .  y más. En 
cinco jugadas, el cabal lo está en f4, y la dama 
está cazada: 1 .  a6! ,  bxa6 (forzada) 2. j,c6+, 
@f7 (o a cualquier otro sitio) 3. j,e8+! ( impi
de . .  . ,  �h5 por un instante) , @xe8 4. tlJd5! 
(ahora la dama en h5 estaría al alcance del  
cabal lo) 4 . . .  , - 5. CLit4, y las blancas ganan . 
El conjunto es una «combinación lógica» en el 
sentido de la teoría del problema: la jugada 
tlJd5 debe prepararse mediante varias «preo
peraciones» que están «escalonadas» .  No 
sería en absoluto d if íc i l  tropezarse con combi
naciones as í también en las partidas de los 
maestros. 
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Sencillo, pero instructivo 

231 

H. H. Staudte 
Deutsche Schachblatter, 1 935 

Las blancas ganan 
(posición después de la j ugada 1 S) 

La posición se origina al f inal del estudio si
guiente: @ h4,  � b6 ,  tt:Jc6 ,  8 b2, f2 , f3, gS;
@fS, 8 a5, b3, b4, c3, f4, f7. La variante pr in
cipal es 1 .  g6! ,  fxg6 2.  �d4! ! (2. ttJd4+ no ha
ce más que tablas) ,  c2 3 .  �h8 ! ,  @ e6 (una 
atracción como en G l igorié-Liberzon ;  véase el 
prefacio) 4 .  ttJd4+ y S .  tt:Jxb3, ganando. Las 
negras pueden jugar también 1 . . . .  , @xg6, 
con lo que la solución discurre de manera 
«posicional » :  2. tiJeS+, @f5 3. ttJd3,  a4 
(amenaza romper con . . .  , a3) 4. �d4 ! ,  c2! S .  
tt:Jc1 ! ,  @ e6 6 .  @ g4! , @dS 7 .  �f6 ,  @c4 8. 
@xf4, a3! 9 .  @ e3 ! , a2 1 0. tt:Jxa2 , bxa2 1 1 .  
b3+, @xb3 1 2 . @d2, a1 ¡y!  1 3. �xa1 , @ a2 
1 4. @xc2, @xa1 1 S. @ b3,  @ b 1  (diag. 231 ) .  

Ahora las blancas deben j ugar 1 6. f4! Con 
1 6. @xb4? , por el contrario, no harían sino ta
blas, puesto que las negras l legan demasiado 
rápido a la «cas i l la  crítica» d3: 1 6 . @xb4?, 
@c2 1 7. @es, @ d3!  1 8 . @ds (o 1 8 . @d6 ,  
@d4! 1 9 . @e7,  @ es) ,  @e2,  etc . ,  con tablas. 
1 7. @c4,  @ d2 tampoco conduce al tr iunfo. 

Con 1 6. f4, las blancas ganan el tiempo de
cisivo: 

1 6  . . . .  , @c1 1 7. @xb4, @ d2 1 8. @es, 
@d3 

O 1 8  . . . . ,  @ e2 1 9 . @ d6,  etc. 
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1 9. @dS, . . .  
Ahora hemos l legado a la posición de la va

riante tentadora, pero con la sign ificativa dife
rencia de que el peón de f3 ya está en f4. 

20 . . . .  , @e2 21 . @d6, . . .  
No 21 . @ es? 
21 . . . .  ,@xf2 
o 21 . . . .  , @f3 22. f5 .
22. @e7, . . .
Y las b lancas ganan . Un caso bastante sen

ci l lo .  

En peligro de hacer tablas 
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N .  D. Grigórev 
Se ignora la fuente ( 1 93S) 

Las blancas ganan 

Aqu í  a las blancas les resu lta más dif íci l ga
nar; en posiciones de esta clase , el bando dé
bil debe intentar atacar los peones doblados 
por detrás . No obstante, las blancas consi
guen sortear e l  pel igro: 1 .  @gS! ,  @dS (o 1 .  
. .  . ,  @f3 2 .  f6 y 3 .  @ h6) 2. f6 ! ,  @es 3. f3 ! ,  
@es 4. f4! ,  ganando. 

Sin embargo , si se desplaza la posición in i 
c ia l  una f i la a la derecha, e l  j uego es tablas 
porque las blancas carecen de la posib i l idad 
de real izar la maniobra envolvente por la de
recha: 1 .  g3+, @g4 o 1 .  @ hS ,  @g3!  2. g6, 
@f4 3. g4, @es,  tablas. 
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Dónde esté el rey . . .

233 

Horwitz y Kl ing 
Estudios y finales de ajedrez, 1 851 

Las blancas hacen tablas 

Los peones doblados muy avanzados en lu
cha contra una torre plantean problemas muy 
singulares, tanto si l uchan solos contra la torre 
como si t ienen el apoyo de una torre amiga. E l  
ejemplo clásico de Horwitz y Kl ing muestra 
una sorprendente posib i l idad defensiva de la 
torre: 1 .  g c7+, @d4 ( ! )  2. g d7+, @e4 3. 
g e7+, @fS (o 3 . . . .  , @f4 4. l:!, f7+) 4. g e1 !
Tablas. 

E l  Dr. Tarrasch i nd icó que las blancas pue
den forzar el empate también s i  e l  rey blanco 
está en h2: 1 .  g c7+, @b4 2. g b7+, @es 3. 
g b1 , @d4 4. @ g2, @c3 (o 4 . . . .  , @e3 5.  
@f1 ) S. @f2 ! ,  @c2 6. @e3! Tablas. Chéron 
aporta la manera de hacer tablas después de 
1 . . . .  , �d4: 2 .  g d7+, @e4 3. g e?+, @f5 4. 
g f7+, @e5!  5. g f1 , @d4 6. @g3,  @e3 7.  
@g2,  @e2 8 .  g f2+ ,  @d1  ( ! )  9 .  g f8 ! ,  asi
mismo con tablas. 

Lo mucho que dependen las cosas de la po
sición del rey b lanco lo muestra el  hecho de 
que las blancas p ierden si t ienen el rey en h3. 
En este caso, el rey negro va a h1 ( ! ) ,  donde 
está a salvo de jaques. 

¡ Las blancas también están perdidas si e l  
rey se encuentra en f1 en vez de en f2 o si la 
torre está en la sexta f i la en vez de en la sép
t ima! En este ú l t imo caso, la torre no l lega a 

1 65 

dar el vital jaque por la columna «e» ; y de la 
desfavorable posic ión en f 1  (f8) i nforma el 
ejemplo sigu iente. 

¡En ocho jugadas! 
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Kieninger-SchultheiB 
Colonia ,  hacia 1 930 

¿ Por qué están perdidas las negras des
pués de 1 .  l:!. xg2+, l:!. xg2 2. @d7 si la posi
ción casi es igual que la de Horwitz y Kl ing? 
Respuesta: ¡ Porque e l  rey negro obstruye el 
camino a su propia torre ! P regunta: ¿Cómo? 
La torre va a f8 (se corresponde con la jugada 
l:!. e1 del estudio) , ¡y de obstrucción, nada de
nada! Respuesta: ¡ Haga el favor de conven-
cerse de que sí! 2 . . . .  , g d2+ 3. @c6, l:!. c2+
4. @ d6, l:!, d2+ 4 . . . .  , g c8 5 .  @d7.  s. @es,
g e2+ 6. �fS, g f2+ 7. @gS! ,  ... 7 .  @g4?, 
.lcl. f8 ! ,  tablas. 7 . . . .  , g g2+ 7 . . . .  , g f8 fracasa
por 8. exf81V+, @xf8 9. @f6 ! ,  y las blancas 
t ienen la oposic ión. 8. @ h4! ,  . . . Ahora está 
claro: al apartarse a la f i la situada a la derecha 
del rey negro ( lo que en el estudio de Horwitz 
y Kl ing habría sido absurdo) , las blancas ga
nan porque 8 . . . .  , g h2+ 9. @ g3 ,  g h8 sería 
gastar la pólvora en salvas. 

¡ S í , la posición de los reyes! En ocasiones 
se lee en los comentarios de una partida -a la 
jugada 1 7 . @ h2 ,  por ejemplo- una lum inosa 
frase como la s igu iente: « ¡ E l error decisivo! 
Las blancas debían poner el  rey en h1 (cfr. el 
comentario a la jugada 35) » .  Ahora bien, algo 
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así es, natu ralmente, un solemne disparate ; el 
aficionado, sin embargo , s í  debe tomar nota 
de una cosa: si qu iere hacer la transic ión a 
semejante «f inal teórico» ,  como se le l lama, 
puede, según las c i rcunstancias, mejorar la 
posición de su torre -por ejemplo ,  mediante 
un jaque intermedio- o empeorar la del rey 
enemigo de tal manera que en este f inal ¡ sa
que un punto entero en vez de medio! 

Ingenioso y brillante

La posición i n icial , en la que la torre blanca 
está en h2, la negra en e2 y las b lancas tienen 
un alfi l en h6 y las negras un  peón en g2, pro
duce el b reve j uego i ntroductorio 1 .  �e3! ,  
l':r xe3 2. l':r xg2, l':r a3 , con el que se  l lega a
la posición del d iagrama. 
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O. Duras 
Sachove Lísty, 1 902 
Las blancas ganan 

(posición después de la jugada 2) 

Ahora las blancas prosiguen con 3. S d2+. 
A 3 . . . .  , @e7 sigue 4. S d6! ! Las blancas ha
cen uso de su torre -en l ucha para l i berar al 
rey- de la manera combinativa más bel la :  4 . 
. . .  , @xd6 5. @c8! , S c3+ 6. @ d8,  ganando. 
Sin embargo, las negras todavía t ienen una 
flecha en e l  carcaj : 4 . . . .  , S c3 . Después de 
esto , las blancas, en apariencia, deben desis
t i r  de su acción (5. @ a?, S a3+) , pero eso no
es as í: 5. S c6! ! tapona en primer lugar la ca-
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l umna «C» (5 . . . .  , S a3 6 .  @c8) y, en segundo 
l ugar, d i rige la torre negra a una casi l la desde 
la que ya no puede l legar a tiempo a la colum
na «a» : 5 . . . .  , l':r xc6 6. @a7, y las b lancas 
ganan. 

B 

Como viene se va 

236 

H .  van der Holst 
De Schaakwere/d, 1 936 

Las blancas ganan 

Hay innumerables ejemplos de part idas y 
estudios en los que ambos adversarios obtie
nen sendas damas , pero una dama caza a la 
otra. Nos l im itaremos a algunos casos espe
cialmente notables. Las blancas ganan me
d iante el  sorprendente y bel lo sacrif icio de 
peón 1 .  h6!! ( 1 . a5? o 1 .  @xc5? se refutan 
con 1 . . . .  , f4 ! ,  etc. )  1 . . . .  , gxh6 (después de 1 .
. . .  , @xh6 2 .  @xc5 ! ,  las blancas han ganado 
un t iempo decisivo) 2. as, f4 3. a6, f3 4. a7, f2 
5. a8�, f1 � 6. �g8+, y las negras pueden
abandonar. 
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El hallazgo de Radulescu 

237 

Sra. F i l ipescu-Sra. Czitron 
Campeonato Femenino de Ruman ía, 1 955 

La Sra. F i l ipescu jugó 1 .  @es (?), y la parti
da acabó en tablas después de 1 . . . .  , f5 2. 
i;i;>d5, @t4 3. a4, @g3 4. a5, f4 5. as, f3 S. 
a7, f2 7. a8'iV, f1 'iV. Al anal izar el f inal , e l 
maestro Radulescu encontró ,  s in embargo , la 
posib i l idad 1 .  h6 ! ! ,  ¡ exactamente igual que en 
el estudio de Van der Holst! Luego de 1 . . . . ,  
gxh6, se caza l a  dama negra como e n  e l  estu
d io ,  y 1 . . . ., @xh6 habría procurado el t iempo 
decisivo al bando blanco: 2 .  @c6,  @g5 (o 2 .  
. .  . ,  f5 3. i;i;>d5,  g5 4. @e5,  etc . )  3.  i;i;>d5,  f5 4. 
a4, f4 5 .  @e4, y las blancas ganan. 

Es i nteresante que la posición de la partida, 
por lo que atañe a la econom ía de medios y la 
bel leza art ística, ¡ sea claramente «superior» 
al estudio! 
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Caza de la dama por partida doble 

238 

A. S. Seleznev 
Pravda, 1 927 

Las blancas ganan 

Seleznev, que también era maestro del juego 
de torneo, muestra aqu í  lo que nadie sospe
charía en la posición in icial : ¡ una «caza de la 
dama por partida doble» !  1 .  @c4! , @xf4 For
zada, como fáci lmente se ve . 2. d5, @e5 3. 
@c5, . . .  Y ahora, -ya se lo imagina uno-, las 
damas negras (según el peón que se avance, 
el "ª" o el «f») se ganan mediante dos jaques: 
3 . . . .  , a4 (t4) 4. dS, @es (!) 5. @es, a3 (t3) s. 
d7, a2 (f2) 7. d8'iV, a1 'iV (f1 'iV) 8. 'iVe8+, se
guido de 9 .  'iVh8 (f8)+, iY se gana la dama! 

N 

Destinado a perder 

Lehnert-Wiesner 
Leipzig ,  1 960 
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Sería i nteresante saber qué habían espera
do ambos adversarios de la posición que se 
origina después de 1 . . . .  , a3 2.  e6, a2 3. e7, 
a1 'ii 4. eB'ii . Ahora b ien ,  «Objetivamente» ,  
las blancas n o  pod ían albergar esperanzas , 
pues 4 . . . .  , 1ijld 1 +  5. @e6,  1ijlxg4+ 6. @f7, 
'iih5+! (después de 6 . . . .  , 'iixh4? 7 .  @xg7, 
las blancas tendrían perspectivas de hacer ta
blas) 7.  @f8, 1ijlxe8+ 8. @xe8, @xc6 9.  
@f7,  h5 !  da por resu ltado una clara victoria 
de las negras . El  segundo j ugador, s in embar
go, descubrió una posib i l idad todavía mejor: 
¡ ganar la dama en tres jugadas ! Siguió 4 . . . .  , 
'iia2+! (no deja al rey i r  a e6) 5. @ d4, 
1ijld2+, y las blancas abandonaron .  

¡También los grandes maestros! 

240 

Fischer-Reshevsky 
Encuentro (8) , 1 961  

Es verdad que las b lancas t ienen un peón 
más, pero no debería ser suficiente para ga
nar pese a la desfavorable posición del caba
llo negro. Como no pod ía recobrar el peón ,  
Reshevsky decid ió mejorar por lo menos la 
posición del cabal lo ;  así que jugó 1.  . . . ,  
li:J bB??, a lo que Fischer contestó 2. j,e4?? 
Reshevsky tuvo razón ;  la partida acabó en ta
blas. ( 1  . . . .  , !I d6 era buena.)

Pero ¿por qué no jugó Fischer 2 .  !I c7 + ! ,
con lo que  habría podido castigar brutalmente 
la desafortunada jugada de cabal lo? Nadie lo 
sabe, y hay que darse por satisfecho con el 
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consolador pr incip io empírico de que « los 
grandes maestros también son humanos» .  

Después de 2 .  !l e?+, g f7 (2 . . . .  , @ g8 3.  
!l c8+ viene a ser lo mismo) 3. !I xf7+, @xf7 
4. j,b5 ! ,  el cabal lo estaría en una situación
tragicómica; las blancas ganan sin esfuerzo. 

Se entiende que también los compositores 
de estudios se hayan ocupado de este grato 
tema. Del gran número de modelos entresa
camos un pequeño y bonito ejemplo. 

B 

Un caballo tragicómico 

241 

G. Bernhardt 
Schach-Express, 1 948 

Las blancas ganan 

1 .  g7, j,c4 2. e6! ,  ... Una típica maniobra 
de d i rección que conduce al cambio ind i recto 
del peón pasado de las blancas por el alf i l  de 
las negras. Lo que queda l uego de 2. . . . ,  
j,xe6 3. j,d7! ,  @96+ 4. j,xe6, @xg7 5. 
j,c4!  es el «cabal lo tragicómico» ,  que ya no 
va a exist i r por mucho t iempo; las blancas van 
por é l  y ganan con faci l idad. 
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Cazado en horizontal 
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J .  Hasek 
Ceskoslovensky Sach, 1 929 

Las blancas ganan 

S i ,  como hemos visto en un cap ítu lo ante
rior, puede cazarse la torre «en vertical » ,  ¿por 
qué no se va a poder cazar en horizontal? 

Por qué decimos esto p recisamente para 
presentar el famoso estud io de Hasek queda 
c laro después de la jugada c lave 1 .  i,t5 ! ! ,  
q u e  e s  todo menos patente, pero supone l a  
ún ica pos ib i l idad d e  imped i r  e l  avance l i be
rador  . . .  , f5 . 1 . . . .  , gxf5 Con 1 . . . .  , f6? 2. 
i,xg6+, @d8 3 .  i,f7 ! ,  las neg ras estarían 
en una posición de Zugzwang; el  rey b lanco 
detiene e l  peón , lo gana y obl iga entonces al 
adversario a efectuar una ru inosa jugada de 
rey o de torre. 2. @c5, f6 Forzada a causa 
de la amenaza @d6. 3. @ d6,  .J::i, ga 4. 
@es,  @ta 5. @xts, . . .  Y las b lancas ga
nan .  

* 

El gran S. Loyd expuso asim ismo el tema 
en sus años mozos ( Chess Monthly, 1 859) , y 
con un senci l lo eco de cambio de color (tam
bién l lamado «eco camaleónico» ) :  @e5,  
g b2, g d1 ;  @ h7,  g f8 ,  .l::i, g8, 8 a4,  c6, e6 .  
Las blancas ganan . 1 . .l::i, h1 +, @ g7(6) 2. 
.J::i, g1 +, @t7 ( !)  3 . .J::i, t1 +, @ea (!) 4 . .J::i, xta+,
y ahora 4 . . . .  , g xf8 5 .  @xe6 o 4 . . . .  , @xf8 5. 
@f6 ,  y las b lancas ganan (aunque en el f inal 
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que se ha or ig inado todavía hay que evitar la
zos) .  

[Los ecos camaleón icos (existencia de la 
m isma posición de mate en dos sit ios, encon
trándose las piezas en casi l las de distinto co
lor) s iempre son un regalo para la vista . 
D isfrute el aficionado con este problema de 
Sh inkman ( 1 903) : @f1 , i,g1 , i,b5,  t¿jg4, 
.J::i, e7; @d5,  8 e4. Las b lancas dan mate en
cinco jugadas. 1 .  i,b6! ! ,  y ahora: 

a) 1 . . . .  , e3 2 .  lZJxe3+, @d6 3. t¿jf5+, @d5
4. i,a5,  @c5 5. g e5#;

b) 1 . . . .  , @d6 2 . .J::í, xe4, @ d5 3 .  t¿jf6+,
@d6 4. i,a6, @c6 5 .  g e6#. 

Exqu isito, ¿verdad? (N. del t.)] 

Vinculado-atado 
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A. Mandler y E. Kónig 
Wiener Schachzeitung, 1 924 

Las blancas ganan 

Las torres que se defienden mutuamente 
pueden ser fuertes, pero también débi les; 
aqu í  son esto ú lt imo: 1 .  f7, @g7 Ya se ve el 
i nconven iente: ¡ la torre de b3 está atacada 
por el rey! 2. ta1i'V+! ,  @xta 3 . .J::i, t1 +, . . .  Aho
ra esa desgraciada torre se gana nada menos 
que cuatro veces ( ¡ desde luego, solamente 
una cada vez! )  3 . . . .  , @ea 4 . .J::i, fe1 !, . . . O 3.
. . .  , g f3 4 . .J::i, ef2 ! o 3 . . . .  , @ g8 4 . .l::i, g2+ , 
g g3 5. g fg 1 ! o, en esta variante , 4 . . . .  , @ h6 
5 . .J::i, h 1  +, .J::i, h3 6 . .J::i, gh2. Divertido problema
de «acumulación» .  
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Fischer-Euwe 
Ol impiada de Leipzig ,  1 960 

El peón pasado triunfa gracias a una clava
da de alfi l :  1 .  M. b7! ,  �d4 2. I;r c7+, rJ;;>d3 (2.
. .  . ,  �c5 3 .  �a?) 3. I;r xc3+, rJ;;>xc3 4. �e5 ! ,  
y el peón «a» ya  no puede detenerse. 

Natu ralmente, sobre este tema también hay 
un estudio .  

2438 

S. Herland 
Shájmaty, 1 948 

Las blancas ganan 

1 .  c6! (si 1 .  h6?, �b1  2 .  c6, a3! 3 .  c7, a2 , 
los peones coronan a la vez: 4. c8'iV, a1 'iV+, 
tablas) 1 . . . .  , rJ;;>xc6 2. h6, �b1 3. e4! ,  �xe4 
4. j,f3, �xf3 5. h7, y ganan .
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Caso clásico 
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Prokes-Balogh 
Ol impiada de La Haya, 1 928 

¡ Esta es probablemente una de las «caza
das» de torre más d ivert idas de toda la h isto
ria del ajedrez! Después de 1 .  rJ;;> b2, el 
importante maestro del ajedrez postal Balogh 
trató de ganar el molesto peón de una manera 
cómoda, ¡ pero este ajedrez era demasiado 
« inmediato» para un postal ista! Contra 1 . . . .  , 
rJ;;>bS? ,  el peón mostró una tremenda capaci
dad de acción en el últ imo momento: defendía 
el punto a5 y posib i l itó así 2. I;r a5+. Siguió 2 . 
. . .  , rJ;;>xb4 3. M. ha3! ! ,  y las negras abandona
ron . ¡ Esta ocasión no la dejó escapar ese ar
tista del estudio que era Prokes! 
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Un peón pasado 
de muy buen ver . . .  

245 

J .  A. Lawrence-Finnie 
Londres, 1 962 

(variante; posición después de 4. exd6) 

Se l legó a esta posición en un torneo de 
partidas rápidas que se jugó por la noche a la 
d istancia de 53 ( ! ! )  rondas; o ,  mejor dicho, se 
habría origi nado si las negras hub iesen apro
vechado una inesperada ocasión:  en la posi
ción @c4,  � d6, 8 b5, e5, f6; @es,  !:\. b1 ,
8 b6, f7, las negras habían j ugado 1 . . . . ,
1:'i, c1 + y, tras 2 .  @d4 (2. @d5, .l:\. c5+) , conti
nuado con 2 . . . . , .l:\. d 1 + . Sigu ió 3 .  @e4, y 
aqu í, Lawrence, que debió de descubri r el 
pastel ,  tuvo que haberse sentido muy satisfe
cho cuando el adversario respondió 3 . . . . ,  
.l:\. e1 +  (??) (4. @d5,  .l:\. d 1 +  5 .  @c6, .l:\. c1 +  
6. @xb6, y las negras abandonaron) .

Al dar jaque en e 1 , F inn ie regaló medio 
punto, del que Lawrence h izo un uso exce
lente: ganó el torneo con 46 ,5  puntos , ¡ justo 
medio punto más que Payne, su inmediato se
gu idor! Con 3 . . . . ,  .l:\. xd6! ! (sorprendente tran
sición al f inal de peones) 4 .  exd6 (D) ,  @d8!  
se habría or igi nado una posición de tablas 
-sensacional ,  en verdad, para un torneo de 
partidas rápidas-, pero ¡qu ién se va a enfadar 
con Finn ie porque no jugara de modo «sensa
cional » con la rapidez del rayo! 

Luego de 4 . . . . , @d8 a 5 .  @d5 se contesta 
tomando la oposición (5 . . . . ,  @d7) ; las blan-

1 7 1  

cas , por s u  parte , solamente pueden tomar la 
famosa oposición s i  sacrifican e l  peón de d6 
(5. d7) , pero de nada les s i rve en este caso 
excepcional ; e l rey b lanco no puede penetrar 
por n ingún lado después de 5. (d7) , @xd7 6. 
@d5,  @c7!  porque no puede acceder a la 
cas i l la e6; por ú lt imo, los i ntentos de penetrar 
en la posición negra por h6 tal vez se castiga
sen con la pérdida de la partida. 

El último intento 
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Aaron-Robatsch 
Beverwijk ,  1 962 

Al advertir que la continuación 1 .  @f3, tt:Jg6 
2. @g3 cedería el hermoso flanco de dama al
rey negro con toda confianza, el gran jugador 
indio real izó un i ntento desesperado, 1 .  tt:Je4 
(!) ,  y tuvo así un éxito sorprendente:  1 . . . .  , 
tt:Jg2+?? (1 . . . . ,  ltJd5+ ! ) .  Robatsch no contaba 
más que con 2. @d3, tt:Je1 + 3. @e3, tt:Jc2+ y 
se quedó pasmado cuando Aaron continuó con 
2. @d4! Objetivo: flanco de dama ( ¡esta vez, el
de las negras ! ) .  Siguió: 2 . . . .  , tt:Jxh4 3. tt:Jg3+! ,  
@g4 4. tt:Jxh5! ,  c;t>xh5 ¡Y  ahora, manos a la 
obra! 5. @e5, . . .  El mundo al revés; ¡ las negras 
deben evitar la derrota! 5 . . . .  , tt:Jg6+ 6. \t>d6, 
tt:Jt4 7. a3, ltJd5 s. @d7, @g6 9. @es, b6 
La partida se aplazó con 1 0. \t>d7 (!) Uugada 
secreta) y se dejó en tablas más tarde. 

¡ ¿ Es una mera cuestión de «técn ica» el  
pasar por a lto una jugada tan refinada como 
2 .  @d4!? !  
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Por medios combinativos 

247 

N .  N . -Staudte 
Aquisgrán , 1 95 1  

En esta posic ión en la que las  negras son 
superiores en material no deben subest imar
se las perspectivas del adversario en el f lan
co de rey, sobre todo el avance del peón «g» . 
Suced ió 1 . . . .  , Qjc4 ,  que amenaza poner en 
movim iento el «frenado» par de peones. Con 
1 . . . .  , g5+? ,  por e l  contrar io, las negras no ha
brían hecho más que tablas (2.  @g3 ! ) .  Las 
b lancas se met ieron en e l  sacrif ic io de p ieza 
que ofrecía la  j ugada de cabal lo con 2. b3. Si 
se hubiesen decid ido por 2. @f3 ( ! ) ,  e l  rey 
negro habría tomado posesión de la impor
tante cas i l la  e5 después de 2 . . . .  , Qjd6!  3 .  
j,,d3 con 3 . . . .  , @ e5;  las negras tendrían la 
part ida posic ionalmente ganada. Este es, 
pues, uno de esos casos, no i nfrecuentes, en 
los que un  objetivo estratégico l im itado no 
puede alcanzarse más que por med ios com
binativos . 

La partida discurr ió así: 
2 . . . .  , d3 3. J,,xc4+, . . .  
3. bxc4+ es tan poco mejor como 3 .  @f3,

e2. 
3 . . . .  , @d4 4. @f3, e2 5. @f2, @c3 6. 

J,,xd3, . . . 
La alternativa era 6 .  @e1 , pero entonces 

las negras ganan con 6 . . . .  , d2+ porque a las 
blancas les falta la cas i l la  de jaque b3 des
pués de 7. @xe2, @c2. N i  por asomo, s in 
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embargo, 6 . . . .  , @c2? 7. J,,xd3+, ¡y  de repen
te ganan las blancas! 

6 . . . .  , @xd3 7. @e1 , @e3 8. g4, @f4 
Las blancas abandonaron .  

Los sacrificios de peón 
de Capablanca 

248 

Capablanca-Tartakower 
Nueva York, 1 924 

Para situar el rey -¡ bajo la protección del 
peón de f5 !- de la manera más eficaz posi
b le ,  Capablanca sacrificó dos peones con 1 .  
@g3 ! ! Sigu ió 1 . . . .  , M, xc3+ 2. @ h4! ,  M, f3 3. 
g6 ! ,  M, xf4+ 4. @gS, M, e4 5. @f6 ! ,  @g8 6. 
M. g7+, @ h8 7. M. xc7, M. e8 8. @xf5 (mejor
que 8 .  @f7 ,  M. d8! ;  Alekh ine) 8 . . . .  , M. e4 9.
@f6, M, f4+ 1 0. @es, M, g4 1 1 .  g7+! ,  @ g8 
(forzada) 1 2 . M, xa7, M, g1 1 3. @xd5, y las 
negras abandonaron algunas j ugadas des
pués. Esta «combinación posicional » del en
tonces campeón del mundo se ha convertido 
en clásica. 
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Supuesta salvación 

249 

Lasker-Spielmann 
Moscú, 1 925 

Las negras j ugaron 1 . . . .  , l::!, c1 , pero no pu
d ieron aguantar la partida después de 2. 
l::!, xa4, l::!, h1 3. @d6!, l::!, xh5 4. l::!, b4+, 
@c8 5. @xc6, l::!, d5 6. l::!, a4, @ b8 7. @ b6.  
Más tarde,  Spie lmann ,  como refir ió Bogolju
bow en el l ib ro del torneo, defendió el punto 
de vista de que habría podido empatar con 1 . 
. . .  , l::!, b4! ;  p .  ej . :  2. h6,  l::!, b3! 3. @f6, l::!, h3 4. 
�g7,  l::!, g3+ 5 .  @ h8 ,  l::!, h3 6 .  h7, a3; o 3 .  
l::!, xa4, l::!, h3 4 .  @d6,  l::!, xh6 5 .  l::!, b4+,  @es 
6. @xc6, e5+, tablas.

¡ Pero eso no es cierto ! La contraprueba la
proporcionó el compositor checoslovaco J.  
Prokop en un estudio publ icado en 1 926 en 
L'Echiquier. @e3, l::!, g8, 8 b4, c5 , d4, h5;
�a6, l::!, c4, 8 a4, a5 , c6, e6. Después de 1 .
l::!, a8+! ,  @ b7! 2. l::!, xa5, l::!, xb4 casi se ha ori
g i nado la posición de la partida Lasker-Spiel
mann ;  la ún ica diferencia, pero sign ificativa, 
está en la posición del rey blanco. Prokop con
t inúa ahora con 3. @f4 ! !  y conduce el juego a 
la victoria después de 3 . . . .  , l::!, xd4+ 4. @g5, 
l::!, d1 mediante 5. g xa4. 

Si las blancas, s in embargo, juegan 3. h6? o 
3. @e4? , el j uego es tablas l uego de 3 . . . .  ,
g b1 !  4. @f4,  g h 1 5. @g5 ,  l::!, g 1 + 6 .  @ h6,  
l::!, a1  7 .  @ h7,  l::!, h 1 . En la variante pr incipal 
de la solución , por c ierto, las blancas no pue
den renunciar a 5 . .l:!. xa4! y jugar 5 .  h6? por-
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que esto se puede refutar de manera pare
cida: 5 . . . .  , l::!, g 1 + 6 .  @f6, l::!, f 1 + 7 .  @g7,  
l::!, g 1 + 8 .  @h8,  l::!, h 1  9 .  h7,  l::!, a1 ! 

No carece de c ierto encanto (por emplear 
una expresión « no carente de cierta tontería» ,  
según la autorizada opin ión de Kmoch) que  s i  
las negras hubiesen elegido la supuesta va
riante de tablas ( 1 . )  . . .  , l::!, b4, ¡ Lasker hubiese 
tenido que servi rse de la «man iobra de Capa
blanca» para ganar! Ahora b ien ,  por suerte, 
Capablanca no habría podido reclamar n ingún 
derecho de propiedad i ntelectua l ;  ta l  derecho 
no existe más que en la composición de estu
dios y problemas, y con razón .  

¿Tablas posicionales? 
(por desgracia solamente 

en el análisis) 
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Korchnói-Letel ier 
La Habana, 1 963 

El maestro ch i l eno  perd i ó  este f i na l  con 
1 . . . .  , l::!, b1 ? 2. @f3, b2 3. h5, g5 4. hxg6, 
@xg6 5. @f4, @f6 6. e4 s in poder oponer 
una verdadera resistencia. 

Aqu í  había, s in embargo, un típico « recurso 
del bando débi l » ;  con 1 . . . .  , @e6 ! ,  las negras 
habrían tenido perspectivas de hacer tablas. 
La amenaza posicional es expulsar la torre de 
b5 y entonces ir con el rey a c4 para l i berar la 
torre de b2. Un buen plan, cuya ejecución no 
pueden imped i r  las blancas. Si a pesar de ello 
qu ie ren imped i rlo  y, con este f i n ,  atacan el 
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peón de g7, resu lta la situación humorística 
que sigue: 2. l:\. b7,  @d6!  3. l:\, xg7, l:\. xf2+ ! !  
4. @xf2 , @c6 !  La  extraviada torre blanca ya
no puede regresar a t iempo aunque e l  peón 
pasado negro todavía esté en b3 ( ! ) , de modo 
que las tablas son la inevitable (y justa) conse
cuencia después de S. l:\. gS,  @c7 6. l:\. g7+, 
@c6. 

Caminar es el placer del rey 
( ¡pero solamente en el final ! )  
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M.  Karstedt 

Deutsches Wochenschach, 1 9 1 1  
Las blancas ganan 

Ya hemos visto algunos divertidos paseos 
del rey blanco, pero no queremos tomarnos la 
l ibertad de l lamar a su majestad « rey peregri
no» . Esta designación la han monopol izado 
desde hace tiempo los g losadores del medio 
juego, afecta al rey expu lsado de su seguro 
enroque y acostumbra a presentarse con la 
fórmula :  «Al rey peregr ino se le  da mate la 
mayoría de las veces» .  

E n  e l  f inal , por e l  contrario, e l  rey t iene a ve
ces un auténtico insti nto migratorio -desde 
luego, nada más que cuando se le «empuja» :  
por natu raleza e s  cómodo y t iene buen talan
te (si se quiere dejar aparte la «oposición » ) .  

Después de 1 .  c7, l:t h8 2 .  ébd8 ,  l:t h6+,
el rey empieza a pasear por bS; l uego de 3 .  
@es? , l:t h 1  todo habría term inado ya .  3 .
@ b5! ,  .M h5+ 4. @ b4, .M h4+ 5. @ b3, 
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.M h3+ s. @c2, .M h2+ 7. @d3, .M h3+ 8. 
@d4, .M h4+ 9. @d5, .M h5+ 1 0. @ds, 
l:\. h6+ 1 1 .  @e7, ,l:l h7+ 1 2. ébf7!  { ¡ defiende 
hS ! ) ,  y las blancas ganan. 

E l  gran maestro Kótov compuso un estudio 
del mismo contenido: @g6,  tlJg4, ['<, a6, f6;
@h1 , l:t a1 (Shájmaty, 1 94S) : 1 .  f7, l' ba6+ 2.
ébf6, l:\, a8 3. t'be8, etc . ,  como en el estudio 
de Karstedt. Natu ralmente , la composición , 
que, además, no registra ventajas en su cons
trucción ( ¡ al contrario ! ) ,  al igual que el estudio 
de Rét i  anticipado por Seleznev (cfr. la posi
ción 1 39) ,  carece de legit imidad para existi r. 

Excursión prolongada 
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V. Jandera 
Ceskoslovensky Sach, 1 9S9 

Primer premio 
Las blancas ganan 

La maniobra que conduce a la victoria em
pieza con 1 .  @f5, que encuentra su mejor ré
pl ica en 1 . . . .  , b4. A 1 . . . .  , l:t b6 sigue 2. @es,
b4 3. d6, @fs 4. ,ll h7, @es s. @e6 ,  @f8 6 .  
l:\. f7+, @es 7. l:\, a7, @f8 s . .M as+, @g7 9.  
'3;; e7, b3 1 0 . l:\, b1 ,  b2 1 1 .  l:\. g1 + , @h7 1 2 . 
d7, ganando. Después de 2. d6, b3 3. d7, 
c;t>t8 4. @ts, b2 5. l:t h7, l:t b6+ 6. @e5,
l:\. b5+ 7. @d4, ,§, b4+ 8. @c(e)3, � b3+ 9. 
@d2! ,  M d3+ 1 0. @c2, l:\. d1 1 1 .  @xb2, las 
b lancas ganan . 
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Cuando se ha visto esta solución, se recuer
da con viveza la partida Bogoljubow-G. A. 
Thomas, Hastings, 1 922: @c5, M h7, l1 c6;
@e8,  M a6, l1 a2 . Son mano las blancas . Bo
golj ubow la dejó en tablas después de 1 .  c7, 
M a5+ 2. @ b6, M a6+ 3. @c5, M a5+ 4. 
@c6, M a6+ 5. @d5, M a5+ 6. @e6, ,g as+ 
en vez de ganarla -¡ exactamente como en el 
estudio de Jandera!- con una agradable cami
nata hacia a2: 7.  @d5, M a5+ 8 .  @c4, M a4+ 
9. @ b3, M a3+ ( ! )  1 0 . @c2 ! ,  M C3+ (o 1 0  . . . . ,
a 1 li:J+ 1 1 .  @b2, etc. )  1 1 .  �b2 !  E l  rey se co
me el peón y vuelve entonces hacia el suyo. 

Encantadora jugada de Fischer 

253 

Fischer-Matanovié 
Bled, 1 961 

Después de 1 . . . .  , i!lc5 2. @d3 (!) ,  Matano-
vié respondió 2 . . . .  , g5 ,  puesto que no espera-
ba mucho --con razón- de 2 . . . ., i!lxf2 3. @e4, 
etc . ,  dada la favorable posición del rey blanco. 
Luego de 3. @e4, g4 4. ilg3, h5 5. a5, @d7, 
sin embargo, parecía que la cosa pintaba mal 
para las blancas; p .  ej . :  6 .  @f5 ,  i!le7! , y las 
negras ganan (7. i!l h2,  @c6 ! ,  etc . ) .  No obs
tante, Fischer dominó la situación .  Jugó 6. 
@d5! e imposib i l itó así la respuesta 6 .  . . . ,  
i!le7 (7. a6 ! ,  ¡y  ganan las blancas ! ) .  Siguió: 6. 
. .  . ,  i!la7 7. @e4 ( ! ! ) ( ¡ yendo hacia el objetivo 
con serenidad ! ) ,  @es (ú lt imo intento) 8. @f5! ,  
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ilb8 9. @g5 ! !  Una j ugada encantadora: s i  
ahora sucede 9 . . . . ,  i!lxg3, s igue 1 O. @xh5, 
i!lxf2 1 1 .  @xg4, ganando el ú lt imo peón ne
gro. As í pues, ¡ tablas! 

Masa embarazosa 
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Trifunovié-Matulovié 
Campeonato de Yugoslavia, 1 96 1  

E l  rey blanco ha penetrado en campo ene
migo y ha l levado al comandante del ejército 
negro a una pequeña reserva . A s imple vista 
parece que todo va bien , pero al m i rar más de 
cerca se pone de manifiesto que todavía que
da mucho trecho para ganar a causa de los 
alfi les de d isti nto color. Para que el peón pa
sado sea móvi l ,  e l  rey blanco debe devolver 
terreno, pero eso conduce a sorprendentes di
ficu ltades . Trifunovié las eludió desde el princi
pio con 1 .  i!la7! ! bajo el lema: « ¡ Sit io para el 
rey ! » .  Una j ugada improbable,  pero basada, 
como muestra el  transcurso poster ior de la 
part ida, en consideraciones completamente 
lógicas. S igu ió :  1 . . . .  , @f6 2. @d5, @f5 3. 
@c5, <;!;>e6 4. b5, @d7 5. @ b4! ,  . . .  No, s in 
embargo, 5 .  b6? , i!lc6 ! , etc . ,  tablas . 5 . . . .  , 
i!ld1 6. b6, @c6 7. @c4, . . .  ¡ De nuevo cami
no de campo enemigo por la casi l la  d4, que 
dejó l i b re 1 .  i!la7! 7 . . . .  , i!lc2 8. @d4, i!ld3 
9. @e5, i!lc2 1 0. @f5, i!ld3 1 1 .  @f4, i!lc2
1 2. @g5, il b3 1 3. @xh5, i!le6 1 4. @g5, 
i!lcS 1 5. @f4, @d5 Ahora decide la partida 
un  bel lo j uego de espera. 1 6. il b8 ! ,  @c6 



176 

1 7. i,,c7, '\t>dS 1 8. i,,d8 ! ,  @c6 1 9. @xe4, 
@d7 20. i,,f6, @e6 21 . i,,d4, ... ¡ Otra vez 
en casa! 21 . . . .  , '\t>d6 22. '\t>f4, ... Las negras 
abandonaron .  No vamos a dec id i r  si 1 .  i,,a7 
es el ún ico método para ganar, pero nos pare
ce seguro que la «vía d i recta» 1 .  @c5 ,  @e6 
2. b5, i,, b3! se quedaría en agua de borrajas
(3. @c6, i,,a4! ) .  Es i nteresante que las ne
gras , en caso de 2 .  b5, no pueden hacer la ju
gada obvia 2 . . . . ,  '\t>d7? , pues estarían en un 
mort ífero Zugzwang después de 3.  i,,e5 ! ;  p .  
ej . :  3 . . . . ,  @ e6 o 3 . . . . ,  @c8 4. b6 ,  con juegos 
parecidos al de la partida. 

En vacío 
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Emden-Tagmann 
«Coupe Suisse» ,  1 956 

Apenas habría un maestro de los que m i ra
ban esta part ida de copa que estuviese dis
puesto a dar un cént imo (su izo) por Tagmann ;  
¡solamente e l  propio Tagmann! 

1 .  i,,d6, éDa2 2. i,,b4, éDxc3 ! !  ¡Ahí tene
mos el cént imo! 3. i,,xc3, i,,e6! El  peón de 
b5 también se sacrif ica, pues es superfluo.  4. 
i,,xbS, i,,a2 El  alf i l  t iene la tarea de abando
nar la d iagonal a2-g8 nada más que a costa 
de un cambio ;  las blancas no podrían ganar 
entonces a causa de la marcha en vacío del 
alfi l ;  a lo sumo, podrían ahogar al adversario. 
Todavía suced ió :  5. i,,b4, i,,b3 6. @es, 
i,,a2 7. i,,e8+, @g8 Las negras se mantie
nen f ieles al s istema; también habrían podido 
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captu rar. 8. '\t>f6, i,,b3 9. i,,xg6, hxg6 1 O. 
@xg6, i,,c2+ 1 1 .  r,t>f6, '\t> h7 ¡Tablas! 

La torre en lucha contra el alfil 
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Jól mov-Tarash kovski 
Semifinal del Campeonato de la U RSS 

Tifl is ,  1 971 

Las blancas no t ienen más que jugadas de 
alf i l  por la  d iagonal a8-d5 y las cas i l las g 1  y 
f1 d ispon i b les para el rey. 1 .  i,,c6, J::!, d2 2 .  
@g1 ,  i::!. d6 3. i,,b7, gS !  La idea que vence.
Las negras deben dar un peón a f in de or ig i 
nar un  peón pasado.  4. fxgS,  . . .  O 4 .  hxg5 ,  
h4 5 .  gxh4,  @xf4 6 .  i,,c8, @ g3 7 .  '\t>f1 , f4, 
etcétera. 4 . . . .  , f4 5.  gxf4, @xf4 6. '\t>f2, 
@g4 O también 6 . . . . ,  J::!, d2+. 7. i,,e4, 
@xh4 8. g6, a, d7 9. @f3, @gs 1 0. @ g3,
J::!, e7 1 1 .  i,,b1 , h4+ 1 2. '\t> h3, U e3+ 1 3. 
@ h2, J::!, g3 1 4. i,,c2, '\t>f4 1 5. i,, b1 , h3 1 6. 
i,,fS ! ,  '\t>f3 1 7. i,,c8 ! ,  . . .  O 1 7 . i,,xh3? , 
J::!, xg6 1 8 . i,,f5, J::!, g2+ 1 9 . '\t> h3, J::!, g5 ,  y las 
negras ganan. 1 7  . . . .  , J::!, xg6 1 8. i,,b7+ ! ,  
@g4 1 9. i,,c8+, @ h4 20 .  i,,xh3, J::!, c6 La 
posic ión ganadora. Como muestra e l  g ran 
maestro Jó lmov en e l  Shajmatny biulleten 

( 1 0/1 973) , tenemos ante nosotros la posic ión 
de un estudio con los colores cambiados. El 
resto de la part ida es idént ico a la soluc ión 
del estudio s igu iente de P latov. 
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V. Platov (con los colores cambiados) 
Juegan las blancas y ganan las negras 

1 .  ji,d7, l':( c2+ 2. '\t>g1 ,  '\t>g3 3. '\t>f1 , 
'\t>f3 4. '\t>e1 , '\t>e3 5. '\t>f1 , l':l f2+ 6. '\t>g1 ,  
'\t>f3 ! ,  seguido de . . .  , '\t>g3,  y las negras ga
nan . 

[Como complemento de este f inal , véanse 
las posiciones que siguen: 

a) Marovié-Bertok, Campeonato de Yu
goslavia, 1 964. '\t>e6 ,  l':l d7, is f4 , g3, h4;
'\t>f8, ji,b2, 8 f5 , g6, h5 .  Las blancas ga
naron con 1 .  g4 ! ,  hxg4 (1 . . . . ,  fxg4 2 .  f5, gxf5 
[2 . . . . ,  g3 3. f6] 3. '\t>xf5) 2. h5, gxh5 (2 . . . ., g3 
3. l':l d3, g2 4. l':l g3) 3. l':l f7+, '\t>g8 4. l':l xf5,

1 77 

ji,c1 5. l':( g5+! ,  '\t>f8 6. l':l xh5, g3 7. g f5+, 
'\t>g7 8. l':( g5+, '\t> h6 9. '\t>f5, ji,e3 1 0. 
l':( xg3.  

b) Se l legó a la misma posición que en la
part ida anterior, pero con e l  rey negro en g8, 
en Tarjan-Browne, Lone Pine, 1 973. Aqu í  las 
negras tuvieron más suerte y consiguieron ha
cer tablas después de 1 .  l':l d2!, ji,c3 2.
l':l d3, ji, b2 3. g4 ! ,  hxg4 4. h5, gxh5 5. 
r;t> xf5, r;t> g7!  6. l':l d7 +, r;t> h6 7. l':l d6+,
'\t>g7 8. l':l g6+, '\t> h7 9. '\t>g5, h4 1 O. f5? (se 
ganaba con 1 0 . '\t>f5 ! ,  ji,d4 1 1 .  l':( xg4, ji,f2 
1 2 . l':l g5, seguido de '\t> g4 y el avance del
peón «f») 1 0  . . . .  , h3 1 1 .  l':( h6+, '\t>g7 1 2. 
l':l h5, g3 1 3. l':l xh3, ji,e5 1 4. l':l h1 ,  ji,d4! 
1 5. f6+, ji,xf6+ 1 6. '\t>f4, '\t>g6 1 7. r;t>xg3, 
'\t>g5 1 8. l':l b1 , ji,e5+ 1 9. '\t>f3, '\t>f5 20. 
l':l b5, '\t>e6 21 . '\t>e4, ji,d6 22. l':l b6, '\t>d7
23. '\t>d5, ji,f4 24. l':l b7+, r;t>c8 25. l':l f7.
Anál isis de John G refe y Denis Waterman (en 
ambas partidas) . 

e) En Radev-Pi' iby l ,  Tifl is ,  1 97 1  ( '\t>e6,
g d3, 8 f4, g3, h4; '\t>g8, ji, b2,  8 f5 , g6,
h5) , las blancas ganaron con 1 .  g4, hxg4 2. 
h5, '\t>g7 3. hxg6, '\t>xg6 4. l':l d5, ji,c1 5. 
l':( xf5, ji,xf4 6. l':( xf4, '\t>g5 7. '\t>e5, g3 8. 
'\t>e4, g2 9. l':l f8, '\t> h4 1 0. l':l g8.  (N. del t.)] 





P O S F A C I O

Hemos l l egado al f ina l  de nuestro paseo.  
Nos ha l l evado,  en c ierto modo, «campo a 
traviesa» .  Los autores esperan ,  s in  embar
go, que usted ,  apreciado lector, haya dado 
con a lgunos be l los m i radores a los que me
rezca la  pena hacer nuevas excurs iones.  

Esperan ,  además,  haber le transm it ido la 
cert i dumbre de que tamb ién e l  f ina l  -o más 
b ien , p recisamente e l  f i nal- está l leno de 
s ingu lares be l lezas y usted puede encontrar 
en é l  todo lo que constituye la  esencia del 
arte ajed recíst ico. 
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